
 
 

BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

  

4.1 Tahapan Elaboration 

Tahapan ini dilakukan dari proses menganalisis permasalahan dari sistem yang 

berjalan hingga pembuatan rancangan sistem yang baru. Kegiatan-kegiatan yang 

akan dilakukan dalam tahapan ini meliputi: 

 

4.1.1 Use-Case yang Berjalan 

Pada gambar berikut ini akan menjelaskan tentang desain alur Use-Case sistem 

Peminjaman dan Katalog Buku Perpustakaan yang sedang berjalan saat ini di 

SMA Muhammadiyah 2 Bandar Lampung. 

Petugas Perpustakaan Anggota

Memilih buku

Meminjam buku

Menyerahkan kartu

anggota

Mendata peminjaman

buku

Mencatat data

anggota

Mencatat buku

pinjaman

Menentukan batas

waktu pengembalian

Mengembalikan buku

Mendata

pengembalian buku
Mencatat data

anggota
Mencatat

pengembalian buku

<<extends>>
<<extends>>

<<extends>><<extends>>

 

Gambar 4.1 Use Case Sistem yang sedang berjalan 
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4.1.2 Analisis Use Case yang berjalan  

1. Use Case Memilih Buku 

Actor    : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Mencari buku yang akan dipinjam 

Deskripsi : Anggota akan mencari buku yang akan dipinjam di rak 

buku yang tersedia di dalam perpustakaan. 

 

Tabel 4.1 Penjelasan Use Case Memilih Buku 

Anggota  

1. Menenentukan buku yang akan dipinjam 

2. Mencari buku yang akan dipinjam 

3. Memilih buku yang dipinjam 

 

2. Use Case Meminjam Buku 

Actor   : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menyerahkan buku ke petugas pepustakaan 

Deskripsi : Anggota mneyerahkan buku yang akan dipinjam ke 

bagian petugas perpustakaan. 

 

Tabel 4.2 Penjelasan Use Case Meminjam Buku 

Anggota  Petugas Perpustakaan 

1. Menyiapkan buku yang akan 

dipinjam 

 

2. Menyerahkan buku yang akan 

dipinjam 

 

 3. Menerima buku yang akan 

dipinjam 

 4. Mengecek kondisi buku 
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3. Use Case Menyerahkan Kartu Anggota 

Actor   : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menyerahkan kartu anggota kepada petugas perpustakaan 

Deskripsi : Anggota menyerahkan kartu anggota perpustakaan kepada 

petugas perpustakaan sebagai jaminan atas peminjaman buku. 

 

Tabel 4.3 Penjelasan Use Case Menyerahkan Kartu Anggota 

Anggota Petugas Perpustakaan 

1. Menyiapkan kartu anggota   

2. Menyerahkan kartu anggota   

 3. Menerima kartu anggota  

 4. Mengecek kartu anggota  

 

4. Use Case Mendata Peminjaman 

Actor   : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Mencatat transaksi peminjaman buku 

Deskripsi : Petugas perpustakaan akan mencatat data anggota dan 

data buku yang dipinjam kedalam buku transaksi peminjaman buku 

perpustakaan. 

 

Tabel 4.4 Penjelasan Use Case Mendata Peminjaman 

Petugas Perpustakaan Anggota 

1. Mencatat data keanggotaan  

2. Mencatat data buku pinjaman  

3. Menyerahkan buku yang 

dipinjam 

 

 4. Menerima buku pinjaman 
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5. Use Case Menentukan Batas Waktu Pengembalian 

Actor   : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Memberikan informasi batas waktu pengembalian 

Deskripsi : Petugas perpustakaan akan mengitung dan menentukan 

batas waktu pengembalian buku dan menginformasikannya kepada 

anggota yang meminjam buku. 

 

Tabel 4.5 Penjelasan Use Case Menentukan Batas Waktu Pengembalian 

Petugas Perpustakaan  Anggota 

1. Menentukan batas waktu 

pengembalian buku 

 

2. Menginformasikan batas waktu 

pengambalian 

 

 3. Menerima informasi batas 

waktu pengembalian buku 

 

6. Use Case Mengembalikan Buku 

Actor   : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Mengembalikan buku yang telah dipinjam 

Deskripsi : Anggota akan menyerahkan buku yang dipinjam kepada 

bagian petugas perpustakaan dan petugas perpustakaan akan menerima 

buku pengembalian buku. 

 

Tabel 4.6 Penjelasan Use Case Mengembalikan Buku 

Anggota Petugas Perpustakaan 

1. Menyiapkan buku yang 

terpinjam 

 

2. Menyerahkan buku  

 3. Menerima pengembalian buku 
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7. Use Case Mendata Pengembalian Buku 

Actor   : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Mencatat data pengembalian buku 

Deskripsi : Petugas perpustakaan akan mencari data peminjaman 

sebelumnya dan mencatat pengembalian buku mulai dari data diri anggota 

dan data buku. Jika ada denda, maka petugas perpustakaan akan 

menginformasikan jumlah denda yang harus dibayar oleh anggota karena 

keterlambatan pengembalian buku. 

 

Tabel 4.7 Penjelasan Use Case Mendata Pengembalian Buku 

Petugas Perpustakaan Anggota 

1. Mencari data peminjaman 

sebelumnya 

 

2. Menandai data peminjaman 

sebelumnya 

 

3. Mencatat data anggota  

4. Mencatat data buku  

5. Menghitung jumlah denda  

6. Memberikan informasi jumlah 

denda 

 

 7. Menerima informasi jumlah 

denda 
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4.1.3 Use-Case Sistem Baru 

Berikut akan dijelaskan tentang Use-Case sistem yang diusulkan yang dapat 

dilihat pada gambar berikut: 

Petugas Perpustakaan Anggota

Mencari Katalog

Buku

Login user

Mengentrikan data

buku

Mengentrikan data

kelas

Mengentrikan data

penerbit

Menginputkan data

Anggota

Meminjam buku

Menyerahkan kartu

anggota

Mendata peminjaman

buku

Input data anggota
Input data buku

Mengembalikan buku

Mendata

pengembalian buku

Input data anggota Input data buku

<<extends>>
<<extends>>

<<extends>>
<<extends>>

Menginputkan data

rak

 

Gambar 4.2 Use-Case Diagram Sistem baru 
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4.1.4 Analisis Use-Case Sistem Baru 

1. Use Case Login 

Actor    : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Login Sistem 

Deskripsi : Petugas Perpustakaan melakukan login sistem dengan 

menginputkan username dan password kedalam sistem lalu klik tombol 

login. 

 

Tabel 4.8 Penjelasan Use Case Login 

Petugas Perpustakaan Sistem 

1. Input username dan password  

2. Klik tombol login  

 3. Verifikasi username dan 

password 

 4. Menampilkan menu utama 

 

2. Use Case Mengentrikan data penerbit 

Actor   : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data penerbit ke sistem 

Deskripsi : Petugas Perpustakaan menginputkan data penerbit lalu 

menyimpan data ke database sistem. 

 

Tabel 4.9 Penjelasan Use Case Mengentrikan data penerbit 

Petugas Perpustakaan Sistem 

1. Input data penerbit  

2. Simpan data penerbit   

 3. Insert data penerbit di database  
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3. Use Case Mengentrikan data buku 

Actor    : Petugas Perpustakaan 

Type  :  Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data buku ke sistem 

Deskripsi : Petugas Perpustakaan menginputkan data buku lalu 

menyimpan data ke database sistem. 

 

Tabel 4.10 Penjelasan Use Case Mengentrikan data buku 

Petugas Perpustakaan Sistem 

1. Input data buku  

2. Simpan data buku  

 3. Insert data buku di database  

 

4. Use Case Mengentrikan data kelas 

Actor    : Petugas Perpustakaan 

Type  :  Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data kelas ke sistem 

Deskripsi : Petugas Perpustakaan menginputkan data kelas lalu 

menyimpan data ke database sistem. 

 

Tabel 4.11 Penjelasan Use Case Memilih kelas 

Petugas Perpustakaan Sistem 

1. Input data kelas  

2. Simpan data kelas  

 3. Insert data kelas di database  

 

5. Use Case Mengentrikan data Rak 

Actor    : Petugas Perpustakaan 

Type  :  Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data rak ke sistem 

Deskripsi : Petugas Perpustakaan menginputkan data rak lalu 

menyimpan data ke database sistem. 
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Tabel 4.12 Penjelasan Use Case Memilih rak 

Petugas Perpustakaan Sistem 

4. Input data rak  

5. Simpan data rak  

 6. Insert data rak di database  

 

6. Use Case Mengentrikan data Anggota 

Actor    : Petugas Perpustakaan 

Type  :  Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data anggota ke sistem 

Deskripsi : Petugas Perpustakaan menginputkan data anggota lalu 

menyimpan data ke database sistem. 

 

Tabel 4.13 Penjelasan Use Case Mengentrikan data Anggota 

Petugas Perpustakaan Sistem 

1. Input data anggota  

2. Simpan data anggota  

 3. Insert data anggota di database  

 

7. Use Case Mencari Katalog Buku 

Actor    : Anggota 

Type  :  Primary Key 

Tujuan  : Mencari buku di aplikasi katalog 

Deskripsi : Anggota mencari buku yang ingin di pinjam melalui 

aplikasi katalog yang disediakan oleh perpustakaan. 

Tabel 4.14 Penjelasan Use Case Mencari Katalog Buku 

Anggota  Sistem 

1. Input jenis buku yang dicari  

2. Pilih tombol search  

 3. Select data buku di database 

 4. Menampilkan data detail buku 
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8. Use Case Meminjam Buku 

Actor   : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menyerahkan buku ke petugas pepustakaan 

Deskripsi : Anggota mneyerahkan buku yang akan dipinjam ke 

bagian petugas perpustakaan. 

 

Tabel 4.15 Penjelasan Use Case Meminjam Buku 

Anggota  Petugas Perpustakaan 

1. Menyiapkan buku yang dipinjam  

2. Menyerahkan buku yang akan 

dipinjam 

 

 3. Menerima buku yang akan 

dipinjam 

 4. Mengecek kondisi buku 

 

9. Use Case Menyerahkan Kartu Anggota 

Actor   : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menyerahkan kartu anggota kepada petugas perpustakaan 

Deskripsi : Anggota menyerahkan kartu anggota perpustakaan kepada 

petugas perpustakaan sebagai jaminan atas peminjaman buku. 

 

Tabel 4.16 Penjelasan Use Case Menyerahkan Kartu Anggota 

Anggota Petugas Perpustakaan 

1. Menyiapkan kartu anggota   

2. Menyerahkan kartu anggota   

 3. Menerima kartu anggota  

 4. Mengecek kartu anggota  
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10. Use Case Mendata Peminjaman Buku 

Actor   : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data transaksi peminjaman buku 

Deskripsi : Petugas perpustakaan akan menginputkan data anggota 

dan data buku yang dipinjam kedalam sistem peminjaman buku 

perpustakaan. 

 

Tabel 4.17 Penjelasan Use Case Mendata Peminjaman Buku 

Petugas Perpustakaan Sistem  Anggota 

1. Input data 

keanggotaan 

  

 2. Menampilkan 

data anggota 

 

3. Input data buku 

pinjaman 

  

 4. Menampilkan 

data buku 

 

5. Memilih tombol 

simpan 

  

 6. Insert data 

peminjaman buku 

ke database 

 

7. Menyerahkan buku 

yang dipinjam 

 

 

 

  8. Menerima buku 

pinjaman 
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11. Use Case Mengembalikan Buku 

Actor   : Anggota 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Mengembalikan buku yang telah dipinjam 

Deskripsi : Anggota akan menyerahkan buku yang dipinjam kepada 

bagian petugas perpustakaan dan petugas perpustakaan akan menerima 

buku pengembalian buku. 

 

Tabel 4.18 Penjelasan Use Case Mengembalikan Buku 

Anggota Petugas Perpustakaan 

1. Menyiapkan buku   

2. Menyerahkan buku  

 3. Menerima pengembalian buku 

 

12. Use Case Mendata Pengembalian Buku 

Actor   : Petugas Perpustakaan 

Type  : Primary Key 

Tujuan  : Menginputkan data pengembalian buku ke sistem 

Deskripsi : Petugas perpustakaan akan menginputkan pengembalian 

buku mulai dari data diri anggota dan data buku.  
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Tabel 4.19 Penjelasan Use Case Mendata Pengembalian Buku 

Petugas Perpustakaan Sistem  Anggota 

1. Input data anggota   

 2. Menampilkan 

data anggota 

 

3. Input data buku    

 4. Menampilkan 

data buku 

 

5. Memilih tombol simpan   

 6. Insert data 

pengembalian 

buku ke database 

 

7. Memberikan informasi 

denda dan mengembalikan 

kartu anggota 

 

 

 

  8. Menerima 

kartu 

anggota 
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4.1.5 Activity Diagram Sistem Baru 

1. Activity Diagram Login User 

SistemPetugas Perpus

Inputkan username dan password

Pilih Tombol login Verifikasi username dan password di database

Menampilkan menu utama sistem

Tampilan Menu utama sistem

Tidak

Ya

Ada

Gambar 4.3 Activity Diagram Login User 

 

2. Activity Diagram Mengentrikan data penerbit 

SistemPetugas perpustakaan

Input data penerbit

Simpan data penerbit

Insert data penerbit di database

Mengentrikan data penerbit

 

Gambar 4.4 Activity Diagram mengentrikan data penerbit 
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3. Activity Diagram Mengentrikan data buku 

SistemPetugas perpustakaan

Input data buku

Simpan data buku

Insert data buku di database

Mengentrikan data buku

Gambar 4.5 Activity Diagram Mengentrikan data buku 

 

4. Activity Diagram Mengentrikan data kelas 

SistemPetugas perpustakaan

Input data kelas

Simpan data kelas

Insert data kelas di database

Mengentrikan data kelas

Gambar 4.6 Activity Diagram Mengentrikan data kelas 
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5. Activity Diagram Mengentrikan data Rak 

SistemPetugas perpustakaan

Mengentrikan data Rak

input data rak

simpan data rak

Insert data rak ke database

Gambar 4.7 Activity Diagram Mengentrikan data Rak 

 

6. Activity Diagram Mengentrikan data anggota 

SistemPetugas perpustakaan

Input data anggota

Simpan data anggota

Insert data anggota di database

Mengentrikan data anggota

Gambar 4.8 Activity Diagram Mengentrikan data anggota 
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7. Activity Diagram Mencari Katalog Buku 

SistemAnggota

Input jenis buku yang dicari

Pilih tombol search

Select data buku di database

Mencari katalog buku

Menampilkan data detail buku

 

Gambar 4.9 Activity Diagram Mencari Katalog Buku 

 

8. Activity Diagram Meminjam Buku 

Petugas PerpustakaanAnggota

Menyiapkan buku yang dipinjam

Menyerahkan buku yang akan dipinjam

Menerima buku yang dipinjam

Meminjam buku

Mengecek data buku

Gambar 4.10 Activity Diagram Meminjam buku 
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9. Activity Diagram Menyerahkan kartu anggota 

Petugas PerpustakaanAnggota

Menyiapkan kartu anggota

Menyerahkan kartu anggota

Menerima kartu anggota

Menyerahkan kartu anggota

Mengecek kartu anggota

 

Gambar 4.11 Activity Diagram Menyerahkan kartu anggota 
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10. Activity Diagram Mendata peminjaman buku 

AnggotaSistem

Input data anggota

Mendata peminjaman buku

Menampilkan data anggota

Input data buku pinjaman

Menampilkan data buku

Memilih tombol simpan

Insert data pinjaman buku ke database

Menyerahkan buku yang dipinjam

Menerima buku pinjaman

Petugas Perpustakaan

Gambar 4.12 Activity Diagram Mendata peminjaman buku 

 

11. Activity Diagram mengembalikan buku 

Petugas PerpustakaanAnggota

Menyiapkan buku

Mendata pengembalian buku

Menyerahkan buku

Menerima pengembalian buku

 

Gambar 4.13 Activity Diagram mengembalikan buku 
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12. Activity Diagram Mendata pengembalian buku 

AnggotaSistem

Input data anggota

Mendata pengembalian buku

Menampilkan data anggota

Input data buku pinjaman

Menampilkan data buku

Memilih tombol simpan

Insert data pngembalian buku ke database

Menyerahkan kartu anggota

Dan informasi jumlah denda

Menerima kartu anggota

Petugas Perpustakaan

Gambar 4.14 Activity Diagram Mendata pengembalian buku 

 

4.1.6 Sequence Diagram  Sistem Baru 

1. Sequence Diagram Login user 

Control Program DatabaseForm Login

Login User

Input username dan password

Pilih tombol login

Verifikasi username dan password

Informasi username dan password salah

Select username dan password

Menampilkan menu utama program

Petugas Perpustakaan

Gambar 4.15 Squence diagram Login user 
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2. Sequence Diagram menginputkan penerbit 

Control Program DatabaseForm Penerbit
Petugas Perpustakaan

Input data penerbit

Input data penerbit

Simpan data penerbit

Cek kebenaran dan kelengkapan data

Informasi data belum lengkap atau salah

Insert data penerbit

informasi penyimpanan berhasil

Gambar 4.16 Squence diagram menginputkan penerbit 

 

3. Sequence Diagram menginputkan buku 

Control Program DatabaseForm Buku
Petugas Perpustakaan

Input data buku

Input data buku

Simpan data buku

Cek kebenaran dan kelengkapan data

Informasi data belum lengkap atau salah

Insert data buku

informasi penyimpanan berhasil

Gambar 4.17 Squence diagram menginputkan buku 
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4. Sequence Diagram menginputkan kelas 

Control Program DatabaseForm kelas
Petugas Perpustakaan

Input data kelas

Input data kelas

Simpan data kelas

Cek kebenaran dan kelengkapan data

Informasi data belum lengkap atau salah

Insert data kelas

informasi penyimpanan berhasil

Gambar 4.18 Squence diagram menginputkan kelas 

 

5. Sequence Diagram menginputkan Rak 

Control Program DatabaseForm Rak
Petugas Perpustakaan

Input data Rak

Input data rak

simpan data rak

Cek kelengkapan dan kebenaran data

Informasi data belum lengkap atau salah

insert data rak

informasi penyimpanan berhasil

Gambar 4.19 Squence diagram menginputkan Rak 
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6. Sequence Diagram menginputkan anggota 

Control Program DatabaseForm Anggota
Petugas Perpustakaan

Input data anggota

Input data Anggota

Simpan data Anggota

Cek kebenaran dan kelengkapan data

Informasi data belum lengkap atau salah

Insert data Anggota

informasi penyimpanan berhasil

 

Gambar 4.20 Squence diagram menginputkan anggota 

 

7. Sequence Diagram Mencari katalog buku 

Control Program DatabaseForm Katalog
Anggota

Mencari katalog buku

Input jenis buku yang dicari

Pilih tombol search

Pencarian data

Informasi data tidak ditemukan

Select data buku

Menampilkan detail data buku

 

Gambar 4.21 Squence diagram Mencari katalog buku 
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8. Sequence Diagram Meminjam buku 

Anggota

Meminjam buku

Petugas Perpustakaan

Menyerahkan buku yang dipinjam

Menerima informasi peminjaman buku

 

Gambar 4.22 Squence diagram Meminjam buku 

 

9. Sequence Diagram Menyerahkan kartu anggota 

Petugas Perpustakaan

Meminjam buku

Anggota

Meminta kartu anggota

Menyerahkan kartu anggota

Gambar 4.23 Squence diagram Menyerahkan kartu anggota 
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10. Sequence Diagram Mendata peminjaman buku 

Petugas Perpustakaan

Meminjam buku

Anggota

Input data anggota

Form Peminjaman Control Program Database

Mencari data anggota

Select data anggota

Menampilkan data anggota

Input data buku

Mencari data buku

Menampilkan data buku

Pilih tombol simpan

Cek data

Insert data peminjaman buku

Informasi penyimpanan data peminjaman berhasil

Menyerahkan buku pinjaman

 

Gambar 4.24 Squence diagram Mendata peminjaman buku 

 

11. Sequence Diagram Mengembalikan buku 

Petugas Perpustakaan

Mengembalikan buku

Anggota

Meminta buku yang di pinjam

Menyerahkan buku

 

Gambar 4.25 Squence diagram Mengembalikan buku 
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12. Sequence Diagram Mendata pengembalian buku 

Petugas Perputakaan

Mengembalikan buku

Anggota

Input data anggota

Form Pengembalian Control Program Database

Mencari data anggota

Select data anggota

Menampilkan data anggota

Input data buku

Mencari data buku

Menampilkan data buku yang dipinjam dan denda

Pilih tombol simpan

Cek data

Insert data pengembalian

Informasi penyimpanan data pengembalian berhasil

Menyerahkan kartu anggota dan informasi denda

Gambar 4.26 Squence diagram Mendata pengembalian buku 
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4.2 Perancangan Program 

4.2.1  Rancangan Output 

1. Rancangan Output Laporan Anggota  

Laporan anggota ini digunakan untuk menampilkan data-data anggota 

perpustakaan. Adapun laporan anggota ini dapat dilihat pada gambar 

berikut:  

PEMERINTAH KOTA BANDAR LAMPUNG

DINAS PENDIDIKAN

SMA Muhammadiyah 2 

 BANDAR LAMPUNG

Jl. Zainal Abidin Pagar Alam, Labuhan Ratu, Kedaton, Kota Bandar Lampung Telp. (....) .....

LAPORAN DATA ANGGOTA

LOGO

KELASNIS NAMA

Mengetahui

Kepala Sekolah,

(..................................................)

NIK.

TANGGAL DAFTAR TANGGAL BERAKHIR

Gambar 4.27 Rancangan Output Laporan Anggota 

 

2. Rancangan Output Laporan Data Buku 

Laporan data buku ini digunakan untuk menampilkan data-data data buku 

koleksi perpustakaan. Adapun laporan data buku ini dapat dilihat pada 

gambar berikut:  

PEMERINTAH KOTA BANDAR LAMPUNG

DINAS PENDIDIKAN

SMA Muhammadiyah 2 

 BANDAR LAMPUNG

Jl. Zainal Abidin Pagar Alam, Labuhan Ratu, Kedaton, Kota Bandar Lampung Telp. (....) .....

LAPORAN DATA BUKU

LOGO

PENERBITKODE JUDUL

Mengetahui

Kepala Sekolah,

(..................................................)

NIK.

KOTAPENGARANG TAHUN
SINOPSIS 

BUKU

Gambar 4.28 Rancangan Output Laporan Data Buku 
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3. Rancangan Output Laporan Peminjaman Buku 

Laporan peminjaman buku ini digunakan untuk menampilkan data-data 

transaksi peminjaman buku yang telah dilakukan oleh petugas 

perpustakaan. Adapun laporan peminjaman buku ini dapat dilihat pada 

gambar berikut:  

PEMERINTAH KOTA BANDAR LAMPUNG

DINAS PENDIDIKAN

SMA Muhammadiyah 2 

 BANDAR LAMPUNG

Jl. Zainal Abidin Pagar Alam, Labuhan Ratu, Kedaton, Kota Bandar Lampung Telp. (....) .....

LAPORAN PEMINJAMAN BUKU

LOGO

NAMA 

ANGGOTA
NO.PINJAM TANGGAL

Mengetahui

Kepala Sekolah,

(..................................................)

NIK.

TANGGAL 

PINJAM
KELAS JUDUL BUKU

BATAS 

TANGGAL 

KEMBALI

Gambar 4.29 Rancangan Output Laporan Peminjaman Buku 

 

4. Rancangan Output Laporan Pengembalian Buku 

Laporan pengembalian buku ini digunakan untuk menampilkan data-data 

transaksi pengembalian buku yang telah dilakukan anggota perpustakaan. 

Adapun laporan pengembalian buku ini dapat dilihat pada gambar 

berikut:  

PEMERINTAH KOTA BANDAR LAMPUNG

DINAS PENDIDIKAN

SMA Muhammadiyah 2 

 BANDAR LAMPUNG

Jl. Zainal Abidin Pagar Alam, Labuhan Ratu, Kedaton, Kota Bandar Lampung Telp. (....) .....

LAPORAN PENGEMBALIAN BUKU

LOGO

NAMA 

ANGGOTA
NO. PENG TANGGAL

Mengetahui

Kepala Sekolah,

(..................................................)

NIK.

TANGGAL 

PINJAM
KELAS JUDUL BUKU

BATAS 

TANGGAL 

KEMBALI

TERLAMBAT 

(HARI)
DENDA

Gambar 4.30 Rancangan Output laporan Pengembalian Buku 
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4.2.2 Rancangan Input  

1. Rancangan Input Penerbit   

Rancangan input Penerbit  ini digunakan untuk menginputkan data penerbit  

buku untuk disimpan di dalam database program. Form input penerbit  yang 

dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

DATA PENERBIT

Kode Penerbit

Nama Penerbit

Kota

Alamat

UBAH

NAMA PENERBIT ALAMAT KOTA

SEARCH 

KODE PENERBIT

HAPUS BERSIH KELUARTAMBAH

Gambar 4.31 Rancangan Input Penerbit   

 

2. Rancangan Input Kelas 

Rancangan input kelas ini digunakan untuk menginputkan data kelas untuk 

disimpan di dalam database program. Form input kelas yang dapat dilihat pada 

gambar berikut ini: 

DATA KELAS

ID KELAS

KELAS

TAMBAH

KelasID Kelas

KELUARUBAH HAPUS BERSIH Search

Gambar 4.32 Rancangan Input kelas 
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3. Rancangan Input Rak 

Rancangan input rak ini digunakan untuk menginputkan data rak untuk 

disimpan di dalam database program. Form input rak yang dapat dilihat pada 

gambar berikut ini: 

DATA RAK

ID RAK

NAMA RAK

TAMBAH

NAMA RAKID RAK

KELUARUBAH HAPUS BERSIH Search

Gambar 4.33 Rancangan Input Rak 

 

4. Rancangan Input Buku 

Rancangan input buku ini digunakan untuk menginputkan data untuk 

disimpan di dalam database program. Form input buku yang dapat dilihat pada 

gambar berikut ini: 

DATA BUKU

Kode Buku

Judul

Pengarang

Penerbit

Tahun Terbit

Rak  

TAMBAH

KODE BUKU JUDUL PENGARANG PENERBIT TAHUN ID RAK SINOPSIS

Sinopis Buku

UBAH HAPUS BERSIH KELUAR Search

Gambar 4.34 Rancangan Input Buku 

5. Rancangan Input Anggota 
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Rancangan input anggota ini digunakan untuk menginputkan data anggota 

untuk disimpan di dalam database program. Form input anggota yang dapat 

dilihat pada gambar berikut ini: 

DATA ANGGOTA

NIS

Nama Siswa

Kelas 

Tanggal Daftar

Tanggan Akhir Berlaku

TAMBAH

NAMA SISWA KELASNIS

KELUARUBAH HAPUS BERSIH

TANGGAL DAFTAR TANGGAL AKHIR BERLAKU

Search

Gambar 4.35 Rancangan Input Anggota 

 

6. Rancangan Input  Peminjaman Buku 

Rancangan input peminjaman buku ini digunakan untuk menginputkan data 

transaksi peminjaman buku untuk disimpan di dalam database program. Form 

input peminjaman buku ini dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

FORM PEMINJAMAN  BUKU

No.Peminjaman

NIS

Nama

Kelas

TAMBAH

NAMA SISWA TANGGAL AKHIR

KELUAR

ID PEMINJAMAN TANGGAL JUDUL BUKU

ID Buku

Judul Buku

Pengarang 

Penerbit

Tahun Terbit

Tanggal Pengembalian

Sistem Informasi Perpustakaan

SMA Muhammadyah 2
Jl. Zainal Abidin Pagar Alam, Labuhan Ratu, Kedaton, Kota Bandar Lampung

Tanggal Sekarang

Gambar 4.36 Rancangan Input Peminjaman Buku 

 

7. Rancangan Input Pengembalian Buku 
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Rancangan input pengembalian buku ini digunakan untuk menginputkan data 

transaksi pengembalian buku untuk disimpan di dalam database program. 

Form input pengembalian buku ini dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

SIMPAN

ID 

PENGEMBALIAN

ID 

PEMINJAMAN

ID Pengembalian

ID Peminjaman

Siswa

Tanggal Pinjam

Tanggal Akhir

NAMA 

SISWA

Jumlah Keterlambatan (hari)

Denda / Hari

Total Denda

JUDUL 

BUKU

TANGGAL 

PINJAM

TANGGAL 

AKHIR

JUMLAH 

KETERLAMBATAN
DENDA/HARI TOTAL DENDA

KELUAR

ID Buku

Judul

Pengarang

Penerbit

Tahun

FORM PENGEMBALIAN  BUKU

Sistem Informasi Perpustakaan

SMA Muhammadyah 2
Jl. Zainal Abidin Pagar Alam, Labuhan Ratu, Kedaton, Kota Bandar Lampung

Gambar 4.37 Rancangan Input Pengembalian Buku 

 

8. Rancangan Input Pencarian Katalog Buku 

Rancangan input pengembalian buku ini digunakan untuk menginputkan data 

transaksi pengembalian buku untuk disimpan di dalam database program. 

Form input pengembalian buku ini dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

FORM PENCARIAN KATALOG BUKU

CARI

ID BUKU JUDUL

CARI BERDASARKAN

KATA KUNCI

PENGARANG PENERBIT
TAHUN 

TERBIT
LOKASI RAK

KELUAR

SINOPSIS

Gambar 4.38 Rancangan Input Pencarian Katalog Buku 

 

9. Rancangan Form Laporan 
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Rancangan Form laporan ini digunakan untuk mencetak laporan peminjaman, 

pengembalian, anggota, dan buku. Form input pembayaran ini dapat dilihat 

pada gambar berikut ini: 

FORM LAPORAN

CETAK

LAPORAN DATA ANGGOTA LAPORAN DATA BUKU LAPORAN PEMINJAMAN LAPORAN PENGEMBALAIN

KELUAR

 

Gambar 4.39 Rancangan Form laporan 
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4.2.3 Rancangan Class Diagram 

Berikut adalah rancangan Class Diagram yang dibutuhkan untuk mendukung 

rancangan sistem yang dibutuhkan. 

+simpanpenerbit()

+ubahpenerbit()

+hapuspenerbit()

+tampilpenerbit()

-idpenerbit

-namapenerbit

-alamat

-kota

penerbit

+simpanpeminjaman()

+tampilpeminjaman()

-idpeminjaman

-tanggal

-nis

-idbuku

-tanggalkembali

peminjaman

+simpanpengembalian()

+tampilpengembalian()

-idpengembalian

-tanggal

-idpeminjaman

-nis

-idbuku

-keterlambatan

-denda

-totaldenda

pegembalian

+simpanadmin()

+ubahadmin()

+hapusadmin()

+tampiladmin()

-idadmin

-username

-password

admin

+simpananggota()

+ubahanggota()

+hapusanggota()

+tampilanggota()

-nis

-nama

-idkelas

-tanggaldaftar

-tanggalakhir

anggota

+simpankelas()

+ubahkelas()

+hapuskelas()

+tampilkelas()

-idkelas

-kelas

kelas

+simpanrak()

+ubahrak()

+hapusrak()

+stampilrak()

-idrak

-namarak

rak

+simpanbuku()

+ubahbuku()

+hapusbuku()

+tampilbuku()

-idbuku

-judul

-pengarang

-idpenerbit

-tahun

-idrak

-sinopsis

buku

Gambar 4.40 Class Diagram 

 

4.2.4 Rancangan Kamus Data  

Berikut adalah kamus data yang dibutuhkan guna mendukung sistem yang 

diusulkan. 

a. Class Penerbit 

Nama file :  db_perpustakaan 

class :  penerbit 

Primary Key :  idpenerbit 

Media penyimpanan :  harddisk 



72 
 

Tabel 4.20 kamus data Penerbit 

No Field Name Type Width Deskription 

1 idpenerbit Char   3 ID Penerbit 

2 namapenerbit Varchar  35 Nama Penerbit 

3 alamat Varchar 100 Alamat  

4 kota Varchar 40 Kota  

 

b. Class Kelas 

Nama file :  db_perpustakaan 

class :  kelas 

Primary Key :  idkelas 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.21 kamus data Kelas 

No Field Name Type Width Deskription 

1 idkelas Char   3 ID Kelas 

2 kelas Varchar  15 Nama Kelas 

 

c. Class rak 

Nama file :  db_perpustakaan 

class :  rak 

Primary Key :  idrak 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.22 kamus data Rak 

No Field Name Type Width Deskription 

1 idrak Char   3 ID Rak buku 

2 namarak Varchar  15 Nama Rak buku 
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d. Class Anggota 

Nama file :  db_perpustakaan 

class :  anggota 

Primary Key :  nis 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.23 kamus data anggota 

No Field Name Type Width Deskription 

1 nis Char  10 Nomor Induk Siswa  

2 nama Varchar 40 Nama siswa 

3 idkelas Char 3 ID Kelas 

4 tanggaldaftar Date  15 Tanggal daftar anggota  

5 tanggalakhir Date  15 Tanggal akhir masa aktif 

 

e. Class Buku 

Nama file :  db_perpustakaan 

Class :  buku 

Primary Key :  idbuku 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.24 kamus data  Buku 

No Field Name Type Width Deskription 

1 idbuku Char  6 Kode Buku 

2 judul Varchar 100 Judul buku 

3 pengarang Varchar 35 Nama pengarang  

4 idpenerbit Varchar 3 ID Penerbit  

5 tahun Varchar 4 Tahun Terbit 

6 rak Varchar 20 Rak Buku  

7 sinopsis Varchar 250 Sinopsis buku 
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f. Class Peminjaman 

Nama file :  db_perpustakaan 

class :  peminjaman 

Primary Key :  idpeminjaman 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.25 kamus data Peminjaman 

No Field Name Type Width Deskription 

1 idpeminjaman Char  8 ID Peminjaman 

2 tanggal Date  15 Tanggal Peminjaman 

3 nis Char   10 Nomor Induk Siswa 

4 idbuku Char   6 ID Buku 

5 tanggalkembali Date  15 Tanggal akhir pengembalian 

 

g. Class Pengembalian 

Nama file :  db_perpustakaan 

Class :  pengembalian 

Primary Key :  idpengembalian 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.26 kamus data Pengembalian 

No Field Name Type Width Deskription 

1 idpengembalian Char  8 ID Pengembalian 

2 tanggal Date   15 Tanggal pengembalian 

3 idpeminjaman Char 8 ID Peminjaman  

4 nis Char 10 Nomor Induk Siswa  

5 idbuku Char 6 ID Buku 

6 keterlambatan Int  3 Jumlah keterlambatan 

7 denda Double  5 Dendan per hari 

8 totaldenda Double 5 Total denda 
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h. Class Admin 

Nama file :  db_prosen 

class :  admin 

Primary Key :  id 

Media penyimpanan :  harddisk 

 

Tabel 4.27 kamus data Admin 

No Field Name Type Width Deskription 

1 id Varchar 2 Id admin  

2 username Varchar 20 username 

3 password Varchar 20 password  

 

4.2.5 Pengkodean  

Pengkodean ini akan tampil secara otomatis pada saat menginput data di program 

dan berurutan secara otomatis. 

a. ID Buku 

Pengkodean id buku ini akan menggunakan pengkodean mnemonik 

seperti B00001 dan seterusnya, yang menjelaskan inisial buku dan nomor 

urut buku. 

b. ID Kelas 

Pengkodean id kelas ini akan menggunakan pengkodean mnemonik 

seperti K01 dan seterusnya, yang menjelaskan inisial kelas dan nomor 

urut kelas. 

c. ID Penerbit 

Pengkodean id penerbit ini akan menggunakan pengkodean mnemonik 

seperti P01 dan seterusnya, yang menjelaskan inisial penerbit dan nomor 

urut penerbit. 

d. ID Peminjaman 

Pengkodean id peminjaman ini akan menggunakan pengkodean 

mnemonik seperti PMJ.0001 dan seterusnya, yang menjelaskan inisial 

peminjaman dan nomor urut peminjaman. 
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e. ID Pengembalian 

Pengkodean id pengembalian ini akan menggunakan pengkodean 

mnemonik seperti PGN.0001 dan seterusnya, yang menjelaskan inisial 

pengembalian dan nomor urut pengembalian. 

 

4.2.6 Perancangan Struktur Menu Program 

Struktur menu program ini berfungsi untuk memudahkan pemakai dalam 

menjalankan program sehingga pada saat menjalankan program komputer, 

pemakai (admin) tidak mengalami kesulitan  dalam  memilih  menu-menu  yang  

diinginkan. Pada perancangan ini dibuat menu yang dapat mengintegrasikan 

seluruh data dalam suatu sistem dan disertai dengan instrukasi yang ada pada 

pilihan menu sistem perpustakaan. 

LOGIN 

MENU UTAMA

Master Transaksi Laporan Logout

Penerbit

Peminjaman

Lap. Anggota

Lap. Buku

Kelas

Lap. Peminjaman

Lap. Pengembalian
Anggota

Buku

PengembalianRak

 

Gambar 4.41 Rancangan Struktur Menu Program 
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4.3 Antar Muka Program 

Hasil dari program yang telah dibangun akan dijelaskan dalam pembahasan 

berikut ini: 

1. Menu Login  

Ketika program dijalankan maka akan tampil menu login program seperti 

yang ditunjukan pada gambar dibawah ini. User menginputkan username 

dan password lalu memilih tombol login maka akan mnampilkan menu 

utama program. Adapun berikut ini akan ditampilkan hasil form login 

program. 

 

Gambar 4.42 Menu login 

 

2. Menu Utama 

Ketika program dijalankan maka akan tampil menu utama program seperti 

yang ditunjukan pada gambar dibawah ini. Dalam program ini akan terdapat 

beberapa menu program yang akan digunakan dalam melakukan pengolahan 

data peminjaman dan pengembalian buku. Berikut ini akan ditampilkan 

hasil dari tampilan menu utama program. 
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Gambar 4.43 Menu Utama Program 

 

3. Master Data Anggota 

 

Gambar 4.44 Master Data Anggota  
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4. Master Data Buku 

 

Gambar 4.45 Master Data Buku 

 

5. Master Data Penerbit 

 

Gambar 4.46 Master Data Penerbit 

 

  



80 
 

6. Master Data Kelas 

 

Gambar 4.47 Master Data Kelas  

 

 

7. Master Data Rak  

 

Gambar 4.48 Master Data Rak  
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8. Menu Transaksi Peminjaman Buku 

 

Gambar 4.49 Menu Transaksi Peminjaman Buku  

 

9. Menu  Transaksi Pengembalian Buku 

 

Gambar 4.50 Menu Transaksi Pengembalian Buku  
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10. Menu  Transaksi Katalog Buku 

 

Gambar 4.51 Menu Katalog Buku 

 

 

 

11. Menu Laporan Keanggotaan 

 

 

Gambar 4.52 Menu Laporan Keanggotaan  
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12. Menu Laporan Data Buku 

 

Gambar 4.53 Menu Laporan Data Buku 

 

13. Menu Laporan Data Peminjaman 

 

 

Gambar 4.54 Menu Laporan Data Peminjaman  
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14. Menu Laporan Data Pengembalian 

 

Gambar 4.55 Menu Laporan Data Pengembalian  

 

 

Berikut ini adalah hasil output laporan yang dapat dicetak: 

 

a. Laporan Keseluruhan Data Anggota

 

Gambar 4.56 Laporan Keseluruhan Data Anggota  
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b. Laporan Data Anggota Per Kelas 

 

Gambar 4.57 Laporan Data Anggota Per Kelas 

 

 

c. Laporan Data Buku 

 

Gambar 4.58 Laporan Data Buku 
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d. Laporan Peminjaman Buku Per Periode 

 

Gambar 4.59 Laporan Peminjaman Buku Per Periode 

 

e. Laporan Pengembalian Buku Per Periode 

 

Gambar 4.60 Laporan Pengembalian Buku Per Periode 

 



87 
 

4.4 Pembahasan 

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan diatas, program memiliki kelebihan dan 

kekurangan. Adapun kelebihan dan kekurangan dari program yang telah dibuat 

akan dijelaskan dalam pembahasan berikut ini: 

 

4.4.1 Kelebihan Program  

Adapun kelebihan yang dimiliki dari sistem peminjaman dan pengembalian buku 

perpustakaan pada SMA Muhammadyah 2 Bandar Lampung adalah sebagai 

berikut : 

a. Memiliki fasilitas database sebagai media penyimpanan data, sehingga 

dapat menghindari kehilangan data , kerusakan data, dan mempermudah 

dalam proses pencarian data. 

b. Program ini juga memfasilitasi bagian petugas perpustakaan dalam 

penyajian laporan dengan tepat pada waktunya sesuai dengan kebutuhan. 

c. Database program ini dapat diakses oleh petugas perpustakaan dan siswa, 

karena sistem ini dibangun dengan lengkapi aplikasi katalog buku  dan 

dibangun dengan berbasis jaringan. 

4.4.2 Kekurangan Program 

Adapun kekurangan pada sistem program ini akan dijelaskan  sebagai berikut: 

a. Program ini hanya terbatas pada sub sistem peminjaman, pengembalian 

buku, dan katalog buku, dan belum dikembangkan dengan sistem 

perpustakaan online dengan menggunakan jaringan internet. 

b. Sistem ini belum dikembangkan denga sistem barcode, sehingga kode 

buku dan kartu anggota masih harus diinputkan langsung ke dalam form 

program. 

 

 

 


