BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil Penelitian

Aplikasi Augmented Reality Kampus [IB Darmajaya ini dapat berjalan di
minimum Android 7.0. Dalam penggunaan aplikasi ini dibutuhkan marker khusus,

yaitu dengan menggunakan logo darmajaya pada brosur kampus.
4.1.1 Tampilan Splash Screen

Splash Screen adaalah tampilan yang muncul Ketika aplikasi dibuka, tampilan

splash screen yang terdapat di aplikasi dapat dilihat pada gambar dibawah :

Gambar 4.1 Tampilan Splash Screen
4.1.2 Tampilan Menu Utama

Menu utama adalah interface awal aplikasi, terdapat bebrapa pilihan di menu
utama yaitu mulai, petunjuk, tentang, quit. Seperti yang terlihat pada gambar di
bawah :

MULAI
PETUNJUK

TENTANG

QUIT

Gambar 4. 2 Tampilan Menu Utama



4.1.3. Tampilan Menu Mulai

Menu mulai adalah interface yang akan berisi pilihan gedung-gedung darmajaya
untuk di tampilan 3D dengan augmented relity. Seperti yang terlihat pada gambar

di bawah :

Gambar 4.3 Tampilan Menu Mulai

4.1.4 Tampilan Menu Petunjuk

Menu petunjuk adalah interface yang akan berisi cara-cara penggunaan aplikasi

Augmented Reality. Seperti yang terlihat pada gambar di bawah :

Gambar 4.4 Tampilan Menu Petunjuk

4.1.5 Tampilan Menu Tentang

Menu tentang adalah interface yang akan berisi informasi mengenai tujuan
aplikasi dibuat. Seperti yang terlihat pada gambar di bawah :



Gambar 4. 5 Tampilan Menu Tentang

4.1.6 Tampilan Menu Kamera Augmented Reality

Menu kamera Augmented Reality merupakan scene utama aplikasi yaitu menu
mulai yang berisi pilihan gedung-gedung darmajaya untuk menampilkan 3D
gedung dengan Augmented Reality. Untuk menampikan 3D dengan Augmented
Reality membutuhkan marker khusus yaitu dengan menscan logo darmajaya yang
terdapat di brosur. Seperti yang terlihat pada gambar di bawah :

KAMERA AR KAMPUS IIB DAI%MAJAYA

Gambar 4. 6 Tampilan Menu Kamera Augmented Reality



4.2 Pembahasan Penelitian

Dalam pembahasan ini akan membahas Pengujian aplikasi. Pengujian ini akan
menggunaka 3 perangkat yang berbeda dengan menguji tampilan interface dan
kecepatan pemerosesan aplikasi, sepesifikasi nya terlihat pada tabel 4.1 spesifikasi

pengujian pada perangkat.

Tabel 4.1 Spesifikasi Pengujian BlackBox pada Perangkat.

Perangkat 1 Perangkat 2 Perangkat 3
* (1)18 “Android e 0OS: Android OS : Android
11 11
e RAM:4GB
Versi . Prossesor - ¢ RAM:4GB RAM : 6 GB
Android y e  Prossesor : Prossesor :
gzgpdragon MediaTek MediaTek
e  Kamera 12 Helio G35 Helio G85
MB e Kamera: 13 Kamera : 13
MB MB

Berikut hasil dari pengujian BlackBox yang telah di lakukan dengan 3 perangkat

diatas :
Tabel 4.2 Pengujian BlackBox pada Splash Screen Aplikasi
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan
Splash
Screen
Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
splash screen sebelum splash screen sebelum splash screen sebelum
membuka menu utama membuka menu utama membuka menu utama
Waktu 20 Detik 20 Detik 20 Detik
Respon
Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
splash screen dan berfumgsi splash screen dan berfumgsi | splash screen dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
animasi splash screen nya animasi splash screen nya | animasi splash screen nya
yaitu membutuhkan waktu yaitu membutuhkan waktu | yaitu membutuhkan waktu
20 detik 20 detik 20 detik




Tabel 4.3 Pengujian BlackBox pada Menu Utama Aplikasi

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

MULAI

PETUNJUK

TENTANG

QuIT

Device 2

MULAI
PETUNJUK
TENTANG

QuIT

Device 3

MULAI
PETUNJUK
TENTANG

QuIT

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
menu utama menu utama menu utama

Waktu 1.5 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
menu utama dan berfumgsi | menu utama dan berfumgsi | menu utama dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu utama | manmpilkan menu utama nya | manmpilkan menu utama nya
nya Vyaitu membutuhkan | yaitu membutuhkan waktu 1 | yaitu membutuhkan waktu 1
waktu 1.5 detik detik detik

Tabel 4.4 Pengujian BlackBox pada Menu AR
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan

Splash Screen

Aplikasi dapat menampilkan

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
menu AR menu AR menu AR

Waktu 1.5 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

menu AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu AR nya
yaitu membutuhkan waktu
1.5 detik

menu AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu AR nya
yaitu membutuhkan waktu 1
detik

menu AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu AR nya
yaitu membutuhkan waktu 1
detik




Tabel 4.5 Pengujian BlackBox pada Menu Petunjuk.

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

Aplikasi dapat menampilkan

Device 2

AIikasi dapat menampilkan

Device 3

Aplikasi dapat menampilkan

Keterangan
menu petunjuk menu petunjuk menu petunjuk
Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik
Respon
Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
menu petunjukdan berfumgsi | menu petunjukdan berfumgsi | menu petunjukdan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu petunjuk | menampilkan menu petunjuk | menampilkan menu petunjuk
nya Vyaitu membutuhkan | nya vyaitu membutuhkan | nya vyaitu membutuhkan
waktu 1 detik waktu 1 detik waktu 1 detik
Tabel 4. 6 Pengujian BlackBox pada Menu Tentang
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan

Splash Screen

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
menu tentang menu tentang menu tentang

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

menu tentang dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu tentang
nya yaitu membutuhkan
waktu 1 detik

menu tentang dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu tentang
nya yaitu membutuhkan
waktu 1 detik

menu tentang dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan menu tentang
nya yaitu membutuhkan
waktu 1 detik




Tabel 4.7 Pengujian BlackBox pada Kamera AR

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

Device 2

KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

Device 3

KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

\

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
kamera AR menu tentang menu tentang

Waktu 1.5 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
kamera AR dan berfumgsi | menu tentang dan berfumgsi | menu tentang dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
menampilkan kamera AR | menampilkan menu tentang | menampilkan menu tentang
nya Vyaitu membutuhkan | nya vyaitu membutuhkan | nya yaitu membutuhkan
waktu 1.5" detik waktu 1 detik waktu 1 detik

Tabel 4.8 Pengujian BlackBox pada Kamera AR seluruh Gedung Kampus
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan

Splash Screen

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung kampus | objek 3D gedung kampus | objek 3D gedung kampus
pada kamera AR pada kamera AR pada kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung kampus
pada kamera AR dan
berfumgsi dengan baik, dan
lama proses menampilkan
objek 3D gedung kampus
pada kamera AR nya yaitu

membutuhkan waktu 1" detik

objek 3D gedung kampus
pada kamera AR dan
berfumgsi dengan baik, dan
lama proses menampilkan
objek 3D gedung kampus
pada kamera AR nya yaitu
membutuhkan waktu 1" detik

objek 3D gedung kampus
pada kamera AR dan
berfumgsi dengan baik, dan
lama proses menampilkan
objek 3D gedung kampus
pada kamera AR nya yaitu
membutuhkan waktu 1" detik




Tabel 4. 9 engujian Bacbox pada Kamera AR Gedung A/Rektorat

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

KAMERA AR KAMPUS IIB D

=i

Device 2

KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA
e e ——

Device 3

KAMPUS 1I1B DARMAJAYA

w =
[ eacx ]

Aplikasi dapat menampilkan

Aplikasi dapat menampilkan

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung A pada | objek 3D gedung A pada | objek 3D gedung A pada
kamera AR kamera AR kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung A pada | objek 3D gedung A pada | objek 3D gedung A pada
kamera AR dan berfumgsi | kamera AR dan berfumgsi | kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung | menampilkan objek 3D gedung | menampilkan objek 3D gedung
A pada kamera AR nya yaitu | A pada kamera AR nya vyaitu | A pada kamera AR nya vyaitu
membutuhkan waktu 1 detik membutuhkan waktu 1 detik membutuhkan waktu 1 detik

Tabel 4.10 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Gedung B
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan KAMERA ARKAMPUS.AB\QARM IAYA KAMERA ARKAMPUSIIB‘BARM IAYA

Splash Screen

Sk
‘;4\}‘»' P
‘ i

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung B pada | objek 3D gedung B pada | objek 3D gedung B pada
kamera AR kamera AR kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung B pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
B pada kamera AR nya yaitu
membutuhkan waktu 1 detik

objek 3D gedung B pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
B pada kamera AR nya yaitu
membutuhkan waktu 1 detik

objek 3D gedung B pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
B pada kamera AR nya yaitu
membutuhkan waktu 1 detik




Tabel 4.11 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Gedung Perpustakaan

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

e —
KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA
- 4 "
4
/4 SEE -

Device 2

Device 3

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung perpustakaan | objek 3D gedung perpustakaan | objek 3D gedung perpustakaan
pada kamera AR pada kamera AR pada kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung perpustakaan | objek 3D gedung perpustakaan | objek 3D gedung perpustakaan
pada kamera AR dan berfumgsi | pada kamera AR dan berfumgsi | pada kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung | menampilkan objek 3D gedung | menampilkan objek 3D gedung
perpustakaan pada kamera AR | perpustakaan pada kamera AR | perpustakaan pada kamera AR
nya yaitu dengan waktu 1 detik | nya yaitu dengan waktu 1 detik | nya yaitu dengan waktu 1 detik

Tabel 4.12 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Masjid
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan ERA_AR KAMPUS IIB DARMAJAYA ERA_AR KAMPUS IIB DAR ERA_AR KAMPUS I1B DAR

Splash Screen

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung masjid pada | objek 3D gedung masjid pada | objek 3D gedung masjid pada
kamera AR kamera AR kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung masjid pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
masjid pada kamera AR nya
yaitu dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung masjid pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
masjid pada kamera AR nya
yaitu dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung masjid pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
masjid pada kamera AR nya
yaitu dengan waktu 1 detik




Tabel 4.13 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Gedung F

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

KAMERA_AR KAMPUS IIB DARMAJAYA
s

Device 2

KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA
S -

Device 3

AR KAMPUS IIB DARI

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung F pada kamera | objek 3D gedung F pada kamera | objek 3D gedung F pada kamera
AR AR AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung F pada kamera | objek 3D gedung F pada kamera | objek 3D gedung F pada kamera
AR dan berfumgsi dengan baik, | AR dan berfumgsi dengan baik, | AR dan berfumgsi dengan baik,
dan lama proses menampilkan | dan lama proses menampilkan | dan lama proses menampilkan
objek 3D gedung F pada kamera | objek 3D gedung F pada kamera | objek 3D gedung F pada kamera
AR nya yaitu dengan waktu 1 | AR nya yaitu dengan waktu 1 | AR nya yaitu dengan waktu 1
detik detik detik

Tabel 4.14 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Gedung D
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

Splash Screen

Aplikasi dapat menampilkan

Aplikasi dapat menampilkan

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung D pada | objek 3D gedung D pada | objek 3D gedung D pada
kamera AR kamera AR kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung D pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
D pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung D pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
D pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung D pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
D pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik




Tabel 4.15 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Gedung E

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

KAMERA AR KAMP!JS 1IB DARMAJAYA

Device 2

KAMERA AR KAMP!JS 1IB DARMAJAYA

Device 3

KAMERA AR KAMP!‘S 1IB DARMAJAYA

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung E  pada | objek 3D gedung E pada | objek 3D gedung E pada
kamera AR kamera AR kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung E pada kamera | objek 3D gedung E pada kamera | objek 3D gedung E pada kamera
AR dan berfumgsi dengan baik, | AR dan berfumgsi dengan baik, | AR dan berfumgsi dengan baik,
dan lama proses menampilkan | dan lama proses menampilkan | dan lama proses menampilkan
objek 3D gedung E pada kamera | objek 3D gedung E pada kamera | objek 3D gedung E pada kamera
AR nya yaitu dengan waktu 1 | AR nya yaitu dengan waktu 1 | AR nya yaitu dengan waktu 1
detik detik detik

Tabel 4.16 engujian BlackBox pada Kamera AR Gedung G
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3

Tampilan r KAMERA AR SQNUSs DARMAIATA E —WW

Splash Screen '/"? s = ”?;\»f = y "
= = = IZ

=1 = T |
- ” - = o ma—w‘ <
| | |

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung G  pada | objek 3D gedung G pada | objek 3D gedung G  pada
kamera AR kamera AR kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung G pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
G pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung G pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
G pada kamera AR nya yaitu

objek 3D gedung G pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung
G pada kamera AR nya yaitu

dengan waktu 1 detik

dengan waktu 1 detik




Tabel 4.17 Pengujian BlackBox pada Kamera AR DSC

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan

—_———— 07 |
KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA =
&
w P

Device 2

e ————————— ]
KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA =
-
i 5 o

Device 3

KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

Splash Screen JhE = s = JAE =
‘= = e
= AN = AN = METN
Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung DSC pada | objek 3D gedung DSC pada | objek 3D gedung DSC pada
kamera AR kamera AR kamera AR
Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik
Respon
Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung DSC pada | objek 3D gedung DSC pada | objek 3D gedung DSC pada
kamera AR dan berfumgsi | kamera AR dan berfumgsi | kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses | dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D gedung | menampilkan objek 3D gedung | menampilkan objek 3D gedung
DSC pada kamera AR nya yaitu | DSC pada kamera AR nya yaitu | DSC pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik dengan waktu 1 detik dengan waktu 1 detik
Tabel 4.18 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Parkiran
Proses Perangkaat Pengujian
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan E

Splash Screen

| ez | \

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D parkiran pada kamera | objek 3D parkiran pada kamera | objek 3D parkiran pada kamera
AR AR AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung parkiran pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D parkiran
pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung parkiran pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D parkiran
pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung parkiran pada
kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D parkiran
pada kamera AR nya yaitu
dengan waktu 1 detik




Tabel 4. 19 Pengujian BlackBox pada Kamera AR Gedung HIMA/UKM

Proses

Perangkaat Pengujian

Device 1

Tampilan
Splash Screen

Device 2

__KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

Device 3

__KAMERA AR KAMPUS IIB DARMAJAYA

Keterangan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan
objek 3D gedung hima/ukm | objek 3D gedung hima/ukm | objek 3D gedung hima/ukm
pada kamera AR pada kamera AR pada kamera AR

Waktu 1 Detik 1 Detik 1 Detik

Respon

Kesimpulan Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan | Aplikasi dapat menampilkan

objek 3D gedung hima/ukm
pada kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D
hima/ukm pada kamera AR nya
yaitu dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung hima/ukm
pada kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D
hima/ukm pada kamera AR nya
yaitu dengan waktu 1 detik

objek 3D gedung hima/ukm
pada kamera AR dan berfumgsi
dengan baik, dan lama proses
menampilkan objek 3D
hima/ukm pada kamera AR nya
yaitu dengan waktu 1 detik




Tabel 4.20 Hasil Pengujian Fungsi Tombol

No Kasus/ uji Skenario uji Hasil yang didapatkan Status
1. Menu Menekan tombol mulai, Menampilkan menu [\ ] Berhasil
Utama petunjuk, tentang kamera AR [ ] Tidak
Berhasil
Menagg:llJ Irlfjatjnkmenu [V ] Berhasil
[ ]Tidak
Berhasil
MenaTePn't';?g menu [V ] Berhasil
[ ]Tidak
Berhasil
Menu Menggulir tampilan Layar menggulir \ 1 Berhasil
Petunjuk info tentang dan Ke arah bawah dan [ e ]er ??éak
menekan tombol back | menampilkan informasi Berhasil
lainnya
Kembali ke menu utama [\ ] Berhasil
[ ]Tidak
Berhasil
2. Menu Menekan tombol back | Kembali ke menu utama [V ] Berhasil
Tentang [ ] Tidak
Berhasil
3. Menu Menekan tombol back, | Kembali ke menu utama, [\ ] Berhasil
Kamera AR gedung menampilkan kamera AR [ ] Tidak
A ,B,perpustakaan, F, gedung A, B, Berhasil
D, E, G, DSC, parkiran, | perpustakaan, F, D, E, G,
UKM/DSC DSC, parkiran,
UKM/DSC
4 Kamera AR | Menekan tombol back | Kembali keAnl;enu kamera [V ] Berhasil
[ ]Tidak
Berhasil

4.3 Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi

Berdasarkan hasil dari pengujian aplikasi menggunakan metode black box oleh

peneliti, pemanfaatan teknologi Augmented Reality dengan menggunakan metode

Marker Based Tracking pada aplikasi ini sudah berjalan sesuai dengan rencana

dan rancangan, yaitu dapat memvisualisasikan objek 3D gedung kampus pada

brosur pemasaran kampus 11B Darmajaya.




4.3.1 Kelebihan Aplikasi

Aplikasi Augmented Reality mengguakan metode Marker Based Tracking ini

memiliki kelebihan yaitu sebagai berikut :

1.

Dengan menggunakan marker, user dapar memuncul kan objek 3D dengan
sangat cepat ketimbang tanpa marker (Markerless).

Dapat memudahlan media cetak brosur pemasaran kampus 1B Darmajaya
dalam pemaparan informasi secara interraktif secara visual.

Dapat memviusalkan informasi gedung atau fasilitas kampus 1B
Darmajaya pada media cetak brosur secara 3D.

Aplikasi Augmented Reality ini berbasis mobile dapat di install di platform
android dengan minimal android versi 7.0 (Nougat).

Aplikasi ini memeiliki ukuran yang kecil sehingga dapat di instal di
android dengan pentimpanan yang minim.

Aplikasi ini memiliki pemerosesan 3D yang banyak dan cepat dalam

pemerosean untuk memunculkan objek 3D nya.

4.3.2 Kekurangan Aplikasi

Aplikasi Augmented Reality mengguakan metode Marker Based Tracking ini

memiliki kekurangan yaitu sebagai berikut :

1.

o ~ w0 N

Aplikasi ini membutuhkan sepesifikasi perangkat yang cukup baik untuk
menjalankan nya.

Aplikasi hanya dapat berjalan di sistem oprasi android.

Aplikasi ini membutuh kan marker untuk menampilkan objek 3D.

Objek 3D Kampus I1B Darmajaya belum 100% mirip.

Objek 3D dalam aplikasi ini memiliki ukuran yang mengikuti sesaui besar

ukuran marker nya.



