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Kurang nya keinteraktifan visual pemaparan informasi dalam dunia brosur untuk
pemasaran sebuah produk yang ingin dijual. Sehingga dengan meningkatkan
keinteraktifan visual dalam brosur dapat meningkatkan minat pembaca dan juga
dapat menjadikan brosur lebih menarik. Brosur sebagai paper cetak tak hanya
untuk dibaca saja tapi juga bisa berinterkasi langsung dengan pembacanya secara
visual.

Metode yang digunakan untuk penelitian ini adalah metode Marker Based
Tracking. Dengan Metode Marker Based Tracking ini ke interaktifan brosur
secara visual 3D dapat terwujud. Dalam pengembangan sistem perangkat lunak
pada penelitian ini menggunakan pengembangan sistem Multimedia Development
Life Cycle (MDLC). Tahapan terdiri concept, design, material collecting,
assembly, testing, Distribtion.

Hasil dari penelitian ini adalah perangkat lunak augmented reality visualisasi 3D
Kampus 1B Darmajaya menggunakan metode marker based tracking, dengan
perangkat lunak ini brosur cetak menjadi lebih interaktif secara 3D dan juga
brosur lebih menarik dan unik dalam pemaparan informasi nya.
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