BAB I11
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan
dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan beberapa metode yaitu:
1. Studi Lapangan
Studi lapangan dilakukan berdasarkan pemantauan terhadap lokasi paud yang
ada di wilayah rajabasa dengan informasi hasil pemantauan selanjutnya
dikumpulkan kebutuhan seperti berikut:
a. Wawancara
Wawancara bagian dari proses pengumpulan data dengan melakukan
pengajuan pertanyaan kepada responden, dan dari hasil tersebut ditentukan
permasalahan seperti kebutuhan informasi oleh pengguna terkait informasi
paud dan jarak tempuh yang dapat dengan mudah diakses secara online.
Harapan pengguna bahwa informasi pemetaan paud di Rajabasa dapat
memberikan kemudahan bagi pengguna untuk memilih Paud yang sesuai
dengan yang diharapkan.
b. Observasi
Observasi yang dilakukan yaitu terhadap paud yang berada diwilayah
Rajabasa yang telah diketahui sebanyak 43 data paud tersebar diwilayah
tersebut, berdasarkan hal tersebut secara keseluruhan belum terdapat
wadah atau media informasi dalam penyampaian informasi paud yang
dapat diakses secara online.
c. Studi Pustaka
Studi pustaka yang digunakan seperti metode pengembangan sistem yang

digunakan seperti (Rosa and Shalahuddin, 2019) pada penerapan UML.

3.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembang sistem merupakan metode yang digunakan sebagai alur

proses dalam pengembangan atau sebagai tahapan penelitian. Metode yang
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digunakan vyaitu Extreme Programming berdasarkan sejarah singkat bahwa
pengembangan perangkat lunak banyak digunakan untuk pengembangan yang
lebih cepat dengan meliputi tahapan planning, design, coding dan testing. Berikut
adalah tahapan penelitian:

3.2.1 Perencanaan

Perencananaan merupakan permulaan teknik untuk mendapatkan spesifikasi
kebutuhan pengguna, mengkaji litelatur dan menemukan masalah hingga
melakukan analisis serta dokumentasi user strory. Sangat penting bagi developer
untuk berkomunikasi secara berkala dengan pemilik perusahaan

3.2.1.1 User Story

Bagian dari cerita pengguna terkait dengan pencatatan dan pelaporan terpadu
puskesmas dengan mendeskripsikan proses pencatatan dan pelaporan,
permasalahan dan harapan pengguna. Berikut cerita kebutuhan dan proses bisnis

oleh pihak paud hingga pengguna.

Admin Saya sebagai admin memiliki inovasi untuk melakukan
pengembangan terhadap informasi seputar paud yang
diyakinkan dari hasil observasi seperti banyaknya pengguna
baik orang tua siswa maupun masyarakat mengalami kesulitan
dalam mencari dan memperoleh informasi lokasi paud dengan
kualitas dan akreditasi yang baik.

Paud Sebagai intansi pendidikan untuk paud tentu saja penting
untuk menyampaikan informasi seperti profil, prestasi,
akreditasi hingga informasi lokasi untuk mempermudah
penyampaian informasi kepada masyarakat maupun orang tua
siswa, selama ini masyarakat datang langsung ke masing-
masing sekolah untuk menanyakan mengenai profil hingga
prestasi siswa.

Pengguna Sebagai pengguna yaitu masyarakat maupun orang tua siswa
tentu informasi mengenai paud sangat diperlukan untuk
sebagai refrensi atau pertimbangan untuk memilih paud sesuai
yang diinginkan, tidak hanya informasi profil dan prestasi
tetapi lokasi yang di inginkan juga menentukan paud yang
diinginkan. Maka harapan pengguna yaitu dapat
menggunakan media yang dapat menampilkan informasi paud
secara lengkap dan mudah diakses secara online
menggunakan website.
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3.2.1.2 Value

Value atau nilai dari permasalahan tersebut yaitu diperlukan wadah untuk
mengatasi permaslahan penyediaan informasi paud yang ada di wilayah Rajabasa
dengan informasi yang lengkap dan adanya informasi jarak.

3.2.1.3 Acceptence Test Criteria

Acceptence Test Criteria merupakan suatu perencanan untuk menguji apakah
sistem sudah sesuai dengan apa yang ada didalam spesifikasi fungsional sistem.
Test dilakukan langsung oleh responden yaitu pihak dinas maupun puskesmas
untuk memastikan bahwa sistem berjalan dengan baik. Sehingga cara pengujian
yang dilakukan dengan menggunakan black box testing yaitu dengan memberikan
kuisioner kepada responden dan memastikan bahwa responden telah

menggunakan sistem.

3.2.1.4 Iteration Plan

Iteration Planning merupakan perencanaan pada proses mulai dari
komunikasi yang menghasilkan user story hingga value yang di dapat telah di
sepakati pihak perusahaan maka di dapat rencana untuk tujuan sistem yang sesuai
dengan keinginan pengguna. Iteration plan yang dilakukan melalui 3 bagian yaitu
pengumpulan data, analisis kebutuhan sistem dan analisis desain.

Secara keseluruhan interation plan memerlukan waktu untuk penyelesaian
pengerjaan, sehingga untuk waktu pengerjaan secara keseluruhan mulai dari
proses pengumpulan data, analisis hingga perancangan sistem dilakukan pada
bulan juni, proses penerapan coding dan pengujian dilakukan pada bulan juli

hingg selesai.

3.2.2 Perancangan

Perancangan sistem yang harus disesuaikan dengan kebutuhan yang diminta
menggunkan Unified Modelling Language (UML) yang terdiri dari use case
diagram, activity diagram, class diagram dan squence diagram. Perancangan
sederhana merupakan bentuk penggambaran sistem yang dilakukan untuk

mempermudah proses pembuatan sistem atau aplikasi nantinya.
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Analisis sistem berjalan menggambarkan alur proses yang saat ini

diilakukan, berikut adalah analisis sistem berjalan pada Gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Use Case Diagram Sistem Berjalan

Berdasarkan analaisis sitem berjalan tersebut terdapat dua aktor berupa

pengguna sebagai orang yang mencari informasi paud dan aktor paud sebagai

pihak sekolah paud. Proses diawali oleh pengguna dengan mencari lokasi paud,

kemudian datang tempat paud dengan menanyakan profil sekolah, prestasi dan

fasilitas. Bagian paud menginformasikan profil, prestasi dan fasilitas. Secara

keseluruhan proses yang berjalan masih dilakukan secara konvensional dengan

datang lokasi paud masing-masing.

3.2.2.2 Use Case Diagram Usulan

Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam

sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi

tersebut, berdasarkan use case description dapat di lihat pada Gambar 3.2:



19

ry

melakukan
login

A
v
\
mengelola ‘}
naud <<inc ufje>>

mengkonfirma
si padaftaran
paud baru

G == ~<<|nng%>>
T =~ -~ /“melakukan
?"“—‘ pen:aﬁaran
admin prestasi G pau
\ <<e¥t‘?nd>> \

\

melihat _ e ___( mengelola
. . _ <<extend>> Lt
informasi ! % profil
kegiatan Y v —

n N aud

T *~ - mengelola

prestasi

melakukan
registrasi

>0
\
V&

« N =
melihat peta ! S~
lokasi paud i T,
i} I
<<exténd>> | . mengelola
: I informasi
'
l' : !
I
FI ! !
.t
'
melihat peta ! ' / 0 E:ﬁig::’la
lokasi paud 1 <<extdndb> !
// ! Ji !
! i

! i
melihat data SN\ - - - - ' ," i K eliat peta
paud ) lokasi paud
— <ce:x‘t?nd>?
penggu\\ melihat  N\e - b
prestasi i
! T

i
<<inclyde>>
i
L}

melihat
informasi
kegiatan

=1
melihat - ===
fasilitas
melakukan
logout

Gambar 3.2 Use Case Diagram

3.2.2.3 Activity Diagram Usulan
1. Activity Diagaram Admin

Diagram aktivitas admin puskesmas mendeskripsikan proses bisnis dan aliran
kerja dengan mengelola data paud, konfirmasi, informasi prestasi, kegiatan dan
fasilitas. Pada bagia activity admin terdapat proses login dengan memasukan
username dan password kemudian pada sistem melakukan proses login, jika

berhasil maka dapat menampilkan utama admin dan jika gagal dapat kembali
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kebagian login, selanjutnya dapat memilih menu dari mengelola data hingga

menampilkan informasi. Activity diagram admin dapat dilihat pada Gambar 3.3.
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Gambar 3.3 Activity Diagaram Admin

2. Activity Diagaram Paud

Diagram aktivitas paud mendeskripsikan proses bisnis dan aliran kerja
dengan melakukan pendaftaran, mengelola profil, mengelola prestasi hingga
fasilitas. Pada bagia activity paud terdapat proses login dengan memasukan
username dan password kemudian pada sistem melakukan proses login, jika

berhasil maka dapat menampilkan utama sistem dan jika gagal dapat kembali



kebagian login, selanjutnya dapat memilih menu. Activity diagram paud

dilihat pada Gambar 3.4.
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Gambar 3.4 Activity Diagram Paud

3. Activity Diagaram Pengguna

powered by Astahf§

Diagram pengguna mendeskripsikan proses bisnis dan aliran kerja dengan

melihat peta lokasi, paud, prestasi, kegiatan dan fasilitas. Pada bagia activity

terdapat menampilkan utama sistem, selanjutnya dapat memilih menu. Activity
diagram pengguna dapat dilihat pada Gambar 3.5.
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Gambar 3.5 Activity Diagram Pengguna

3.2.2.4 Class Diagram Usulan

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-

kelas yang akan di buat untuk membangun sistem, berikut ini adalah class
diagram pada Gambar 3.6.
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Gambar 3.6 Class Diagram

3.2.2.5 Sequence Diagram Usulan
Sequence Diagram adalah salah satu dari diagram-diagram yang ada pada
UML, sequence diagram ini adalah diagram yang menggambarkan kolaborasi

dinamis antara sejumlah object. Berikut adalah gambaran rancangan sistem
menggunakan Sequence Diagram:

1. Sequence Diagram Login
Sequence diagram login merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian

berikutnya sesuai dengan fungsi dari use case diagram, berikut adalah sequence
diagram login pada Gambar 3.7:
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Gambar 3.7 Sequence Diagram Login
2. Sequence Diagram Logout
Sequence diagram logout merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian
berikutnya dengan menghilangkan session status logout, berikut adalah sequence

diagram login pada Gambar 3.8:
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Gambar 3.8 Sequence Diagram Logout

3. Sequence Diagram Paud
Sequence diagram paud penggambaran aliran sistem dengan mengirimkan

message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian berikutnya dengan
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menampilkan, mengubah, menghapus dan menyimpan data hingga cek koneksi

dan berhasil di proses, berikut adalah sequence diagram paud pada Gambar 3.9:

sd Paud J
[ admin ] [ m: main ] [ ad - Paud ] [ v- validasi ] [ k - koneksi ]
I | | I I
1
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Gambar 3.9 Sequence Diagram Paud

4. Sequence Diagram Konfirmasi Pendaftaran

Sequence diagram konfirmasi pendaftaran merupakan penggambaran aliran
sistem dengan mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin
kebagian berikutnya dengan mengkonfirmasi terima atau tolak hingga cek koneksi
dan berhasil di proses, berikut adalah sequence diagram konfirmasi pendaftaran
pada Gambar 3.10.
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Gambar 3.10 Sequence Diagram Konfirmasi Pendaftaran
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5. Sequence Diagram Profil Sekolah

Sequence diagram profil merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian paud kebagian
berikutnya dengan menampilkan, mengubah data profil sekolah paud hingga cek
koneksi dan berhasil di proses, berikut adalah sequence diagram profil pada
Gambar 3.11:

#d Profil Sekolah }
[ paud ] [ m: main ] [ vr : Profil Sekolah ] [ v validasi ] [ K koneksi ]
! 1: main() ! ! !
s = >k 1.1 form() | |
/[_] 1.1.1: ubah profil) ST 1441 <<create>>()
1.1.1.2: open()
2: get()()

3: cek query()

4. <<update>>()

5. <<destroy>>()

¥

St Wl i .|

S e R e o C LS

Gambar 3.11 Sequence Diagram Profil
6. Sequence Diagram Prestasi
Sequence diagram prestasi dengan mengirimkan message pada garis waktu
hidup pada bagian paud kebagian berikutnya dengan mengelola data hingga cek
koneksi dan berhasil di proses, berikut adalah sequence diagram prestasi pada
Gambar 3.12:
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Gambar 3.12 Sequence Diagram Prestasi

7. Sequence Diagram Kegiatan
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Sequence diagram kegiatan dengan mengirimkan message pada garis waktu

hidup pada bagian paud kebagian berikutnya dengan melihat data kegiatan hingga

cek koneksi dan berhasil di proses, berikut adalah sequence diagram kegiatan
pada Gambar 3.13:
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Gambar 3.13 Sequence Diagram Kegiatan
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8. Sequence Diagram Fasilitas

Sequence diagram fasilitas dengan mengirimkan message pada garis waktu
hidup pada bagian paud kebagian berikutnya dengan mengelola data fasilitas,
berikut adalah sequence diagram fasilitas dana pada Gambar 3.14:

sdFasiltas )
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Gambar 3.14 Sequence Diagram Fasilitas

9. Sequence Diagram Lokasi

Sequence diagram lokasi dengan mengirimkan message pada garis waktu
hidup pada bagian paud kebagian berikutnya dengan menampilkan dan
menambahkan data lokasi, berikut adalah sequence diagram lokasi pada Gambar
3.15:

sdLokasi )
[ paud ] [ m: main ] [ vr: Lokasi ] [ v . validasi ] [ k. koneksi ]

' 1: main() ! ' ' !

1.1: form| | | |
1.1.1: tampil peta | 1.1.1.1: <<create>>() |

| | /] [ 1.1.1.2 open()

| | T

| | | U

| | | 1 2 get()() |

| | [ Lr] ’u

| | |

| | | | " |

| | | U 3: cek query() ’U

| | | 4 <<select>>()

| | |

| | | u ’U

| | | | |

| | | 1 5: <<destroy>>() |

| | |

| | | [lr u

| | | | |

| | | | |

Gambar 3.15 Sequence Diagram Lokasi
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3.2.2.6 Kamus Data

Kamus data bagian dari pendeskripsian terhadap tabel-tabel yang digunakan
pada sistem yang dibagung seperti berikut :
1. Tabel Users

Nama Database : peta_paud

Nama Tabel : users
Kunci Utama - id_ users
Tabel 3.1 Tabel users
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_users Int 10 Sebagai id user
2 | username varchar 30 Sebagai username
3 | password varchar 20 Sebagai password
4 | nama varchar 40 Sebagai nama
5 | level int 1 Sebagai level
6 | status int 1 Sebagai status
2. Tabel Paud
Nama Database : peta_paud
Nama Tabel : paud
Kunci Utama :id_ paud
Tabel 3.2 Tabel Paud
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_paud Int 10 Sebagai kunci utama
3 | nama varchar 30 Sebagai nama
4 | alamat longtext - Sebagai alamat
5 | email varchar 13 Sebagai email
6 | telepon date - Sebagai telepon
7 | akreditasi varchar 20 Sebagai akreditasi
8 | kurikulum varchar 20 Sebagai kurikulum
10 | Gambar longtext - Sebagai gambar
11 | sosial longtext - Sebagai sosial
12 | kategori varchar 20 Sebagai kategori
13 | status varchar 1 Sebagai status
14 | alasan longtext - Sebagai alasan
15 | id Int 10 Sebagai id




3. Tabel Informasi
Nama Database
Nama Tabel
Kunci Utama

. peta_paud
. informasi

- id_informasi

30

Tabel 3.3 Tabel Informasi

No. Nama Field Type Size Keterangan
1 | id_informasi Int 10 Sebagai id informasi
2 | nama varchar 30 Sebagai nama
3 | kategori varchar 20 Sebagai kategori
4 | tanggal date - Sebagai tanggal
5 |isi longtext - Sebagai isi
6 | gambar longtext - Sebagai gambar
7 |id Int 10 Sebagai id

4. Tabel Prestasi
Nama Database : peta_paud
Nama Tabel . prestasi
Kunci Utama : id_prestasi

Tabel 3.4 Tabel Prestasi

No. Nama Field Type Size Keterangan
1 | id_prestasi Int 10 Sebagai id prestasi
2 |id paud Int 10 Sebagai id paud
3 | nama_prestasi varchar 30 Sebagai nama prestasi
4 | kategori varchar 20 Sebagai kategori
5 | nama_siswa varchar 30 Sebagai nama siswa
6 | Keterangan longtext - Sebagai keterangan
7 | Gambar longtext - Sebagai gambar
5. Tabel Fasilitas
Nama Database : peta_paud
Nama Tabel : fasilitas
Kunci Utama - id_fasilitas

Tabel 3.5 Tabel Fasilitas

No. Nama Field Type Size Keterangan
1 | id fasilitas Int 10 Sebagai kunci utama
2 | nama_fasilitas varchar 30 Sebagai nama fasilitas
3 | keterangan longtext - Sebagai keterangan
4 | gambar longtext - Sebagai gambar
5 |id Int 10 Sebagai id
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Nama Database : peta_paud
Nama Tabel - lokasi
Kunci Utama - id_ lokasi
Tabel 3.6 Tabel Lokasi
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 | Id_lokasi Int 10 Sebagai kunci utama
2 | latitude varchar 30 Sebagai latitude
3 | longitude varchar 30 Sebagai longitude
4 | tanggal date - Sebagai tanggal
5 |id_paud Int 10 Sebagai id paud
6 | nama paud date - Sebagai nama paud
7 | Akreditasi varchar 15 Sebagai akreditasi
8 | status varchar 15 Sebagai status
9 | kategori varchar 15 Sebagai kategori
10 | Alamat longtext - Sebagai alamat
11 | ikon varchar 15 Sebagai ikon

3.2.2.7 Rancangan Interface

Desain interface digunakan untuk menggambarkan rancangan sistem kedalam

bentuk form-form yang mudah dipamahi oleh pengguna, berikut adalah desain

interface:

1. Bagian Admin

a. Rancangan Tampilan Login

Rancangan tampilan login merupakan bagian untuk dapat masuk kebagian

berikutnya yang dapat dilihat pada Gambar 3.16.

A Web Page
LA X} s ) €D
PAUD RAJABASA
Masuk
Esemome I
Iﬁossmrd I
I Masuk ]
Belum punya akun ? Daftar disini
L

Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Login
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Rancangan Paud
Rancangan Paud merupakan tampilan yang digunakan untuk menambahkan,

mengubah, menghapus dan menampilkan data seperti pada Tabel 3.17.

A Web Page

{1 L-> X Q (hupr7 ) @ )
O PAUD RAJABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajobasa &Admin
[ ]

[ — ] Admin Data Paud

NAVIGASI Mo [Mama Sekolah  [Kategeri |Alamat |Telepon |Emeil |Akreditasi |Kurikulum | Sosial Media  |Gembar |Aksi
Dashboard

MASTER

Paud

Konfirmasi Pendaftaran
INFORMASI

Prestasi

Kegiatan

Peta Lokasi

Gambar 3.17 Rancangan Tampilan Paud

Rancangan Konfirmasi Pendaftaran
Rancangan konfirmasi pendaftaran digunakan untuk menerima atau menolak

pendaftaran paud yang dapat dilihat pada Gambar 3.18.

A Web Page

- E> XQ (rewr ) @)
O PAUD RAJABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rojabasa & Admin

[ ] )

[ ] Admin Kenfirmasi Pendaftaran PALUD Baru
NAVIGASI Nef Peta | Nama Sekeloh| Kateger | Alamat Kurikulum [ Scsial Media| Gambar | Aksi

Dashboard

Tolak

asTER

Paud

Kenfirmasi Pendaftaran
INFORMASI

Prestasi

Kegiatan

Peta Lokasi

Gambar 3.18 Rancangan Konfirmasi Pendaftaran
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Rancangan prestasi digunakan untuk menampilkan data yang dapat dilihat
pada Gambar 3.19.

A Web Page

G E> X Q (http://

) @ D

O PAUD RAJABASA

& Admin

NAVIGAS]

Dashboard
MASTER

Paud

Konfirmasi Pendaftaran
INFORMASI

Prestasi

Kegiatan

Peta Lokasi

Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajobasa

° ]
- Admin

Data Prestasi

Ne |Mama Sekolah

Nama Prestasi

Nama Siswa

Kategeri  |Keterangan

‘Gambar

Aksi

Gambar 3.19 Rancangan Prestasi

Rancangan Kegiatan

Rancangan kegiatan digunakan untuk mengelola data seperti menambahkan,

mengubah, menghapus dan menampilkan data yang dapat dilihat pada

Gambar 3.20.

A Web Page

c i:> X Q {http://

) @& D

O PAUD RAJABASA

& Admin

NAVIGASI

Dashboard
MASTER

Paud

Keonfirmasi Pendaftaran
INFORMASI

Prestasi

Kegiatan

Peta Lokasi

Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajabasa

[
- Admin

Data Kegiatan

No Gambar

Nama Info

Kategori

Artikel

Gambar 3.20 Rancangan Kegiatan
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Rancangan peta lokasi digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan

data peta dalam bentuk maps yang dapat dilihat pada Gambar 3.21.

A Web Page

Q0 X (er ) €
O PAUD RAJABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Poud Rajabosa ‘M"""
‘ Admis Peta Lokasi
NAVIGASI

Dashboard m
MASTER osnst antes

Poud +

Konfirmasi Pendaftaran 9
INFORMASI

Prestasi

Kegiotan

Peto Lokasi

L4

Gambar 3.21 Rancangan Peta Lokasi

Bagian Paud

Rancangan Tampilan Registrasi

Rancangan tampilan registrasi

merupakan bagian untuk melakukan

pendaftaran akun oleh paud baru berikutnya yang dapat dilihat pada Gambar

3.22.

A Web Page

a Q x Q (hto//

)&

O Registrasi

Bomo Lengkap

[ﬁmd

[Tahpon

E&." name

p’aasword

(

Registrasi

L_a_a_aLJ_J

Sudah punyo akun 7  Masuk disini

Gambar 3.22 Rancangan Tampilan Registrasi
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b. Rancangan Tampilan Login
Rancangan tampilan login merupakan bagian untuk dapat masuk kebagian
berikutnya yang dapat dilihat pada Gambar 3.23.

A Web Page
Q0 X fwr ) & )
PAUD RAJABASA
Masuk.
Ws«nomo ]
[ Password ]
[ Masuk I
Belum punyo akun ? Doftar disini

Gambar 3.23 Rancangan Tampilan Login
c. Rancangan Pendaftaran
Rancangan pendaftaran digunakan untuk menambahkan, mengubah,
menghapus dan menampilkan data pendaftaran paud seperti nama, alamat

hingga akreditasi, berikut dapat dilihat pada Gambar 3.24.

A Web Page
Q0 X Q (ho77 )& )
PAUD RAJABASA Sistem Informasi Pemetaon Titik Lokasi Paud Rojabosa ‘Paud
Ando belum melakukan pendaftaran sekoloh, silohkan lakukan pendaftaran dengan mengisi informosi
‘ Poud dengan benor |
NAVIGASI
Profil Sekolah Nomo Sekolah | ]
Dashboard
Pendoftaran Paud @ Kotegori [ J
INFORMASI
Noma Sekolah Alamat r J
Prestasi Alamat Sekolah
Kegiotan Telepon [ l
Fosilit
‘osilitos Emod E _l
MAPS
Peto Lokasi Akreditasi I I
Kurikulum [ I
Sosiol [ |
Gambar [ I
v

Gambar 3.24 Rancangan Data Pendaftaran
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Rancangan prestasi digunakan untuk mengelola data seperti menambahkan,

mengubah, menghapus dan menampilkan data yang dapat dilihat pada

Gambar 3.25.
A Web Page
0 X Ger ) &€ D
O PAUD RAJABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajabaso ‘POUd
‘ Poud Tambah Doto Prestasi
N Prest, l
NAVIGASI . ]
Nama Sekolah r ]
Dashboard
Kotegori l
Pendaftaran Paud @ 1
Keterangan [ ]
INFORMASI
Nama Siswo [ ]
Prestasi
@aiidi
Kegiotan E ]
Fasilitas
MAPS
Peta Lokasi
[ 4

Gambar 3.25 Rancangan Prestasi

Rancangan Kegiatan

Rancangan kegiatan digunakan untuk mengelola data seperti menambahkan,

mengubah, menghapus dan menampilkan data yang dapat dilihat pada

Gambar 3.26.
A Web Page

O X Q - =
O PAUD RAJABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajabasa ‘P"“d
‘ Poud Tambah Data Kegiatan
i Namo Informasi E l

Dashboard e [ ]

Pendoftaran Paud Artikel L l

Gambar [ l

INFORMASI

Kegiotan

Fasilitas
MAPS

Peto Lokasi

v
Gambar 3.26 Rancangan Kegiatan
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Rancangan fasilitas digunakan untuk mengelola data seperti menambahkan,

mengubah, menghapus dan menampilkan data yang dapat dilihat pada

Gambar 3.27.
A Web Page
QS X G €O
O PAUD:RAGABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajobosa ‘Poud
‘ Poud Tambah Dota Fasilitas
Noma Fasilitas
NAVIGASI L ]
Keterangan [ ]
Dashboard
Gambar l

Pendaftaran Paud ]

Prestasi

Kegiaotan

Fasilitas
MAPS

Peta Lokasi

[ 4

Gambar 3.27 Rancangan Fasilitas

g. Rancangan Peta Lokasi

Rancangan peta lokasi digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan

data peta dalam bentuk maps yang dapat dilihat pada Gambar 3.28.

A Web Page

QA XQ (oo 77 )& )
O PAUD.RAJABASA Sistem Informasi Pemetaan Titik Lokasi Paud Rajabaosa ‘p"”d
‘ Paud Peto Lokasi
NAVIGASI m

Dashboard 0om iacs

R sandia o i o3

Pendaftaran Paud _v._
INFORMASI 9

Prestasi

Kegiotan 9

Fasilitas
MAPS

Peto Lokasi

[ 4

Gambar 3.28 Rancangan Peta Lokasi
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3. Bagian Pengguna

a. Rancangan Peta Lokasi
Rancangan peta lokasi digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan

data peta dalam bentuk maps yang dapat dilihat pada Gambar 3.29.

A Web Page

A0 X0 (s ) €O

~1 PAUD RAJABASA Berando Tentang Informasi Paud Peto Lokasi CoriLokasi Kontok Masuk

N

PETA LOKASI PAUD

i sekoloh paud k Rajab Bandar Lampung

Peto Lokasi

soupe sen0s
esss 2os eaigs

Gambar 3.29 Rancangan Peta Lokasi

b. Rancangan Data Paud

Rancangan data paud digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan
data yang dapat dilihat pada Gambar 3.30.

‘A Web Page

C] C> xo (hue77 I | O

~1] PAUD RAJABASA Berando Tentang Informasi Paud Peta Lokasi CariLokasi Kontak Masuk
~

INFORMASI SEKOLAH PAUD
sekoloh paud k Rajab. Bandar Loampung

Akreditasi A Akreditosi A Akreditasi A

Namao Sekoloh Nomo Sekolah Naomo Sekoloh

Alamot Sekoloh Alomat Sekolah Alamot Sekolah

4otme weess issn sen g e sores @essn ot ot At sBnes et A comn
et axecarmis G <mms @8 Dot e ammtonmen @oed <wmms an Ssnmn e aneestmnn et A me

Gambar 3.30 Rancangan Data Paud
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c. Rancangan Fasilitas

Rancangan fasilitas digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan

data yang dapat dilihat pada Gambar 3.31.

PAUD RAJABASA Berando Tentang Informasi Paud Peta Lokasi CariLokasi Kontok Masuk

Fasilitas

Taman Bermain

AU 50094 (404 A0t BT EECNENSISS GERISAGEG (NS AUND 0 GRS AWSLLL SAEEEESS &5
AU 0D NG ANNGS GO 40 (MG G 400 SENNNS eSS
A0S $5 GHSNISD (N5 N NSANG GNPSOS (NS UL $N004D o - dgmen
PO 004 (0LAN (b SIEDS 400 B “ -

Taman Bermain

AL G904 (0060 A0S IS BICNESNSSS (ENISAGING (MO AN (36 ERSIAN ARGELE CUIEIENSS &5
ARSI (0 (NSNS AN NSNS O (04 G 40i0d GENNEE eSS
i o8 - e NS @A S9N 664 & - ol
PR GNiiss @GN (N AeUDD 400 e L -

Gambar 3.31 Rancangan Fasilitas
d. Rancangan Prestasi
Rancangan prestasi digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan

data yang dapat dilihat pada Gambar 3.32.

A Web Page

OQ XQ(WN TO

PAUD RAJABASA Berando Tentang Informasi Paud Peta Lokasi Carilokasi Kontok Masuk

Prestasi

Lomba Mewarnai

Regional
AOUPE SV04 (0040 A0S GDS SHGWEDUSISS SEDISIGING (S0 AN (36 GNP APLVLD UGS &5
ARG (00 (0NN AN MO &0 (NS4 G 4Nind 4ENNN AN Rt

4000 &% NSNS (NS NS N064MIS EOGUSUNIST GNSS MSAE SIS 06D S ANV ANIMSNSISD 6 $04STUSUES e

Lomba Hafalan Qur'an
Regional

AOAEE SDAG4 (0445 A0S BUS EHONEPNSSS GESISIGIG (MO NS (S (NLANE ANIELE SAEEENGS &5
WS GO 04U IS GOSVIES SS (NS4 G 4oisd GEOS VGSS eoagsages

400 S0 @SOS (1) GIS (NSNS CNDUSS NS (NS SN GHLS b ANIATNINIISS 44 S SNINE Ssee
LU Giiss AL M5 SPeuPS 44t At -t -

Gambar 3.32 Rancangan Prestasi
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e. Rancangan Kegiatan
Rancangan kegiatan digunakan untuk mengelola data seperti menampilkan
data yang dapat dilihat pada Gambar 3.33.

OQiQ[htw// . _ _ _77ﬁo

PAUD RAJABASA Berando Tentang Informasi Poud Peto Lokasi CariLokasi Kontak Masuk

Kegiatan Sekolah

2022-07-13. Kegiatan 2022-07-13. Kegiatan 2022-07-13. Kegiatan

AOUE SV $00A 4D SNV AOUNS SD064 000D 40D SIS AONNS GBS @64S A8 S

GOSN IS GEISIGI (0D NS @6 GHONNIAIS S UG (N0 AU 096 GOONNSNSSS GUISISAGINS (S AN 96
L o % s L o

G0N AN @SN S5 @it G 4nied GH04NG AA GHSTEE 5 (04 QN 4nded GI00OAG ApINig N00GE &5 (N00S GNS Aeied

Gambar 3.33 Rancangan Kegiatan

3.2.1 Pengkodean
Pengkodean merupakan tahap penulisan kode program kedalam bahasa
pemprograman yang dipilih yaitu HTML dan database MySql serta tools yang

digunakan yaitu dreamweaver.

3.2.1.1 Pair Programming

Pair programming adalah teknik Agile yang berasal dari Extreme
programming (XP) di mana dua pengembang bekerja sama dan bekerja pada satu
komputer. Kedua orang tersebut bekerja sama untuk merancang, membuat kode,

dan menguiji stories pengguna.

3.2.2 Pengujian
Pengujian merupakan hasil dari sistem yang telah dibangun yang kemudian
dilakukan pengujian untuk mendapatkan hasil yang sesuai dan menentukan

kualitas sistem yang dibangun, pengujian yang dilakukan pada penelitian ini yaitu


https://www.kamuskomputer.com/definisi/Extreme-Programming/
https://www.kamuskomputer.com/definisi/Extreme-Programming/
https://www.kamuskomputer.com/definisi/story/
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menggunakan Black box testing. Berikut merupakan skenario pengujian black

box:
Tabel 3.7 Skenario Pengujian
Pertanyaan Ya Tidak Skor
Apakah jika username dan password terdaftar
dapat login ?

Apakah jika username dan password tidak
terdaftar muncul informasi login gagal ?

Apakah jika inputan kosong muncul informasi
bidang tidak boleh kosong ?

3.3 Alat dan Bahan Penelitian

Alat penelitian merupakan bentuk pendukung dalam penelitian yang terdiri

dari perangkat lunak dan perangkat keras sebagai berikut :

3.3.1 Perangkat Keras

1.

3.3.2

o U W N

o~ w0

Processor Intel Core ™ 2 Duo processor T6600 (2.2 GHz, 800 MHz
FSB)

Memory RAM 3 GB

Harddisk 500 G

Monitor 14 inchi

Keyboard

Mouse

Perangkat Lunak

Windows 10

Dreamwever

MySQL versi 5.7.17Internet device (Wifi, Data Selular)
Framework Codeigniter

Astah Comunnity

Bahan penelitian yang digunakan berupa data wawancara maupun data

observasi dan dokumentasi, berdasrakan data-data tersebut yang digunakan

sebagai bahan penelitian kemudian dilakukan analisis terhadap kebutuhan
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perusahan dengan menghasilkan kebutuhan fungsional dan nonfungsional, berikut

adalah kebutuhan fungsional dan non fungsional :

3.3.3 Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan berupa data-data yang
dibutuhkan untuk menginputkan fungsi dari sistem, berikut adalah kebutuhan
fungsional:
a. User Admin
Admin merupakan aktor yang dapat mengelola, menginput, serta memproses
data data sebagai berikut:
1) Melakukan login
2) Mengelola data paud
3) Mengkonfirmasi data paud
4) Melihat prestasi
5) Melihat akreditasi
6) Melihat informasi kegiatan
7) Melihat peta lokasi
8) Mencetak laporan data paud
9) Melakukan logout
b. User Paud
Paud merupakan aktor yang dapat mengelola, menginput, serta memproses
data sebagai berikut:
1) Melakukan registrasi
2) Melakukan login
3) Melakukan pendaftaran data paud
4) Mengelola fasilitas
5) Mengelola prestasi
6) Mengelola informasi kegiatan
7) Melihat lokasi
8) Melakukan logout



c. User Pengguna

pengguna merupakan aktor yang dapat

memproses data sebagai berikut:

1)
2)
3)
4)
5)
1.

Melihat peta lokasi
Melihat jarak lokasi
Melihat profil paud
Melihat informasi kegiatan
Melihat fasilitas

Melihat prestasi

3.3.4 Kebutuhan Non Fungsional

mengelola,
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menginput, serta

Kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan berupa kebutuhan inti tetapi

sebagai pendukung, berikut adalah kebutuhan non fungsional:

Operational :

1. Besarnya program dari sistem maksimal sebesar 50 MB

2. Sistem memiliki tampilan yang mudah dipahami dan user friendly

Keamanan:

1. Sistem harus dapat memastikan bahwa data yang digunakan dalam sistem

harus terlindung dari akses yang tidak berwenang dengan menggunakan level

sebagai pembeda antar bagian.

2. Dilengkapi dengan encription password untuk menjaga kerahasiaan password
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