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ABSTRAK

PENGARUHINTERAKTIVITAS,VISUALISASIDAN

PROFESIONALISASITERHADAPNIATBELILIPTINTIMPLORA

MELALUISHOPEELIVESTREAMING

(StudiPadaKonsumenRemajaIndonesia)

Oleh

Arum Ekawati

Penelitianinibertujuanuntukmenganalisisdanmengetahuipengaruh
interaktivitas,visualisasidanprofesionalisasiterhadapniatbeliliptint
ImploramelaluiShopeelivestreaming(StudiPadaKonsumenRemaja
Indonesia).Jenispenelitian iniadalahpenelitiankuantitatifdengan
metodesurvei,sebanyak190respondendiambildengantekniknon
probabilitysampling yaitu simplerandom sampling.Menggunakan
analisisregresilinierbergandadenganmenggunakanSPSS25.Hasil
penelitianmenunjukkanbahwavariabelinteraktivitas,visualisasidan
profesionalisasidalam live streamingbaik secara parsialmaupun
simultanberpengaruh terhadapniatbeliliptintImploradiShopee.
StreamerImploradiharapkandapatlebihmemperhatikanlagikualitas
visualisasi, interaksi yang menyenangkan, dan meningkatkan
pemahamandanmutuproduksertaprofesionalisasiagarkonsumen
memilikiniat berbelanja yang tinggipada saat live streaming

berlangsung.
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ABSTRACT

EFFECTOFINTERACTIVITY,VISUALIZATIONAND
PROFESSIONALIZATIONONPURCHASEINTENTIONIN IMPLORA

LIPTINTTHROUGHSHOPEELIVESTREAMING
(AStudyonIndonesianTeenConsumers)

By
Arum Ekawati

Thepurposeofthisstudywastoanalyzeandfindtheeffectofinteractivity,
visualizationandprofessionalizationofImploraliptintpurchaseintentions
throughShopeelivestreaming(AStudyonTeenConsumersIndonesia).This
typeofresearchwasaquantitativestudywiththemethodsurvey,asmanyas
190respondentsweretakenusinganon-probabilitytechniquewiththesimple
random sampling.Thisstudyusedlinearregressionanalysis multipleresults
using SPSS 25.The resultshowed thatthe variables of interactivity,
visualization and professionalization in live streaming eitherpartially or
simultaneouslyhadaneffectonpurchaseintentioninImploraLipTintat
Shopee.StreamerImploraisexpectedtogetmorepayattentionagaintothe
qualityofvisualization,funinteractions,andimproveproductunderstanding
and qualityas wellas professionalization so thatconsumers have high
shoppingintentionsduringlivestreamingtakeplace.

Keywords:Interactivity,Visualization,Professionalization,Live Streaming,
PurchaseIntention


