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PELAKSANAAN KEGIATAN

2.1 Mitra yang Terlibat

Dalam menjalankan program Praktik Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM)
individu diperlukan adanya sebuah program yang di dalamnya terdapat beberapa
rangkaian kegiatan penulis untuk membantu terwujudnya tema besar PKPM
individu yaitu “IMPLEMENTASI PROGRAM BELAJAR BERBASIS DIGITAL
DALAM PEMBELAJARAN SISWA/I SDN § MARGA PUNDUH”.

2.1.1 Permohonan Izin Kepada Kepala Desa Pulau Pahawang

Permohonan izin kepada Bapak Ahmad Salim selaku kepala Desa Pulau
Pahawang, dengan tujuan untuk melaksanakan kegiatan PKPM yang berlangsung
mulai dari tanggal 1 Februari hingga 2 Maret 2023.
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Gambar 2.1 Permohonan Izin Kepada Kepala Desa

2.1.2 Kegiatan Pembelajaran Digital

Kegiatan Pembelajaran Digital adalah segala jenis pembelajaran yang
disertai dengan teknologi atau praktik pengajaran yang memanfaatkan teknologi
secara efektif. Tujuan dari pembelajaran digital yakni seiring dengan
perkembangan zaman,media digital merupakan cara yang efektif untuk

mengembangkan kemampuan anak dalam belajar,membimbing anak untuk



memanfaatkan gadget dan internet sebagai sarana belajar,memberikan arahan
bagaimana bijak dalam menggunakan gadget dan internet, serta pengenalan aplikasi
dan web sebagai media pembelajaran digital. Dilakukan pada tanggal 15-16
Februari 2023 didalam kelas VI, SDN 8 Marga Punduh. Pembelajaran ini
diharapkan bisa memberi manfaat tambahan untuk Siswa/i SDN 8 Marga Punduh

yang masih kurang dalam hal pembelajaran secara digital.

2.2 Waktu Pelaksanaan

Praktik Kerja Pengbadian Masyarakat (PKPM) di Desa Pulau Pahawang
dilaksanakan mulai tanggal 1 Februari hingga 2 Maret 2023. Kegiatan PKPM
diawali dengan pelepasan peserta PKPM dan diakhiri dengan penarikan peserta

PKPM. Adapun rinciannya sebagai berikut :

Tabel 2.1 Waktu Pelaksanaan

No. | HARI/TANGGAL KEGIATAN

. e Pemberangkatan Mahasiswa/i PKPM ke
1 | Rabu, 1 Februari

desa tujuan didampingi oleh DPL

) ) e Pengenalan Dusun dan sekitar Pulau
2 | Kamis, 2 Februari

Pahawang

e Kunjungan ke Balai Desa
e Penerimaan kegiatan PKPM oleh Kepala

3 | Jumat, 3 Februari Desa Pulau Pahawang
e Kunjungan ke rumah pak Rt dusun 3

Jeralangan

4 | Sabtu, 4 Februari e Eksplor Pantai Pulau Pahawang

) ) e Ekslpor Pantai Pulau Pahawang
5 | Minggu, 5 Februari
e Perencanaan inovasi kelapa

i ) e Pembuatan link web data administrasi Desa
6 | Senin, 6 Februari

Pulau Pahawang

7 | Selasa, 7 Februari e Kerja bakti membersihkan Pantai




Kunjungan ke rumah produksi UMKM
Roti Gabin Tape dan Emping Jengkol di
dusun VI Cukuh Nyai

Rabu, 8 Februari

Kunjungan pertama ke SDN 8 Marga
Punduh
Melaksanakan senam bersama ibu-ibu

dusun VI Cukuh Nyai

Kamis, 9 Februari

Kerja bakti Pembersihan lapangan Volly
Dusun III Jeralangan

Pengajian bapak-bapak di Dusun VI
CukuhNyai
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Jumat, 10 Februari

Kerja bakti Pembersihan lapangan Volly
Dusun III Jeralangan
Kerja bakti pembangunan kembali

lapangan Volly Dusun III Jeralangan

11

Sabtu, 11 Februari

Membantu Kegiatan Masyarakat

12

Minggu, 12

Februari

Membantu Kegiatan Masyarakat

13

Senin, 13 Februari

Kerja bakti pembangunan kembali

lapangan volly Dusun III Jeralangan

Technical meeting pelaksanaan lomba volly

antar dusun Desa Pulau Pahawang

14

Selasa, 14 Februari

Opening lomba Volly antar dusun desa

Pulau Pahawang

15

Rabu, 15 Februari

Pelaksanaan kegiatan Pembelajaran Digital
di SDN 8 Marga Punduh
Pelaksanaan Lomba Volly antar Dusun di

Desa Pulau Pahawang

16

Kamis, 16 Februari

Pelaksanaan kegiatan Pembelajaran Digital

di SDN 8 Marga Punduh (hari kedua)




Pelaksanaan Kegiatan Perlombaan Bola

Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang

Pelaksanaan Kegiatan Perlombaan Bola

17 | Jumat, 17 Februari
Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang
18 | Sabtu, 18 Februari Membantu Kegiatan Masyarakat
Pelaksanaan Kegiatan Perlombaan Bola
19 Minggu, 19 Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang
Februari Kunjungan Dosen Pengawas Lapangan
kelompok 19 ke Desa Pulau Pahawang
) ) Pelaksana0an Kegiatan Perlombaan Bola
20 | Senin, 20 Februari
Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang
] Pelaksanaan Kegiatan Perlombaan Bola
21 | Selasa, 21 Februari
Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang
Kunjungan ke rumah produksi UMKM
Roti Gabin Tape dan Emping Jengkol di
22 | Rabu, 22 Februari dusun VI Cukuh Nyai
Pelaksanaan Kegiatan Perlombaan Bola
Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang
Penyuluhan program KB untuk ibu-ibu di
Desa Pulau Pahawang bersama NAKES
23 | Kamis, 23 Februari Kab. Pesawaran
Pelaksanaan Kegiatan Perlombaan Bola
Volly antar dusun di Desa Pulau Pahawang
Pelaksanaan Program Inovasi Buah Kelapa
) Final Perlombaan Bola Volly antar dusun
24 | Jumat, 24 Februari
di Desa Pulau Pahawang
Menyusun Laporan Individu PKPM
25 | Sabtu, 25 Februari Membantu Kegiatan Masyarakat
Minggu, 26
26 ) Menyusun Laporan
Februari
27 | Senin, 27 Februari Membantu Kegiatan Masyarakat




Selasa, 28 Februari e Membantu Kegiatan Masyarakat

e Perpisahan oleh Kepala Desa Pulau
28 | Rabu, 1 Maret
Pahawang

) e Pelepasan Mahasiswa/i di Kantor
29 | Kamis, 2 Maret
Kecamatan Marga Punduh

2.3 Hasil Kegiatan

Program pengabdian kepada masyarakat yang bertujuan untuk meningkatkan
kemampuan dalam Teknologi Digital, serta mengembangkan budaya penggunaan
teknologi digital di lingkungan Desa Pulau Pahawang. Bentuk kegiatan pengabdian
kepada masyarakat dilakukan dengan penyuluhan atau edukasi pentingnya
mengenal serta memahami pembelajaran secara digital bagi siswa,bagaimana
memanfaatkan gadget dan internet secara bijak, dan penambahan jam belajar materi
digitalisasi pembelajaran di sekolah. Program pengabdian kepada masyarakat

dilakukan secara kolaboratif oleh kelompok Mahasiswa.

Subjek pengabdian adalah siswa sekolah dasar (kelas VI) untuk kegiatan
penambahan jam materi pembelajaran digital. Pelaksanaan kegiatan melalui
beberapa tahapan yaitu perencanaan, observasi, penentuan teknis pelaksanaan,
pelaksanaan program dan evaluasi. Hasil pengabdian masyarakat yang diperoleh
telah berhasil meningkatkan kemampuan penggunaan media digital sebagai sarana

pembelajaran bagi siswa kelas VI.

Pembelajaran digital merupakan sebuah bentuk teknologi informasi yang
diterapkan di bidang pendidikan dalam bentuk dunia maya atau bisa juga disebut
pembelajaran E-learning. Istilah pembelajaran digital lebih tepat ditujukan sebagai
usaha untuk membuat sebuah transformasi proses pembelajaran yang ada di sekolah
atau perguruan tinggi ke dalam bentuk digital yang dijembatani oleh teknologi
Internet. Pembelajaran digital dapat pula diartikan sebagai proses pembelajaran
yang dilalui melalui network (jaringan komputer), yang biasanya lewat internet atau

intranet.

Dengan adanya fasilitas internet, pembelajaran digital tidak terus menerus

bergantung pada pengajar, karena akses informasi (knowledge) lebih luas dan

10



lengkap, sehingga pembelajar dapat belajar kapan saja dan dimana saja.
Pembelajaran digital merupakan suatu sistem yang dapat memfasilitasi pembelajar
agar mampu belajar dengan lebih luas, lebih banyak, dan bervariasi. Materi
pembelajaran yang dipelajari tidak hanya dalam bentuk verbal, melainkan lebih
bervariasi seperti teks, visual, audio, dan gerak. Kami dapati siswa/i Sekolah Dasar
di SDN 8 Marga Punduh yang dimana mereka jarang atau bahkan sama sekali tidak
menggunakan teknologi digital sebagai sarana pembelajaran. Mereka
menggunakan gadget dan internet hanya untuk bermain game dan bersosial
media,dimana teknologi digital jikia tidak dimanfaatkan dengan benar sangat rentan
memberi pengaruh buruk terhadap anak. Untuk itu dengan diadakannya program
kegiatan Pembelajaran Digital bagi siswa/i SDN 8 Marga Punduh, diharapkan dapat
memberikan banyak manfaat untuk kedepannya khususnya dalam hal penggunaan

teknologi digital dengan bijak dan benar.
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Gambar 2.2 Dokumentasi Program Pembelajaran Digital

11



2.4 Dokumentasi

Permohonan izin kepada Bapak Ahmad Salim, selaku Kepala Desa Pulau
Pahawang, bertujuan untuk melaksanakan kegiatan PKPM yang dimulai dari
tanggal 1 Februari — 2 Maret 2023.
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Gambar 2.3 Permohonan izin PKPM kepada Kepala Desa

Kegiatan program pembelajaran digital yang dilaksanakan pada tanggal 15
sampai tanggal 16 Februari di SDN 8 Marga Punduh.

Gambar 2.4 Dokumentasi bersama Siswa/l
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Dosen pembimbing lapangan melakukan kunjungan pada tanggal 19

februari 2023 guna memantau perkembangan kelompok kami.

Gambear 2. 5 Foto Kunjungan DPL

Melakukan kunjungan terhadap UMKM Desa Pulau Pahawang yaitu Roti
Gabin Tape dan Kripik Jengkol yang bertujuan untuk memberikan inovasi
pengemasan secara vacum agar produk lebih tahan lama dan juga memberikan

saran logo baru untuk produk UMKM tersebut.
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Gambar 2. 7 Dokumentasi Kunjungan UMKM

Mengadakan kegiatan perlombaan Bola Volly antar dusun di Desa Pulau
Pahawang, yang bertujuan agar masyarakat aktif dalam bidang olahraga,menjalin
silahturhami,dan juga dengan adanya perlombaan ini kegiatan PKPM yang kami
lakukan tidak hanya dirasakan oleh 1 atau 2 dusun saja namum bisa berdampak

secara merata bagi seluruh dusun di Desa Pahawang.
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Gambar 2.8 Foto bersama peserta lomba & Aparatur Desa

Ikut serta melaksanakan kegiatan penyuluhan program KB bersama tenaga
kesehatan dari kabupaten pesawaran untuk ibu-ibu di desa Pulau
Pahawang,program KB yang bertujuan untuk mengendalikan angka pertumbuhan
penduduk yang juga bermanfaat untuk mewujudkan masyarakan yang sejahtera
khususnya bagi ibu dan anak,program KB yang dilakukan memiliki beberapa

metode yakni secara implan,suntik dan juga pil.

Gambar 2.9 Dokumentasi penyuluhan Program KB

Melaksanakan Kegiatan Inovasi Buah kelapa yakni ‘Coconut Jelly’ serta
‘Eskrim Santan’ yang bertujuan agar dapat dimanfaatkan oleh masyarakat pulau

pahawang sebagai inovasi produk umkm yang baru.
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Gambar 2.10 Dokumentasi Pembuatan Coconut Jelly dan Eskrim Santan

2.5 Dampak Kegiatan

Dampak dari kegiatan PKPM yang sudah dilaksanakan ialah mampu Bekerja
sama dalam tim yaitu terjun langsung ke masyarakat. Dengan mengadakan kegiatan
Pembelajaran Digital ini diharapkan akan berdampak positif bagi siswa/i Sekolah

Dasar. Adapun dampak positifnya antara lain:

1. Menambah Pengetahuan tentang pemanfaatan media digital untuk
pembelajaran.

2. Menghindari dampak negatif penggunaan gadget dan internet.

3. Meningkatnya kemampuan siswa dalam memanfaatkan media digital dengan
baik.

4. Menumbuhkan sikap kritis dan bijak dalam penggunaan teknologi digital.
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