Bab Il Pelaksanaan Program

2.1. Program-Program yang dilaksanakan

Sosialisasi dikenal sebagai suatu penyampaian sebuah informasi kepada suatu
kelompok atau pada siswa dan siswi yang mempunyai tujuan. Dalam hal ini di
tujukan kepada siswa dan siswi SDN 4 Marga Punduh dengan tema Internet
Sehat. bertujuan untuk mengenalkan pentingnya Internet Sehat bagi pemula.
Sosialisasi mengacu siswa dan siswi agar selalu berhati-hati dalam menjelajah
dunia internet, dan terhindar dari apa yang sedang berkembang melalui internet
yang di sebuat berita atau informasi yang tidak jelas sifatnya (hoax).

Sosialisai ini diberikan arahan dan himbauan kepada siswa dan siswi SDN 4
Marga Punduh untuk memposting komentar-komentar positif melalui media
sosial seperti facebook, instagram, dan yang lainnya. Harapannya dengan
sosialisai ini siswa dansiswi SDN 4 Marga punduh dapat mengetahui manfaat
dari internet, dan diharapkan siswa dan siswi SDN 4 Marga Punduh dapat

mengetahui dampak positif dan negatif dalam berinternet.

2.2 Waktu Kegiatan

Tabel 2.1 kegiatan 1 bulan PKPM

Tanggal Kegiatan Lokasi
01 Februri Pemberangkatan g]isstrﬁlsﬂ[;?;%?:tg(a Dan
2023 mahasiawa/i PKPM jay
. Pengenalan dusun desa Desa kampung baru
02 Februari
2023 kampung baru
. Pembahasan program Kantor desa kampung baru
03 Februari .
2023 kerja bersama kepala desa
04 Februari Ekspor pantai cuku Dusun Cuku cambai Desa

2023 cambai Kampung Baru




Kegiatan Program KB

Desa Kunyayan

(Z)gzgebruarl Bersama Ibu-lbu PKK
. Pelantikan pengawas Gedung serba guna Desa
(Z)gzléebruarl kelurahan/desa(PKD) Kampung Baru
. Pembuatan rancangan Bascame Mahasisawa
%zlgebruarl Web Pelayanan Desa PKPM
08 Februari Kegiatan Pelantikan Kantor Camat kec.Marga
2023 Kepala Desa Se Punduh
Kec.Marga
Punduh
09 Februari Kegiatan GotongRorong Desa KampungBaru
2023 Desa
Kampung Baru
Kegiatan Olah Raga Voli Lapangan  Voly Desa
10-11 bersama KampungBaru

Februari2023

Pemuda Desa Kampung
Baru

12 Februari
2023

Kegiatan Pelantikan
Pelantikan Pantarlih

Kantor Desa Kampung
Baru

13-14Febuari
2023

Silahturahmi dan
Sosialisai ke SDN 4
Marga Punduh

Desa KampungBaru

15-16
Februari2023

Sosoalisasi dan Pelatihan
Multimedia

MTS AL-Khairiyah

Pantai Tanjung

17 Februari Kunjungan Pariwisata Putus kec. MargaPunduh
2023

18 Februari Mengikuti pengajian Isra | Masjid Desa Kampung
2023 Mi’rat Baru

19-20 Tempat ProduksiEmpek-

Februari2023

Kunjungan UMKM
Empek-empek

empek




21-23
Februari2023

Pembuatan WEB Desa

Beskem Mahasiswa PKPM

Februari2023

Penyerahan WEB kepada
stuktur Desa

25 Februari Desa KampungBaru
Gotong royong lapangan

2023
Voly

26 — 28 Kantor Desa Kampung

Baru

2.3 Hasil Kegiatan dan Dokumentasi
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Selama satu bulan kami berada di Desa Kampung baru, salah satu program

kerja kami adalah sosialisasi kepada lembaga pendidikan. Salah satu Lembaga

pendidikan yang ada di Desa Kampung Baru adalah SDN 4 Marga Punduh,

yang berjumlah kurang lebih dari 230 siswa.

Gambar 2.1 Foto bersama kepala sekolah SDN 4 Marga Punduh

Pada gamabr 2.1 adalah kunjungan pertama mahasiswa/i PKPM bertemu

dengan kepala sekolah SDN 4 Marga Punduh untuk meminta izin

melaksanakan kegiatan sosialisasi mengenai internet sehat kepada siswa dan
siswi SDN 4 Marga Punduh.
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Gambar 2.2 Suasana di SDN 4 Marga Punduh

Pada gambar 2.2 di gambarkan suasana siswa dan siswi SDN 4 Marga Punduh
pada saat jam istirahat. Pada saat jam istirahat siswa dan siswiNya lebih
memilih untuk bermain bola voly bersama bapak dan ibu guru atau memilih

bermain sepak bola di halaman.

v
INTERNET SEHAT ——

Adalah konsep penggunaan
internet untuk melindungi diri
sendiri serta orang lain dari
kemunkinan bahaya di dunia online.

¢

Dampak Negatif ©
_\’A

Wembahiyska
untuk 4 Baoyak infomas
s pal ax)
2 Banyok Penpusn
5 Tidok pekn baadann sekitar

3 Masalsh kesehatar & Kecandum intemet

1. Sebiaga Media untuk
Aksas Informasi dengan S
mudah, e
mengakses

4. Sebapal media untuk
membantu proses belajar
mengajor

Gambar 2.3 Sled PPT Materi Internet Sehat.
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Gambar 2.3 adalah sled materi internet sehat untuk di sosialisasikan pada siswa
dan siswi SDN 4 Marga Punduh. Kami juga menjelaskan tentang pengertian
internet pada sisa dan siswi SDN 4 Marga Punduh. Internet adalah jaringan
besar yang saling berhubungan dari jaringan-jaringan komputer yang
menghubungkan orang-orang dan komputer-komputer diseluruh dunia, melalui
telepon, satelit dan sistem-sistem komunikasi yang lainnya. Pengaruh internet
juga dapat berdampak negatif bagi anak-anak sudah sering di lihat diberbagai
media seperti, membahayakan informasi pribadi, penipuan, masalah kesehatan,
informasi palsu, dan kecanduan internet. Untuk menghindari kejahatan di
media sosial, penggunaan Internet Sehat dan aman perlu ditanamkan sejak dini
melalui pembelajaran etika berinternet secara sehat. Pemanfaatan internettelah
mengubah pola hidup di kalangan anak-anak dalam kehidupan sehari-hari,

dalam berkomunikasi, belajar dan berinteraksi.

Pada gambar 2.4 di gambarkan proses sosialisasi didalam kelas di ikuti seluluh
siswa dan siswi keas V. Pada tahap ini kami memberikan edukasi tentang
positif dan negatif internet. Penggunakan internet dikalangan anak-anak
terutama pelajar sekolah dasar sering di salah gunakan sehingga dapat
memberikan dampak negatif. Biasanya remaja maupun anak-anak
menggunakan internet untuk membuka sosial media seperti Facebook, bermain
game online, you tobe dan lainnya. Hal ini tidak dapat dibiarkanterus menerus,
untuk itu perlu dilakukan pembahasan terhadap penggunaan internet dengan
menerapkan penggunakan internet sehat. tujuan dalam melakukan pengabdian

masyarakat ini adalah memperkenalkan internet sehat kepada siswa dan
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siswinya agara nantinya dapat menggunakan internet sebagai sarana

pembelajaran yang baik dan penggunakan internet yang tepat guna.

2.4 Dampak kegiatan

SDN 4 Marga Punduh merupakan salah satu lembaga pendidikan besar yang
ada di Desa kampung Baru. Internet merupakan salah satu penunjang proses
belajar siswadan siswi SDN 4 Marga Punduh. Dengen adanya internet sahat
siswa dan siswi dapat membatasi diri dalam menjelajah internet, siswa dan siswi
juga dapat memberikan dampak positif dan beretika baik dalam bermain media

social pribadinya



