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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MASJID AL FURQON  

BERBASIS MOBILE 

 

OLEH 

EKA SAPUTRA 

1411050058 

 

ABSTRAK 

 

Masjid Al Furqon yang terletakdi Kota Bandar Lampungmerupakan tempat untuk 

pelaksanaan berbagai kegiatan keagamaan yang meliputi kegiatan sholat 

berjamaah, sholat jumat,sholat idul adha, sholat idul fitri, pernikahan,pengajian, 

tahsin, musyawarah pengurus masjid, serta kegiatan TPA (Taman Pendidikan Al-

Quran).Informasi kegiatan yang di dapatkan jamaah masih melalui papan 

pengumuman yang ada di masjid, pamflet, banner dan pemberian informasi 

langsung pada saat kegiatan sebelumnya sehingga pada saat pelaksanaan 

kehadiran jamaah pada forum kurang maksimal. Selain itu dalam pencatatan 

keuangan masjid masih di lakukan dengan mencatat pada buku besar yang 

informasinya di tulis di papantulis, maka dari berdasarkan haltersebut di buatlah 

sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana masjid yang bertujuan untuk 

mempermudah jamaah dalam mencari informasi yang ada  berbasismobile. 

Metode yang digunakan adalah metode Rational Unified Process (RUP) yang 

terdiri dari beberapa fase yaitu fase permulaan, perencanaan, kontruksi dan 

transisi. Hasil dari penelitian ini adalah informasi mengenai kegiatan masjid, 

informasi dana kas masjid, forum diskusi, pengajuan kegiatan dan artikel islami. 

  

Kata Kunci :Masjid Al-Furqon ,Berbasis Mobile. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi memberikan kehidupan bagi kita dalam kehidupan bagi ini, hampir 

setiap setiap aspek kehidupan sudah memanfaatkan kecanggihan teknologi. 

Beberapa fasilitas teknologi dimanfaatkan untuk mempermudah komunikasi atau 

untuk mendapatkan informasi. Teknologi dan informasi, komputer juga salah satu 

bentuk teknologi yang perkembangannya dalam hitungan hari saja dan merupakan 

suatu media elektronik yang memegang peranan yang sangat penting dalam 

perkembangan teknologi saat ini, serta terus menerus mendominasi berbagai proses 

kerja agar dapat lebih mudah. Kecendrungan masyarakat Indonesia saat ini sangat 

bergantung pada sesuatu yang digital, paradigma ini muncul sebagai akibat 

kompleksitas segala aspek kehidupan yang menuntut segala proses terjadi secara 

sepat, tepat, akurat, efektif dan efisien. 

Masjid merupakan tempat ibadah bagi umat Islam di seluruh dunia, serta menjadi 

simbol kebesaran umat Islam. Pada zaman Rasulullah masjid disamping berfungsi 

sebagai tempat ibadah, masjid juga berfungsi sebagai pusat pengajaran ilmu agama 

Islam. Pada saat ini, masjid juga mempunyai beberapa fungsi, diantaranya yaitu 

sebagai sarana melakukan pemberdayaan umat, penyebaran dakwah Islam, serta 

merupakan sarana untuk meningkatkan kualitas ibadah bagi umat. Masjid Al 

Furqon merupakan masjid terbesar di Lampung dan Bandar Lampung yang terletak 

di jantung kota di Jl. Diponegoro atau tepatnya di persimpangan antara Jl. Dr. Susilo 

dan Jl.Diponegoro dekat perkantoran Pemda Kota Bandar Lampung. Masjid Al 

Furqon digunakan untuk kegiatan keagamaan yang di selenggarakan oleh pengurus 

Masjid Al Furqon terdapat beberapa kegiatan rutin yang dilaksanakan meliputi 

kegiatan sholat berjamaah, sholat jumat, sholat idul adha, sholat idul fitri, 

pernikahan, pengajian, tahsin, musyawarah pengurus masjid, serta kegiatan TPA 

(Taman Pendidikan Al-Quran). Pada pelaksanaan beberapa kegiatan yang telah 

dijelaskan, dalam proses pemberian informasi kegiatan kepada jamaah masih 

dilakukan dengan memberikan informasi melalui papan pengumuman yang ada di 

masjid, pamflet, banner dan melalui pengumuman pada saat kegiatan sebelumnya 

https://id.wikipedia.org/wiki/Lampung
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sehingga pada saat pelaksanaan kehadiran jamaah pada forum kurang maksimal, 

selain itu dalam pencatatan keuangan masjid dan pencatatan kehadiran peserta 

dalam setiap kegiatan khususnya pengajian masih dilakukan dengan mencatat pada 

buku besar yang informasinya di tulis di papan tulis. 

Melihat permasalahan yang dihadapi pengurus masjid, maka diperlukan Sistem 

Informasi Kegitan dan Pengelolaan Dana Masjid Berbasis Mobile. Sistem informasi 

masjid diharapkan mampu membantu pengurus masjid dalam mengelola kegiatan, 

pendaftaran peserta dan mengelola dana pada Masjid Al Furqon Bandar Lampung. 

Sistem ini dibuat berbasis mobile dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

Selain bersifat Open Source, PHP memiliki keunggulan dalam hal waktu eksekusi 

yang lebih cepat dibandingkan dengan bahasa pemrograman web lainnya yang 

berorientasi server side (Hidayatullah dan Kawistara, 2014). Dengan adanya sistemi 

informasi ini, dapat membantu pengurus dalam mengelola acara kegiatan dan dana 

masjid secara tepat kepada jamaah. 

  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut : “Bagaimana membangun sistem informasi kegiatan dan 

pengelolaan dana Masjid Al Furqon berbasis Mobile” yang mampu memberikan 

informasi kegiatan dan pengelolaan dana masjid. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar permasalahan tidak menyimpang dari maksud dan tujuan penyusunan 

proposal, penelitian dan juga mengingat luasnya permasalahan, pembatasan 

masalahnya yaitu : 

1. Penelitian yang menjadi sasaran ini adalah Masjid Al Furqon Bandar  

Lampung. 

2. Penelitian ini hanya membahas informasi jadwal kegiatan kajian dan 

pengelolaan dana kas masjid. 

3. Request kegiatan dari jamaah, pendaftaran peserta dan forum tanya jawab. 

4. Ustadz yang ditampilkan hanya ustadz yang terdaftar pada Masjid Al Furqon. 
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5. Sistem ini berbasis mobile dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan HTML serta di dukung database MySQL. 

6. Sistem ini hanya memberikan informasi mengenai jadwal kegiatan pengajian 

mingguan, bulanan, imam sholat jum’at beserta khotibnya dan informasi dana 

kas masjid. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi online sebagai media 

yang mampu mememberikan informasi kegiatan dan pengelolaan dana masjid 

kepada masyarakat khususnya jamaah Masjid Al Furqon Bandar Lampung. 

  

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dengan adanya sistem informasi ini yaitu:  

1. Membantu pihak Pengurus Masjid Al Furqon dalam mengelola kegiatan dan 

dana masjid. Serta dapat memberikan informasi kegiatan kepada seluruh 

jamaah sehingga kehadiran dalam pelaksanaan kegiatan masjid lebih 

maksimal.  

2. Sistem informasi masjid ini juga sangat bermanfaat bagi jamaah, yaitu jamaah 

dapat mengetahui informasi kegiatan dan mengetahui keadaan keuangan 

Masjid Al Furqon Bandar Lampung. 

3. Sistem ini juga sangat bermanfaat bagi jamaah, yaitu jamaah dapat bertanya 

tentang hukum – hukum islam dengan ustadz melalui aplikasi ini. 

4. Manfaat lain dari penelitian ini adalah untuk mengaplikasikan ilmu yang di 

dapat selama di bangku kuliah IIB Darmajaya Bandar Lampung dan Dapat 

dijadikan acuan dalam pembuatan sistem yang lebih kompleks dalam waktu 

berikutnya. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Dalam penulisan ini terdiri dari 5 (lima) bab dengan sistematika penulisan sebagai 

berikut. 

1. BAB I Pendahuluan 

 Pada bab ini diuraikan latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, ruang lingkup penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan 

sistematika penulisan. 

2. BAB II Landasan Teori 

 Pada bab ini berisi teori-teori yang berkaitan dan mendukung penelitian serta 

penulisan skripsi ini yang akan di lakukan oleh peneliti. 

3. BAB III Metodologi Penelitian 

 Pada bab ini dijelaskan tentang metodologi penelitian penyelesaian masalah 

yang dijelaskan di permusan masalah yang meliputi metode pengumpulan 

data, metode pengembangan sistem serta alat dan abahan pendukung. 

4. BAB IV Hasil Penelitian dan Pembahasan 

 Pada bab ini akan dibahas tentang hasil penelitian yang berupa aplikasi yang 

dibangun, termasuk cara pengoprasiannya. 

5. BAB V Kedimpulan dan Saran 

 Pada bab ini berisikan kesimpulan dari seluruh pembahasan dan saran yang 

diperlukan untuk perbaikan dimasa yang akan dating. 

6. Daftar Pustaka 

 Pada bab ini berisikan sumber-sumber referensi yang digunakan pada karya 

ilmiah ini. 

7. Lampiran 

 Pada halaman ini berisikan lampiran tentang keterangan tambahan yang 

berkaitan dengan isi karya ilmiah seperti pengumpulan data, alat, ringkasan 

hasil pengelolahan data, tabel, peta dan gambar. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

Pada dasarnya sistem adalah suatu kerangka dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, yang disusun sesuai dengan skema yang menyeluruh untuk 

melaksanakan suatu kegiatan atau fungsi utama dari perusahaan yang dihasilkan 

oleh suatu proses tertentu yang bertujuan untuk menyediakan informasi untuk 

membantu mengambil keputusan manajemen operasi perusahaan dari hari ke hari 

serta menyediakan informasi yang layak untuk pihak di luar perusahaan. 

Pengertian Sistem yang dikemukakan oleh para ahli adalah sebagai berikut: 

Menurut Azhar Susanto (2013:22) dalam bukunya yang berjudul Sistem Informasi 

Akuntansi : “Sistem adalah kumpulan/group dari sub sistem/bagian/komponen 

apapun baik phisik ataupun non phisik yang saling berhubungan satu sama lain 

dan bekerja sama secara harmonis untuk mencapai satu tujuan tertentu”. 

Menurut Jogiyanto  (2005:2) dalam buku yang berjudul Analisis dan Desain 

Sistem Informasi menerangkan “sistem adalah sekumpulan dari elemen-elemen 

yang berinteraksi untuk mencapai satu tujuan tertentu. 

 

2.2 Pengertian Informasi  

Informasi adalah data yang di olah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih 

berarti bagi yang menerimanya (Jogiyanto , 2005:8). 

 

2.3 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolagan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi yang menyediakan 

informasi bagi pihak luar tertentu dengan laporan - laporan yang diperlukan 

(Jogiyanto , 2005:11). 
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Sistem informasi adalah sebuah rangkaian proseduran formal dimana data 

dikelompokkan, diproses menjadi informasi, dan didistribusikan kepada pemakai 

(Abdul Kadir, 2014). 

2.4 Pengelolaan Dana Masjid 

Pengelolaan dana masjid merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh suatu 

organisasi yang hampir setiap bulan dilakukan demi memberikan informasi 

pemasukan maupun pengeluaran dana yang ada dalam Yayasan tersebut (Welim 

dan Sakti,2016). 

 

2.5 Masjid Al Furqon 

Masjid Al Furqon merupakan masjid terbesar di Lampung dan Bandar 

Lampung yang terletak di jantung kota di Jl.Diponegoro atau tepatnya di 

persimpangan antara Jl.Dr. Susilo dan Jl.Diponegoro dekat perkantoran Pemda 

Kota Bandar Lampung. Masjid ini terdiri dari dua lantai. Lantai kedua digunakan 

untuk pertemuan-pertemuan dan acara resepsi pernikahan. Sejak awal 

pembangunan masjid ini diprakarsai oleh Ir. Soekarno yang membangun Masjid 

Agung Al-Furqon. Masjid ini kini jadi kebanggaan dan terbesar di kota ini. Masjid 

paling megah, terletak di tempat strategis, selalu jadi tempat sholat berjamah 

berbagai kalangan di Bandarlampung maupun daerah lainnya, digagas Presiden 

Soekarno pada tahun 1951, pada tahun itu Soekarno membeli lahan untuk masjid 

yang tepat di jantung Kota Bandarlampung dari Warga setempat, Soekarno 

kemudian mewakafkan lahan tersebut untuk masjid. Sepuluh tahun kemudian, 

pada tahun 1961, di lahan tersebut diletakan fondasi, batu bata, dan tahapan 

lainnya untuk pembangunan sebuah masjid dan menjadi awal pembangunan 

Masjid Agung Al-Furqon. 

  

2.6 Metode Pengembangan Sistem 

Tahapan pengembangan sistem ini menggunakan metodologi Rational Unified 

Process. Rational Unified Process (RUP) adalah pendekatan pengembangan 

perangkat lunak yang dilakukan berulang-ulang (iterative), fokus pada arsitektur 

(architecturecentric), lebih diarahkan berdasarkan penggunaan kasus (use case 

driven) (Rosa dan Shalahuddin, 2016). RUP menyediakan pendefinisian struktur 

https://id.wikipedia.org/wiki/Lampung
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yang baik untuk alur hidup proyek perangkat lunak. Metode RUP mempunyai 

empat fase, yaitu:  

 

2.6.1 Fase inception (Permulaan) 

Tahap dimana kita memodelkan proses bisnis yang dibutuhkan (business 

modeling) dan mendefinisikan kebutuhan akan sistem yang akan dibuat 

(requirements).  

 

2.6.2 Fase elaboration (perluasan/perencanaan)  

Tahap ini lebih difokuskan pada perencanaan arsitektur sistem. Tahap ini lebih 

pada analisis dan desain sistem. Tahap ini juga dapat mendeteksi apakah arsitektur 

sistem yang diinginkan dapat dibuat atau tidak. Mendeteksi resiko yang mungkin 

terjadi dan arsitektur yang dibuat. Tahap ini lebih pada analisis dan desain sistem 

serta implementasi sistem yang fokus pada purwarupa sistem (prototype). 

 

2.6.3 Fase construction (Konstruksi) 

Tahap dimana kita mengembangkan komponen dan fitur-fitur sistem. 

Implementasi dan pengujian sistem yang fokus pada implementasi perangkat 

lunak pada kode program. Tahap ini menghasilkan produk perangkat lunak 

dimana menjadi syarat dari Initial Operational Capability Milestone atau 

batas/tonggak kemampuan operasional awal. 

 

2.6.4 Fase transition  (transisi) 

Tahap dimana kita deployment atau Instalasi sistem agar dapat dimengerti oleh 

user. Tahap ini menghasilkan produk perangkat lunak dimana menjadi syarat dari 

Initial Operational Capability Milestone atau batas/tonggak kemampuan 

operasional awal. Aktifitas pada tahap ini termasuk pada pelatihan user, 

pemeliharaan dan pengujian sistem apakah sudah memenuhi harapan user. 

Aktifitas pada tahap ini termasuk pada pelatihan user dan pemeliharaan.  

 

2.7 Perancangan Sistem UML (Unified Modeling Language) 
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Menurut Rosa dan Shalahuddin (2016) Unified Modelling Languange (UML) 

merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah 

sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Pada 

perkembangan teknik pemograman berorientasi objek, munculah sebuah 

standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak yang di 

bangun dengan menggunakan teknik pemograman berorientasi objek yaitu 

Unified Modeling Language (UML) dalam UML terdiri dari 13 macam diagram 

yang dikelompokan dalam 4 kategori sebagai berikut : 

 

2.7.1 Use Case Diagram 

Merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior) sistem informasi yang akan 

dibuat.Usecase mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem informasi yang akan dibuat.secara kasar usecase digunakan untuk 

mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa 

saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Simbol dan keterangan use case 

diagram seperti pada tabel 2.1. 

 

Tabel 2.1 Simbol dan Keterangan Use case Diagram 

No.  Simbol  Deskripsi  

1.  Use case  

  

 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit atau aktor, 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja diawal frase 

nama use case.  

Nama use case  



9 
 

2.  Aktor/actor  Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat di luar sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang, 

biasanya dinyatakan menggunakan 

kata benda di awal frase nama aktor.  

3.  

  

Assosiasi/association  

  

 

Komunikasi antara aktor dan use case 

yang berpartisilpasi pada use case 

atau use case memiliki interaksi 

dengan aktor.  

4.  Exstensi/extend  

  

 

Relasi use case tambahan kesebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case tambahan itu, 

mirip dengan prinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi objek, 

biasanya use case tambahan memiliki 

nama depan yang sama dengan use 

case yang ditambahkan, misal  

 

yang ditambahkan, biasanya use case 

yang menjadi extend-nya merupakan 

<< extend>>  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Arah panah mengarah pada  use case   

Validasi user name  

Validasi user  

Validasi sidik jari  

<< extend>>  

<< extend>>  
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jenis yang sama dengan use case yang 

menjadi induknya.  

5.  Generalisasi/generalization  

 
  

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya, misalnya :  

 

arah panah mengarah pada use case 

yang menjadi generalisasinya (umum)  

6.  Menggunakan / include / uses  

  

<<include>>  

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case ini  

Ada dua sudut pandang yang cukup 

besar mengenai include di use case :  

- Include berarti use case yang 

ditambahkan akan selalu di 

panggil saat use case 

tambahan dijalankan, missal 

pada kasus berikut :  

ubah data  

mengola data  

hapus data  
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<<uses>>  

 

 
- Include berarti use case yang 

tambahan akan selalu melakukan 

pengecekan apakah use case yang 

di tambahkan telah dijalankan 

sebelum use case tambahan di 

jalankan, misal pada kasus berikut :  

 

Kedua interpretasi di atas dapat 

dianut salah satu atau 

keduanya tergantung pada 

pertimbangan dan interpretasi 

yang dibutuhkan. 

 

2.7.2 Class Diagram 

Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas 

yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut 

atribut dan metode atau operasi. Atribut merupakan variabel-variabel yang 

dimiliki oleh suatu kelas. 

Operasi atau metode adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas. Diagram 

kelas dibuat agar pembuatan perogram membuat kelas-kelas sesuai rancangan 

didalam diagram kelas antara dokumentasi perancangan dan perangkat lunak 

singkron. Berikut ini adalah simbol-simbol yang ada pada Class Diagram. Simbol 

dan keterangan use case diagram seperti pada tabel 2.2. 

 

Tabel 2.2 Simbol dan Keterangan class Diagram 

  

validasi user  

ubah data  

<< include >>  

  

validasi username  

Login  

<< include >>  
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No.  Simbol  Deskripsi  

1.  Kelas  

  

Kelas pada struktur sistem  

2.  Antarmuka/interface  

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek  

3.  Asosiasi/association  

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity  

4.  Asosiasi berarah/ directed 

association  

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity  

5.  Generalisasi  

  

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umumkhusus)  

6.  Kebergantungan/dependensi  

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas  

7.  Agrgasi/aggregation  

 

Relasi antar kelas dengan makna semua-

bagian (whole-part)  

 

2.7.3 Aktivity Diagram 
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Aktivity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari 

sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. 

Diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan 

aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem. Simbol dan keterangan use 

case diagram seperti pada tabel 2.3. 

 

Tabel 2.3 Simbol dan Keterangan Activity Diagram 

No.  Simbol  Deskripsi  

1.  Status awal  

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal.  

2.  Aktivitas  

 

Aktivitas  yang  dilakukan 

 sistem, aktivitas biasanya diawali 

dengan kata kerja.  

3.  Percabangan/decision  

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada  

pilihan aktivitas lebih dari satu.  

4.  Penggabungan/join  

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu.  

5.  Status akhir  

 

Status akhir yang dilakukan oleh sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir.  

  

  

  
Aktivitas  
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6.  Swimlane  

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggunga jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi.  

  

2.7.4 Sequence Diagram 

Diagram sequence menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek atau message yang dikirimkan dan diterima 

antar objek. Oleh karena itu untuk menggambarkan diagram sequence maka harus 

diketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuah usecase berserta metode-metode 

yang dimiliki kelas yang di instansiasi menjadi objek itu. Simbol dan keterangan 

use case diagram seperti pada tabel 2.4. 

 

Tabel 2.4 Simbol dan Keterangan Sequence Diagram 

No.  Simbol  Deskripsi  

1.  Aktor  

  

 

  

Atau   

Nama aktor  

Tanpa waktu aktif  

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang, biasanya dinyatakan 

dalam menggunakan kata benda diawal 

frase nama aktor.  
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2.  Garis hidup/lifeline  

  

Menyatakan kehidupan suatu objek  

   

  

3.  Objek  

  

Nama objek : nama kelas  

Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan  

  

4.  Waktu aktif  

  

Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi, semuanya yang 

terhubungdengan waktu aktif ini 

adalah sebuah tahapan yang dilakukan 

di dalamnya, misalnya  

                               

2 : cekStatusLogin()  

   1: login()    

3 : open()  

 

  Maka cekStatusLogin() dan open() 

dilakukan didalam metode login(). 

Aktor tidak memiliki waktu aktif. 

5.  Pesan tipe create  

  
<<create>>  

   

Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah mengarah 

pada objek yang dibuat  

6.  Pesan tipe call  

  

1 : nama_metode()  

 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri,  

  

         1 : nama_metode()  

  

Arah panah mengarah pada objek yang 

memiliki operasi/metode, karena ini 

memanggil operasi/metode maka 

operasi/metode yang dipanggil harus 

ada pada diagram kelas sesuai dengan 
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kelas objek yang berinteraksi  

7.  Pesan tipe send  

  

1 : masukkan  

 
  

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukkan/informasi 

ke objek lainnya, arah panah mengarah 

pada objek yang dikirim  

8.  Pesan tipe return  

  

  

1 : keluaran  

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu, arah panah mengarah 

pada  

objek yang menerima kembalian  

9.  Pesan tipe destroy  

  

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang diakhiri, 

sebaliknya jika ada create maka ada 

destroy  

 

2.8 PHP (Perl Hypertext Preprocessor) 

Menurut Hidayatullah dan Kawistara (2014:231), PHP singkatan dari Perl 

Hypertext Preprocessor yaitu bahasa pemrograman web server-side yang bersifat 

open source. PHP merupakan script yang berintergrasi dengan HTML dan berada 

pada server (server side HTML embedded scripting). PHP adalah script yang 

digunakan untuk membuat halaman web dinamis. Dinamis berarti halaman yang 

akan ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta oleh client. Mekanisme ini 

menyebabkan informasi yang diterima client selalu yang terbaru. Semua script 

PHP dieksekusi pada server dimana script tersebut dijalankan. 

PHP ini bersifat open source sehingga dapat dipakai secara cuma-cuma dan 

mampu lintas platform, yaitu dapat berjalan pada sistem operasi Windows 

maupun Linux. PHP juga dibangun sebagai modul pada web server apache dan 

sebagai binary yang dapat berjalan sebagai CGI. 

  
<< destroy>>  
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2.9 MySQL 

Menurut Yenie Kustiyahningsih (2010) basis data adalah sekumpulan informasi 

yang diatur agar mudah dicari. Dalam arti umum basis data adalah sekumpulan 

data yang diproses degan bantuan komputer yang memungkinkan data dapat 

diakses dengan mudah dan tepat, yang dapat digambarkan sebagai aktivitas dari 

satu atau lebih organisasi yang berelasi.  

MySQL merupakan suatu database. MySQL dapat juga dikatakan sebagai 

database yang sangat cocok bila dipadukan dengan PHP. Secara umum, database 

berfungsi  sebagai tempat atau wadah untuk menyimpan, mengklasifikasikan data 

secara prefosional. MySQL bekerja menggunakan SQL Language (Structure 

Query Language). Itu dapat diartikan bahwa MySQL merupakan standar 

penggunaan database di dunia untuk pengolahan data.  

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management System). 

Sedangkan RDBMS sendiri akam lebih banyak mengenal istilah seperti tabel, 

baris, dan kolom digunakan dalam perintah-perintah di MySQL. MySQL 

merupakan sebuah basis data yang mengandung satu atau sejumlah tabel. Tabel 

terdiri atas sejumlah baris dan setiap baris mengandung satu atau beberapa kolom.  

Di dalam PHP telah menyediakan fungsi untuk koneksi ke basis data dengan 

sejumlah fungsi untuk pengaturan baik menghubungkan maupun memutuskan 

koneksi dengan server database MySQL sebagai sarana untuk mengumpulkan 

informasi.  

Pada umumnya, perintah yang paling sering digunakan dalam mySQL adalah 

select (mengambil), insert (menambah), update (mengubah), dan delete 

(menghapus). Selain itu, SQL juga menyediakan perintah untuk membuat 

database, field, ataupun index guna menambah atau menghapus data. 

 

2.10 HTML (HyperText Markup Language)  

HTML adalah bahasa standar yang digunakan untuk menampilkan halamn web. 

Yang bias digunakan HTML yaitu : mengatur tampilan fdari halaman web dan 

isinya, membuat table  dalam halam web, mempublikasikan web secara online, 
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membuat form yang bias digunakan untuk menangani registrasi dan transaksi via 

web, menambahkan objek – objek seperti citra, audio, video, animasi, java aplet 

dalam halam web, serta menampilkan area gambar (canvas) di browser.   

(Hidayatullah dan Kawistara, 2014). 

 

2.11 XAMPP 

XAMPP adalah installer yang membundel Apache, PHP, dan MySQL untuk 

Windows dalam satu paket (Imansyah, 2010). Kegunaan dari aplikasi XAMPP 

adalah untuk membangun server yang berdiri sendiri (localhost). (Adelheid, 

2013). XAMPP adalah instalasi alternatif bagi administrator yang tidak ingin 

direpotkan dengan instalasi apache dan PHP yang terpisah, karena pada XAMPP 

sudah terdapat paket instalasi apache dan PHP yang sudah terintegrasi dan 

terkonfigurasi otomatis sehingga mudah digunakan (Utomo dkk., 2012). 

 

2.12 Sublime Text 

Menurut Wikipedia, Sublime Text adalah aplikasi editor untuk kode dan teks yang 

dapat berjalan diberbagai platform operating system dengan menggunakan 

teknologi Phyton API. Terciptanya aplikasi ini terinspirasi dari aplikasi Vim, 

Aplikasi ini sangatlah fleksibel dan powerfull. Fungsionalitas dari aplikasi ini 

dapat dikembangkan dengan menggunakan sublime-packages. Sublime Text 

bukanlah aplikasi open source dan juga aplikasi yang dapat digunakan dan 

didapatkan secara gratis, akan tetapi beberapa fitur pengembangan fungsionalitas 

(packages) dari aplikasi ini merupakan hasil dari temuan dan mendapat dukungan 

penuh dari komunitas serta memiliki linsensi aplikasi gratis.  

Sublime Text mendukung berbagai bahasa pemrograman dan mampu menyajikan 

fitur syntax highlight hampir di semua bahasa pemrogramman yang didukung 

ataupun dikembangkan oleh komunitas seperti; C, C++, C#, CSS, D, Dylan, 

Erlang, HTML, Groovy, Haskell, Java, JavaScript, LaTeX, Lisp, Lua, Markdown, 

MATLAB, OCaml, Perl, PHP, Python, R, Ruby, SQL, TCL, Textile and XML. 

Biasanya bagi bahasa pemrograman yang didukung ataupun belum terdukung 

secara default dapat lebih dimaksimalkan atau didukung dengan menggunakan 

add-ons yang bisa didownload sesuai kebutuhan user. Sublime text mempunyai 
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beberapa kenggulan – keunggulan yang dapat membantu pengguna dalam 

membuat sebuah web development. Keunggulan-keunggulan yang dimiliki 

Sublime Text : 

 

1. Multiple Selection 

Multiple selection mempunyai fungsi untuk membuat perubahan pada 

sebuah kode pada waktu yang sama dan dalam baris yang berbeda. Multiple 

selection ini juga merupakan salah satu fitur unggulan dari Sublime Text 3. 

Kita dapat meletakkan kursor pada kode yang akan di ubah / edit, lalu tekan 

Ctrl + click atau blok kode yang akan diubah kemudian Ctrl + D setelah itu 

kita dapat merubah kode secara bersamaan.  

2. Drag & Drop 

Dalam teks editor ini pengguna dapat menyeret dan melepas file teks ke 

dalam editor yang akan membuka tab baru secara otomatis. 

 

 

3. Multi Platform 

Sublime text juga mempunyai keunggulan dalam bagian platform. Sublime 

text sendiri sudah tersedia dalam berbagai platform sistem operasi, yaitu 

Windows, Linux, dan MacOS. 

 

2.13 Mobile 

Mobile adalah kata sifat yang berarti dapat bergerak atau dapat digerakkan dengan 

bebas dan mudah. Namun mobile dapat pula diartikan sebuah benda yang 

berteknologi tinggi dan dapat bergerak tanpa menggunakan kabel. Contohnya 

seperti smartphone, PDA, dan tablet. Mobile juga bisa diartikan kendaraan 

bermotor yang dapat bergerak. Mobile bersifat bebas seperti air dan dapat 

mengalir kemanapun. Mobile dapat berubah dan diubah dengan mudah.Jadi ada 

gambaran awal tentang mobile. Pengertian yang dibahas disini memang umum 

tidak sebatas smartphone atau handphone. Mobile bisa saja sebuah program yang 

dapat menjangkau seluruh tempat bisa diakses dengan mudah dan dapat diganti 



20 
 

kapan saja tanpa kesulitan. (Sumber : http://id.wikipedia.org/wiki/Mobile / 8 

Oktober 2012). 
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BAB III  

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Metode Pengumpulan Data  

Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah : 

1. Wawancara 

Metode wawancara dilakukan secara langsung ke Pengurus Masjid Al 

Furqon Bandar Lampung dengan mengajukan beberapa pertanyaan terkait 

kegiatan dan dana yang ada di Masjid Al Furqon Bandar Lampung. 

2. Observasi 

Adalah pengambilan data melalui pengamatan dan melaksanakan pencatatan 

secara sistematik terhadap unsur-unsur yang diteliti dengan terjun secara 

langsung pada pengurus Masjid Al Furqon Bandar Lampung. 

3. Studi Literatur 

Studi literature yang digunakan yaitu buku-buku, jurnal dan internet yang 

menyajikan tentang bahasa pemrograman HTML dan PHP yang berkaitan 

dengan materi yang dibahas. 

 

3.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem ini menggunakan fase RUP (Rational Unified 

Process). Rational Unified Process adalah salah satu proses rekayasa perangkat 

lunak yang mencakup keseluruhan siklus hidup pengembangan perangkat lunak 

dengan mengmpulkan berbagai latihan terbaik yang terdapat dalam 

pengembangan perangkat lunak Object Orienred Programming. 

Pengembangan sistem menggunakan metode RUP di bagi 4 fase yaitu : 

1. Fase Inception (Permulaan) 

 Fase Inception dapat dikatakan sebagai tahap analisis terhadap penelitian 

yang dilakukan. Pada tahap ini yang dilakukan adalah mengidentifikasi 

masalah system lama dan menganalisis kebutuhan untuk system baru 

menggunakan use case diagram. 
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2. Fase Elaboration (Perluasan/Perencanaan) 

 Pada tahap ini penulis melakukan kegiatan analisis permasalahan, analisis 

kebutuhan, analisis kelayakan seperti biaya dan manfaat, analisis teknis. 

Fase ini menekankan tahap desain system secara menyeluruh, desain system 

dilakukan untuk menindak lanjuti fase sebelumnya dan sebagai acuan 

pembuatan program di fase imlementasi atau dalam RUP disebut fase 

construction. Selain itu penulis juga membuat alur logika sistem yang di 

tuangkan pada activiyi diagram, kemudian dilakukan perancangan -

perancangan seperti class diagram, sequence diagram, desaign input  dan 

output, dan melakukan perancangan basis data serta membuat rancangan 

tampilan antar muka yang digunakan pada pengguna sistem. 

 

3. Fase Construction (Kontruksi) 

 Pada tahap ini penulis melakukan pemeriksaan terhadap tahap inception dan 

elaboration. Tahap ini focus pada pengembangan komponen dan fitur – fitur 

sistem. Tahap ini lebih pada implementasi dan pengujian sistem yang fokus 

pada  implementasi perangkat lunak pada kode program. Dalam pembuatan 

system ini penulis menggunakan php untuk enampilan rancangan php untuk 

menampilan rancangan interface dan didalamnya menggunakan coding 

program agar tampilan interface tersebut dapat menjalankan fungsinya dan 

mysql yang digunakan sebagai database yang menampung semua data – data 

yang diinginkan melalui interface pengguna.  

 

4. Fase Transition (Transisi) 

 Pada tahap ini merupakan fase akhir dalam metode pengembangan system 

yang digunakan penulis. Dalam fase ini menjelaskan tentang aktivitas 

pelatihan pengguna sistem yang telah dibuat kepada calon pengguna sistem, 

pemeliharaan sistem dan pengujian sistem apakan sudah sesuai memenuhi 

harapan pengguna. 
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3.3 Alat dan Bahan 

Berikut ini adalah alat dan bahan yang digunakan untuk pembuatan Sistem 

Informasi Masjid Berbasis Mobile.  

 

3.3.1 Alat  

a) Hardware 

 Aspire E1-470 

 RAM 2 GB DDR3 

 500 GB HDD 

 Mouse, Printer, Keyboard 

 

b) Software 

 Windows 10 Pro 64 bit 

 XAMPP Control Panel v3.2.2 

 Sublim text version 3 

 Google Chrome 

 Astah 

 Balsamiq 

 

3.3.2 Bahan 

Bahan untuk penelitian ini adalah data yang didapat dari pengurus Masjid Al 

Furqon Bandar Lampung. Data yang dimaksud adalah alamat, profil, jadwal 

kegiatan dan dana masjid. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Tahapan Analisis  

Pada tahap ini dilakukan analisis dari sistem yang sudah berjalan pada informasi 

kegiatan dan pengelolaan dana masjid, dengan tujuan mengidentifikasi 

permasalahan yang ada pada sistem yang berjalan agar dapat diusulkan solusi 

permasalahan. Berikut mengenai analisis sistem yang sedang berjalan.
 

 

4.1.1 Analisis Use Case Diagram Sistem Yang Sedang Berajalan 

Pada gambar 4.2 adalah desain use case sistem informasi yang berjalan. 

 

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Yang Berjalan 

 

4.1.2 Analisis Use Case Sistem Yang Berjalan  

Nama Use Case : Melihat Informasi Kegiatan 

Aktor   : Jamaah 

Tujuan   : Mencari informasi tentang kegiatan masjid 

Deskripsi : Jamaah mencari informasi kegiatan dengan bertanya 

langsung kepada pengurus masjid. 
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Tabel 4.1 Penjelasan Use Case Melihat Informasi Kegiatan 

Jamaah Pengurus Masjid 

Datang kemasjid dan bertanya informasi 

tentangkegiatan Masjid Al Furqon 

Memberi informasitentang 

kegiatan masjid 

 

Nama Use Case : Melihat Informasi Dana Masjid 

Aktor   : Jamaah 

Tujuan   : Mencari informasi danamasjid 

Deskripsi : Pencarian informasi tentang dana bertanya kepada 

pengurus masjid. 

 

Tabel 4.2 Penjelasan Use Case Melihat Informasi Dana Masjid 

Jamaah Pengurus Masjid 

Datang kemasjid bertanya kepada 

pengurus tentang informasi dana 

masjid 

Memberi informasi tentangdana 

masjid. 

  

Hasil analisis terhadap proses melihatinformasi kegiatan dan pengelolaan dana 

masjid yang berjalan, didapat beberapa masalah sebagai berikut : 

 

Table 4.3 Analisis Kelemahan Sistem Yang Berjalan 

Permasalahan 
Pemecahan Masalah 

Proses pencarian informasi kegiatan dan 

dana masjid masih dilakukan secara 

konvesionalyang menyebabkan jamaah 

harus bertanya kepada Resepsionis yang 

ada di rumah sakit tertenu untuk mecari 

informasi tentang lokasi dan jadwal 

praktek dokter spesialis yang dicari. 

Perlu dirancang suatu sistem 

informasi yang memuat tentang 

informasi kegiatan, jadwal kegiatan 

dan pengelolaan dana MasjidAl 

Furqon Bandar Lampung yang 

mudah di akses. 
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Membutuhkan waktu yang cukup lama 

hanya untuk mencari informasi. 

Membuat jamaah tidak harus datang 

ke masjidnya untuk bertanya 

informasi kegiatan dan kas  

 

4.2 Perancangansistem yang diusulkan 

4.2.1 Diagram use case yang diusulkan 

Penulis mengusulkan untuk membuat rancangan system informasi kegiatan dan 

pengelolaan dana masjid al furqon yang nantinya dapat diakses kapanpun dan 

dimanapun oleh pengguna melalui perangkat personal computer atau melalui 

perangkat komunikasi smartphone. Untuk rancanga use case diagram, maka dapat 

dilihat pada gambar di bawah ini : 

 

 

Gambar 4.2 Use Case Diagram Admin yang Diusulkan 
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Gambar 4.3 Use Case Diagram Sistem Sekretaris yang Diusulkan 

 

 

Gambar 4.4 Use Case Diagram Sistem Bendahara Yang Diusulkan 
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Gambar 4.5 Use Case Diagram Sistem Ustadz Yang Diusulkan 

 

 

Gambar 4.6 Use Case Diagram Sistem User Yang Diusulkan 
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a. Analisis use case sistem user  

Aktor    :User atau Jamaah 

Tujuan     : Melihat informasi yang ada di website masjid al furqon. 

Deskripsi     :User dapat membuka dan melihat seluruh informasi 

    kegiatan dan dana masjid. 

Penjelasan analisis use case sistem user yang diusulkan dapat dilihat pada tabel 

4.4 

 

Tabel 4.4 Penjelasan Use Case Sistem User Yang Diusulkan 

User/Jamaah Sistem 

1. Membuka sistem informasi 

kegiatan dan pengelolaan dana 

masjid al furqon Bandar 

lampung. 

 

 2. Menampilkan website 

3.Memilih menu yang ada di 

website 
 

 
4. Menampilkan isi informasi sesuai 

dengan menu yang di pilih oleh user. 

 

Nama Use Case : Saran 

Aktor    : User/Jamaah 

Tujuan    : Saran kegiatan 

Deskripsi    : User saran tentang kegiatan yang ada di masjid al furqon. 

 

Tabel 4.5 Penjelasan Use Case Saran 

User Sistem 

Mencari menu saran  Menampilkan form saran kegiatan 

Input saran kegiatan Menyimpan data saran kegiatan 
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Nama Use Case : Forum 

Aktor    : User/Jamaah 

Tujuan    : Memudahkan jamaah untuk bertanya tentang hukum islam 

serta kegiatan yang ada dimasjid. 

Deskripsi   : Jamaah dapat bertanya tentang agama atau hukum islam di 

sistem. 

 

Tabel 4.6 Penjelasan Use Case Forum Diskusi 

User Sistem 

Mencari menu forum  Menampilkan forum diskusi 

Input pertanyaan Menampilkan jawaban  

 

Nama Use Case : Pendaftaran 

Aktor    : User/Jamaah 

Tujuan   : Mendaftar sebagai peserta kajian. 

Deskripsi    : Mendaftar sebagai peserta kajian secara online  

 

Tabel 4.7 Penjelasan Use Case Pendaftaran Peserta Kajian 

User Sistem 

Mencari menu kegiatan kajian Menampilkan informasi kajian 

Klik detail Menampilkan detail informasi kegiatan 

Klik daftar Menampilkan form daftar 

Input form pendaftaran 
Pendaftaran anda berhasil dan menampilkan 

nomor peserta 

 

Nama Use Case : Donasi  

Aktor    : User/Jamaah 

Tujuan   : Donasi ataupun infaq ke masjid. 

Deskripsi    : Donasi ataupun infaq ke MasjidAl Furqon Bandar 

Lampung secara online  
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Tabel 4.8 Penjelasan Use Case Donasi 

User/Pengguna Sistem 

Mencari menu donasi di menu  dana Menampilkan Menu Donasi  

Klik Donasi Menampilkan form donasi 

Input data beserta gambar transfer 
Input berhasil dan Menampilkan form 

donasi. 

 

Tabel 4.9 Penjelasan Use Case Pengajuan Kegiatan 

User/Pengguna Sistem 

Mencari menu donasi di menu  

pengajuan kegiatan 
pengajuan kegiatan 

Klik pengajuan kegiatan Menampilkan form pengajuan kegiatan 

Input data beserta upload proposal 
Input berhasil jika tanggal tersebut 

tidak ada kegiatan. 

 

b. Analisis use case sistem admin yang diusulkan 

Aktor    : Admin 

Tujuan     : Mengelola informasi kegiatan dan dana masjid 

Deskripsi    : Admin dapat mengelola informasi kegiatan, dana masjid, 

reques kegiatan, forum diskusidll. 

 

Tabel 4.10 Penjelasan Use Case Sistem Admin Yang Diusulkan 

Admin Sistem 

1. Membuka alamat website 

informasi kegiatan dan pengelolaan 

dana masjid al furqon Bandar 

lampung. 

 

 2. Menampilkan halaman login 

3. Memasukan username dan 

passworduntuk login 
 

 
4. Melakukan verifikasi username dan 

password 



33 

  

 

5. Menampilkan pesan eror jika 

username dan password salah dan akan 

kembali kepoint 2 

 
6. Menampilkan halaman admin jika 

username dan password benar 

7. Dapat melihat website dan 

memanipulasi data update (tambah, 

edit, hapus, simpan dan batal) 

 

 
8. Data yang dikelola (tambah, edit, 

hapus) data yang tersimpan di database 

9. Logout atau keluar dari halaman  Admin 

 

Nama Use Case : Login  

Aktor    : Admin, User, Ustadz, Bendahara dan Sekretaris 

Tujuan     : Masuk kedalam sistem sebagai admin terdaftar 

Deskripsi    : Mengakses fitur sebagai admin 

 

Tabel 4.11 Penjelasan Use Case  Login Admin 

Admin Dan Pengguna Sistem 

Login Memberi akses fitur login berhasil 

 

Nama Use Case : Mengelola dana masjid 

Aktor    : Admin, Bendahara  

Tujuan     : Memasukan data dana masjid ke dalam sistem 

Deskripsi    : Menambah, mengedit, menghapus data dana masjid 

masjid 

 

Tabel 4.12 Penjelasan Use Case Mengelola Dana Masjid 

Admin Dan Bendahara Sistem 

Mengelola dana masjid Menampilkan informasi dana masjid 
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Nama Use Case : Mengelola kegiatan  

Aktor    : Admin, Sekertaris 

Tujuan    : Memasukan jadwal kegiatan masjid ke dalam sistem 

Deskripsi    : Menambah, mengedit, menghapus informasi jadwal  

    kegiatan masjid 

 

Tabel 4.13 Penjelasan Use Case Mengelola Kegiatan 

Admin Dan Sekretaris Sistem 

Mengelola kegiatan 
Menampilkan informasi kegiatan 

terbaru 

 

Nama Use Case : Mengelola laporan dana 

Aktor    : Admin dan Bendahara 

Tujuan   : Memasukan data dana laporanmasjid 

Deskripsi    :Menambah, mengedit, menghapus informasi laporan dana 

masjid 

 

Tabel 4.14 Penjelasan Use Case Mengelola Laporan Dana 

Admin Dan Bendahara Sistem 

Mengelola laporan dana masjid Menampilan laporan dana kas masjid 

 

Nama Use Case : Mengolah laporan kegiatan 

Aktor   : Admin dan sekretaris 

Tujuan   : Kelola datakegiatan 

Deskripsi :Mengelola laporan kegiatan solat jum’at, mingguan dan 

bulanan 

 

Tabel 4.15 Penjelasan Use Case Mengelola Laporan Kegiatan 

Admin Dan Sekretaris Sistem 

Mengelola laporan kegiatan 
Menampilan laporan kegiatan sholat 

jum’at, mingguan dan bulanan. 
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Nama Use Case : Mengolah laporan peserta kajian 

Aktor   : Admin dan Sekretaris 

Tujuan   : Kelola datapeserta kajian 

Deskripsi :Mengelola laporan pendaftaran peserta kajian bulanan 

 

Tabel 4.16 Penjelasan Use Case Mengelola Laporan Peserta Kajian 

Admin Dan Sekretaris Sistem 

Mengelola laporan pendaftaran 

peserta kegiatan bulanan. 

Menampilan laporan peserta kajian 

bulanan 

 

Nama Use Case : Mengolah Data Saran Kegiatan 

Aktor   : Admin dan Sekretaris 

Tujuan   : Melihat saran kegiatan dari user/jamaah 

Deskripsi :Melihatinformasi saran kegiatan dari user/jamaah 

 

Tabel 4.17 Use Case Mengelola Saran Kegiatan 

Admin Dan Sekretaris Sistem 

Mengelola data saran Menyimpan data saran 

 

Nama Use Case : Mengelola Forum diskusi 

Aktor    : Admin/Ustadz 

Tujuan    : Mengelola data forum diskusi 

Deskripsi   : Menjawab pertanyaan dari jamaah atau masyarakat 

 

  Tabel 4.18 Penjelasan Use Case Mengelola Forum Diskusi  

Admin Dan Ustadz Sistem 

Mengelola pertanyaan Menampilkan jawab dari user/jamaah 

 

Tabel 4.19 Penjelasan Use Case Mengelola Pengajuan Kegiatan 

Admin Dan Ustadz Sistem 

Mengelola pengajuan kegiatan Menampilkan pengajuan kegiatan 
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4.2.2 Activity diagram sistem user  

Pada gambar dibawah menggambarkan activity diagram user sistem informasi 

kegiatan dan pengelolaan dana masjid al furqon Bandar Lampung yang diusulkan. 

Mulai dari membuka web dan melihat informasi masjid al furqon, mendaftar 

peserja kajian, saran kegiatan, forum, donasi diskusi dll.Activity Diagram sistem 

user yang diusulkandapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

 

Gambar 4.7 Activity Diagram Sistem User Yang Diusulkan 

 

4.2.3 Activity Diagram Admin 

Pada gambar di bawah menggambarkan activity diagramadmin sistem informasi 

kegiatan dan pengelolaan dana masjid al furqon Bandar Lampung yang diusulkan. 

Mulai dari loginataumasuk kehalaman admin, mengelola data yang ada pada 

sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana masjid al furqon Bandar 

Lampung sampai logout atau keluar dari halaman admin.Activity Diagram sistem 

admin yang diusulkan dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 



37 

  

a. Activity Diagram Sistem Admin Yang Diusulkan

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Sistem Admin Yang Diusulkan 

 

b. Activity Diagram Sistem Sekretaris Yang Diusulkan 

 

Gambar 4.9Activity Diagram Sistem Sekretaris Yang Diusulkan 
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c. Activity Diagram Sistem Bendahara Yang Diusulkan 

 

Gambar 4.10 Activity Diagram Sistem Bendahara Yang Diusulkan 

 

d. Activity DiagramSistem Ustadz Yang Diusulkan 

 

Gambar 4.11 Activity Diagram Sistem Ustadz Yang Diusulkan 
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4.2.4 Squence DiagramYang Diusulkan  

a. Squence DiagramSistem Login Admin, Tambah, Edit, dan Hapus yang 

diusulkan. 

 

Gambar 4.12 Squence Diagram Sistem Admin Yang Diusulkan 

 

b. Squence Diagram Sistem User Mencari Informasi Kegiatan dan Dana 

Masjid. 

 

Gambar 4.13 Squence Diagram Sistem User Mencari Informasi 

Kegiatan Dan Dana Masjid Yang Diusulkan 
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4.2.5 Classs Diagram Yang Diusulkan 

Class diagram sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana masjid al furqon 

Bandar Lampung. 

 

Gambar 4.14 Class Diagram Sistem diusulkan 

 

4.2.6 Kamus Data 

1. Kamus Data Pengguna 

Nama tabel : tbl_pengguna 

Primary key : pengguna_id 

 

Table 4.20 Kamus Data login 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Pengguna_id Int 11 Id login, auto 

increment 

2. Pengguna_nama Varchar 50 Nama pengguna 
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3. Pengguna_jenkel  
Varchar 2 Jenis Kelamin 

Pengguna 

4. Pengguna_username 
Varchar 30 Nama Login 

5. Pengguna_password 
Varchar 35 Password pengguna 

6. Pengguna_email 
Varchar 50 Email Pengguna 

7. Pengguna_nohp 
Varchar 20 Nohp Pengguna 

8. Pengguna_photo 
Varchar 40 Photo Pengguna 

 

2. Kamus Data Agenda Bulan 

Nama tabel : tbl_agenda_bulan 

Primary key : agenda_id 

 

Table 4.21 Kamus Data Agenda Bulanan 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. agenda_id Int 11 Id login, auto increment 

2. agenda_nama Varchar 200 Nama Agenda 

3. tanggal_input 
Timestamp  Tanggal Input Kegiatan 

4. agenda_deskripsi 
Text  30 Keterangan Agenda 

kegiatan 

5. agenda_tgl 
Date  Tanggal Agenda 

6. agenda_tempat 
Varchar 90 Tempat Agenda 

Kegiatan 

7. agenda_waktu 
Varchar 30 Waktu Kegiatan 

8. agenda_keterangan 
Varchar 200 Nama Pengisi Agenda 
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9. slug 
Varchar 200 Manipulasi Link (URL) 

10. agenda_autor 
Varchar  60 Admin 

11. banner 
Varchar 50 Gambar banner kegiatan 

 

3. Kamus Data Agenda Mingguan 

Nama tabel : tbl_agenda_mingguan 

Primary key : agenda_id 

 

Table 4.22 Kamus Data Agenda Mingguan 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Agenda_id Int 11 Id login, auto increment 

2. Agenda_nama Varchar 200 Nama Agenda 

3. Id_jenis 
Int 5 Jenis Kelamin 

Pengguna 

4. Agenda_tanggal 
Timestampt   Tanggal Input Kegiatan 

5. Agenda_deskripsi 
Varchar  900 Keterangan Agenda 

6. Agenda_tanggal 
Date  Tanggal Agenda 

7. Agenda_tempat 
Varchar 90 Tempat Agenda 

Kegiatan 

8. Agenda_Waktu 
Varchar 30 Waktu Kegiatan 

9. Agenda_keterangan 
Varchar 200 Nama Pengisi Agenda 

10. Slug 
Varchar 200 Manipulasi Link (URL) 

11. Agenda_autor 
Varchar  60 Admin (Orang yang 

input kegiatan) 
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12. Banner 
Varchar 50 Gambar banner 

kegiatan 

 

4. Kamus Data Album 

Nama tabel : tbl_album 

Primary key : album_id 

 

Table 4.23 Kamus Data Album 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Album_id Int 11 Id login, auto increment 

2. Album_nama Varchar 50 Nama album 

3. Album_tanggal 
Timestampt   Tanggal Input Kegiatan 

4. Album_autor 
Varchar  900 Keterangan Agenda 

5. Album_count 
Date  Tanggal Agenda 

6. Album_cover 
Varchar 90 Tempat Agenda Kegiatan 

 

5. Kamus Data Donasi 

Nama tabel : tbl_donasi 

Primary key : id_donasi 

Table 4.24 Kamus Data Donasi 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_donasi Int 11 Id login, auto increment 

2. Nama Varchar 255 Nama Pengirim 

3. Catatan 
Varchar  255 Catatan Donasi 

4. Email 
Varchar  255 Email Pengirim 
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5. Telepon 
Varchar 15 Telepon Pengirim 

6. Gambar 
Varchar 300 Gambar bukti transfer 

7. Tgl_update 
Timestamp  Tanggal Update Donasi 

 

6. Kamus Data Forum 

Nama tabel : tbl_forum 

Primary key : id 

 

Table 4.25 Kamus Data Forum  

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id Int 11 Id login, auto increment 

2. Oleh Varchar 100 Nama Penanya 

3. Tanggal 
Timestamp  Tanggal Tanya 

4. Judul 
Varchar  900 Judul Pertanyaan 

5. Text 
Text  Keterangan 

6. Forum_status 
Int 11 Mengetahui jumlah 

pesan 

 

7. Kamus Data Forum Komen 

Nama tabel : tbl_forumkomen 

Primary key : id 

 

Table 4.26 Kamus Data Forum Komen 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id Int 11 Auto increment 

2. Id_forum Int 11 Primary Key 
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3. Oleh 
Varchar 100 Pengguna/Orang Yang 

Komen 

4. Tanggal 
Timestamp  Tanggal Komen 

5. Komen 
Text  Keterangan 

 

8. Kamus Data Galeri 

Nama tabel : tbl_galeri 

Primary key : galeri_id 

 

Table 4.27 Kamus Data Galeri 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Galer_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Galeri_judul Varchar 60 Judul Galeri 

3. Galeri_tanggal 
Timestamp  Tanggal input 

4. Galeri_gambar 
Varchar 40 Gambar foto 

5. Galeri_album_id 
Int 11 Foreign Key 

6. Galeri_penguna_id 
Int 11 Foreign Key 

7. Galeri_autor 
Varchar  60 Nama Yang Input 

 

9. Kamus Data Inbox/Saran 

Nama tabel : tbl_inbox 

Primary key : inbox_id 
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Table 4.28 Kamus Data Inbox/Saran Kegiatan 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. inbox_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. inbox_nama Varchar 40 Nama Penguna/yang 

saran 

3. inbox_email 
Varchar 60 Email yang saran 

4. Inbox_kontak 
Varchar 20 No Hp  

5. Inbox_pesan 
Text  Pesan saran kegiatan 

6. Inbox_tanggal 
Timestamp  Tanggal saran kegiatan 

7. Inbox_status 
Int 11  

 

10. Kamus Data Jenis Dana 

Nama tabel : tbl_jenisdana 

Primary key : id_jenis 

 

Table 4.29 Kamus Data Jenis Dana 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_jenis Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Jenis_data Varchar 255 Jenis kas masuk dan 

keluar 

 

11. Kamus Data Jenis Kegiatan 

Nama tabel : tbl_jeniskegiatan 

Primary key : id_jenis 
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Table 4.30 Kamus Data Jenis Kegiatan 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_jenis Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Kegiatan Varchar 50 Jenis kegiatan mingguan 

ibu dan bpk 

 

12. Kamus Data Kas Masjid 

Nama tabel : tbl_kas_masjid 

Primary key : id_kas 

 

Table 4.31 Kamus Data Kas Masjid 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_jenis Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Tanggal Date  Tanggal Pemasukan dan 

Pengeluaran dana 

3. Ket Text  Keterangan dana 

4. Pemasukan Int 11 Pemasukan Dana 

5. Pengeluaran Int 11 Pengeluaran Dana 

6. Session Varchar 50 Admin/input data kas 

 

13. Kamus Data Kategori Artikel 

Nama tabel : tbl_kategori 

Primary key : Kategori_id 
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Table 4.32 Kamus Data Kategori Artikel 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Kategori_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Kategori_nama Varchar  30 Kategori Artikel 

3. Kategori_tanggal Timestamp  Tanggal input artikel 

 

14. Kamus Data Pendaftaran Agenda 

Nama tabel : tbl_pendaftar_agenda 

Primary key : id 

 

Table 4.33 Kamus Data Pendaftaran Agenda 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. No_pendaftaran Varchar  6 Nomor peserta kegiatan 

3. Agenda_id Int  11 Nama agenda 

4. Nama Varchar 100 Nama Pendaftar 

5. Alamat Varchar 300 Almat Pendaftar 

6. Email Varchar 200 Email Pendaftar 

7. No_telp Varchar  13 No Telp Pendaftar 

8. Waktu  Timestamp  Waktu Pelaksanaan 

Kegiatan 

 

15. Kamus Data Pengumuman 

Nama tabel : tbl_pengumuman 

Primary key : pengumuman_id 
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Table 4.34 Kamus Data Pengumuman 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Pengumuman_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Pengumuman_judul Varchar  150 Judul Pengumuman 

3. Pengumuman_deskripsi Text  Penjelasan detail 

pengumuman 

4. Pengumuman_tanggal Timestamp  Tanggal Input 

Pengumuman 

5. Pengumuman_author varchar 60 Admin/orang yang 

input pengumuman 

 

16. Kamus Data Petugas Sholat Jum’at 

Nama tabel : tbl_sholat_jumat 

Primary key : id_jumat 

 

Table 4.35 Kamus Data Petugas Sholat Jum’at 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_jumat Int 11 Primari Key, Auto increment 

2. Imam Varchar  100 Nama Imam jumat 

3. Khatib Varchar 100 Nama Khatib Jumat 

4. Muazin Varchar 100 Nama Muazin Jumat 

5. Tanggal Date 60 Tanggal pelaksanaan sholat jum’at 

 

17. Kamus Data Transaksi 

Nama tabel :tbl_transaksi 

Primary key : id_transaksi 
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Table 4.36 Kamus Data Transaksi 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_transaksi Varchar 6 Primari Key, Auto 

increment 

2. Id_jenis Int 11 Jenis 

3. Id_ kategori Int 11 Kategori 

4. Pemasukan Int 11 Dana yang masuk 

5. Pengeluaran Int 11 Dana Keluar 

6. Sumber_pemakai Varchar 255 Orang Yang Memakai  

7. Tanggal Datetime  Tanggal Transaksi 

8. User  Varchar 50 User 

 

18. Kamus Data Slider 

Nama tabel : tbl_slider 

Primary key : id_slider 

 

Table 4.37 Kamus Data Slider 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Id_slider Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Judul varchar 50 Judul 

3. img_slider Varchar 300 Gambar slide 

4. tanggal timestamp  On update 

current_timestamp 

5. Pengguna Int 11 Pengguna/admin 
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6. Author varchar 50 Nama admin 

7. Status Int 2 Status 

 

19. Kamus Data Artikel Islami 

Nama tabel : tbl_tulisan 

Primary key : tulisan_id 

 

Table 4.38 Kamus Data Tulisan 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Tulisan_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Tulisan_judul Varchar 100 Judul Artikel 

3. Tulisan_isi Text  Isi Artikel 

4. Tulisan_tanggal Timestamp  Tanggal Input 

5. Tulisan_kategori_id Int 11 Kategori 

6. Tulisan_kategori_nama varchar 30 Nama Kategori 

7. Tulisan_views Int 11 Yang emlihat artikel 

8. Tulisan_gambar Varchar 30 Gambar artikel 

9. Tulisan_pengguna_id Int  11 Pengguna 

10. Tulisan_autor Varchar  40 Admin/Orang yang 

input 

11. Slug Varchar  100 Manipulasi Link 

(URL) 

12. Tulisan_img_slider Int 2 Gambar slide 
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20. Kamus Data Komentar 

Nama tabel : tbl_komentar 

Primary key : komentar_id 

 

Table 4.39 Kamus Data Komentar 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Komentar_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Komentar_nama Varchar 30 Nama 

3. Komentar_email Varchar 50 Email 

4. Komentar_isi Varchar 120 Isi Komentar 

5. Komentar_tanggal Timestamp  Tanggal Input 

6. Komentar_status Varchar 2 Kometar 

7. Komentar_tulisan_id Int 11 Foreignt Key 

 

21. Kamus Data Pengajuan Kegiatan 

Nama tabel : tbl_pengajuan_kegiatan 

Primary key : pengajuan_id 

 

Table 4.40 Kamus Data Pengajuan Kegiatan 

Field Name Type Size Deskripsi 

1. Pengajuan_id Int 11 Primari Key, Auto 

increment 

2. Nama Varchar 100 Nama 

3. Tema Varchar 200 Tema Kegiatan 

4. Pengisi_acara Varchar 100 Pengisi Acara 
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5. Kegiatan Varchar 100 Informasi Kegiatan 

6. Tanggal Date  Tanggal Kegiatan 

7. Banner Text  Pamplet Kegiatan 

8. Proposal Text  Proposal Kegiatan 

9. Nama_pengaju Varchar  100 Nama Pengaju 

10. Telp_pengaju Varchar  20 Nomor Telepon 

11. Alamat_pengaju  Varchar 100 Alamat 

12. Status Varchar  2 Status 

 

a.  Desain Sistem 

1. Tampilan Utama/Index 

Dalam halaman utama berisi gambar header,logo, foto, info kegiatan 

mingguan, bulanan terbaru, jadwal petugas jumat, dana masjid, donasi, 

forum, saran,  artikel silami, galeri,  fasilitas, pengumuman terbaru serta 

keterangan sejarah singkat tentang Masjid Al-Furqon. Halaman home atau 

index dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.15 Desain Tampilan Index Masjid Al Furqon 

 

2. Tampilan Halaman Sejarah Masjid 

Pada halaman ini, website akan menampilkan tampilan foto masjid 

alfurqon beserta tulisan yang isinya tentang pengertian masjid al furqon 

dan sejarahnya. Halaman Sejarah masjid dapat dilihat pada gambar berikut 

ini : 
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Gambar 4.16 Desain Tampilan Halaman Sejarah Masjid 

 

3. Tampilan Halaman Struktur 

Pada halaman ini, website akan menampilkan  foto struktur organisasi 

masjid al furqon bandar lampung. Halam struktur dapat di lihat pada 

gmbar berikut ini : 

 

Gambar 4.17 Desain Tampilan Halaman Struktur 
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4. Tampilan Menu Kegiatan Mingguan 

Pada halaman ini, website akan menampilkan informasi jadwal kegiatan 

mingguan ibu-ibu dan bapak-bapak berupa text dan gambar. Halam 

kegiatan mingguan dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

 

Gambar 4.18 Desain Halaman Kegiatan Mingguan Ibu-ibu 
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Gambar 4.19 Desain Halaman Kegiatan Mingguan Bapak-bapak 

 

 

Gambar 4.20 Desain Halaman Detail Kegiatan Mingguan  
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5. Tampilan Menu Kegiatan Bulanan 

Pada halaman ini, website akan menampilkan jadwal informasi kegiatan 

Bulanan berupa text dan gambar serta menu daftar peserta kegiatan 

bulanan. Halaman kegiatan bulanan dapat di lihat pada gambar berikut ini 

: 

 

Gambar 4.21 Desain Halaman Kegiatan Bulanan 

 

 

Gambar 4.22 Desain Halaman Detail Kegiatan Bulanan 
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Gambar 4.23 Desain Form Daftar Kegiatan Bulanan 

 

6. Tampilan Halaman Petugas Sholat Jumat 

Pada halaman ini, website akan menampilkan informasi petugas sholat 

jumat yaitu imam, khatib dan muadzin. Halaman Petugas sholat jumat 

dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.24 Desain Halaman Petugas Sholat Jumat 
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7. Halaman Halaman Donasi 

Pada halaman ini, website akan menampilkan form donasi, yang berguna 

untuk donasi ke masjid al furqon. Halaman donasi dapat di lihat pada 

gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.25 Desain Halaman Form Donasi 

 

8. Tampilan Halaman Dana Kas Masjid 

Pada halaman ini, website akan menampilkan dana kas masjid al furqon 

secara rinci. Halaman dana kas masjid dapat di lihat pada gambar berikut 

ini : 
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Gambar 4.26 Desain Halaman Dana Kas Masjid 

 

9. Tampilan Menu Galeri 

Pada halaman ini, website akan menampilkan foto kegiatan yang ada di 

masjid al furqon bandar lampung. Halaman galeri dapat di lihat pada 

gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.27 Desain Halaman Galeri 
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10. Tampian Menu Forum 

Pada halaman ini, website akan menampilkan forum tanya jawab 

mengenainhukum islam serta kegiatan yang ada di masjid. Halaman forum 

dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.28 Desain Halaman Forum Tanya Jawab 

 

11. Tampilan Menu Saran 

Pada halaman ini, website akan menampilkan form saran kegiatan, guna 

untuk mengasih masukan terkait kegiatan yang ada di masjid al furqon. 

Halaman Saran dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.29 Desain Halaman Saran Kegiatan 
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12. Tampilan Halaman Login Admin 

Login digunakan untuk mengidentifikasi admin, jika username dan 

password salah maka tidak dapat masuk ke halaman selanjutnya akan 

mendapatkan pemberitahuan bahwa login gagal, jika benar maka  dapat 

masuk ke halamanya selanjutnya yaitu halaman dashboard. Halaman login 

dapat di lihat pada gambar berikut ini: 

 

Gambar 4.30 Desain Halaman Login Admin 

 

13. Tampilan Halaman Dashboard 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data kegiatan dan dana masjid yang ada didalam sistem masjid al furqon 

ini . Halaman dashboard dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.31 Desain Halaman Dashboard Admin 

 

14. Halaman Menu Pengguna Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data admin masjid yang ada didalam sistem. Halaman pengguna dapat 

dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.32 Desain Halaman Pengguna Admin 
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15. Tampilan Halaman Dana Kas Masjid Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah dan menghapus datadana 

masuk dan keluar yang ada didalam sistem. Halaman dana kas masjid 

dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.33 Desain Halaman Dana Kas Masjid 

 

16. Tampilan Menu Donasi Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat hanya bisa menghapus dan mencetak bukti 

transfer dana masjid yang ada didalam sistem. Halaman donasi dapat 

dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.34 Desain Halaman Donasi 
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17. Tampilan Menu Artikel Islami Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data artikel islami masjid yang ada didalam sistem. Halaman artikel islami 

dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.35 Desain Halaman Artikel Islami 

 

18. Tampilan Halaman Sholat Jumat Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data petugas sholat jumat yang ada didalam sistem. Halaman sholat jumat 

dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.36 Desain Jadwal Sholat Jumat 

 

19. Tampilan Agenda Mingguan Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data kegiatan mingguan masjid yang ada didalam sistem. Halaman agenda 

mingguan dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.37 Desain Jadwal Agenda mingguan 
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20. Tampilan Agenda Bulanan Admin  

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data kegiatan bulanan masjid yang ada didalam sistem. Halaman agenda 

kegiatan bulanan dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.38 Desain Jadwal Agenda Bulanan 

 

21. Tampilan Menu Informasi Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data informasi masjid yang ada didalam sistem. Halaman informasi dapat 

dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.39 Desain Halaman Informasi 
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22. Tampilan Menu Galeri Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

foto-foto kegiatan yang ada didalam sistem. Halaman galeri dapat dilihat 

pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.40 Desain Galeri 

 

23. Tampilan Menu Report Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat mencetak data petugas jumat, dana kas 

masjid, agenda mingguan, agenda bulanan dan peserta kajian yang ada 

didalam sistem. Halaman report dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.41 Desain Report Petugas Jumat 
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Gambar 4.42 Desain Report Dana Kas Masjid 

 

 

Gambar 4.43 Desain Report Agenda Mingguan 
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Gambar 4.44 Desain Report Kajian Bulanan 

 

 

Gambar 4.45 Desain Report Peserta Kajian Bulanan 

 

24. Tampilan Menu Forum Admin 

Pada halaman ini, Admin dapat mengelola atau melihat pertanyaan, 

menjawab pertanyaan dan menghapuspertanyaan dari jamaah pada forum 

yang ada didalam sistem. Halaman forum dapat dilihat pada gambar 

berikut ini : 
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Gambar 4.46 Desain Tampilan Forum 

 

25. Tampilan Menu Saran Admin 

Pada halaman ini, Admin hanya dapat melihat dan menghapus saran dari 

jamaah pada menu saran yang ada didalam sistem. Halaman saran dapat 

dilihat pada gambar berikut 

 

Gambar 4.47 Desain Saran 

b.  Implementasi 

1. Tampilan Utama 

Dalam halaman utama berisi gambar header,logo, foto, info kegiatan 

mingguan, bulanan terbaru, jadwal petugas jumat, dana masjid, donasi, 

forum, request,  artikel silami, galeri,  fasilitas, pengumuman terbaru serta 
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keterangan sejarah singkat tentang Masjid Al-Furqon. Halaman home atau 

index dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.48 Tampilan Halaman Utama/Index 

 

2. TampilanHalaman Sejarah Masjid 

Pada halaman ini, website akan menampilkan tampilan foto masjid 

alfurqon beserta tulisan yang isinya tentang pengertian masjid al furqon 

dan sejarahnya. Halaman Sejarah masjid dapat dilihat pada gambar berikut 

ini : 

 

Gambar 4.49 Tampilan Halaman Sejarah Masjid 
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3. Tampilan Halaman Struktur 

Pada halaman ini, website akan menampilkan  foto struktur organisasi 

masjid al furqon bandar lampung. Halam struktur dapat di lihat pada 

gmbar berikut ini : 

 

Gambar 4.50 Tampilan Struktur Organisasi 

 

4. Tampilan Halaman Fasilitas 

Pada halaman ini, website akan menampilkan nama nama fasilitas yang 

ada di masjid al furqon bandar lampung. Halam fasilitas ini dapat di lihat 

pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.51 Tampilan Fasilitas 
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5. Tampilan Halaman Ustadz/Ustadzah 

Pada halaman ini, website akan menampilkan nama nama ustadz/ustadzah 

yang ada di masjid al furqon bandar lampung. Halam ustadz/ustadzah ini 

dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.52 Tampilan Halaman List Ustadz/ustadzah 

 

6. Tampilan Menu Kajian Mingguan 

Pada halaman ini, website akan menampilkan informasi jadwal kegiatan 

mingguan ibu-ibu dan bapak-bapak berupa text dan gambar. Halaman 

kegiatan mingguan dapat di lihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.53 Tampilan Kajian Mingguan Ibu-ibu 

 

 

Gambar 4.54 Tampilan Kajian Mingguan Bapak-bapak 

 

7. Tampilan Menu Kajian Bulanan  

Pada halaman ini, website akan menampilkan jadwal informasi kegiatan 

Bulanan berupa text dan gambar serta menu daftar peserta kegiatan 

bulanan. Halaman kegiatan bulanan dapat di lihat pada gambar berikut ini  
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Gambar 4.55 Tampilan Kajian Bulanan  

 

8. Tampilan Pendaftaran Kajian Bulanan 

Pada halaman ini, website akan menampilkan form pendaftaran peserta 

kegiatan bulanan secara online dan akan mendapatkan nomor peserta yang 

login user. Halaman pendaftaran peserta dapat di lihat pada gambar berikut 

ini : 

 

Gambar 4.56 Tampilan Form Pendaftaran Peserta Kajian Bulanan  
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Gambar 4.57 Tampilan Login Pendaftaran Peserta Kajian Bulanan  

 

 

Gambar 4.58 Tampilan Bukti Pendaftaran 

 

9. Tampilan Jadwal Petugas Sholat Jumat 

Pada halaman ini, website akan menampilkan informasi petugas sholat 

jumat yaitu imam, khatib dan muadzin. Halaman Petugas sholat jumat 

dapat di lihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.59 Tampilan Petugas Sholat Jumat 

 

10. Tampilan Halaman Donasi 

Pada halaman ini, website akan menampilkan form donasi, yang berguna 

untuk donasi ke masjid al furqon. Halaman donasi dapat di lihat pada 

gambar berikut ini : 
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Gambar 4.60 Tampilan Form Donasi 

 

11. Tampilan Halaman Dana Kas Masjid 

Pada halaman ini, website akan menampilkan dana kas masjid al furqon 

secara rinci. Halaman dana kas masjid dapat di lihat pada gambar berikut 

ini : 
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Gambar 4.61 Tampilan Dana Kas Masjid 

 

12. Tampilan Menu Galeri 

Pada halaman ini, website akan menampilkan foto kegiatan yang ada di 

masjid al furqon bandar lampung. Halaman galeri dapat di lihat pada 

gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.62 Tampilan Menu Galeri 
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13. Tampilan Menu Forum 

Pada halaman ini, website akan menampilkan forum tanya jawab 

mengenainhukum islam serta kegiatan yang ada di masjid. Halaman forum 

dapat di lihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.63 Tampilan Menu Forum 

 

14. Tampilan Menu Saran 

 

Gambar 4.64 Tampilan Menu Saran 

  

15. Tampilan Halaman Login Admin 

Login digunakan untuk mengidentifikasi admin, jika username dan 

password salah maka tidak dapat masuk ke halaman selanjutnya akan 

mendapatkan pemberitahuan bahwa login gagal, jika benar maka  dapat 

masuk ke halamanya selanjutnya yaitu halaman dashboard. Halaman login 

dapat di lihat pada gambar berikut ini: 
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Gambar 4.65 Tampilan Halaman Login 

 

 

Gambar 4.66 Tampilan Saat Username atau Password Salah 

 

 



84 

 

16. Tampian Halaman Dashboard  

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data kegiatan dan dana masjid yang ada didalam sistem masjid al furqon 

ini. Halaman dashboard dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

 

Gambar 4.67 Tampilan Menu Dashboard Admin 

 

17. Tampilan Menu Pengguna (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data admin masjid yang ada didalam sistem. Halaman pengguna dapat 

dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.68 Tampilan Menu Pengguna (Admin) 
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18. Tampilan Dana Kas Masjid (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah dan menghapus datadana 

masuk dan keluar yang ada didalam sistem. Halaman dana kas masjid 

dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.69 Tampilan Halaman Dana Kas Masjid (Admin) 

 

19. Tampilan Menu Artikel Islami 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data artikel islami masjid yang ada didalam sistem. Halaman artikel islami 

dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.70 Tampilan Post Artikel Islami (Admin) 

 

20. Tampilan Agenda Sholat Jumat (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data petugas sholat jumat yang ada didalam sistem. Halaman sholat jumat 

dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

 

Gambar 4.71 Tampilan Petugas Sholat Jumat (Admin) 

 

21. Tampilan Tambah Agenda Mingguan (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data kegiatan mingguan masjid yang ada didalam sistem. Halaman agenda 

mingguan dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.72 Tampilan Tambah Agenda Mingguna (Admin) 

 

22. Tampilan Tambah Agenda Bulanan (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat menambah, memperbarui, dan menghapus 

data kegiatan bulanan masjid yang ada didalam sistem. Halaman agenda 

kegiatan bulanan dapat dilihat pada gambar berikut ini : 
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Gambar 4.73 Tampilan Tambah Agenda Bulanan (Admin) 

 

23. Tampilan Validasi Pendaftaran Kajian 

Pada halaman ini, Admin dapat memvalidasi peserta kajian yang ada 

didalam sistem. Halaman validaasi dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.74 Tampilan Halaman Validasi Pendaftaran (Admin) 
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24. Tampilan Menu Report 

Pada halaman ini, Admin dapat mencetak data petugas jumat, dana kas 

masjid, agenda mingguan, agenda bulanan dan peserta kajian yang ada 

didalam sistem. Halaman report dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.75 Tampilan Report Petugas Jumat (Admin) 

 

 

Gambar 4.76 Tampilan Report Kas (Admin) 
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Gambar 4.77 Tampilan Report Agenda Mingguan Bapak (Admin) 

 

 

Gambar 4.78 Tampilan Report Agenda Mingguan Ibu (Admin) 

 

25. Tampilan Menu Forum (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat mengelola seperti melihat, menjawab dan 

menghapuspertanyaan dari jamaah pada forum yang ada didalam sistem. 

Halaman forum dapat dilihat pada gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.79 Tampilan Menu Forum  (Admin) 
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26. Tampilan Menu Saran (Admin) 

Pada halaman ini, Admin hanya dapat melihat dan menghapus data dari 

jamaah pada menu saran yang ada didalam sistem. Halaman saran dapat 

dilihat pada gambar berikut 

 

 

Gambar 4.80 Tampilan Menu Saran (Admin) 

 

27. Tampilan Menu Pengajuan Kegiatan (Admin) 

Pada halaman ini, Admin dapat melihat, download proposal, validasi dan 

menghapus data dari jamaah pada menu pengajuan kegiatan yang ada 

didalam sistem. Halaman pengajuan kegiatan dapat dilihat pada gambar 

berikut 

 

 
Gambar 4.81 Tampilan Menu Pengajuan Kegiatan (Admin) 
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28. Tampilan Menu Pengajuan Kegiatan 

Pada halaman ini, website akan menampilkan form pengajuan kegiatan, 

yang berguna untuk peminjaman tempat untuk kegiatan di masjid al 

furqon. Halaman pengajuan ini dapat di lihat pada gambar berikut ini :  

 

Gambar 4.82 Tampilan Menu Pengajuan Kegiatan 

 



BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian ini dan berdasarkan rumusan masalah yang ada 

terdapat beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut : 

1. Sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana Masjid Al Furqon Bandar 

Lampung ini  menghasilkan suatu sistem berbasis web yang dapat di akses 

secara mobile dan multi platform. 

2. Sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana Masjid Al Furqon Bandar 

Lampung ini  memiliki fitur forum diskusi yang dapat membantu user atau 

jamaah untuk bertanya atau diskusi di dalam sistem. 

3. Sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana Masjid Al Furqon Bandar 

Lampung ini  memeiliki fitur - fitur yang dapat di akses oleh pengguna 

atau jamaah seperti pencarian informasi kegiatan, informasi dana masjid, 

informasi pengurus masjid, nama - nama ustadz  serta fasilitas yang ada di 

Masjid Al Furqon Bandar Lampung. 

4. Sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana Masjid Al Furqon Bandar 

Lampung memiliki fitur tambahan yang dapat membantu jamaah atau user 

untuk mendaftar kajian secara online. 

5. Sistem informasi kegiatan dan pengelolaan dana Masjid Al Furqon Bandar 

Lampung memiliki fitur saran yang dapat membantu user atau jamaah 

untuk kasih saran kegiatan yang ada di Masjid Al Furqon Bandar 

Lampung. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan diharapkan mempunyai implikasi 

yang luas untuk penelitian selanjutnya dengan topik yang serupa. Adapun 

saran dari penelitian ini untuk penelitian selanjutnya yaitu :  

1. Mengembangkan sistem untuk aplikasi android, sehingga sistem tidak 

hanya dapat diakses di web tapi juga dapat diakses di android berupa 
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aplikasi (apk) yang dapat di download dari playstore, mengingat pengguna 

android dewasa ini sangat meningkat tajam dan pada umumnya dimiliki 

oleh tiap-tiap masyarakat.  

2. Untuk penelitian selanjutnya agar sistem ini dapat dikembangkan dengan 

fitur-fitur yang dapat mempermudah jamaah atau pengguna menikmati 

fasilitas yang ada pada masjid al furqon bandar lampung.  
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