BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pendidikan memiliki kedudukan penting dalam meningkatkan kualitas sumber
daya manusia guna membangun suatu kemajuan bangsa, karena pada
hakekatnya pendidikan adalah sebuah proses untuk mengembangkan
kepribadian diri menjadi pribadi yang berilmu dan berkarakter (Saputri &
Sa’adah, n.d.) Dalam upaya mencerdaskan suatu bangsa, pemerintah selalu
berusaha dengan optimal dalam memberikan pengarahan dan penyuluhan
kepada para guru sejak dari jenjang pendidikan keluarga, sekolah, serta
lingkungan masyarakat agar selalu memperhatikan bakat anak didik untuk dapat
mencapai tujuan utama dari sebuah pendidikan.

Dalam pencapaian kepada tujuan utama yang memiliki kualitas tiggi tidak dapat
terlepas dari faktor pendukung, seperti peran orang tua, guru dan lingkungan
masyarakat guna membangun potensi, minat serta bakat dan kreativitas anak
didik. Karena minat, bakat, dan kreativitas anak didik adalah salah satu faktor
penting dalam upaya mendorong keberhasilan suatu pendidikan yang
berkualitas. Minat adalah, sifat pribadi yang mempunyai kecenderungan lebih
untuk memperhatikan terhadap sesuatu yang ia senangi, sedangkan bakat
adalah, kemampuan sesorang yang dimiliki dengan suatu latihan khusus
sehingga memperoleh keterampilan, pengetahuan, dan kecakapan khusus dalam
bidangnya, misalnya kemampuan bermusik, atau kemampuan berbahasa(Saputri

& Sa’adah, n.d.) .

Bakat dan minat adalah salah satu unsur dari bagian psikologis peserta didik
yang sangat menentukan sebuah keberhasilan pendidikan, maka seluruh
komponen yang terlibat dalam ranah. Bakat (aptitude) adalah kemampuan
bawaan yang merupakan potensi yang masih perlu dikembangkan atau dilatih
untuk mencapai suatu kecakapan, pengetahuan dan keterampilan IthSI.JS,
misalnya kemampuan berbahasa, bermain musik, melukis, dan !am—lam-
Sedangkan minat adalah suatu proses yang tetap untuk memperhatikan dan
memfokuskan diri pada sesuatu yang diminatinya dengan perasaan senang dan
rasa puas (region & 2009, n.d.). Bakat dan minat inilah yang dikembangkan
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Minat Bakat yang ada di Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya adalah
program yang dirancang sejak tahun 2002 oleh Institut Informatika dan Bisnis
Darmajaya khususnya Biro Kemahasiswaan yang pada saat itu di komandanj
oleh Pembantu Ketua III Bapak. Ir. Gunawan Syahmin (Alm) guna un ok
menyaring minat dan bakat para mahasiswa/i baru Instutut Informatika dap
Bisnis (IIB) Darmajaya, memperkenalkan lingkungan kampus IIB Darmajaya,
memperkenalkan dan memberikan pengertian kepada mahasiswa/i bary tentang
kode etik dan bagaimana untuk dapat menjadi mahasiswa yang baik serta
mengarahkan mahasiswa/i baru untuk berperan aktif dalam berorganisasi dj
dalam kampus.

Program Minat Bakat ini dilaksanakan selama satu semester atau 6 bulan, dan
program ini diwajibkan untuk mahasiswa/i baru Institut Informatika dan Bisnis
Darmajaya, karena sertifikat dari program Minat Bakat ini menjadi salah satu
syarat untuk mahasiswa/i dalam pendaftaran sidang skripsi. Dalam
pelaksanaannya juga terdapat masalah yang timbul, yaitu erdapat mahasiswa/i
yang kurang aktif dalam mengikuti kegiatan yang diadakan oleh Minat Bakat
2022/2023. Adapun mahasiswa/i yang mendaftarkan diri untuk mengikuti
program ini mengalami penurunan dari tahun 2020. Selain itu juga, berbedanya
perilaku dan sikap antar mahasiswa/i yang mengikuti program ini membuat para
mentor Minat Bakat harus mempunyai cara tersendiri untuk menghadapi dan
mengarahkan mahasiswanya.

Untuk itu, solusi apa yang bisa dilakukan oleh Pengelola, Administrasi dan
Mentor Minat Bakat tahun 2022/2023 untuk mengatasi segala masalah yang
ada? Masalah mahasiswa yang kurang antusias untuk mengikuti segala kegiatan
Minat Bakat harus di benahi dengan semakin rajin membuat postingan di
Instagram Minat Bakat dan memberi pemberitahuan bahwa Program Minat
Bakat adalah program wajib.

1.2 Ruang Lingkup Kerja Program Kerja Praktek

Berdasarkan laporan di atas, maka ruang lingkup kerja praktek ini adalah

sebagai berikut :

1. Ruang Lingkup Kerja Praktek
Ruang Lingkup dalam laporan ini adalah Program Minat Bakat tahun
2022/2023.

2. Ruang Lingkup Tempat Kerja Praktek -
Tempat pelaksanaan kerja praktek adalah di Institut Informatika dan Bisnis
Darmajaya, beralamat di Jalan Zainal Abidin Pagar Alam No. 93 Gedong
Meneng, Bandar Lampung.
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3. Ruang Lingkup Waktu Kerja Praktek

Waktu pelaksanakan Program Minat Bakat yaitu dari bulan September 2022
sampai Februari 2023,

1.3 Manfaat dan Tujuan

1.3.1 Manfaat dari kegiatan Kerja Praktek

a. Manfaat Bagi Perguruan Tinggi

1.

Menjalin  hubungan kerjasama yang baik antara lembaga
pendidikan akademik dengan pihak instansi/perusahaan..
Perguruan tinggi dapat meningkatkan kualitas lulusannya melalu
pengalaman Kerja Praktek.

Mempersiapkan sumber daya manusia berkualitas yang sesuai
dengan kebutuhan masing-masing perusahaan..

Dapat mempromosikan Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya
di tengah-tengah dunia kerja.

b. Manfaat Bagi Mahasiswa

1.

Dapat mengaplikasikan ilmu dan keterampilan yang telah di
peroleh pada masa perkuliahan dan menambah wawasan serta
pengalaman.

Menjadi bahan pembelajaran dan membutuhkan jiwa bersaing
dalam dunia kerja/usaha.

Sarana pelatihan bagi mahasiswa untuk menjadi manusia yang
displin, bertanggungjawab dan berfikir maju tentang pemanfaatan
ilmu pengetahuan, teknologi, seni dan keterampilan yang
dipelajari.

Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk belajar mengenal
secara langsung mekanisme dalam dunia kerja, melatih,
mengembangkan dan menumbuhkan rasa tanggungjawab terhadap
implementasi tugas.

€. Manfaat Bagi Perusahaan

Sebagai masukan, evaluasi dan bahan pertil‘ﬂf!"cmgﬂl.Il bag!
perusahaan untuk memperbaiki penerapan program kerja guna
meningkatkan kinerja serta kualitas dan kuantitas.

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

1.3.2 Tujuan Program Kerja Praktek

Untuk memperoleh pengalaman kerja pada dunia pendidikan,
Melatih kedisiplinan dan tanggungjawab mahasiswa terhadap tugas

yang diberikan.
Mengamati secara langsung aktivitas yang ada dalam dunia pendidikan,

1.4 Waktu dan Tempat Pelaksanaan

1.4.1 Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Kerja Praktek pada laporan ini bertempat di Institut Informatika dan Bisnis
Darmajaya bertempat di jalan ZA. Pagar Alam No. 93 Gedong Meneng,
Bandar Lampung.

1.42 Waktu Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu melaksanakan Kerja Praktek pada tanggal 1 Februari 2023 sampai 1
Maret 2023 (selama 1 bulan), penulis juga melaksanakan Kerja Prakteknya

sesuai dengan waktu masuk kerja karyawan.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika adalah penjelasan isi dari setiap BAB, mulai dari BAB I hingga
BAB V. Dimana uraian ini memberikan gambaran langsung tentang sisi tiap-
tiap BAB yang ada dalam lampiran ini, berikut sistematika dari laporan adalah:

1. BABI Pendahuluan

BAB ini membahas tentang Latar Belakang Program KP Ruang
Lingkup Kerja Program Kerja Praktek, Manfaat dan Tujuan Program
Kerja Praktek Tempat dan Waktu Pelaksanaan Kerja Praktek, dan
Sistematika Penulisan.
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. BAB II Gambaran Umum Perusahaan

BAB ini berisi tentang sejarah Perusahaan, Visi dan Misi Perusahaan
Bidang Usaha/Kegiatan Utama Perusahaan, Lokasi Perusahaan, dar;
Struktur Organisasi.

. BAB III Permasalahan Perusahaan

BAB ini berisi tentang Analisa Permasalahan yang dihadapi oleh
Perusahaan, Landasan Teori dalam Perusahaan dan Rancangan Program
yang akan dilakukan kepada Perusahaan.

. BAB IV Hasil dan Pembahasan

BAB ini berisi tentang kegiatan dan pengamatan serta pengetahuan yang
diperoleh saat pelaksanaan Kerja Praktek di Institut Informatika dan
Bisnis Darmajaya. Juga menguraikan kendala yang dihadapi serta cara
penyelesaiannya.

. BAB V Simpulan dan Saran

BAB ini berisikan tentang kesimpulan yang didapat setelah
melaksanakan Kerja Praktek dan saran dari hasil pelaksanaan Kerja
Praktek di Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya.
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