BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan mengenai perancangan dan pembangunan sistem Informasi
Ensiklopedia Kebudayaan Dan Potensi Alam Provinsi Lampung Berbasis Android
menggunakan metode pengembangan sistem RUP adalah dijelaskan pada sub-sub

pokok bahasan di bawah ini.

4.1 Permulaan (Inception)
Penelitian  ini  dilakukan di  wilayah Provinsi Lampung vyaitu pada
pengeksplorasian kebudayaan dan potensi alam Lampung melalui Dinas
Pariwisata Provinsi Lampung, dengan permasalahan yang didapati adalah
kurangnya pengetahuan masyarakat luas tentang kebudayaan dan potensi alam

yang ada di Provinsi Lampung.

4.2 Perencanaan atau Perluasan (Elaboration)
Tahap perencanaan atau perluasan berisikan analisis, desain/perancangan dan
implementasi. Sebelum beranjak ketahapan perancangan, maka dilakukan
terlebin  dahulu  analisis  sistem berjalan mengenai  penyebaran atau
pemberitahuan informasi mengenai ensiklopedia Lampung yang disampaikan
oleh Dinas Pariwisata terhadap masyarakat. Analisa sistem berjalan dilakukan
guna menganalisa sistem yang berjalan dengan menggunakan pemodelan
UML berupa use case. Analisa terhadap sistem yang berjalan, nantinya akan

menghasilkan usulan sistem yang baru.
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4.2.1 Analisis Sistem Berjalan
Analisa sistem berjalan mengenai penyebaran atau pemberitahuan informasi
mengenai ensiklopedia Lampung yang disampaikan oleh Dinas Pariwisata

terhadap masyarakat adalah seperti dijelaskan pada use case Gambar 4.1.

i_

Dinas Pariw isata

System Berjalan

posting informasi
ensiklopedia Lampung

<<Include>> -~ 7'\ ~ g<Include>>
e ~

surat kabar
(majalah, koran)

~ 7~
<<BExclude>>" ~\ £ - <<Exclude>>

lihat informasi
ensiklopedia Lampung

Masyarakat

Gambar 4.1 Use Case Sistem Berjalan

4.2.2 Perancangan Sistem Diusulkan
Dari analisa mengenai penyebaran atau pemberitahuan informasi mengenai
ensiklopedia Lampung yang disampaikan oleh Dinas Pariwisata terhadap
masyarakat yang sedang berjalan saat ini, maka diusulkan sistem informasi
ensiklopedia kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung berbasis
Android. Perancangan sistem informasi ensiklopedia kebudayaan dan
potensi alam Provinsi Lampung yang diusulkan terdiri dari use case
diagram, activity diagram, squence diagram, class diagram, database,

HIPO dan interface input/output.



4.2.2.1 Perancangan Use Case Diagram

Perancangan use case diagram sistem informasi ensiklopedia kebudayaan

dan potensi alam Provinsi Lampung berbasis Android yang diusulkan

adalah seperti pada Gambar 4.2.

System Diusulkan

\ <<include>>

Admin
Dinas Pariw isata

posting informasi
ensiklopedia Lampung

<<Exclude>> ‘}\\

1\
W

menyajikan
informasi
sejarah

W\
<<Exclude>> |\
\! /" menyajikan

informasi

kebudayaan

\
<<Exclude>>\
\

%asyarakat

menyajikan
informasi
potensi alam

kritik
saran/komentar

Gambar 4.2 Use Case Sistem Diusulkan

4.2.2.2 Perancangan Activity Diagram

Perancangan activity diagram dari use case sistem diusulkan pada Gambar

4.2 adalah sebagai berikut :

a. Activity Diagram Login

Activity diagram login menggambarkan aktifitas admin

Pariwisata untuk mengakses penuh sistem dengan memasukkan

username dan password.
Nama Use Case : Login
Aktor : Admin Dinas Pariwisata

Tujuan : Mengakses sistem
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Admin Dinas Pariw isata Sistem

. meminta username
login -
& passw ord
i validasi
input username &
—><_username &
passw ord
masuk ke menu
utama

Gambar 4.3 Activity Diagram Login

b. Activity Diagram Posting Informasi Ensiklopedia Lampung

Activity  diagram  posting  informasi  ensiklopedia  Lampung

menggambarkan

aktifitas admin Dinas Pariwisata dalam melakukan

olahan data seperti input data ensiklopedia Lampung yang terdiri dari

sejarah, kebudayaan, dan potensi alam Lampung.

Nama Use Case
Aktor

Tujuan

Posting Informasi Ensiklopedia Lampung
Admin Dinas Pariwisata

Mengolah data ensiklopedia Lampung

Admin Dinas Pariw isata Sistem

masuk ke menu
utama

tampil banyak
menu inputan

—1 tampil form data

O

Gambar 4.4 Activity Diagram Posting

pilih salah satu
menu inputan

QUL
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Informasi Ensiklopedia Lampung
c. Activity Diagram Menyajikan Informasi Sejarah
Activity diagram  menyajikan informasi sejarah  menggambarkan
aktivitas user dalam mendapatkan informasi mengenai sejarah-sejarah

Lampung Pepadun, Pesisir (Saibatin), Way Kanan dan Pesisir Barat.

Nama Use Case : Menyajikan Informasi Sejarah

Aktor . Masyarakat

Tujuan : Menyajikan informasi sejarah Lampung
Masyarakat Sistem

O

tampil informasi
sejarah-sejarah
Lampung

masuk ke halaman
sejarah

lihat salah satu
informasi sejarah
yang diinginkan

tampil informasi
sejarah yang
diinginkan

Gambar 4.5 Activity Diagram Menyajikan Informasi Sejarah

d. Activity Diagram Menyajikan Informasi Kebudayaan
Activity diagram menyajikan informasi kebudayaan menggambarkan
aktivitas user dalam mendapatkan informasi mengenai kebudayaan-
kebudayaan Lampung yang terdiri dari rumah adat, pakaian pengantin,

tarian adat, makanan khas, lagu daerah, senjata tradisional, dan upacara

pernikahan.
Nama Use Case : Menyajikan Informasi Kebudayaan
Aktor . Masyarakat

Tujuan : Menyajikan informasi kebudayaan Lampung
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Masyarakat Sistem

masuk ke halaman
kebudayaan

tampil informasi
—| kebudayaan yang
diinginkan

informasi
kebudayaan yang

Gambar 4.6 Activity Diagram Menyajikan Informasi Kebudayaan

e. Activity Diagram Menyajikan Informasi Potensi Alam
Activity diagram menyajikan informasi potensi alam menggambarkan
aktivitas user dalam mendapatkan informasi mengenai potensi alam

Lampung Kabupaten Pesisir Barat dan Way Kanan.

Nama Use Case : Menyajikan Informasi Potensi Alam

Aktor . Masyarakat

Tujuan :  Menyajikan informasi potensi alam Lampung
Masyarakat Sistem

tampil informasi
potensi alam
Lampung

masuk ke halaman
potensi alam

tampil informasi
potensi alamyang
diinginkan

informasi potensi
alamyang
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Gambar 4.7 Activity Diagram Menyajikan Informasi Kebudayaan
f. Activity Diagram Kritik Saran
Activity diagram kritik saran menggambarkan aktivitas masyarakat
dalam memberikan masukan berupa kritik atau saran dari informasi

yang disajikan.

Nama Use Case : Kiritik Saran

Aktor . Masyarakat

Tujuan : Memberi masukan data kritik/saran
Masyarakat Sistem

masuk ke halaman .
o tampil form data
kritik saran

O

Gambar 4.8 Activity Diagram Menyajikan Informasi Kebudayaan
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4.2.2.3 Perancangan Squence Diagram
Perancangan squence diagram dari sistem diusulkan adalah sebagai
berikut :
a. Squence Diagram Login
Perancangan squence diagram login sistem yang diusulkan adalah
seperti pada Gambar 4.9.

'
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Form Login Halaman Ltama

passw ord()

T
' I

| I

! I
U 2: cekl) I
! I

! I
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T
I
1:username & |
I

T |
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pasw ord irnalid( )

|
—— 4: username &
. passw ord validl ) -
' I
| I

Gambar 4.9 Squence Diagram Login




51

b. Squence Diagram Posting Informasi Ensiklopedia Lampung
Perancangan squence diagram posting informasi ensiklopedia Lampung

sistem yang diusulkan adalah seperti pada Gambar 4.10.

f j: Halaman
Halaman Ltama

Ensiklopedia

T
=
El
5

-

T

I I
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-

I

|
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utama ensiklopedial) -

3: cek()

4: tampil halaman

utama ensiklopedial)
-

A

5. pilih menu data
yang akan di input()

&: form input datal)

datal)

=

I
8. input data() |

8. simpan()

|

e e I iy E—

I
I
I
i
I
I
]
T
I
I
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I
[
I
I
[
I
I
I
I
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Gambar 4.10 Squence Diagram Posting Informasi Ensiklopedia

Lampung
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c. Squence Diagram Menyajikan Informasi Sejarah
Perancangan squence diagram menyajikan informasi sejarah sistem

yang diusulkan adalah seperti pada Gambar 4.11.

f i_\ Halaman Informasi
Halaman Utama

Masyarakat Sejarah
|
1 pilih halaman |
utamarf)
I = 2. halaman sejarahf) |
] L |
| 3. cekl)
| 4: tampil deskripsi ——
| sejarah() -
|
|
|
|
i i

Gambar 4.11 Squence Diagram Menyajikan Informasi Sejarah
d. Squence Diagram Menyajikan Informasi Kebudayaan

Perancangan squence diagram menyajikan informasi kebudayaan
sistem yang diusulkan adalah seperti pada Gambar 4.12.

f :I: Halaman Lama Halaman Informasi

Masvarakat Kebudayaan
|
1 : pilih halaman |
| uama) . 2: halaman |
u /L kebudayaan() |
| 3 ceki)
| 4: tampil deskripsi —
| kebudayaani})

Gambar 4.12 Squence Diagram Menyajikan Informasi Kebudayaan
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e. Squence Diagram Menyajikan Informasi Potensi Alam
Perancangan squence diagram menyajikan informasi potensi alam

sistem yang diusulkan adalah seperti pada Gambar 4.13.

f j: Halaman Lkama Halaman Informasi

Masyarakat Potensi Alam
I

| 1 : piih halaman |
I utama) oy 2: halaman potensi |

u /L alami ) |
| 3 cek()
| 4 tampil deskripsi o
| potensi alam(} -

I
I
I
| |
Gambar 4.13 Squence Diagram Menyajikan Informasi Potensi Alam
f.  Squence Diagram Kritik/Saran

Perancangan squence diagram kritik/saran sistem yang diusulkan

adalah seperti pada Gambar 4.14.

Halaman Kritik
Halaman Wkama =
Masyarakat ZEE]
| T T
| 17 piih halaman | |
| utamai) | 2: halaman kritik |
u | saranl) l
3 ferminput data()
4: tampil form input
datal)

5: input datal)

|
|
|
\T &: simpan()
|
|
|
|

Gambar 4.14 Squence Diagram Kritik/Saran
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4.2.2.4 Perancangan Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian
kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem yang diusulkan.

Perancangan class diagram sistem diusulkan adalah seperti pada Gambar

4.15.
+idp0ten5i:int
+idw ilayah:int :g?ft?;l:smng
+w ilayah:string 1.* SHIng

+w ilayah_idw ilayah:int

sejarah +ubah_paket() — .
+hapus_paket() +tambah_potensi()

= : ¢ +ubah_potensi()
+idsejarah:int +view _paket() +hapus_potensi()
+sejarah:string b

SElaie +view _potensi()
+isi:string

+databace +idkritiksaran:int
+nama:string
“ +username 4_,7 +email:string

- - +passw ord +isi:string
+idadmin:int +buka_koneksi()

:nama:strln.g tri +eksekusi_koneksi()
username:string +tutup_koneksi()

+passw ord:string
kebudayaan 1

+idkebudayaan:int
+kebudayaan:string

+view _kritiksaran()

+verifikasi_login()

+idadat:int
+adat:string

+nama:string +tambah_adat()
+isi:string 1% +ubah_adat()
+Ink:string . +hapus_adat()
+adat_idadat:int +view _adat()

+get_adat()
+tambah_kebudayaan()
+ubah_kebudayaan()
+hapus_kebudayaan()
+view _kebudayaan()

Gambar 4.15 Perancangan Class Diagram Sistem Diusulkan
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4.2.2.5 Perancangan Database

Perancangan database dari sisitem diusulkan adalah seperti pada Gambar

4.16.
idsejarah idw ilayah H idpotensi
sejarah wilayah potensi
isi isi

< fk | wilayah idwilayah
idadmin idadat H kebudayaan

nama
username

passw ord nama
QCEE isi
Ink

pk idkritiksaran

adat pk | idkebudayaan

< fk | adat idadat

nama
email
isi

Gambar 4.16 Perancangan Database Sistem Diusulkan

Kamus data dari tabel database yang terdapat pada Gambar 4.16 adalah
sebagai berikut :
a. Kamus Data Tabel Admin
Tabel admin digunakan untuk menyimpan data admin. Kamus data
tabel admin adalah seperti pada Tabel 4.1.
Nama tabel : Admin
Primary key : ldadmin

Tabel 4.1 Kamus Data Tabel Admin

Nama Field | Tipe Data | Size Deskripsi

idadmin int - id admin
nama varchar 16 nama

username varchar 16 username
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password varchar 16 password

b. Kamus Data Tabel Sejarah

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data sejarah Provinsi Lampung.
Kamus data tabel sejarah adalah seperti pada Tabel 4.2.
Nama tabel . sejarah

Primary key : idsejarah

Tabel 4.2 Kamus Data Tabel Sejarah

Nama Field | Tipe Data | Size Deskripsi
idsejarah int - id sejarah
sejarah varchar 50 subjek sejarah

isi longtext - isi sejarah

. Kamus Data Tabel Wilayah

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data wilayah. Kamus data tabel
wilayah adalah seperti pada Tabel 4.3.
Nama tabel : wilayah

Primary key : idwilayah

Tabel 4.3 Kamus Data Tabel Wilayah

Nama Field | Tipe Data | Size Deskripsi
idwilayah int - id wilayah
wilayah varchar 45 Nama wilayah

. Kamus Data Tabel Potensi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data potensi alam Lampung.
Kamus data tabel potensi adalah seperti pada Tabel 4.4.

Nama tabel . potensi

Primary key : idpotensi

Foregn key . wilayah_idwilayah



Tabel 4.4 Kamus Data Tabel Potensi

: Tipe : -
Nama Field Size Deskripsi
Data
idpotensi int - id potensi alam
potensi varchar 45 subjek potensi alam
isi longtext - isi potensi
wilayah_idwilayah int - id wilayah

e. Kamus Data Tabel Adat
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data adat Lampung. Kamus data
tabel adat adalah seperti pada Tabel 4.5.

Nama tabel adat
Primary key idadat
Tabel 4.5 Kamus Data Tabel Adat
Nama Field | Tipe Data | Size Deskripsi
idadat int - id adat
adat varchar 20 nama adat

f. Kamus Data Tabel Kebudayaan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kebudayaan Lampung.

Kamus data tabel kebudayaan adalah seperti pada Tabel 4.6.

Nama tabel kebudayaan
Primary key idkebudayaan
Foregn key adat_idadat



Tabel 4.6 Kamus Data Tabel Kebudayaan

Nama Field Tipe Size Deskripsi
Data

idkebudayaan int - id potensi alam

kebudayaan varchar 50 subjek kebudayaan
nama varchar 50 nama kebudayaan
isi longtext - isi kebudayaan
Ink longtext link video

adat_idadat int - id adat

g. Kamus Data Tabel Kritik Saran

Tabel ini digunakan sebagai tempat penyimpanan data kritik atau saran.
Kamus data tabel kritiksaran adalah seperti pada Tabel 4.7.
Nama tabel - kritiksaran

Primary key - idkritiksaran

Tabel 4.7 Kamus Data Tabel Kritik Saran

Nama Field Tipe Data Size Deskripsi
idkritiksaran int - id kritik saran
nama varchar 45 nama pengirim
emall varchar 100 email pengirim
isi mediumtext - isi kritik/saran




4.2.2.6 Perancangan HIPO
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Perancangan Hierarchy Input Process Output (HIPO) pada sistem yang

diusulkan adalah seperti pada Gambar 4.17.

Sistem Informasi Ensiklopedia Kebudayaan
dan Potensi Alam Provinsi Lampung

Y

Login As
Admin

E

Masyarakat

1
X

View

Sejarah

View
Kebudayaan

View Potensi
Alam

View
Tentang

Kritik Saran

»

Sejarah

—

Adat

Y

»

Kebudayaan

—]

Wilayah

'
Y

Potensi Alam

Admin

View Kritik
Saran

Gambar 4.17 Perancangan HIPO Sistem Diusulkan




60

4.2.2.7 Perancangan Input/Output
a. Perancangan Input

Perancangan input data pada sistem informasi ensiklopedia kebudayaan

dan potensi alam Provinsi Lampung adalah sebagai berikut :

1. Input Data Login
Perancangan input data login pada sistem informasi ensiklopedia
kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah seperti pada
Gambar 4.18.

LOGO

Username :
Password :

LOGIN

Gambar 4.18 Perancangan Form Input Data Login

2. Input Data Sejarah
Perancangan input data sejarah pada sistem informasi ensiklopedia

kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah seperti pada

Gambar 4.19.
Sejarah:
Isi
IMAGE | Image

SimpanI Reset | Batal

Gambar 4.19 Perancangan Form Input Data Sejarah
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3. Input Data Adat
Perancangan input data adat pada sistem informasi ensiklopedia
kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah seperti pada
Gambar 4.20.

Adat:

IMAGE Image

SimpanI Reset || Batal

Gambar 4.20 Perancangan Form Input Data Adat

4. Input Data Kebudayaan
Perancangan input data kebudayaan pada sistem informasi
ensiklopedia kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah

seperti pada Gambar 4.21.

Kebudayaan :

Nama :

Isi

Link

Adat PILIH
IMAGE | Image

Simpanl Reset I Batal

Gambar 4.21 Perancangan Form Input Data Kebudayaan
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5. Input Data Wilayah
Perancangan input data wilayah pada sistem informasi ensiklopedia

kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah seperti pada

Gambar 4.22.

| Wilayah: I
IMAGE | Image

Simpanl Reset I Batal

Gambar 4.22 Perancangan Form Input Data Wilayah

6. Input Data Potensi Alam
Perancangan input data potensi alam pada sistem informasi

ensiklopedia kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah

seperti pada Gambar 4.23.

Potensi :
Isi
Wilayah : PILIH

IMAGE | Image

Simpanl Reset I Batal

Gambar 4.23 Perancangan Form Input Data Potensi Alam
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7. Input Data Kritik Saran
Perancangan input data kritk saran pada sistem informasi
ensiklopedia kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah

seperti pada Gambar 4.24.

Nama
Email
Isi

Kirim

Gambar 4.24 Perancangan Form Input Data Kritik Saran

b. Perancangan Output
Perancangan output data pada sistem informasi ensiklopedia

kebudayaan dan potensi alam Provinsi Lampung adalah sebagai
berikut:
1. Output Data Sejarah

Perancangan output dari data input sejarah adalah seperti pada

Gambar 4.25.

Sejarah A

Sejarah B

SejarahZ

Gambar 4.25 Perancangan Output Data Sejarah
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2. Output Data Kebudayaan

Perancangan output dari data input kebudayaan adalah seperti pada
Gambar 4.26.

Kebudayaan A

KebudayaanB

v

KebudayaanZ

Gambar 4.26 Perancangan Output Data Kebudayaan

3. Output Data Potensi Alam
Perancangan output dari data input potensi alam adalah seperti pada
Gambar 4.27.

Potensi Alam A

Potensi AlamB

v

Potensi AlamZ

Gambar 4.27 Perancangan Output Data Sejarah

4, Output Data Tentang
Perancangan output dari data tentang adalah seperti pada Gambar
4.28.

Isi Informasi Tentang
Aplikasi

Gambar 4.28 Perancangan Output Data Tentang
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5. Output Data Kritik Saran
Perancangan output dari data kritikk saran adalah seperti pada
Gambar 4.29.

Nama Email Isi

| Hapus

Gambar 4.29 Perancangan Output Data Kritik Saran

4.2.3 Implementasi
Implementasi dari perancangan Sistem Informasi Ensiklopedia Kebudayaan
dan Potensi Alam Provinsi Lampung Berbasis Android yang telah dirancang
sebelumnya adalah sebagai berikut :
4.2.3.1 Implementasi Menu Admin
Menu admin dibuat berbasis desktop. Perancangan menu-menu yang dapat
diakses oleh admin adalah sebagai berikut :
a. Menu Login Admin
Admin harus login terlebih dahulu untuk dapat masuk dan mengakses
sistem dengan memasukan username dan password. Implementasi

menu login admin adalah seperti pada Gambar 4.30.

Username

ENSIKLOPEDIA [

KEBUDAYAAN DAN POTENSPOTENSI ALAM
LAMPUNG

Gambar 4.30 Implementasi Menu Login Admin



b. Menu Utama Admin
Setelah admin berhasil login, maka akan masuk ke menu utama admin
yang terdiri dari menu sejarah, adat, kebudayaan, wilayah, potensi alam
dan admin. Implementasi menu utama admin adalah seperti pada
Gambar 4.31.

SEJARAH ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN

Gambar 4.31 Implementasi Menu Utama Admin

c. Menu Sejarah
Menu ini digunakan untuk memasukkan data sejarah Lampung ke
dalam sistem. Di dalam menu sejarah terdapat tombol operasi tambah,
edit dan hapus seperti pada Gambar 4.32. Ketika menekan tombol
tambah, maka akan muncul form input data sejarah seperti pada
Gambar 4.33.

SEJARAH  ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN
ID  SEJARAH

[t Lampung Lampung merupakan salah satu nama_provinsi Indonesia yang terletak di Pulau Sumatera, Letak provinsi Lampung berada di bag
Secara geografis terletak antara 3: 45™- 6: 45' Lintang Selatan dan 103: 40 ' - 105 : 40' Bujur Timur. Wilayah Provinsi Lampung meli
a. Provinsi Sumatera Selatan dan Bengkulu, di Sebelah Utara
b. Selat Sunda, di Sebelah Selatan
¢ LautJawa, di Sebelah Timur
d.  Samudra Hindia, di Sebelah Barat
Panjang garis pantai sekitar 1.105 km. Terdapat 2 teluk di Lampung yaitu Teluk Semaka dan Teluk Lampung dengan sekitar 132 ¢
Lampung meniliki potensi alam yang sangat beragam. Selain sumber daya alam yanq begitu melimpah, letaknya yang berbatasa

2 Pepadun Masyarakat adat Lampung Pepadun adalah salah satu dari dua kelompok adat besar dalam masyarakat Lampung. Masyarakat ini

Nama “Pepadun” berasal dari perangkat adat yang digunakan dalam prosesi Cakak Pepadun. "Pepadun” adalah bangku atau sinc

Masyarakat Pepadun menganut sistem yang mengikuti garis keturunan bapak. Dalam suatu keluarga, ked
Berbeda dengan Saibatin yang memiliki budaya kebangsawanan yang kuat, Pepadun cenderung berkembang lebih egaliter dan ¢

Masyarakat beradat Pepadun/Pedalaman terdiri dari:
a. Abung Siwo Mego (Unyai, Unyi, Subing, Uban, Anak Tuha, Kunang, Beliyuk, Selagai, Nyerupa). Masyarakat Abung mendiami

Tambah | | Edit | | Hapus

Gambar 4.32 Implementasi Menu Sejarah Hak Akses Admin
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SEJARAH

151

Simpan Reset Batal

Gambar 4.33 Implementasi Form Input Data Sejarah Hak Akses Admin

. Menu Adat
Menu adat digunakan untuk memasukkan data adat Lampung ke dalam

sistem. Di dalam menu adat terdapat tombol operasi tambah, edit dan
hapus seperti pada Gambar 4.34. Ketika menekan tombol tambah, maka

akan muncul form input data adat seperti pada Gambar 4.35.

SEJARAH ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN

ID ADAT
1 Pepadun

2 Pesisir (Saibatin)

Tambah Edit Hapus

Gambar 4.34 Implementasi Menu Adat Hak Akses Admin
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ADAT

Simpan Reset

Image

Batal

Gambar 4.35 Implementasi Form Input Data Adat Hak Akses Admin

e. Menu Kebudayaan

Menu kebudayaan digunakan oleh admin untuk memasukkan data

kebudayaan Lampung ke dalam sistem. Di dalam menu kebudayaan

terdapat tombol operasi tambah, edit dan hapus seperti pada Gambar

4.36. Ketika menekan tombol tambah, maka akan muncul form input

data kebudayaan seperti pada Gambar 4.37.

SEJARAH ADAT

KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN

D KEBUDAYAAN

NAMA

18 Rumah Adat (Pepadun)

Nuwo Sesat

Penjelasan Rumah adat Nuwo Sesat yang berasal dari daerah Lampung Sum 4
Terdapat ornamen yang khas pada bagian sisi bangunan tertentu rumah ses

Ciri khas lainnya di rumah sesat ini adalah hiasan paying payung besar di ate
Bentuk bangunan tempat tinggal masyarakat Kabupaten Lampung boleh di

19  Pakaian Pengantin

20 Pakaian Pengantin

21 Tarian Adat

22 Tarian Adat

Pakaian Pengantin Pepadun Abung

Pakaian Pengantin Siwo Mego

Tari Sembah

Tari Melinting

Mewah sekaligus unik, mungkin kata yang tepat untuk menggambarkan bus
Selendang sebagi disampirkan dari kiri ke kanan, dan selendang andak dari |
Salah satu persamaan yang dimiliki oleh setiap golongan suku yang tergabu
Perhiasan yang dikenakan mulai dari kepala, yaitu siger serta penekan kedak

Sementara pengantin pria mengenakan kain tapis bidak becungkil sebaqai ¢

Tari sembah merupakan tarian tradisional dari Provinsi Lampung yang beras
Busana yanqg dikenakan oleh para penari adalah busana asli daerah seperti y
Tari Melinting adalah sebuah tari yang berlatar belakang cerita rakyat Lampt

Nama tari mlintinn diamhil dari nama nenrintanva vakni Panneran Panemha

Tambah Edit Hapus

Gambar 4.36 Implementasi Menu Kebudayaan Hak Akses Admin
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KEBUDAYAAN

NAMA

I1s1

LINK

ADAT Pilih

Gambar 4.37 Implementasi Form Input Data Kebudayaan Hak Akses
Admin
f. Menu Wilayah
Menu ini digunakan untuk memasukkan data wilayah yang ada di
Provinsi Lampung ke dalam sistem. Di dalam menu wilayah terdapat
tombol operasi tambah, edit dan hapus seperti pada Gambar 4.38.
Ketika menekan tombol tambah, maka akan muncul form input data

wilayah seperti pada Gambar 4.39.

SEJARAH ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN

ID  WILAYAH

‘17 Way kanan | ‘

2 Pesisir barat

Tambah Edit Hapus

Gambar 4.38 Implementasi Menu Wilayah Hak Akses Admin
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WILAYAH

Image

Reset Batal

Gambar 4.39 Implementasi Form Input Data Wilayah Hak Akses
Admin
g. Menu Potensi Alam
Menu potensi alam digunakan oleh admin untuk memasukkan data
potensi alam Lampung ke dalam sistem. Di dalam menu potensi alam
terdapat tombol operasi tambah, edit dan hapus seperti pada Gambar
4.40. Ketika menekan tombol tambah, maka akan muncul form input

data potensi alam seperti pada Gambar 4.41.

SEJARAH ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN
D POTENSI

6 Tanaman Pangan dan Holtikultural ~ Kabupaten Way Kanan memiliki potensi pertanian yang cukup besar, dengan beberapa komoditi unggulan seper|
Data mengenai perkembangan hasil panen tanaman pangan dan holtikultura wilayah Kabupaten Way Kanan Peri

7 Perkebunan Potensi alam Kabupaten Way Kanan berikutnya adalah sektor perkebunan. Usaha di sektor perkebunan ini meru
Hasil perkebunan di daerah ini di pasarkan di seluruh Indonesia dan beberapa diantaranya seperti hasil kopi dan

8 Perternakan Populasi ternak yang telah lama dikembangkan di Kabupaten Way Kanan merupakan potensi dasar bagi perkem
Keberadaan ternak di Kabupaten Way Kanan didukung oleh ketersediaan pakan berupa Hijauan Makanan Terna
Ada bebearapa jenis termak yang sangat potensial dikembangkan di Kabupaten Way Kanan antara lain ayam kal

10 Perikanan Potensi alam Kabupaten Way Kanan lainnya adalah di sektor perikanan. Budidaya perikanan berkembangan sang|
Untuk pemasaran hasil budidaya perikanan ini tidak mengalami kendala yang berarti. Target pemasaran ikan-ikan

Tambah Edit Hapus

Gambar 4.40 Implementasi Menu Potensi Alam Hak Akses Admin
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POTENSI

ISt

WILAYAH Pilin

Simpan | | Reset | Batal

Gambar 4.41 Implementasi Form Input Data Potensi Alam Hak Akses
Admin
h. Menu Admin
Menu ini digunakan untuk memasukkan data admin ke dalam sistem.
Di dalam menu admin, admin dapat menambah admin baru atau
merubah username dan password admin. Menu ini terdapat tombol
operasi tambah, edit dan hapus seperti pada Gambar 4.42. Ketika
menekan tombol tambah, maka akan muncul form input data admin

seperti pada Gambar 4.43.
B

SEJARAH ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN

ID NAMA USERNAME

(1 Admin  admin \

Tambah Edit Hapus

Gambar 4.42 Implementasi Menu Admin Hak Akses Admin
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NAMA
USERNAME

PASSWORD
Reset Batal

Gambar 4.43 Implementasi Form Input Data Admin Hak Akses Admin

Menu Kritik Saran

Menu kritik saran digunakan oleh admin untuk melihat data atau isi
kritik atau saran yang dikirim oleh user (masyarakat) mengenai
informasi  ensiklopedia lampung. Di dalam menu ini hanya terdapat

tombol operasi hapus seperti pada Gambar 4.44.

SEJARAH ADAT KEBUDAYAAN WILAYAH POTENSI ALAM ADMIN KRITIK SARAN

NAMA EMAIL Is1

No content in table

Hapus

Gambar 4.44 Implementasi Menu Kritik Saran Hak Akses Admin
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4.2.3.2 Implementasi Menu Publik
Menu publik dibuat berbasis Android. Perancangan menu-menu Yyang
dapat diakses oleh publik adalah sebagai berikut :
a. Menu Utama Publik
Menu utama publik terdiri dari menu sejarah, kebudayaan, potensi alam
dan tentang. Implementasi menu utama publik adalah seperti pada
Gambar 3.45.

SEJARAH

KEBUDAYAAN

®
2
'~ POTENSI ALAM

o« N

Gambar 4.45 Implementasi Menu Utama Publik
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b. Menu Sejarah
Publik dapat melihat informasi mengenai sejarah Provinsi Lampung di
dalam menu ini. Sejarah Lampung yang tersedia di menu ini berupa
sejarah pepadun dan pesisir. Implementasi menu sejarah Lampung
adalah seperti pada Gambar 4.46. Ketika publik melihat salah satu dari
sejarah tersebut, maka akan muncul menu detail mengenai sejarah

tersebut seperti pada Gambar 4.47.

LAMPUNG

PEPADUN

Gambar 4.47 Implementasi Menu Sejarah Lampung Detail
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¢. Menu Kebudayaan

Publik dapat melihat informasi mengenai kebudayaan Provinsi
Lampung yang terdiri dari beberapa adat Lampung di dalam menu ini
seperti pada Gambar 4.48. Ketika publik melinat salah satu dari adat
tersebut, maka akan muncul menu kebudayaan mengenai adat tersebut
seperti pada Gambar 4.49. Ketika menekan kebudayaan tersebut, maka
akan muncul informasi mengenai kebudayaan detail yang di dalamnya
terdapat video mengenai kebudayaan tersebut seperti pada Gambar
4.50.

PEPADUN

Gambar 4.48 Implementasi Menu Adat Lampung



KEBUDAYAAN -> PEPADUN

LAGU DAERAH (PEPADUN)

MAKANAN KHAS (PEPADUN)

PAKAIAN PENGANTIN

RUMAH ADAT (PEPADUN)

|7
SENJATA TRADISIONAL
(PEPADUN)

TARIAN ADAT

UPACARA PERNIKAHAN

Gambar 4.49 Implementasi Menu Kebudayaan Lampung

RUMAH ADAT (PEPADUN)

Nuwo Sesat

Penjelasan Rumah adat Nuwo Sesat yang berasal dari
daerah Lampung Sumatera. Rumah tradisional adat
Lampung ini termaksud kategori rumah pangaung.
Atapnya terbuat dari anyaman ilalang dan sebagian
besar bahnnya terbuat dari kayu. Bentuk rumah
panggun ini untuk menghindari serangan hewan

dan lebih kokoh bila terjadi gempa bumi, karena
masyarakat lampung telah mengenal gempa dari
zaman dahulu dan lampung terletak di pertemuan
lempeng Asia dan Australia.

Terdapat ornamen yang khas pada bagian sisi
bangunan tertentu rumah sessat ini. Umumnya bentuk
rumah sessal berbentuk rumah besar. Namun saat

ini bentuknya tidak terlalu besar. Di perkampungan
penduduk asli Lampung sebagian besar rumah adat ini
dibangun tidak bertiang dan berlantai di tanah dengan
fungsi yang tetap sama.

Ciri khas lainnya di rumah sesat ini adalah hiasan
paying payung besar di atapnya [Rurung Agung]
yang berwarna putih, kuning, dan merah yang
melambangkan tingkat Kepenyimbangan bagi

mncuaebat adat | amaina Danadon

Gambar 4.50 Implementasi Menu Kebudayaan Lampung Detail
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d. Menu Potensi Alam
Menu potensi alam menyediakan informasi mengenai wilayah yang di
dalamnya terdapat potensi alam. Implementasi menu wilayah adalah
seperti pada Gambar 4.51. Ketika menekan salah satu wilayah yang
tersedia, maka akan muncul potensi-potensi alam yang ada di wilayah
tersebut seperti pada Gambar 4.52. Ketika publik atau pengguna
menekan potensi alam, maka akan muncul informasi mengenai potensi

alam detail seperti pada gambar 4.53.

WILAYAH

WAY KANAN

PESISIR BARAT

Gambar 4.51 Implementasi Menu Wilayah



MAA 12137109

JAAUTIUNITIOH NAQ MADUAT MAMAWAT

ot prbiadi 1 k Digunakan 0 B

TANAMAN PANGAN DAN
HOLTIKULTURAL

Kabupaten Way Kanan memiliki potensi pertanian yang
cukup besar, dengan beberapa komoditi unggulan
seperti padi, jagung, kacang tanah, kacang hijau,

ubi kayu dan ubi jalar. Hasil dari sektor pertanian ini
digunakan oleh masyarakat setempat untuk memenuhi
kebutuhan mereka sehari-hari dan sebagaian lagl

hasil panennya dipasarkan di wilayah tersebut dan
sekitamya

Data mengenai perkembangan hasil panen tanaman
pangan dan holtikultura wilayah Kabupaten Way Kanan
Periode Oktober 2015-September 2016 dapat di lihat
pada tabel dibawah ini

Gambar 4.53 Implementasi Menu Potensi Alam Detail
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e. Menu Kritik Saran
Di dalam menu kritik saran, user (masyarakat) dapat memberikan
masukan data berupa krtik atau saran mengenai aplikasi ensiklopedia
Lampung yang disajikan. Implementasi menu krtik saran adalah seperti
pada Gambar 4.54.

Digunskan 555 KO

KRITIK SARAN
Nama

Email

KIRIM

Gambar 4.54 Implementasi Menu Kritik Saran

f. Menu Tentang
Menu tentang menyediakan informasi mengenai aplikasi ensiklopedia
Lampung ini. Implementasi menu tentang adalah seperti pada Gambar
4.55.

ENSIKLOPEDIA KEBUDAYAAN DAN
POTENSI LAMPUNG

W

Aplikasi yg
tentang

&

Gambar 4.55 Implementasi Menu Tentang
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4.3 Kontruksi (Contruction)

Tahapan ini mengarah pada proses pengujian aplikasi yang dibangun yang
berbarengan dengan implementasi. Pengujian dilakukan untuk  menguji
perangkat lunak yang seiring dengan pembuatan kode program. Hal ini
dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran

yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.

4.4 Transisi (Transition)

Tahapan ini mengarah ke instalasi aplikasi yang dibangun. Sistem Informasi
Ensiklopedia Kebudayaan dan Potensi Alam Provinsi Lampung berbasis
Android yang dibangun berformat .apk dan di hosting ke internet. Aplikasi

juga tersedia di Gooogle Play Store.



