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METODE PENELITIAN

3.1  Metode Pengumpulan data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan
dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Tujuan yang diungkapkan dalam bentuk
hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap pertanyaan penelitian.metode
pengumpulan data bisa dilakukan dengan cara:

a. Data Primer primer diperoleh melalui:

1. Wawancara

Merupakan cara untuk mendapatkan data dan informasi dengan
mengadakan dialog langsung terhadap pihak yang berkompeten di Dinas
Perkebunan dan Peternakan Provinsi Lampung yang relevan dengan

pembahasan dalam penulisan Skripsi ini.
2. Observasi

Merupakan cara untuk mendapatkan data dan informasi dengan melakukan
peninjauan atau pengamatan secara langsung ketempat yang berkaitan

dengan penulisan dan pembuatan sistem informasinya.
3. Komparatif

Merupakan cara untuk mendapatkan data dan informasi dengan melakukan
pertimbangan atau membandingkan dua sistem atau lebih, melihat
kekurangan dan kelebihan antara sistem yang lama dengan sistem yang
baru. Sehingga dapat dilakukan pengembangan sistem yang baru. Adapun
dalam  pengembangan  sistem, penulis menggunakan  metode
pengembangan sistem waterfall yaitu dilakukan denga berorientasi pada
aliran data yang meliputi perencanaan, analisis, desain, pengkodean,

pengujian dan pemeliharaan sistem.
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b. Data sekunder meliputi struktur organisasi,infrastruktur TI, gambaran sistem
yang ada saat ini. Data sekunder diperoleh melalui:
1. Studi dokumentasi
Studi dokumentasi digunakan untuk mencari data-data sekunder yang

dibutuhkan dalam melakukan tata kelola keuangan yang ada.

2. Akses internet
Akses internet digunakan untuk mencari data pendukung dari berbagai

buku,ebook,maupun jurnal-jurnal yang relevan.

3.2  Metode Pengembangan Perangkat Lunak

3.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Analisis

Kebutuhan perangkat lunak dilakukan untuk menggali kebutuhan perangkat lunak
yang akan dibangun. Hasil dokumen analisis kebutuhan perangkat lunak ini

berupa sebuah dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL).
3.2.2. Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan perangkat lunak dilakukan untuk merancang perangkat lunak yang
akan dibangun sehingga dapat diperolen gambaran detail sistem. Hasil dari
perancangan perangkat lunak ini berupa sebuah dokumen Deskripi Perancangan
Perangkat Lunak (DPPL)

3.2.3 Evaluasi

Evaluasi kebutuhan sistem merupakan tahap kegiatan untuk mengetahui
kebutuhan pembangunan sistem teritegrasi,tujuan dari tahapan analisa kebutuhan
ini adalah menentukan suatu kebutuhan proses dalam membangun Sistem
Informasi Monitoring dan Konsultasi Hewan Ternak menggunakan mobile yang
sesuai dengan Skenario bisnis yang menjadi resources utama yang harus
dikembangkan dalam tahapan ini. Skenario bisnis harus mencakup process
business, dan permasalahan (issue) pada Dinas Perkebunan dan Peternakan

Provinsi Lampung .
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3.3 Alat dan Bahan

Untuk kelancaran dalam penelitian ini, berikut penjelasan mengenai alat bantu

yang digunakan, yaitu :

3.3.1 Perangkat Keras (Hardware)

a. Prosesor intel core i3
b. Memori 2 GB
c. Harddisk 500 GB

3.3.2 Perangkat Lunak (Software)

Perangkat Lunak yaitu :

a. Sistem Operasi Microsoft Windows 7
b. Adobe Dreamweaver
c. PHP dan MySQL



