BAB IV
ANALISIS DAN PEMBAHASAN
4.1 Komunikasi (Communication)

Untuk mendapatkan gambaran umum dalam membangun sistem yang baik,
maka diperlukan sebuah komunikasi yang intensif dengan karyawan Gudang
Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras. Penulis melakukan komunikasi langsung
dengan staff dan kepala Gudang Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras dengan

menggunakan metode wawancara dan observasi.
4.1.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Setelah melakukan observasi dan menganalisa pada Gudang Sparepart Way
Lunik CV Bumi Waras dapat diketahui sistem yang berjalan selama ini masih
kurang efektif dan memerlukan waktu lama untuk menyelesaikan sebagian
laporannya. Analisis prosedur yang sedang berjalan menguraikan secara
sistematis aktifitas-aktifitas yang terjadi dalam proses pendataan persediaan stok
barang pada Gudang Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras. Agar tahapan proses
pembangunan sistem dapat berjalan baik dan lancar, untuk lebih jelas
digambarkan menggunakan pemodelan yang digunakan yaitu menggunakan

flowchart sistem.
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Perancangan Prosedur Permintaan Barang Pada Gudang Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras

Teknisi Mesin Bagian Kendaraan Checker Gudang Kepala Gudang

keluhan ( Mulai )

kerusakan

Laporan
persediaan
barang

Form
Permintaan
Barang

mobil

Ketika adanya
kerusakan mobil

Mengecek
kerusakan
mobil

Mengecek
persediaan
barang

Menandatangani
laporan
persediaan

Mencatat
kerusakan
mobil

Daftar
permintaan
barang

Laporan persediaan
barang tertandatangani

artar
keluhan
kerusakan
mobil

Ya

Tidak

Selesai

Barang Membuat
tidak ada laporan
penerimaan

Daftar
| permintaan
barang

Form
Permintaan
Barang

Laporan
penerimaan
barang

Menyiapkan
kartu stock

Kartu Stock

Form
Permintaan
Barang

permintaan
barang ke
gudang

Melakukan
pengambilan
barang

Permintaan
Barang

Form
Permintaan
Barang

Memperbaharui
Persediaan
barang keluar

Kartu Stock
diperbaharui

Rekap laporan
persediaan
barang

Laporan
persediaan
barang

Gambar 4.1 Flowchart Perancangan Prosedur Permintaan Barang yang Berjalan
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Perancangan Prosedur Pemesanan dan Pengadaan Barang yang berjalan di Gudang
Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras

Pimpinan

Bagian Pembelian

Supplier

Mulai

Ketika adanya
pemesanan barang
dari gudang

Memproses

Form
Pesanan
Barang

Memeriksa
pesanan
barang

Tidak

pemesanan
barang

Form
Pesanan
Barang

Form Pesanan |
Barang disetujui

Laporan

pembelian barang

Memeriksa Tidak

laporan

Menandatangani
laporan
Laporan pembelian
barang
tertandatangani

Selesai

Form Pesanan |
Barang disetujui

Membelikan
barang

Form Pesanan
Barang disetujui

Form pesanan

Laporan
pengiriman

barang

Konfirmasi
pengiriman
barang

Laporan
pengiriman barang

barang

Membuat rekap
laporan
pembelian
barang

Laporan
pembelian barang

Gambar 4.2 Flowchart Perancangan Prosedur Pemesanan dan Pengadaan Barang

yang Berjalan
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Penjelasan :

Gambar 4.1 menjelaskan proses bisnis permintaan barang di gudang ketika
adanya kerusakan mobil bagian kendaraan mencatat daftar keluhan kerusakan
mobil dan menginformasikan ke teknisi mesin. Teknisi mesin mengecek daftar
keluhan tersebut dengan memeriksa kondisi mobil dan membuat daftar barang
yang diperlukan. Setelah itu teknisi mesin memberikan daftar barang ke bagian
kendaraan untuk dibuatkan form permintaan barang ke checker gudang.
Kemudian mengambil barang yang diperlukan dengan menyerahkan form ke
checker gudang. Checker gudang memproses permintaan barang tersebut dengan
mengelola kartu stok agar barang dapat diberikan kembali ke teknisi. Selanjutnya,
checker gudang memproses form dan kartu stok dengan merekap laporan

persediaan barang agar dapat digunakan sebagai pelaporan ke kepala gudang.

Gambar 4.2 menjelaskan proses bisnis pemesanan dan pengadaan barang
ketika bagian pembelian menerima data pemesanan barang dari gudang, bagian
pembelian memproses data pesanan. Data pesanan tersebut diberikan ke pimpinan
untuk diperiksa dan disetujui untuk proses pembelian barang. Bagian pembelian
membelikan barang tersebut ke supplier dengan melampirkan form pesanan
barang agar pesanan barang tersebut dapat dikirim ke gudang. Supplier
melampirkan laporan pengiriman barang bahwa telah menyelesaikan pengiriman
barang ke gudang. Laporan pengiriman barang diproses kembali oleh bagian
pembelian untuk dibuatkan rekap laporan pembelian barang dan sebagai

pelaporan pembelian barang ke pimpinan.



4.1.2 ldentifikasi Permasalahan
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Beberapa temuan permasalahan yang terdapat pada sistem yang sedang

berjalan dapat diuraikan permasalahan, penyebab permasalahan dan titik

keputusan dari permasalahan seperti yang ditampilkan Tabel 4.1:

Tabel 4.1. Identifikasi Permasalahan

Masalah

Penyebab Masalah

Titik Keputusan

Pengolahan data stok
barang  memerlukan
proses relatif lama

Terkadang terjadi
selisih perhitungan
barang dan informasi
stok barang yang
diberikan tidak sesuai

Proses stok barang

Kesulitan dalam Terkadang terjadi Proses pencatatan dan
pembuatan data barang kesalahan pencatatan pembuatan laporan
dan pembuatan data  barang  dan
laporan barang yang pembuatan laporan
masuk dan keluar barang masuk dan

keluar
Pengolahan data Terjadinya Proses pengolahan
barang belum penumpukan  berkas data persediaan barang
tersistem dengan baik dan pencarian data

memerlukan waktu

lama

4.1.3 Uraian Pemecahan Masalah

Berdasarkan identifikasi permasalahan maka dapat diuraikan pemecahan

masalah yang didapatkan dari titik keputusan sehingga dapat diterapkan pada

sistem yang dibangun seperti yang uraikan Tabel 4.2:




Tabel 4.2. Uraian Pemecahan Masalah
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Titik Keputusan

Usulan Pemecahan Masalah

Proses stok barang

Proses perhitungan data barang secara otomatis
sehingga mempermudah informasi tentang data stok
barang

Proses  pencatatan
dan pembuatan
laporan

Proses pencatatan dan pembuatan laporan tersistem
dan mempermudah mengurangi kesalahan pencatatan
data barang

Proses pengolahan
data persediaan
barang

Proses pengolahan data sudah tersistem dan
mempermudah pencarian data atau informasi yang
diperlukan dan menghindari penumpukan berkas

4.1.4 Diagram Konteks

Diagram konteks ini menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram

konteks ini menunjukkan semua entitas luar yang menerima informasi dari atau

memberikan informasi ke sistem, berikut adalah diagram konteks sistem

usulan:

Bagian Pembelian

- Informasi pemesanan barang

Y

- Data pemesanan barang

- Informasi Permintaan

- History Permintaan

»  Teknisi Mesin

N - Data Kendaraan
Sistem Informasi Inventory - Data Barang

Supplier

- Informasi pengiriman barang | Pada Gudang Sparepart BW

- Data Permintaan Barang

Kepala Gudang

Gambar 4.3 Diagram Konteks Sistem yang Diusulkan
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4.1.5 DFD (Data Flow Diagram) Level 0

1.0
Permintaan

—Data Barang

A
Thl_databarang

Teknisi Mesin [ «——Data Barang
- Supplier
db_inventorygudang
A
Bagian Pembelian
2.0
Data Pesanan Data Pesanan
Pengadaan
Tbl_databarang
3.0
Kepala Gudang «———Data Barang
Laporan

Gambar 4.4 DFD (Data Flow Diagram) Level 0 Sistem yang Diusulkan

Gambar 4.4 menunjukkan diagram alir data sistem yang akan diusulkan dimana
terdiri dari dua sub sistem kelompok pertama (Permintaan) dan kedua
(Pemesanan) merupakan proses pada subsistem Bagian Gudang dan Teknisi
mesin. Penggabungan dua kelompok tersebut dilakukan atas dasar kegiatan yang
tidak terpisahkan dalam proses pemesanan barang, dimana pemesanan barang

dikonfirmasi di bagian transaksi masuk.



34

4.1.6 DFD (Data Flow Diagram) Level 1 Permintaan Barang yang Diusulkan

Data Barang—¢

Tbl_databarang

2.1
Manage
Permintaan

’—Melakukan permintaan barang

Teknisi Mesin ~ «——Konfirmasi pemesanan

A

Data Barangﬁ
Thl_databarang

Data StockJ

2.2
Print
Data Permintaan

Data Permintaan Barang

Informasi Pembelian Barang

Gambar 4.5 DFD (Data Flow Diagram) Permintaan Barang Sistem yang
Diusulkan

Gambar 4.5 Merupakan penjabaran dari sub sistem permintaan barang yang terdiri
dari dua proses, satu eksternal entity yang berhubungan dengan sistem, satu

database untuk menyimpan data - data yang berkaitan dengan permintaan barang.
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4.1.7 DFD (Data Flow Diagram) Level 1 Pemesanan Barang yang Diusulkan

Data Barang—¢

Tbl_databarang

L d_barangJ

Data Supplier»  Thl_supplier
Id_supplier4

’7Mengelola master

Bagian Pembelian i ¢&—————Data Master

11
Manage Master

4] 4 Tbl_kendaraan

le_kendaraanJ ‘

Data Kendaraan

Data Supplier—¢

Tbl_trmasuk_hdr

<—Id_supplier—

Mengelola pemesanan barang 1.2

» Manage Data
\ Pembelian

<Id_barang—  Thl_trmasuk_dtl
Data Baran94f

Id_barang ' Thl_databarang

Data Balran94T

Data Supplier—+

Thl_trmasuk_hdr

Data pemesanan barang

<—Id_supplier—

Laporan Transaksi masuk

1.3
PrintTransaksi
Masuk

—Y

<-1d_barang—  Tbl_trmasuk_dtl
\—Data Baran94f

Id_barang Tbl_databarang

Data Barang4T

Data pembelian barang

Gambar 4.6 DFD (Data Flow Diagram) Level 1 Pemesanan Barang Sistem yang

Diusulkan

Gambar 4.6 Merupakan penjabaran dari sub sistem pemesanan barang yang terdiri
dari tiga proses, satu eksternal entity yang berhubungan dengan sistem, satu

database untuk menyimpan data - data yang berkaitan dengan pemesanan barang.



4.1.8 ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD ialah teknik perancangan basis data yang seluruh entitas relasi dan
atribut-atribut secara lengkap dengan menggunakan simbol-simbol tertentu.
Rancangan ERD dapat dilihat pada gambar 4.7 dibawah ini :

Laporan
Barang Masuk /™,
Laporan ..
Barang Keluar
Laporan Stok
Barang
aporan Barang
sering terpakai

Kode Barang }--

(Ho.Transbe),
Tanggal ).

(Satuan )

Kendaraan

(i),

).

Mengelola
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{ Nama Supplier

Transaksi
Masuk

(Kot Barang)

Gambar 4.7 ERD (Entity Relationship Diagram)

4.1.9 Relasi Tabel

Relasi tabel merupakan suatu hubungan yang terjadi antara tabel satu
dengan yang lainnya, dimana terdapat saling keterikatan yang dihubungkan suatu
atribut kunci, sehingga menjadi satu kesatuan.

datasupplier

trmasuk_dtl

sequence (PK)
notrmasuk (FK)
kodebarang (FK)
jumlah

databarang

kodesupplier (PK)
namasupplier
email

alamat

status

trmasuk_hdr

kodebarang(PK)

namabarang
satuan
stock

status

trkeluar_dtl

sequence (PK)
notrkeluar (FK)
kodebarang (FK)
jumlah

datakendaraan

nokendaraan (PK)

trkeluar_hdr

namakendaraan

notrmasuk (PK)
tglmasuk
kodesupplier (FK)
id_user (FK)

notrkeluar (PK)
tglkeluar
nokendaraan (FK)

+id_user (FK)

status

<—L login
id_user (PK)

username
password

—

level

Gambar 4.8 Relasi Tabel

Keterangan :
PK (Primary Key)
FK (Foreign Key)



4.1.10 Rancangan Kamus Data
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Berikut adalah kamus data yang dibutuhkan guna mendukung sistem yang
diusulkan.

a. Tabel Barang

Nama database - inventoygudang
Nama tabel : databarang
Primary Key : kodebarang
Foreign Key -
Tabel 4.3 Kamus Data Tabel Barang
No. Field Name Type Width Deskription
1 | kodebarang Varchar 8 Kode Barang
2 | namabarang Varchar 50 Nama Barang
3 | satuan Varchar 8 Satuan Barang
4 | stock Int Stock Barang
5 | status Varchar 1 Status
b. Tabel Kendaraan
Nama database : inventoygudang
Nama tabel : datakendaraan
Primary Key : nokendaraan
Foreign Key -
Tabel 4.4 Kamus Data Tabel Kendaraan
No. Field Name Type Width Deskription
1 | nokendaraan Varchar 8 Nomor Kendaraan
2 | jeniskendaraan Varchar 50 Jenis Kendaraan
3 | status Varchar 1 Status




C.

d.
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Tabel Supplier
Nama database : inventoygudang
Nama tabel : datasupplier
Primary Key : kodesupplier
Foreign Key -
Tabel 4.5 Kamus Data Tabel Supplier
No. | Field Name Type Width Deskription
1 | kodesupplier Varchar |5 Kode Supplier
2 | namasupplier Varchar | 50 Nama Supplier
3 | email Varchar | 20 Email Supplier
4 | alamat Text Alamat Supplier
5 | status Varchar 1 Status
Tabel Transaksi Keluar
Nama database : inventoygudang
Nama tabel : trkeluar_dtl
Primary Key : sequence
Foreign Key : notrkeluar, kodebarang
Tabel 4.6 Kamus Data Tabel Transaksi Keluar
No Field Name Type Width Deskription
1 | Seq Int Sequence
2 | Notrkeluar Varchar 8 No Transaksi Keluar
3 | Kodebarang Varchar 8 Kode Barang
4 | Jumlah Int Jumlah




e. Tabel Transaksi Keluar

f.

Nama database
Nama tabel
Primary Key
Foreign Key
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: inventoygudang

. trkeluar_hdr

: notrkeluar

: nokendaraan, id_user

Tabel 4.7 Kamus Data Tabel Transaksi Keluar

No Field Name Type Width Deskription
1 | Notrkeluar Varchar 8 No Transaksi Keluar
2 | Tgltrkeluar Date Tgl Transaksi Keluar

3 | Nokendaraan Varchar 10 No Kendaraan
4 | id_user Varchar 8 Id User
Tabel Transaksi Masuk
Nama database : inventoygudang
Nama tabel : trmasuk_dtl
Primary Key : sequence
Foreign Key : notrmasuk, kodebarang

Tabel 4.8 Kamus Data Tabel Transaksi Masuk

No | Field Name Type Width Deskription

1 | Seq Int Sequence

2 | Notrmasuk Varchar 8 No Transaksi Masuk
3 | Kodebarang Varchar 8 Kode Barang

4 | Jumlah Int Jumlah




g. Tabel Transaksi Masuk
Nama database
Nama tabel
Primary Key
Foreign Key

: inventoygudang
: trmasuk_hdr

: notrmasuk
: kodesupplier, id_user

40

Tabel 4.9 Kamus Data Tabel Transaksi Masuk

No Field Name Type Width Deskription

1 | Notrmasuk Varchar 8 No Transaksi Masuk
2 | Tgltrmasuk Date Tgl Transaksi Masuk
3 | Kodesupplier Varchar 5 Kode Supplier

4 | id_user Varchar 8 ld User

h. Tabel Login

Nama database : inventoygudang

Nama tabel : login
Primary Key id_user

Foreign Key -

Tabel 4.10 Kamus Data Tabel Login

No Field Name Type Width Deskription

1 |id_user Varchar 8 Id_User

2 | Username Varchar 30 Username

3 | password Varchar 50 Password

4 | level Varchar 1 Level

4.1.11 Sistem Pengkodean

1. Sistem Pengkodean Barang

Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean mnemonic yang

memiliki dua karakter.
Contoh : BDO1

Keterangan : BD menjelaskan inisial nama barang, sedangkan 01 menjelaskan

kategori sebuah kendaraan.
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2. Sistem Supplier
Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean mnemonic yang
memiliki satu karakter.
Contoh : BMM
Keterangan : BMM menjelaskan inisial nama supplier.

3. Sistem Pengkodean Transaksi Masuk
Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean urut yang memiliki
delapan karakter.
Contoh : OQB00001
Keterangan : OQB menjelaskan inisial faktur pembelian, sedangkan 0001
menjelaskan nomor urut faktur pembelian barang.

4. Sistem Pengkodean Transaksi Keluar
Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean urut yang memiliki
delapan karakter.
Contoh : OQLO0001
Keterangan : OQL menjelaskan inisial faktur keluar, sedangkan 0001
menjelaskan nomor urut faktur pengeluaran barang yang dipesan.

4.1.12 Rancangan Menu Utama

Rancangan menu utama merupakan bentuk umum dari suatu perancangan
program yang dapat mempermudah untuk melihat dan memfungsikan sesuai
dengan kebutuhannya. Perancangan struktur program tersebut merupakan
perancangan program secara keseluruhan baik dari tampilan halaman utama,
menu master data, transaksi, dan laporan.

Login

Menu Utama

I }

‘ Action ‘ ‘ Master Data ‘

LogOut Data Barang
Data Supplier

Laporan
Transaksi Barang Masuk
Masuk
Laporan
Barang Keluar
Keluar Laporan Stock
Kendaraan Laporan Barang

Terlaris

Transaksi

Gambar 4.9 Rancangan Menu Utama
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4.1.13 Rancangan Flowchart Program

a. Flowchart Login

Start Sub Login

Masukkan
username dan
password

4

Cari data admin

Benar

Tampil Menu
Utama

4
End Program

Gambar 4.10 Rancangan Flowchart Sub Login




b. Flowchart Program Menu Utama

Start Menu Utama

A

Tampilan
Menu Utama

Data Barang
- o Data
Pilih Master Kendaraan
Y
» | Data Supplier
T

Transaksi Masuk
(IPR)

Pilih Transaksi

Transaksi Keluar
(OPR)

Laporan Barang
g Masuk

Laporan Barang
Keluar

Print Laporan

Laporan Kartu
Stock

Laporan Barang
Terlaris

Pilih Keluar

End Menu Utama

Gambar 4.11 Rancangan Flowchart Menu Utama
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c. Flowchart Program Sub Data Barang
Start Data Item
Barang

put Kode, Nama
Barang, Satuan, &
Stock

Edit data

Hapus

4

Simpan?

Simpan

End

Gambar 4.12 Rancangan Flowchart Sub Data Barang
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d. Flowchart Program Sub Data Supplier
Start Data Item
Supplier

put Kode, Nama
Supplier, Email, &
Alamat

Edit data

Simpan?

Simpan

End

Gambar 4.13 Rancangan Flowchart Sub Data Supplier
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e. Flowchart Program Sub Data Kendaraan

Start Data Item
Kendaraan

Input Kode & Jenis
Kendaraan

Edit data

Simpan?

Simpan

End

Gambar 4.14 Rancangan Flowchart Sub Data Kendaraan



f.

_

Flowchart Program Sub Data Transaksi Keluar

Start Transaksi
Outgoing PR

>

I
/"

Input tanggal PR
& nomor PR

b

Input Kode
barang & kode
supplier

v

Cari Kode barang
& kode supplier

Masukkan jumlah |

Tampil database
& jumlah stock,
satuan

Stock 30%

barang yang
keluar

Simpan

End

Gambar 4.15 Rancangan Flowchart Sub Data Transaksi Keluar
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Laporan
Permintaan Barang




g. Flowchart Program Sub Data Transaksi Masuk

Start Transaksi
Incoming PR

-

Input tanggal PR
& nomor PR

Input Kode
barang & kode
supplier

v

Cari Kode barang
& kode supplier

Tampil database
& jumlah stock,
satuan

Y Data
tercantum

Data tidak
ada

Input data
master

Masukkan jumlah |
barang yang
datang

Simpan

End

Gambar 4.16 Rancangan Flowchart Sub Data Transaksi Masuk
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h. Flowchart Program Sub Laporan Barang Masuk

Start Sub Laporan
Masuk

Masukkan Tanggal

periode laporan

Info “Data Tidak Ada

Cetak

> Ada

Laporan Transaksi
Masuk

A 4

End Sub Laporan
masuk

Gambar 4.17 Rancangan Flowchart Sub Laporan Transaksi Masuk

i. Flowchart Program Sub Laporan Barang Keluar

Start Sub Laporan
Keluar

g

Masukkan Tanggal
periode laporan

Info “Data Tidak Ada

Cetak

Y

Ada

Laporan Transaksi
Keluar

A

End Sub Laporan
Keluar

Gambar 4.18 Rancangan Flowchart Sub Laporan Transaksi Keluar



j.  Flowchart Program Sub Laporan Stock

Start Sub Laporan
Stock

Masukkan Nama
Barang yang akan
dicetak

Cetak

50

Info “Data Tidak Ada

Y

Ada

Laporan Stock
Barang A

h 4
End Sub Laporan
Stock

Gambar 4.19 Rancangan Flowchart Sub Laporan Stock

k. Flowchart Program Sub Laporan Permintaan Barang

Start Sub Laporan
Stock

Cetak

Tampil Laporan

A 4

End Sub Laporan
Stock

Gambar 4.20 Rancangan Flowchart Sub Laporan Permintaan Barang
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I.  Flowchart Program Sub Laporan Barang yang sering digunakan

Start Sub Barang
Sering Terpakai

Cetak

Tampil Laporan

A 4

End Sub Laporan
Stock

Gambar 4.21 Rancangan Flowchart Sub Laporan Barang yang sering
digunakan

m. Flowchart Logout

Start Sub Logout

Pilih Logout

4

Kembali ke menu
Login

4

Tampil Menu Login
“Admin”

A 4

End Program

Gambar 4.22 Rancangan Flowchart Sub Logout
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n. Flowchart Keluar

Start Sub Keluar

Pilih Keluar

A

Keluar dari
Program

A
End Sub Keluar

Gambar 4.23 Rancangan Flowchart Sub Keluar

4.1.14 Rancangan Interface Program

Rancangan interface program merupakan desain untuk membuat
rancangan tampilan program yang akan dibuat sebagai acuan dalam pembuatan
aplikasi, berikut rancangan interface program yang diusulkan :

1. Halaman Login Administrasi
Pada halaman ini merupakan rancangan halaman login yang akan digunakan
untuk pengguna admin masuk ke sistem, berikut adalah rancangan halaman
login administrasi :

Login Administrasi

Username ‘ ‘

Password ‘ ‘

‘ Login ‘ ‘ Cancel H Exit ‘

Gambar 4.24 Halaman Login Administrasi
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Pada Gambar 4.24 merupakan login verifikasi username dan password
pengguna admin untuk pengguna admin untuk login ke sistem.

2. Halaman Menu Utama
Pada halaman ini merupakan rancangan halaman utama yang akan digunakan
oleh admin, berikut adalah rancangan halaman utama admin :

[Action ] [Master |  [Transaksi |

Logout Data Barang Transaksi Masuk Laporan Barang Masuk

Exit Data Supplier ~ Transaksi Keluar Laporan Barang Keluar
Data Kendaraan Laporan Stock

Laporan Barang Terpakali

Logo CV Bumi Waras

Gambar 4.25 Halaman Menu Utama

3. Halaman Data Barang
Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data pengguna yang akan
digunakan oleh administrasi, berikut adalah halaman data barang



Kode Barang
Nama Barang
Satuan

Stock

DATA BARANG

‘ Cari

hew |

‘ Simpan ‘

No Kode Barang ‘ Nama Barang ‘

Satuan

Stock

Keluar

Gambar 4.25 Halaman Data Barang
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Pada Gambar 4.25 merupakan halaman menu data barang yang digunakan

admin untuk mengelola data pengguna yang bisa di tambah, edit dan hapus.

4. Halaman Data Supplier

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data supplier yang akan

digunakan oleh admin, berikut adalah rancangan halaman data supplier :

DATA SUPPLIER

Kode Supplier
Nama Supplier

Email

Alamat

H Cari ‘

No Kode Supplier

Nama Supplier ‘

Email

Alamat

Keluar

Gambar 4.26 Halaman Data Supplier
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Pada Gambar 4.26 merupakan halaman menu data supplier yang digunakan
admin untuk mengelola data supplier yang bisa di tambah, edit dan dihapus.

5. Halaman Data Kendaraan
Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data kendaraan yang akan
digunakan oleh admin, berikut adalah rancangan halaman data :

DATA KENDARAAN

Nomor Kendaraan ‘ Hﬂ‘

Jenis Kendaraan

No Kendaraan Jenis Kendaraan

Keluar

Gambar 4.27 Halaman Data Kendaraan

Pada Gambar 4.27 merupakan halaman menu data kendaraan yang digunakan
admin untuk mengelola data kendaraan yang bisa di tambah, edit dan dihapus.
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6. Halaman Transaksi Masuk

Incoming Purchase Requisition

No Transaksi ‘ ‘ Create

Tanggal Transaksi ‘ ‘ Simpan

Supplier ‘ PILIH ‘ ‘ ‘ Cari

Nama Barang ‘ PILIH ‘ Kode Barang
Stock ‘ ‘
Kode Barang | Nama Barang Satuan Jumlah
Satuan ‘ ‘
Jumlah | |
‘ Add ‘ ‘ Remove ‘

Gambar 4.28 Halaman Transaksi Masuk
Pada Gambar 4.28 merupakan rancangan halaman transaksi masuk yang
digunakan admin untuk mengkonfirmasi barang yang masuk ke bagian gudang.

7. Halaman Transaksi Keluar

Outgoing Purchase Requisition

No Transaksi ‘ ‘ Create

Keluar

Tanggal Transaksi ‘ ‘ Simpan

No Kendaraan ‘ PILIH ‘ ‘ ‘ Cari

Nama Barang ‘ PILIH ‘ Kode Barang
Stock ‘ ‘
Kode Barang | Nama Barang Satuan Jumlah
Satuan ‘ ‘
Jumlah | |
‘ Add ‘ ‘ Remove ‘

Gambar 4.29 Halaman Transaksi Keluar
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Pada Gambar 4.29 merupakan rancangan halaman transaksi keluar yang
digunakan admin untuk mengkonfirmasi barang yang keluar dari bagian
gudang.

4.1.15 Rancangan Output

Rancangan output merupakan hasil dari proses pengolahan data, oleh
karena itu data yang dimaksudkan memiliki peranan yang sangat penting sebagai
pendukung dari rancangan yang akan kita buat. Pada sub bab ini akan
menampilkan rancang output laporan barang masuk dan barang keluar sebagai
berikut :

1. Rancangan Output Laporan Barang Masuk

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)
Logo BW GUDANG SPAREPART BW
Laporan Transaksi Masuk

Periode‘ ‘ s/d ‘ ‘

No

No Transaksi Tanggal Nama Barang Satuan Jumlah Kendaraan

Gambar 4.30 Halaman Laporan Barang Masuk



. Rancangan Output Laporan Barang Keluar

58

Logo BW

PT

SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)
GUDANG SPAREPART BW
Laporan Transaksi Masuk

Periode ‘

| sid |

No Transaksi

Tanggal

Nama Barang Satuan Jumlah

Supplier

Gambar 4.31 Halaman Laporan Barang Keluar

. Rancangan Output Laporan Stock

Logo BW

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)
GUDANG SPAREPART BW
Kartu Stock

Kode Barang:
Nama Barang:

No Transaksi

Tanggal

No Transaksi Barang Masuk

Barang Keluar

Gambar 4.32 Halaman Laporan Stock
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4. Rancangan Output Laporan Barang yang sering digunakan

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)
Logo BW GUDANG SPAREPART BW
Laporan Barang Terlaris

Kode Barang Nama Barang Total Keluar

Gambar 4.33 Halaman Laporan Barang Terlaris

5. Rancangan Output Laporan Permintaan Barang

PT. SUNGAI BUDI NOMOR
DIVISI GUDANG SPAREPART BW
IPROOOOXXXX
WAY LUNIK
PERMINTAAN BARANG
PURCHASE REQUISITION

Kepada Yth.

Bagian Pembelian

Mohon dibelikan barang-barang sebagai berikut : TANGGAL

NO KODE DAN NAMA BARANG JUMLAH KETERANGAN
Diminta Oleh, Diketahui Oleh, Diproses Oleh,
Bagian Gudang Kepala Gudang Koord. Pelaksana Pembelian

Gambar 4.34 Halaman Laporan Barang Terlaris
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4.2 Pengkodean

Setelah dilakukan perancangan, maka tahapan selanjutnya adalah pembuatan
source code program dan pengujian sistem. Proses ini dilakukan dengan
mengkodekan hasil sistem yang dilakukan sebelumnya, untuk melakukan
pemrograman digunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai
database, serta melakukan pengujian sistem dengan menggunakan metode

pengujian yang dipakai oleh peneliti.

4.3 Implementasi

Implementasi sistem pada tahap ini melanjutkan pengkodean aplikasi
(Construction) dari metode pengembangan waterfall yaitu implementasi dari
perancangan sistem yang telah didefinisikan sebelumnya. Tampilan program akan
digunakan pengguna untuk berinteraksi dengan perangkat lunak yang dibangun.
Implementasi sistem digunakan sebagai tolak ukur atau pengujian dari hasil

program yang sudah dibuat untuk pengembangan sistem selanjutnya.

4.3.1 Implementasi Instalasi Program

1. Aktifkan XAMPP Control Panel Application seperti gambar dibawabh ini,

[5] XAMPP Control Panel v32.2 [ Compiled: Nov 12th2015] % & = & - = | 5
XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules _
Service  Module PID(s) Port(s) Actions
Apache 6944 [ Stop H Admin ” Config ” Logs l
MysaL 5500 TSiop | [ admn | [ config |[ Loss | | . Explorer |
FileZilla Admin Config Logs ! services
Tomcat
3:59:40 [main] All prerequisites found o
3:59:40 [main] Initializing Modules
3:59:40 [main] Starting Check-Timer
3:569:40 [main] Control Panel Ready
35945 [Apache] Attempting to start Apache app...
3:569:49 [mysql] Attempting to start MySQL app...
3:59:571 [Apache] Status change detected: running E
35953

[mysql] Status change detected: running




2. Aktifkan Java Netbeans IDE 8.02 seperti pada gambar dibawah ini,

@ NetBeansIDE

What's New

News & Tutorials Blogs E
MNetBeans in Apache Git Incubator 1231091 APIDesign - Blogs: The IDE for DevOps! 15103/18

The NetBeans Platform and Java SE tools are now in the Apache NetBeans Admins! DevOps! In a recent StackOverFlow developer survey the NetBeans IDE has

Incubstor Git reso sen rate: 5 810 9% o Mosile Developers nd

How to Participate in Apache NetBeans

NetBeans is moving to Apache and you are needed! Join in. many different ways are

listed here.

14 September 2017: NetBeans Day Germany

Hear about the lstest highlights and features and see many demos in Munich af

Eppletont

Build with NetBeans IDE, Deploy to Oracle Java Cloud Seni...

My NetBeans What's New

Adam Bien: When Numbers Are More Important Than Quality 15103/18
The higher the buresucracy in an organization, the higher the chance that your QA
department is mare interested in metrics and.
APIDesign - Blogs: Turing speed: The Real Speed of 3 Lan 09/03/18
term: Turing speed - the real speed & programming language has.
Turi I

Let me coin & new te
The speed of & general (e g. Turing complete

Adam Bien: 10.000 Thin WAR deployment cycles or loT with 07/03/18
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Tabiss, plesse introduce yourself My name is Tobias M. Sesse, from Cologne
(Germany) and | am & Software Architect and Managin

Seve time and effort deploying epplications. Leem to set up Cracle Jeva Cloud
Senvice, then install and use the Oracle Cloud

API|Design - Blogs: Avoid usage of default methods in an AP.. 05/03/18

Den't use default methods when designing your API. (Fer example when writing

Build a Rich Client Platform To-Do Application in NetBeans ... 2110514

Practice using NetBeans IDE festures that improve code quality and incresse

Qutput = =

4.3.2 Implementasi Interface Program
1. Interface Login Administrasi
Interface login administrasi merupakan halaman yang digunakan untuk admin

login ke sistem. Jika username dan password di ketik dengan benar maka

admin akan masuk kedalam sistem. Berikut adalah interface login administrasi:

PT. SUNGAI BUDI
CV BUMI WARAS

Gambar 4.35. Interface Login Administrasi

2. Halaman utama admin penjualan merupakan halaman yang muncul ketika
admin sukses login kedalam sistem yaitu masuk ke menu admin. Berikut

adalah halaman utama admin :
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Action Master Transaction Report

PT. SUNGAI BUDI
CV BUMI WARAS

Gambar 4.36. Halaman Menu Utama

4. Menu Data Barang

Menu data barang merupakan halaman yang digunakan admin untuk
menginputkan data barang agar bisa masuk ke sistem dengan username dan
password yang diberikan. Menu data barang juga dapat melakukan beberapa

fungsi yaitu tambabh, edit dan hapus. Berikut adalah menu data barang :

Data Barang

Update

Kode Barang | Nama Barang | Satuan
BDO1 Ban Dalam GTFR Buah
BLO1 Ban Luar FR Buah
FSAD1 Filter Solar Atas FR Buah
RTBO1 Rantai Bak

Gambar 4.37 Menu Data Barang



5. Menu Data Supplier

Menu data supplier merupakan halaman yang digunakan admin untuk
menginputkan data supplier agar bisa masuk ke sistem dengan username dan
password yang diberikan. Menu data supplier juga dapat melakukan beberapa

fungsi yaitu tambabh, edit dan hapus. Berikut adalah menu data supplier :

Data Supplier

Search

Update

Kode Supplier | Nama Supplier | Email

Alamat

Berdikari Motor bdmtr@gmail.com
Bintang Mas Motor bmm@yahoo.co.id
Jayalindo Abadi jayalindo@gmail.com
Multi Motor multimotor@gmail.com
Wong Coco Motor wongcoco@gmail.com

Teluk Betung Selatan
Teluk Betung Selatan
Teluk Betung Selatan
Teluk Betung Selatan
Teluk Betung Selatan

Gambar 4.38 Menu Data Supplier

6. Menu Data Kendaraan

Menu data kendaraan merupakan halaman yang digunakan admin untuk
menginputkan data kendaraan agar bisa masuk ke sistem dengan username dan
password yang diberikan. Menu data kendaraan juga dapat melakukan
beberapa fungsi yaitu tambah, edit dan hapus. Berikut adalah menu data

kendaraan :
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FI1. SUNGAI BUDI

Data Kendaraan

Nomor Kendaraan
019040SB

FR Supergrit
019290SYV Lohan DT

Gambar 4.39 Menu Data Kendaraan

7. Menu Transaksi Masuk
Menu transaksi barang masuk (Incoming Purchase Requisition) merupakan
halaman yang digunakan untuk mengelola dan mendata barang yang masuk
kegudang yang dilakukan oleh bagian gudang. Menu transaksi barang masuk
bisa melakukan beberapa fungsi yaitu edit, tambah dan hapus. Berikut adalah

menu transaksi barang masuk (Incoming Purchase Requisition) :
[

Incoming Purchase Req.

7

Kode Barang | NamaBarang | Satuan Jumiah

Gambar 4.40 Menu Transaksi Masuk
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8. Menu Transaksi Keluar
Menu transaksi barang masuk (Outgoing Purchase Requisition) merupakan
halaman yang digunakan untuk mengelola dan mendata barang yang keluar
dari gudang yang dilakukan oleh bagian gudang. Menu transaksi barang keluar
bisa melakukan beberapa fungsi yaitu edit, tambah dan hapus. Berikut adalah

menu transaksi barang keluar (Outgoing Purchase Requisition) :

i)

Outgoing Purchase Req.

NamaBarang | Satuan Jumlah |
Rantai Bak Meter

Kode Barang
RTB.01

Gambar 4.41 Menu Transaksi Keluar

Sl

Action Master Transaction Report

£ WYY C LIRS AL B35 4PN

Outgoing Purchase Req.

Gambar 4.42 Menu Transaksi Keluar
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Pada Gambar 4.42 yaitu menu transaksi keluar ketika stock barang kurang dari
30% , maka bagian gudang harus segera membuat pesanan barang tersebut
dengan output laporan permintaan barang.

. Menu Laporan
Menu laporan adalah halaman untuk mencetak laporan data-data seperti data
stok barang, barang masuk dan barang keluar yang bisa dicetak langsung

ataupun disimpan. Berikut adalah menu laporan :

4. JasperViewer — l =SAc é}
@B&o « «»» . DODD @& |
[a
~
. .
PT. Sungai Budi
CV. Bumi Waras
GD. Sparepart BW
- Laporan Transaksi Keluar
Periode :2018-02-01 - 2018-02-13
| No. | No Transaksi\ Tanggal Transaksi\ Nama Barang ] Jumlah| No. Kendaraan

1 QL-0001 13 February 2018 Rantai Bak 2 019040SB

2 QL-0002 13 February 2018 Filter Solar Atas FR 1 0190408YV

3 alL-0003 13 February 2018 Ban Luar FR 2 019040SYV

4 QL-0004 13 February 2018 Ban Dalam GT FR 2 019720CB

5 QlL-0005 13 February 2018 Ban Dalam GT FR 2 019020CU

6 QL-0006 08 February 2018 Rantai Bak 5 03 3549AR

7 aL-noo7 11 February 2018 Rantai Bak 2 019020CU

8 QL-0008 13 February 2018 Rantai Bak 1 038970CC
.
v

EL¢ I3
Page 1 of 1

Gambar 4.43 Menu Laporan Transaksi Keluar



-
Fs JaspeNlewer_ -

&E o 0

OEE & & 00s [

- Laporan Transaksi Masuk

PT. Sungai Budi

CV. Bumi Waras
GD. Sparepart BW

Periode : 2018-02-01 - 2018-02-13

|No.i No. Transaksi Tanggal Transaksi Nama Barang I Jumlah ] Nama Supplier
1 QB-0002 13 February 2018 Rantai Bak 4 Wong Coco Motor
e
v
¥ I
Page 1 of 1

Gambar 4.44 Menu Laporan Transaksi Masuk

-
. JasperViewer

- —_—
|@o M4 M om

o)

- Kartu Stock

Kode Barang: RTBO1

Nama Barang :

PT. Sungai Budi

CV. Bumi Waras
GD. Sparepart BW

No.  Tanggal Transaksi Nomor Transaksi Barang Masuk Barang Keluar

1 2/131812:00 AM QL-0001 0 2

2 2/9/18 12:00 AM QL-0006 ] 5

3 211118 12:00 AM QaL-o0007 0 2

4 21318 12:00 AM QL-0008 1] 1

5 2M1131812:00 AM QB-0002 4 0
e
v

-t T
Page 1 of 1

Gambar 4.45 Menu Laporan Kartu Stock
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PT. Sungai Budi
CV. Bumi Waras
GD. Sparepart BW
- Laporan Barang Terlaris
Kode Barang Nama Barang Total Keluar
BDO1 Ban Dalam GT FR 8
FSAO1 Filter Solar Atas FR 3
v
-t e
Page 1 of 1
Gambar 4.46 Menu Laporan Barang yang sering digunakan
AJaspel‘Viewer7 - l‘:' = g
E®0 « «r v DOD QA [
Y
PT. Sungai Budi
RS
Il - Barang rarmabar g
L S
[ma] Kode & Nama Barang | sumiah | keterangan |
T T |
e oA [
v
LS T
Page 1 of 1

Gambar 4.47 Menu Laporan Permintaan Barang




