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BAB IV 

ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

4.1 Komunikasi (Communication) 

Untuk mendapatkan gambaran umum dalam membangun sistem yang baik,  

maka diperlukan sebuah komunikasi yang intensif dengan karyawan Gudang 

Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras. Penulis melakukan komunikasi langsung 

dengan staff  dan kepala Gudang Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras dengan 

menggunakan metode wawancara dan observasi. 

4.1.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

Setelah melakukan observasi dan menganalisa pada Gudang Sparepart Way 

Lunik CV Bumi Waras dapat diketahui sistem yang berjalan selama ini masih 

kurang efektif dan memerlukan waktu lama untuk menyelesaikan sebagian 

laporannya. Analisis prosedur yang sedang berjalan menguraikan secara 

sistematis aktifitas-aktifitas yang terjadi dalam proses pendataan persediaan stok 

barang pada Gudang Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras. Agar tahapan proses 

pembangunan sistem dapat berjalan baik dan lancar, untuk lebih jelas 

digambarkan menggunakan pemodelan yang digunakan yaitu menggunakan 

flowchart sistem. 
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Perancangan Prosedur Permintaan Barang Pada Gudang Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras

Bagian Kendaraan Kepala GudangChecker GudangTeknisi Mesin

Form 

Permintaan 

Barang

Tidak
Ya

Barang 

tidak ada
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Rekap laporan 

persediaan 

barang

Laporan 

persediaan 

barang

Laporan 

persediaan 

barang

A

Menandatangani 

laporan 

persediaan

Laporan persediaan 

barang tertandatangani

A

Mulai

Mencatat 

kerusakan 

mobil

Ketika adanya 

kerusakan mobil

Daftar 

keluhan 

kerusakan 

mobil

Mengecek 

kerusakan 

mobil

Daftar 

permintaan 

barang
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Gambar 4.1 Flowchart Perancangan Prosedur Permintaan Barang yang Berjalan 
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Perancangan Prosedur Pemesanan dan Pengadaan Barang yang berjalan di Gudang 

Sparepart Way Lunik CV Bumi Waras

Pimpinan SupplierBagian Pembelian

Konfirmasi 

pengiriman 
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Form pesanan 
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Barang disetujui

Form Pesanan 

Barang disetujui

Membelikan 

barang 

Form Pesanan 

Barang disetujui

A

Membuat rekap 

laporan 

pembelian 

barang

A

Laporan 

pengiriman barang

Laporan 

pengiriman 

barang

Laporan 

pembelian barang
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laporan
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A

Laporan 

pembelian barang

Tidak

Laporan pembelian 
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Gambar 4.2 Flowchart Perancangan Prosedur Pemesanan dan Pengadaan Barang 

yang Berjalan 
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Penjelasan : 

Gambar 4.1 menjelaskan proses bisnis permintaan barang di gudang ketika 

adanya kerusakan mobil bagian kendaraan mencatat  daftar keluhan kerusakan 

mobil dan menginformasikan ke teknisi mesin. Teknisi mesin mengecek daftar 

keluhan tersebut dengan memeriksa kondisi mobil dan membuat daftar barang 

yang diperlukan. Setelah itu teknisi mesin memberikan daftar barang ke bagian 

kendaraan untuk dibuatkan form permintaan barang ke checker gudang. 

Kemudian mengambil barang yang diperlukan dengan menyerahkan form ke 

checker gudang. Checker gudang memproses permintaan barang tersebut dengan 

mengelola kartu stok agar barang dapat diberikan kembali ke teknisi. Selanjutnya, 

checker gudang memproses form dan kartu stok dengan merekap laporan 

persediaan barang agar dapat digunakan sebagai pelaporan ke kepala gudang. 

Gambar 4.2 menjelaskan proses bisnis pemesanan dan pengadaan barang 

ketika bagian pembelian menerima data pemesanan barang dari gudang, bagian 

pembelian memproses data pesanan. Data pesanan tersebut diberikan ke pimpinan 

untuk diperiksa dan disetujui untuk proses pembelian barang. Bagian pembelian 

membelikan barang tersebut ke supplier dengan melampirkan form pesanan 

barang agar pesanan barang tersebut dapat dikirim ke gudang. Supplier 

melampirkan laporan pengiriman barang bahwa telah menyelesaikan pengiriman 

barang ke gudang. Laporan pengiriman barang diproses kembali oleh bagian 

pembelian untuk dibuatkan rekap laporan pembelian barang dan sebagai 

pelaporan pembelian barang ke pimpinan.  
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4.1.2 Identifikasi Permasalahan 

Beberapa temuan permasalahan yang terdapat pada sistem yang sedang 

berjalan dapat diuraikan permasalahan, penyebab permasalahan dan titik 

keputusan dari permasalahan seperti yang ditampilkan Tabel 4.1: 

Tabel 4.1. Identifikasi Permasalahan 

Masalah Penyebab Masalah Titik Keputusan 

Pengolahan data stok 

barang memerlukan 

proses relatif lama 

Terkadang terjadi 

selisih perhitungan 

barang dan informasi 

stok barang yang 

diberikan tidak sesuai 

Proses stok barang 

Kesulitan dalam 

pembuatan data barang 

dan pembuatan 

laporan barang yang 

masuk dan keluar 

Terkadang terjadi 

kesalahan pencatatan 

data barang dan 

pembuatan laporan 

barang masuk dan 

keluar 

Proses pencatatan dan 

pembuatan laporan 

Pengolahan data 

barang belum 

tersistem dengan baik 

Terjadinya 

penumpukan berkas 

dan pencarian data 

memerlukan waktu 

lama 

Proses pengolahan 

data persediaan barang 

 

 

4.1.3 Uraian Pemecahan Masalah 

Berdasarkan identifikasi permasalahan maka dapat diuraikan pemecahan 

masalah yang didapatkan dari titik keputusan sehingga dapat diterapkan pada 

sistem yang dibangun seperti yang uraikan Tabel 4.2: 
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 Tabel 4.2. Uraian Pemecahan Masalah  

Titik Keputusan Usulan Pemecahan Masalah 

Proses stok barang Proses perhitungan data barang secara otomatis 

sehingga mempermudah informasi tentang data stok 

barang 

Proses pencatatan 

dan pembuatan 

laporan 

Proses pencatatan dan pembuatan laporan tersistem 

dan mempermudah mengurangi kesalahan pencatatan 

data barang 

 Proses pengolahan 

data persediaan 

barang 

Proses pengolahan data sudah tersistem dan 

mempermudah pencarian data atau informasi yang 

diperlukan dan menghindari penumpukan berkas 

 

4.1.4 Diagram Konteks 

Diagram konteks ini menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram 

konteks ini menunjukkan semua entitas luar yang menerima informasi dari atau 

memberikan informasi ke sistem, berikut adalah diagram konteks sistem 

usulan: 

Sistem Informasi Inventory

Pada Gudang Sparepart BW 

Teknisi Mesin

Kepala GudangLaporan 

- Informasi Permintaan

- History Permintaan

- Data Kendaraan

- Data Barang

- Data Permintaan BarangSupplier
- Informasi pengiriman barang

Bagian Pembelian

- Informasi pemesanan barang

- Data pemesanan barang

 

Gambar 4.3 Diagram Konteks Sistem yang Diusulkan 
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4.1.5 DFD (Data Flow Diagram) Level 0 

1.0

Permintaan

2.0

Pengadaan

Supplier

Teknisi Mesin

db_inventorygudang

Data Barang

3.0

Laporan

Data Pesanan

Kepala Gudang Data Barang

Data Pesanan

Data Barang

Tbl_databarang

Tbl_databarang

Bagian Pembelian

 

Gambar 4.4 DFD (Data Flow Diagram) Level 0 Sistem yang Diusulkan 

Gambar 4.4 menunjukkan diagram alir data sistem yang akan diusulkan dimana 

terdiri dari dua sub sistem kelompok pertama (Permintaan) dan kedua 

(Pemesanan) merupakan proses pada subsistem Bagian Gudang dan Teknisi 

mesin. Penggabungan dua kelompok tersebut dilakukan atas dasar kegiatan yang 

tidak terpisahkan dalam proses pemesanan barang, dimana pemesanan barang 

dikonfirmasi di bagian transaksi masuk. 

 

 

 

 

 

 



34 

 

4.1.6 DFD (Data Flow Diagram) Level 1 Permintaan Barang yang Diusulkan 

2.1

Manage 

Permintaan

2.2

Print

Data Permintaan

Teknisi Mesin

Tbl_databarang

Tbl_databarang

Data Barang

Data Stock
Melakukan permintaan barang

Konfirmasi pemesanan

Data Permintaan Barang

Informasi Pembelian Barang

Data Barang

Data Stock

 

Gambar 4.5 DFD (Data Flow Diagram) Permintaan Barang Sistem yang 

Diusulkan 

Gambar 4.5 Merupakan penjabaran dari sub sistem permintaan barang yang terdiri 

dari dua proses, satu eksternal  entity  yang  berhubungan dengan sistem,  satu  

database untuk menyimpan data - data yang berkaitan dengan permintaan barang. 
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4.1.7 DFD (Data Flow Diagram) Level 1 Pemesanan Barang yang Diusulkan 

1.1

Manage Master

Tbl_databarang

Tbl_supplier

Tbl_kendaraan

Bagian Pembelian

Data Barang

Id_barang

Data Supplier

Id_supplier

Data Kendaraan

Id_kendaraan

Mengelola master

Data Master

1.2

Manage Data 

Pembelian

Tbl_trmasuk_hdr

Tbl_trmasuk_dtl

Tbl_databarang

Data Supplier

Id_supplier

Data Barang

Id_barang

Data Barang

Id_barang

1.3

PrintTransaksi 

Masuk

Tbl_trmasuk_hdr

Tbl_trmasuk_dtl

Tbl_databarang

Data Supplier

Id_supplier

Data Barang

Id_barang

Data Barang

Id_barang

Laporan Transaksi masuk

Data pembelian barang

Mengelola pemesanan barang

Data pemesanan barang

 

Gambar 4.6 DFD (Data Flow Diagram)  Level 1 Pemesanan Barang Sistem yang 

Diusulkan 

 

Gambar 4.6 Merupakan penjabaran dari sub sistem pemesanan barang yang terdiri 

dari tiga proses, satu eksternal  entity  yang  berhubungan dengan sistem,  satu  

database untuk menyimpan data - data yang berkaitan dengan pemesanan barang. 
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4.1.8 ERD (Entity Relationship Diagram) 

ERD ialah teknik perancangan basis data yang seluruh entitas relasi dan 

atribut-atribut secara lengkap dengan menggunakan simbol-simbol tertentu. 

Rancangan ERD dapat dilihat pada gambar 4.7 dibawah ini : 

Terdiri Laporan Membuat User Melakukan Login

Username Password

Laporan Stok 

Barang

Supplier

Kode Supplier

Nama Supplier

Laporan 

Barang Keluar

Laporan 

Barang Masuk

Mengelola

Transaksi 

Masuk

No. Transaksi

Kode Barang

Tanggal

Jumlah

Satuan

Supplier

M M
Transaksi 

Keluar

No. Transaksi

Kode Barang

Tanggal

Jumlah

Satuan

Melakukan

M 1 1 1

   1

   M

       1
Kendaraan

Jenis Kendaraan

No Kendaraan

Melakukan

   1

   M

Stock

Kendaraan

Stock

Laporan Barang 

sering terpakai

LevelId_User

Status

Status

Email

Alamat

 

Gambar 4.7 ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

4.1.9 Relasi Tabel 

Relasi tabel merupakan suatu hubungan yang terjadi antara tabel satu 

dengan yang lainnya, dimana terdapat saling keterikatan yang dihubungkan suatu 

atribut kunci, sehingga menjadi satu kesatuan. 

datasupplier

kodesupplier (PK)

namasupplier
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status
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namabarang

satuan

stock

status

datakendaraan

nokendaraan (PK)

namakendaraan

status

trkeluar_dtl

sequence (PK)

notrkeluar (FK)

kodebarang (FK)

jumlah

trkeluar_hdr

notrkeluar (PK)

tglkeluar

nokendaraan (FK)

id_user (FK)

trmasuk_dtl

sequence (PK)

notrmasuk (FK)

kodebarang (FK)

jumlah

trmasuk_hdr

notrmasuk (PK)

tglmasuk

kodesupplier (FK)

id_user (FK) login

id_user (PK)

username

password

level

Keterangan :

PK (Primary Key)

FK (Foreign Key)

 

Gambar 4.8 Relasi Tabel 
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4.1.10 Rancangan Kamus Data 

Berikut adalah kamus data yang dibutuhkan guna mendukung sistem yang 

diusulkan. 

a. Tabel Barang 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : databarang 

Primary Key : kodebarang 

Foreign Key : - 

 

Tabel 4.3 Kamus Data Tabel Barang 

No. Field Name Type Width Deskription 

1 kodebarang Varchar 8 Kode Barang 

2 namabarang Varchar 50 Nama Barang 

3 satuan Varchar 8 Satuan Barang 

4 stock Int  Stock Barang 

5 status Varchar 1 Status 

 

 

b. Tabel Kendaraan 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : datakendaraan 

Primary Key : nokendaraan 

Foreign Key : - 

 

Tabel 4.4 Kamus Data Tabel Kendaraan 

No. Field Name Type Width Deskription 

1 nokendaraan Varchar 8 Nomor Kendaraan 

2 jeniskendaraan Varchar 50 Jenis Kendaraan 

3 status Varchar 1 Status 
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c. Tabel Supplier 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : datasupplier 

Primary Key : kodesupplier 

Foreign Key : - 

 

Tabel 4.5 Kamus Data Tabel Supplier 

No. Field Name Type Width Deskription 

1 kodesupplier Varchar 5 Kode Supplier 

2 namasupplier Varchar 50 Nama Supplier 

3 email Varchar 20 Email Supplier 

4 alamat Text  Alamat Supplier 

5 status Varchar 1 Status 

 

d. Tabel Transaksi Keluar 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : trkeluar_dtl 

Primary Key : sequence 

Foreign Key : notrkeluar, kodebarang 

 

Tabel 4.6 Kamus Data Tabel Transaksi Keluar 

No Field Name Type Width Deskription 

1 Seq Int  Sequence 

2 Notrkeluar Varchar 8 No Transaksi Keluar 

3 Kodebarang Varchar 8 Kode Barang 

4 Jumlah Int  Jumlah 

 

 

 

 

 



39 

 

e. Tabel Transaksi Keluar 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : trkeluar_hdr 

Primary Key : notrkeluar 

Foreign Key : nokendaraan, id_user 

 

Tabel 4.7 Kamus Data Tabel Transaksi Keluar 

No Field Name Type Width Deskription 

1 Notrkeluar Varchar 8 No Transaksi Keluar 

2 Tgltrkeluar Date  Tgl Transaksi Keluar 

3 Nokendaraan Varchar 10 No Kendaraan 

4 id_user Varchar 8 Id User 

 

f. Tabel Transaksi Masuk 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : trmasuk_dtl 

Primary Key : sequence 

Foreign Key : notrmasuk, kodebarang 

 

Tabel 4.8 Kamus Data Tabel Transaksi Masuk 

No Field Name Type Width Deskription 

1 Seq Int  Sequence 

2 Notrmasuk Varchar 8 No Transaksi Masuk 

3 Kodebarang Varchar 8 Kode Barang 

4 Jumlah Int  Jumlah 
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g. Tabel Transaksi Masuk 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : trmasuk_hdr 

Primary Key : notrmasuk 

Foreign Key : kodesupplier, id_user 

 

Tabel 4.9 Kamus Data Tabel Transaksi Masuk 

No Field Name Type Width Deskription 

1 Notrmasuk Varchar 8 No Transaksi Masuk 

2 Tgltrmasuk Date  Tgl Transaksi Masuk 

3 Kodesupplier Varchar 5 Kode Supplier 

4 id_user Varchar 8 Id User 

 

h. Tabel Login 

Nama database : inventoygudang 

Nama tabel : login 

Primary Key : id_user 

Foreign Key : - 

Tabel 4.10 Kamus Data Tabel Login 

No Field Name Type Width Deskription 

1 id_user Varchar 8 Id_User 

2 Username Varchar 30 Username 

3 password Varchar 50 Password 

4 level Varchar 1 Level 

 

4.1.11 Sistem Pengkodean 

1. Sistem Pengkodean Barang 

Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean mnemonic yang 

memiliki dua karakter. 

Contoh  : BD01 

Keterangan : BD menjelaskan inisial nama barang, sedangkan 01 menjelaskan 

kategori sebuah kendaraan. 
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2. Sistem Supplier 

Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean mnemonic yang 

memiliki satu karakter. 

Contoh  : BMM 

Keterangan : BMM menjelaskan inisial nama supplier. 

 

3. Sistem Pengkodean Transaksi Masuk 

Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean urut yang memiliki 

delapan karakter. 

Contoh  :  OQB00001 

Keterangan : OQB menjelaskan inisial faktur pembelian, sedangkan 0001 

menjelaskan nomor urut faktur pembelian barang. 

 

4. Sistem Pengkodean Transaksi Keluar 

Sistem pengkodean barang merupakan sistem pengkodean urut yang memiliki 

delapan karakter. 

Contoh  :   OQL00001 

Keterangan : OQL menjelaskan inisial faktur keluar, sedangkan 0001 

menjelaskan nomor urut faktur pengeluaran barang yang dipesan. 

 

 

4.1.12 Rancangan Menu Utama 

Rancangan menu utama merupakan bentuk umum dari suatu perancangan 

program yang dapat mempermudah untuk melihat dan memfungsikan sesuai 

dengan kebutuhannya. Perancangan struktur program tersebut merupakan 

perancangan program secara keseluruhan baik dari tampilan halaman utama, 

menu master data, transaksi, dan laporan. 

Login

Menu Utama

Master Data
Transaksi Laporan

Data Barang

Data Supplier

Data 

Kendaraan

Transaksi 

Masuk

Transaksi 

Keluar

Laporan 

Barang Masuk

Laporan 

Barang Keluar

Laporan Stock

Laporan Barang 

Terlaris

Action

LogOut

Exit

 

Gambar 4.9 Rancangan Menu Utama 
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4.1.13 Rancangan Flowchart Program 

 

a. Flowchart Login 

Start Sub Login

Masukkan 

username dan 

password

Cari data admin

Tampil Menu 

Utama

End Program

Benar

 
Gambar 4.10 Rancangan Flowchart Sub Login 
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b. Flowchart Program Menu Utama 

Start Menu Utama

Tampilan 

Menu Utama

Pilih Master

Pilih Transaksi

Print Laporan

Pilih Keluar

Data Barang

Data 

Kendaraan

Data Supplier
T

Transaksi Masuk

(IPR)

Transaksi Keluar 

(OPR)

Laporan Barang 

Masuk

Laporan Barang 

Keluar

Laporan Kartu 

Stock

Laporan Barang 

Terlaris

T

T

End Menu Utama

Y

Y

Y

Y

 

Gambar 4.11 Rancangan Flowchart Menu Utama 
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c. Flowchart Program Sub Data Barang 

 

Start Data Item 

Barang

Edit? Edit data

Hapus? Ubah 

Simpan?

Simpan 

Keluar?

End 

Hapus 

T 

Y T 

Y 

T 

T 

Y 

Y 

Input Kode, Nama 

Barang, Satuan, & 

Stock

 

Gambar 4.12 Rancangan Flowchart Sub Data Barang 
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d. Flowchart Program Sub Data Supplier 

 

Start Data Item 

Supplier

Edit? Edit data

Hapus? Ubah 

Simpan?

Simpan 

Keluar?

End 

Hapus 

T 

Y T 

Y 

Y 

Y 
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Alamat

 

 

Gambar 4.13 Rancangan Flowchart Sub Data Supplier 
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e. Flowchart Program Sub Data Kendaraan 

Start Data Item 

Kendaraan

Edit? Edit data

Hapus? Ubah 

Simpan?

Simpan 

Keluar?

End 

Hapus 

T 

Y T 

Y 

T 

Y 

Y 

Input Kode & Jenis 

Kendaraan

 

Gambar  4.14 Rancangan Flowchart Sub Data Kendaraan 
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f. Flowchart Program Sub Data Transaksi Keluar 

Start Transaksi 

Outgoing PR

Cari Kode barang 

& kode supplier

Ada?
Data 

tercantum
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Data tidak 

ada
Edit ?

Tampil database
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Keluar?

End 

Y 

Y 

Input data 

master

T 

Y 

T 

Y T 

Y 

T 

T 

Input tanggal PR 

& nomor PR

Input Kode 

barang & kode 

supplier

Hapus ?

Hapus

Y T 

Masukkan jumlah 

barang yang 

keluar

Stock 30%

Laporan 

Permintaan Barang

Y 

T 

 

Gambar  4.15 Rancangan Flowchart Sub Data Transaksi Keluar 
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g. Flowchart Program Sub Data Transaksi Masuk 

Start Transaksi 

Incoming PR

Cari Kode barang 

& kode supplier

Ada?
Data 

tercantum
Add

Data tidak 

ada
Edit ?

Tampil database

& jumlah stock, 

satuan

Simpan?

Simpan 

Keluar?

End 

Y 

Y 

Input data 

master

T 

Y 

T 

Y T 

Y 

T 

T 

Input tanggal PR 
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Input Kode 

barang & kode 
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Hapus ?

Hapus

Y T 
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barang yang 
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Gambar  4.16 Rancangan Flowchart Sub Data Transaksi Masuk 
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h. Flowchart Program Sub Laporan Barang Masuk 

Start Sub Laporan 

Masuk

Masukkan Tanggal 

periode laporan 

Cetak

Info “Data Tidak Ada 

“

Ada

Laporan Transaksi 

Masuk

End Sub Laporan 

masuk

Gambar  4.17 Rancangan Flowchart Sub Laporan Transaksi Masuk 

 

i. Flowchart Program Sub Laporan Barang Keluar 

Start Sub Laporan 

Keluar

Masukkan Tanggal 

periode laporan 

Cetak

Info “Data Tidak Ada 

“

Ada

Laporan Transaksi 

Keluar

End Sub Laporan 

Keluar

 
Gambar  4.18 Rancangan Flowchart Sub Laporan Transaksi Keluar 
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j. Flowchart Program Sub Laporan Stock 

Start Sub Laporan 

Stock

Masukkan Nama 

Barang yang akan 

dicetak 

Cetak

Info “Data Tidak Ada 

“

Ada

Laporan Stock 

Barang A

End Sub Laporan 

Stock
 

Gambar  4.19 Rancangan Flowchart Sub Laporan Stock 

 

 

k. Flowchart Program Sub Laporan Permintaan Barang 

Start Sub Laporan 

Stock

Cetak

End Sub Laporan 

Stock

Tampil Laporan

 
Gambar  4.20 Rancangan Flowchart Sub Laporan Permintaan Barang 
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l. Flowchart Program Sub Laporan Barang yang sering digunakan 

Start Sub Barang

Sering Terpakai

Cetak

End Sub Laporan 

Stock

Tampil Laporan

 
Gambar  4.21 Rancangan Flowchart Sub Laporan Barang yang sering 

digunakan 

 

 

 

m. Flowchart Logout 

Start Sub Logout

Pilih Logout

Kembali ke menu 

Login

Tampil Menu Login

“Admin”

End Program

 
Gambar  4.22 Rancangan Flowchart Sub Logout 
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n. Flowchart Keluar 

Start Sub Keluar

Pilih Keluar

Keluar dari 

Program

End Sub Keluar

 

Gambar  4.23 Rancangan Flowchart Sub Keluar 

 

 

4.1.14 Rancangan Interface Program 

Rancangan interface program merupakan desain untuk membuat 

rancangan tampilan program yang akan dibuat sebagai acuan dalam pembuatan 

aplikasi, berikut rancangan interface program yang diusulkan : 

 

1. Halaman Login Administrasi 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman login yang akan digunakan 

untuk pengguna admin masuk ke sistem, berikut adalah rancangan halaman 

login administrasi : 

Username

Password

Login Administrasi

Login Cancel Exit

 

Gambar 4.24 Halaman Login Administrasi 
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Pada Gambar 4.24 merupakan login verifikasi username dan password 

pengguna admin untuk pengguna admin untuk login ke sistem. 

 

2. Halaman Menu Utama 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman utama yang akan digunakan 

oleh admin, berikut adalah rancangan halaman utama admin : 

Logo CV Bumi Waras

Master

Data Barang

Data Supplier

Transaksi Masuk

Transaksi Keluar
Laporan Barang Masuk

Laporan Barang Keluar

Transaksi Laporan

Data Kendaraan

Action

Logout
Exit

Laporan Stock
Laporan Barang Terpakai

 

Gambar  4.25 Halaman Menu Utama 

 

 

3. Halaman Data Barang 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data pengguna yang akan 

digunakan oleh administrasi, berikut adalah halaman data barang : 
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Kode Barang

Nama Barang

DATA BARANG

Update

Satuan

HapusSimpan

Keluar

No Kode Barang Nama Barang Satuan

Stock

Stock

Cari

New

  
Gambar  4.25 Halaman Data Barang 

 

Pada Gambar 4.25 merupakan halaman menu data barang yang digunakan 

admin untuk mengelola data pengguna yang bisa di tambah, edit dan hapus. 

 

4. Halaman Data Supplier 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data supplier yang akan 

digunakan oleh admin, berikut adalah rancangan halaman data supplier : 

Kode Supplier

Nama Supplier

DATA SUPPLIER

Email

Keluar

No Kode Supplier Nama Supplier Email

Alamat

Alamat

Cari

Update HapusSimpanNew

  
Gambar  4.26 Halaman Data Supplier 
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Pada Gambar 4.26 merupakan halaman menu data supplier yang digunakan 

admin untuk mengelola data supplier yang bisa di tambah, edit dan dihapus. 

 

 

5. Halaman Data Kendaraan 

Pada halaman ini merupakan rancangan halaman data kendaraan yang akan 

digunakan oleh admin, berikut adalah rancangan halaman data  : 

 

Nomor Kendaraan

Jenis Kendaraan

DATA KENDARAAN

Keluar

No Kendaraan Jenis Kendaraan

Cari

Update HapusSimpanNew

  
Gambar  4.27 Halaman Data Kendaraan 

 

Pada Gambar 4.27 merupakan halaman menu data kendaraan yang digunakan 

admin untuk mengelola data kendaraan yang bisa di tambah, edit dan dihapus. 
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6. Halaman Transaksi Masuk 

Tanggal Transaksi

Incoming Purchase Requisition

PILIH

Nama Barang PILIH

Add

Nama BarangKode Barang Satuan Jumlah

Kode Barang

Remove

Stock

Satuan

Jumlah

Simpan

Create

Cari

Keluar

Supplier

No Transaksi

 

Gambar  4.28 Halaman Transaksi Masuk 

Pada Gambar 4.28 merupakan rancangan halaman transaksi masuk yang 

digunakan admin untuk mengkonfirmasi barang yang masuk ke bagian gudang. 

 

7. Halaman Transaksi Keluar 

Tanggal Transaksi

Outgoing Purchase Requisition

PILIH

Nama Barang PILIH

Add

Nama BarangKode Barang Satuan Jumlah

Kode Barang

Remove

Stock

Satuan

Jumlah

Simpan

Create

Cari

Keluar

No Kendaraan

No Transaksi

 

Gambar  4.29 Halaman Transaksi Keluar 
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Pada Gambar 4.29 merupakan rancangan halaman transaksi keluar yang 

digunakan admin untuk mengkonfirmasi barang yang keluar dari bagian 

gudang. 

 

 

4.1.15 Rancangan Output 

Rancangan output merupakan hasil dari proses pengolahan data, oleh 

karena itu data yang dimaksudkan memiliki peranan yang sangat penting sebagai 

pendukung dari rancangan yang akan kita buat. Pada sub bab ini akan 

menampilkan rancang output laporan barang masuk dan barang keluar sebagai 

berikut : 

 

1. Rancangan Output Laporan Barang Masuk 

Logo BW

TanggalNo Transaksi Nama Barang Satuan

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)

GUDANG SPAREPART BW

Laporan Transaksi Masuk

Periode s/d

Jumlah
No 

Kendaraan

 

Gambar 4.30 Halaman Laporan Barang Masuk 
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2. Rancangan Output Laporan Barang Keluar 

Logo BW

TanggalNo Transaksi Nama Barang Satuan

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)

GUDANG SPAREPART BW

Laporan Transaksi Masuk

Periode s/d

Jumlah Supplier

 
Gambar 4.31 Halaman Laporan Barang Keluar 

 

3. Rancangan Output Laporan Stock 

 

Logo BW

TanggalNo Transaksi No Transaksi Barang Masuk

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)

GUDANG SPAREPART BW

Kartu Stock

Barang Keluar

Kode Barang:

Nama Barang:

 Gambar 4.32 Halaman Laporan Stock 
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4. Rancangan Output Laporan Barang yang sering digunakan 

Logo BW

Nama BarangKode Barang Total Keluar

PT SUNGAI BUDI (CV BUMI WARAS)

GUDANG SPAREPART BW

Laporan Barang Terlaris

 Gambar 4.33 Halaman Laporan Barang Terlaris 

 

5. Rancangan Output Laporan Permintaan Barang 

NO KODE DAN NAMA BARANG JUMLAH KETERANGAN

PERMINTAAN BARANG

PURCHASE REQUISITION

NOMOR

IPR0000XXXX

TANGGAL

PT. SUNGAI BUDI
DIVISI GUDANG SPAREPART BW

WAY LUNIK

Kepada Yth.

Bagian Pembelian

Mohon dibelikan barang-barang sebagai berikut :

Diminta Oleh, Diketahui Oleh, Diproses Oleh,

Bagian Gudang Kepala Gudang Koord. Pelaksana Pembelian

 

Gambar 4.34 Halaman Laporan Barang Terlaris 
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4.2 Pengkodean 

Setelah dilakukan perancangan, maka tahapan selanjutnya adalah pembuatan 

source code program dan pengujian sistem. Proses ini dilakukan dengan 

mengkodekan hasil sistem yang dilakukan sebelumnya, untuk melakukan 

pemrograman digunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai 

database, serta melakukan pengujian sistem dengan menggunakan metode 

pengujian yang dipakai oleh peneliti. 

4.3 Implementasi 

Implementasi sistem pada tahap ini melanjutkan pengkodean aplikasi 

(Construction) dari metode pengembangan waterfall yaitu implementasi dari 

perancangan sistem yang telah didefinisikan sebelumnya. Tampilan program akan 

digunakan pengguna untuk berinteraksi dengan perangkat lunak yang dibangun. 

Implementasi sistem digunakan sebagai tolak ukur atau pengujian dari hasil 

program yang sudah dibuat untuk pengembangan sistem selanjutnya. 

 

4.3.1 Implementasi Instalasi Program 

1. Aktifkan XAMPP Control Panel Application seperti gambar dibawah ini, 
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2. Aktifkan Java Netbeans IDE 8.02 seperti pada gambar dibawah ini, 

 

4.3.2 Implementasi Interface Program 

1. Interface Login Administrasi 
 

Interface login administrasi merupakan halaman yang digunakan untuk admin 

login ke sistem. Jika username dan password di ketik dengan benar maka 

admin akan masuk kedalam sistem. Berikut adalah interface login administrasi: 

 

Gambar 4.35. Interface Login Administrasi 

2. Halaman utama admin penjualan merupakan halaman yang muncul ketika 

admin sukses login kedalam sistem yaitu masuk ke menu admin. Berikut 

adalah halaman utama admin : 
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Gambar 4.36. Halaman Menu Utama 

4. Menu Data Barang 
 

Menu data barang merupakan halaman yang digunakan admin untuk 

menginputkan data barang agar bisa masuk ke sistem dengan username dan 

password yang diberikan. Menu data barang juga dapat melakukan beberapa 

fungsi yaitu tambah, edit dan hapus. Berikut adalah menu data barang : 

 

Gambar 4.37 Menu Data Barang 
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5. Menu Data Supplier 
 

Menu data supplier merupakan halaman yang digunakan admin untuk 

menginputkan data supplier agar bisa masuk ke sistem dengan username dan 

password yang diberikan. Menu data supplier juga dapat melakukan beberapa 

fungsi yaitu tambah, edit dan hapus. Berikut adalah menu data supplier : 

 

Gambar 4.38 Menu Data Supplier 

 

6. Menu Data Kendaraan 

 

Menu data kendaraan merupakan halaman yang digunakan admin untuk 

menginputkan data kendaraan agar bisa masuk ke sistem dengan username dan 

password yang diberikan. Menu data kendaraan juga dapat melakukan 

beberapa fungsi yaitu tambah, edit dan hapus. Berikut adalah menu data 

kendaraan : 
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Gambar 4.39 Menu Data Kendaraan 

7. Menu Transaksi Masuk 

Menu transaksi barang masuk (Incoming Purchase Requisition) merupakan 

halaman yang digunakan untuk mengelola dan mendata barang yang masuk 

kegudang yang dilakukan oleh bagian gudang. Menu transaksi barang masuk 

bisa melakukan beberapa fungsi yaitu edit, tambah dan hapus. Berikut adalah 

menu transaksi barang masuk (Incoming Purchase Requisition) : 

 

Gambar 4.40 Menu Transaksi Masuk 
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8. Menu Transaksi Keluar 

Menu transaksi barang masuk (Outgoing Purchase Requisition) merupakan 

halaman yang digunakan untuk mengelola dan mendata barang yang keluar 

dari gudang yang dilakukan oleh bagian gudang. Menu transaksi barang keluar 

bisa melakukan beberapa fungsi yaitu edit, tambah dan hapus. Berikut adalah 

menu transaksi barang keluar (Outgoing Purchase Requisition) : 

 

Gambar 4.41 Menu Transaksi Keluar 

 

 

Gambar 4.42 Menu Transaksi Keluar 
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Pada Gambar 4.42 yaitu menu transaksi keluar ketika stock barang kurang dari 

30% , maka bagian gudang harus segera membuat pesanan barang tersebut 

dengan output laporan permintaan barang. 

 

 

9. Menu Laporan 

Menu laporan adalah halaman untuk mencetak laporan data-data seperti data 

stok barang, barang masuk dan barang keluar yang bisa dicetak langsung 

ataupun disimpan. Berikut adalah menu laporan  : 

 

Gambar 4.43 Menu Laporan Transaksi Keluar 
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Gambar 4.44 Menu Laporan Transaksi Masuk 

 

Gambar 4.45 Menu Laporan Kartu Stock 
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Gambar 4.46 Menu Laporan Barang yang sering digunakan 

 

 

Gambar 4.47 Menu Laporan Permintaan Barang 


