BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil Penelitian

Setelah melalui tahap perancangan, pengumpulan kebutuhan data serta tahapan
implementasi ke dalam bentuk program berdasarkan hasil perancangan yang telah
dilakukan, maka dihasilkan sebuah sistem yang dapat memfasilitasi dosen KBK
serta mahasiswa Teknik Informatika Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya
dalam hal pengajuan judul skripsi. Hasil program dari sistem pengajuan judul
skripsi dalam bentuk tampilan yang telah dijalankan adalah sebagai berikut.

4.1.1. Halaman Masuk

Halaman masuk akan digunakan oleh pengguna, yaitu dosen KBK yang bertindak
sebagai admin dan mahasiswa untuk masuk ke dalam sistem. Dengan memasukkan
data username dan password yang telah ada pada database sistem. Tampilan dari

halaman masuk dapat dilihat pada gambar 4.1.

Gambar 4. 1 Tampilan Halaman Masuk

4.1.2. Halaman Hak Akses Admin

Halaman hak akses admin merupakan halaman-halaman yang dapat diakses oleh
admin pada sistem pengajuan judul skripsi yang dibangun dengan menggunakan
algoritma winnowing. Halaman-halaman yang dapat diakses oleh admin adalah
sebagai berikut.
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4.1.2.1. Halaman Beranda Admin

Halaman beranda admin digunakan oleh admin setelah melalui proses masuk. Pada
halaman ini menampilkan berbagai informasi, yaitu jumlah judul skripsi. Jumlah
pengguna, jumlah pengajuan judul, grafik judul skripsi, program studi, dan grafik

pengguna. Halaman beranda admin dapat dilihat pada gambar 4.2.

Gambar 4. 2 Halaman Beranda Admin

4.1.2.2. Halaman Tambah Data Mahasiswa
Halaman tambah data mahasiswa digunakan oleh admin untuk menambahkan data

mahasiswa yang akan menggunakan sistem pengajuan judul skripsi ini. Halaman
tambah data mahasiswa dapat dilihat pada gambar 4.3.

Tambah Data Mahasiswa

Gambar 4. 3 Halaman Tambah Data Mahasiswa



57

4.1.2.3. Halaman Tambah Data Judul Skripsi

Halaman tambah data judul skripsi digunakan oleh admin untuk menambahkan
judul-judul skripsi yang telah ada pada Program Studi Teknik Informatika Insitut
Informatika dan Bisnis Darmajaya. Halaman tambah data judul dapat dilihat pada

gambar 4.4

Tambah Data Judul

Gambar 4. 4 Halaman Tambah Data Judul

4.1.2.4. Halaman Kelola Data Pengguna

Halaman tambah data pengguna digunakan oleh admin untuk menambahkan,
mengubah, dan menghapus dari data pengguna. Pengguna yang dimaksud, yaitu
Dosen Kelompok Bagian Keilmuan (KBK) dan Ketua Program Studi. Halaman

kelola data pengguna dapat dilihat pada gambar 4.5.

Tambah Data Pengguna
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Gambar 4. 5 Halaman Kelola Data Pengguna



4.1.2.5. Halaman Pengajuan Judul Skripsi Mahasiswa

Halaman pengajuan judul skripsi mahasiswa digunakan oleh admin untuk melihat
judul-judul yang diajukan oleh mahasiswa serta persentase kemiripan dari judul
yang diajukan tersebut. Pada halaman ini terdapat dua aksi yang dapat dilakukan,
yaitu melihat detail perhitungan dari judul yang diajukan tersebut dan juga terdapat
aksi untuk menghapus judul apabila tidak memenuhi kriteria (batas toleransi
kemiripan). Halaman pengajuan judul skripsi mahasiswa dapat dilihat pada gambar
4.6.

Jip Aamin = O e

Judul Skripsi Mahasiswa

Gambar 4. 6 Halaman Pengajuan Judul Skripsi Mahasiswa

4.1.2.6. Halaman Data Mahasiswa

Halaman data mahasiswa digunakan oleh admin untuk melihat data-data mahasiswa
yang telah ditambahkan sebelumnya pada halaman tambah data mahasiswa. Pada
halaman ini terdapat dua aksi utama yang dapat dilakukan, yaitu mengubah data
mahasiswa dan juga menghapus data mahasiswa. Halaman data mahasiswa dapat

dilihat pada gambar 4.7.
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Gambar 4. 7 Halaman Data Mahasiswa

4.1.2.7. Halaman Bank Judul Skripsi

Halaman bank judul skripsi digunakan oleh admin untuk melihat judul-judul skripsi
yang sebelumnya telah ditambahkan pada halaman tambah judul skripsi. Pada
halaman ini juga terdapat dua aksi utama yang dapat dilakukan, yaitu mengedit data
judul skripsi dan juga dapat dilakukan penghapusan terhadap judul skripsi yang
dipilih. Halaman bank judul skripsi dapat dilihat pada gambar 4.8.

Bank Judul Skripsi
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Gambar 4. 8 Halaman Bank Judul Skripsi

4.1.2.8. Halaman Konfigurasi Persentase Kemiripan
Halaman konfigurasi persentase kemiripan digunakan oleh admin untuk mengatur

batas kemiripan yang ditoleransi pada judul skripsi yang akan diajukan.



Menurut panduan Ristek-BRIN mengenai batas maksimal skor plagiasi,
Kemenristek menerima toleransi plagiasi sebesar 25%. Sementara itu, persentase
total plagiasi yang bisa diterima secara umum dalam lingkup internasional adala
15-20%. Namun, dalam keperluan penelitian ini, peneliti mengacu pada kebijakan
program studi Teknik Informatika melalui wawancara pihak-pihak yang berwenang
(dalam hal ini adalah Dosen KBK) untuk membatasi tingkat plagiasi judul sebesar
80%. Hal ini dikarenakan plagiasi yang diuji adalah hanya sebatas judul yang akan
diajukan mahasiswa, bukan isi keseluruhan naskah skripsi yang akan diajukan
mahasiswa. Halaman konfigurasi persentase kemiripan dapat dilihat pada gambar
4.9.

N

Gambar 4. 9 Halaman Konfigurasi Persentase Kemiripan

4.1.2.9. Laporan Pengajuan Judul Mahasiswa

Laporan pengajuan judul mahasiswa merupakan sebuah fitur yang dapat digunakan
olen admin untuk dapat mencetak judul-judul skripsi mahasiswa yang telah
diajukan menjadi sebuah dokumen PDF. Laporan pengajuan judul mahasiswa dapat
dilihat pada gambar 4.10.
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,  Loporan Pengajuan Judul Skripsi
Tekni Informatika

sttt Informeatka dan Bisnis Darmajoys
F . ZA. Pagar Alam No.53, Kot Badar Lampung, Lampung 36141

Laporan Judul Mahasiswa

Gambar 4. 10 Laporan Pengajuan Judul Mahasiswa

4.1.3. Halaman Hak Akses Mahasiswa
Halaman hak akses mahasiswa merupakan halaman-halaman yang dapat diakses
oleh mahasiswa pada sistem pengajuan judul skripsi yang dibangun. Halaman-

halaman yang dapat diakses oleh mahasiswa adalah sebagai berikut.

4.1.3.1. Halaman Beranda Mahasiswa

Halaman beranda mahasiswa merupakan tampilan awal yang akan ditampilkan
setelah mahasiswa berhasil melakukan proses masuk. Pada halaman beranda ini
memuat beberapa informasi, yaitu program studi, jumlah judul skripsi, dan grafik
judul skripsi. Halaman beranda mahasiswa dapat dilihat pada gambar 4.11.

Mahasiswa Teknik Informatika 346

Gambar 4. 11 Halaman Beranda Mahasiswa



4.1.3.2. Halaman Cek Judul Skripsi

Halaman cek judul skripsi digunakan oleh mahasiwa untuk melakukan pengecekan
judul skripsi yang hendak diajukan. Halaman cek judul skripsi dapat dilihat pada
gambar 4.12.

Ji Mo = @ s

Pengecekan Judul Skripsi
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Gambar 4. 12 Halaman Cek Judul Skripsi

4.1.3.3. Halaman Pengajuan Judul Skripsi

Halaman pengajuan judul skripsi digunakan oleh mahasiswa untuk melakukan
pengajuan judul skripsi. Pada saat mengajukan judul terjadi proses pengecekan
judul dan apabila judul yang diajukan memiliki banyak kemiripan dengna judul-
judul yang telah ada pada penyimpanan sistem maka secara otomatis akan ditolak.

Halaman pengajuan judul skripsi dapat dilihat pada gambar 4.13.

Gambar 4. 13 Halaman Pengajuan Judul Skripsi
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4.1.3.4. Halaman Riwayat Pengajuan Judul Skripsi

Halaman riyawat pengajuan judul skripsi digunakan oleh mahasiswa untuk melihat
judul-judul skripsi yang telah diajukan. Pada halaman ini memuat informasi judul
skripsi, persentase kemiripan, dan status pengajuan. Pada halaman ini juga terdapat
dua aksi, yaitu melihat detail mengenai judul yang diajukan beserta perhitungan
dengan algoritma winnowing serta aksi untuk menghapus judul yang diajukan

tersebut. Halaman riwayat pengajuan judul skripsi dapat dilihat pada gambar 4.14.

Jig Manasiswa

Riwayat Pengajuan

Gambar 4. 14 Halaman Riwayat Pengajuan Judul Skripsi

4.2. Pengujian Sistem

Tahap pengujian sistem merupakan tahap akhir dari pembangunan sistem. Pada
tahap ini sistem akan diuji untuk mendapatkan hasil dari masing-masing fitur yang
ada. Pengujian ini akan menggunakan metode blackbox testing yang merupakan
salah satu metode untuk melakukan pengujian pada sebuah sistem yang akan
mengutamakan fungsi dari suatu program (Pressman, 2010).

Pengujian black box bertujuan untuk menemukan kesalahan, yaitu:
1. Fungsi yang hilang atau salah.

2. Kesalahan antarmuka.

3. Kesalahan dalam struktur data.

4. Kesalahan perilaku atau kinerja sistem.

5

Kesalahan inisialisasi dan terminasi.



Pengujian perangkat lunak dengan menggunakan blackbox testing adalah sebagai
berikut.

4.2.1. Pengujian Antar Muka (Interface)

Sistem pada penelitian ini dibangun berbasis website yang bersifat responsif
sehingga ketika pengguna mengakses sistem ini melalui smartphone, laptop, atau
tablet maka tampilan interface tidak berantakan. Pengujian antar muka akan dibantu
dengan menggunakan sebuah plugin, yaitu Mobile Simulator yang dapat
memungkinkan membuka sebuah situs website dengan device yang berbeda-beda.

1. Pengujian Interface Dengan Smartphone
Pada pengujian ini dengan bantuan plugin mobile simulator akan digunakan
device smartphone Google Pixel 5 yang mempunyai rentang layar 6 inci.

Pengujian interface dengan smartphone dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4. 1 Pengujian Interface Dengan Smartphone

Halaman Screenshoot User Kesimpulan

Admin dan
Mahasiswa

Halaman Login Berhasil
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Halaman

Beranda Admin

Teknik Informatika

Admin

Berhasil

Halaman
Tambah Data

Mahasiswa

Admin

Berhasil

Halaman
Tambah Data
Judul Skripsi

Admin

Berhasil




Halaman Judul

Judul Skripsi Mahasiswa

Skripsi Admin Berhasil
Mahasiswa
Halaman Daftar _ _
) Admin Berhasil
Data Mahasiswa
Halaman Bank _ _
Admin Berhasil

Judul Skripsi
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Halaman
Konfigurasi
Persentase

Kemiripan

Admin

Berhasil

Halaman
Beranda
Mahasiswa

Teknik Informatika

Mahasiswa

Berhasil

Halaman
Pengecekan
Judul Skripsi

Pengecekan Judul Skripsi

Mahasiswa

Berhasil




Halaman

Pengajuan Judul

Skripsi

Pengajuan Judul Mahasiswa Berhasil
Skripsi
Halaman Ri wa-,-a‘t Pengajuan
Riwayat ) .
Mahasiswa Berhasil

2. Pengujian Interface Dengan Tablet
Pada pengujian ini dengan bantuan plugin mobile simulator akan digunakan

device tablet Galaxy Tab S7 yang mempunyai rentang layar 11 inci. Pengujian

interface dengan tablet dapat dilihat pada tabel 4.2.




Tabel 4. 2 Pengujian Interface Dengan Tablet
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Halaman Screenshoot User Kesimpulan
Halaman Admin dan )
. . Berhasil
Login Mahasiswa
Halaman
Beranda Admin Berhasil
Admin
Halaman
Tambah Data Admin Berhasil

Mahasiswa




Halaman
Tambah Data
Judul Skripsi

Admin

Berhasil

Halaman Judul
Skripsi
Mahasiswa

Admin

Berhasil

Halaman
Daftar Data

Mahasiswa

Admin

Berhasil
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Halaman Bank
Judul Skripsi

Admin

Berhasil

Halaman
Konfigurasi
Persentase

Kemiripan

Admin

Berhasil

Halaman
Beranda

Mahasiswa

Mahasiswa

Berhasil




Halaman
Pengecekan
Judul Skripsi

Mahasiswa

Berhasil

Halaman
Pengajuan
Judul Skripsi

Mahasiswa

Berhasil

Halaman
Riwayat
Pengajuan
Judul Skripsi

Mahasiswa

Berhasil
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3. Pengujian Interface Dengan Laptop/PC
Pada pengujian ini dengan bantuan plugin mobile simulator akan digunakan
device laptop MacBook Air yang mempunyai rentang layar 13.6 inci. Pengujian

interface dengan laptop dapat dilihat pada tabel 4.2.

Tabel 4. 3 Pengujian Interface Dengan Laptop

Halaman Screenshoot User Kesimpulan

Admin dan
Mahasiswa

Halaman ;
] Berhasil
Login

Halaman
Beranda Admin Berhasil

Admin

Halaman
Tambah
Data

Admin Berhasil

Mahasiswa

Halaman
Tambah
Data Judul

Admin Berhasil

Skripsi




Halaman
Judul Skripsi
Mahasiswa

Admin

Berhasil

Halaman
Daftar Data

Mahasiswa

Admin

Berhasil

Halaman
Bank Judul
Skripsi

Admin

Berhasil

Halaman
Konfigurasi
Persentase

Kemiripan

Admin

Berhasil

Halaman
Beranda

Mahasiswa

Mahasiswa

Berhasil

Halaman
Pengecekan
Judul Skripsi

Mahasiswa

Berhasil
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Halaman
Pengajuan Mahasiswa

Judul Skripsi

Berhasil

Halaman
Riwayat )
) Mahasiswa
Pengajuan

Judul Skripsi

Berhasil

4.2.2. Pengujian Penggunaan

Pengujian penggunaan akan menguji fungsi-fungsi dari sistem yang dibangun.

Pengujian penggunaan dapat dilihat pada tabel 4.4.

Tabel 4. 4 Pengujian Penggunaan

Pemberitahuan MahaSiSWa

hdra Ramadan Pratama

Fungsi Screenshoot User Kesimpulan
850AM @ [ ]
0 & httpi//localhost
) ) Admin dan )
Fungsi Login Berhasil




Fungsi Cek
Judul

Fo——————}

| Android I

-} [ )
0} @ andmadev @

Pemberitahuan

Pel

ekan Selesal Dilakukan

e al100% @

Judul: IMPLEMENTASI
ALGORITMA
WINNOWING
BERBASIS MOBILE

10 ¢ entries

Persentase
Judul Skripsi Kemiripan

Implementasi 3247 %
Algoritma Boyer
Moare Pada
Aplikasi
Cryptocurrency
lerbasis Android

Implementasi 2376 %
Algoritma
Sequential
Search Pada
Aplikasi
Pembelajaran
Tata Cara Sifat
Shalat Berbasis

Mahasiswa

Berhasil
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Fungsi
Pengajuan
Judul

|

922 PM @ [ ) al 1003

Q) @ andrradev o

Peringatan

Selamat, Judul Skripsi Anda telah
disetujui

Mahasiswa

Berhasil

Fungsi
Riwayat
Pengajuan
Judul

1

222PME [ ] il 100% @

{1 @ andrradev H

Riwayat Pengajuan

Home / Riwayat Pengajuan

Show 10 s entries

Search:

Judul Skripsi T Kemiripan
IMPLEMENTASI 32.47%
ALGORITMA

WINNOWING

BERBASIS

MOBILE

Showing 1 to 1 of 1 entries

Previous Next

Hakeipta © 2023 - Teknik Informatika

Mahasiswa

Berhasil




Fungsi
Tambah, Edit,
dan Hapus
Data
Mahasiswa

al 100% 0

Pemberitahuan

935PM @

Berhasil menambzh data

Al 100% 0

Pemberitahuan

Berhasil mengubah data

Admin

Berhasil
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al 100% 8

H

Pemberitahuan

Berhasil menghapus data

Fungsi
Tambah, Edit,
dan Hapus
Data Judul
Skripsi

al100% @

Pemberitahuan

Berhasil menambah data

Admin

Berhasil




935PM @

Pemberitahuan

Berhasil mengubah data

Pemberitahuan

Berhasil menghapus data

[ ] all 1002

Y @ andrradev @ :

al100% B

Fungsi Cetak
Laporan
Pengajuan
Judul Skripsi

Laporan Pangajusn Jidul SKripsi
Tebnk Hlormaka
st fo ks Bnis Camisara
el & 24, Pager Asm s 83, Kot Barvda Lampur, g 36141

Laporan Judul Mahasiswa

T D10 | Andra Ramaie Pama | MPLEMENTAS| AOCRITMA WRRGWING. | 5141 %

Banar Lampung, 09 Fetman 2023

Admin T

Admin

Berhasil
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4.3. Hasil Penerapan Algoritma Winnowing Pada Sistem

Algoritma winnowing diimplementasikan untuk melakukan perhitungan antara dua
buah string atau dokumen. Perhitungan ini dilakukan untuk mendeteksi apakah
terdapat kemiripan antara string atau dokumen tersebut dengan cara melakukan
perhitungan fingerprint yang didapatkan dari string atau dokumen yang akan
dibandingkan tersebut. Pada sistem yang dibangun algoritma winnowing
diimplementasikan untuk mendeteksi apakah judul skripsi yang diajukan oleh
mahasiswa sudah ada pada database sistem atau judul skripsi yang diajukan
mahasiswa tersebut mempunyai banyak kemiripan dengan judul skripsi yang telah
ada untuk menghindari plagiarisme. Penerapan algoritma winnowing pada sistem

pada dilihat pada gambar 4.15.

\Ti Mahasiswa

Pengecekan Judul Skripsi

MPLEMENTAS! ALGORITMA WINNOWING UNTUK
Cek Judul

Judul: IMPLEMENTASI ALGORITMA WINNOWING UNTUK DETEKSI TINGKAT KEMIRIPAN JUDUL SKRIPSI BERBASIS MOBILE

Gambar 4. 15 Hasil Penerapan Algoritma Winnowing Pada Sistem



