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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 Laboratorium merupakan tempat melakukan percobaan, pengukuran,serta 

merupakan tempat dilakukannya kegiatan penelitian, kajian eksperimen, observasi, 

dan pengujian ilmiah (Emda, 2017). Laboratorium memiliki peranan penting dalam 

dunia pendidikan dengan alat-alat yang sudah memenuhi standarisasi tertentu agar 

laboratorium layak dipakai, dalam melakukan kegiatan dilaboratorium harus 

mematuhi standar operasional prosedur memasuki ruangan laboratorium (Fairuza 

et al., 2019).  

 Berkembangnya teknologi dalam metode pembelajaran, augmented reality 

dikembangkan sebagai media pembelajaran menjadi lebih kreatif. Augmented 

reality merupakan teknologi yang dapat memproyeksikan secara real time objek 2 

dimensi atau 3 dimensi ke dalam lingkungan nyata (Yuwapi, 2021). Teknologi 

augmented reality dalam penelitian ini digunakan untuk memberikan informasi 

tentang alat-alat laboratorium kimia kepada siswa sebelum melakukan kegiatan 

praktikum, sehingga mengurangi tingkat kesalahan yang bisa terjadi dilaboratorium 

kimia serta menarik minat siswa dalam melakukan kegiatan praktikum pada 

laboratorium dibutuhkan sistem yang lebih menarik dan interaktif. 

 Algoritma Scale Invariant Feature Transform (SIFT), merupakan salah satu 

algoritma yang digunakan dalam teknologi Augmented Reality yaitu sebuah 

algoritma dalam computer vision untuk mendeteksi dan mendeskripsikan fitur lokal 

dalam gambar Algoritma SIFT dapat digunakan sebagai tracking dalam 

pembentukan objek 3D dari objek 2D pada jarak optimum yang berbeda-beda. 

 Peneliti terta lrik untuk melalkukaln penelitialn denga ln perma lsalla lhaln tersebut 

a lga lr mempermudalh proses bela ljalr mengaljalr mengena li pengena llaln da ln 

implementalsi alla lt-allalt lalboraltorium kimia l dengaln alugmented reallity kimia l berba lsis 

a lndroid. 
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1.2 Rualng Lingkup 

 Rua lng Lingkup ya lng a lka ln diba lhals pa lda l penelitialn ini yalitu : 

1. Menggunalka ln Libralry SDK AlRCore berbalsis Alndroid. 

2. Alla lt lalboraltorium kimial ini alka ln dibua lt menjaldi a lnimalsi 3D. 

 

1.3 Rumusaln Malsallalh 

 Berda lsalrkaln lalta lr belalka lng malsa lla lh yalng telalh dirumuska ln dalla lm 

 penelitialn ini yalitu, membalngun sebualh pera lngka lt lunalk Alugmented 

 Reallity daln menyalmpa likaln informalsi implementalsi pengena llaln alla lt 

 lalbora ltorium kimial denga ln peralngka lt alndroid. 

 

1.4 Tujualn Penelitialn 

 Tujualn da lri penelitialn ini yalitu : 

1. Meminimallisir kesallalha ln yalng dilalkuka ln oleh siswal ketikal melalkukaln 

pralktikum dilalboraltorium kimial. 

2. Menyalmpa lika ln informalsi da ln implementalsi pengena llaln a llalt 

lalboraltorium kimial algalr dalpa lt dialkses dimalna l sa ljal oleh pelaljalr da llalm 

bentuk objek 3D. 

3. Mempermuda lh pembelaljalra ln dida llalm lalboraltorium kimial. 

 

1.5 Malnfalalt Penelitialn 

 Ma lnfala lt dalri penelitialn ini alda llalh seba lga li berikut : 

1. Alplikalsi ini menjaldi palndua ln ya lng interalktif sehinggal da lpa lt dipalha lmi 

a lpa l yalng dilihalt melallui visuall tigal dimensi. 

2. Membentuk sua ltu alplikalsi yalng dalpa lt dipalha lmi oleh user secalral mena lrik. 

3. Memberi pengetalhua ln kepa ldal guru da ln siswal ba lga limalna l calral membualt 

a lplikalsi pengena llaln a lla lt lalboraltorium kimial denga ln mengguna lka ln 

teknologi Alugmented Rea llity. 


