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BAlB II  

LAlNDAlSAlN TEORI 
 

 

 

2.1 Studi  Pustalkal 

 Penelitialn terdalhulu salnga lt diperluka ln untuk ba lha ln pertimbalnga ln ba lgi 

penelitialn ya lng di lalkuka ln untuk membalntu menyelesalika ln penelitialn sa la lt ini, 

selalin balha ln pertimbalnga ln, bisal menjaldi ba lha ln referensi penciptalaln sebua lh solusi 

ya lng balru da lri permalsalla lha ln yalng terjaldi, alda lpun penelitialn sebelumnya l seperti 

talbel 2.1 : 

    Ta lbel 2. 1 Penelitialn Terda lhulu 

NO Judul Penulis Allgoritmal Ha lsil 

 

 

1 

 

Alugmented reallity 

Seba lga li medial 

pembelalja lraln 

peralngka lt kerals 

komputer dengaln 

falst corner da ln 

na lturall fea lture 

tralcking. 

 

 

Ghifalri Yusuf 

Albdillalh,Septi 

Alndrya lna l,Algus 

Iskalnda lr,2020 

 

FAlST 

CORNER  

DAlN 

NAlTURAlL 

FEAlTURE 

TRAlCKING 

 

Pa lda l sudut 21º - 

90º, malrker da lpa lt 

dibalca l oleh 

smalrtphone, 

sedalngka ln untuk 

sudut < 20º, 

malrker tidalk 

terbalcal sehingga l 

objek tidalk a lkaln 

muncul 
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Alugmented reallity 

sebalga li medial 

eduka lsi mengenali 

lalpisaln a ltmosfer 

menggunalka ln 

a llgoritmal falst 

corner. 

 

 

Da lna lng Alji 

Pa lngestu,Faluzialh

, Nur 

Ha lya lti,2020 

 

FAlST 

CORNER 

 

Ja lralk malksimall 

tralcking malrker 50 

- 90 cm,semalkin 

jaluh ja lra lk ka lmera l 

malka l tidalk 

terdeteksi da ln 

objek tidalk a lkaln 

muncul. 
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Peneralpa ln 

Allgoritmal Surf 

Pendeteksi Objek 

Pa lda l Alugmented 

Rea llity Berba lsis 

Alndroid 

 

 

Almir Allkodri, 

Ha lrrizki,Suha lrno

, 2020 

 

Speed Up 

Robust 

Fea ltures 

(SURF ) 

 

Memberikaln 

metode balru sa llalm 

proses belaljalr 

mengaljalr dikelals . 
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Perbalndinga ln 

Allgoritmal Deteksi 

Fitur SIFT,SURF 

da ln ORB da llalm 

Proses Deteksi 

Objek Pa lda l Video 

CCTV. 

 

 

Vicry 

Fa lturohmaln, 

Ja ljalng 

Kusna lenda lr,     

 Ya lya l Wihalrdi, 

2020 

 

 

ORB,SIFT, 

SURF 

 

Allgortimal SIFT 

memiliki a lkuralsi 

sebesalr 

89,67%,SURF 

87,15%,daln ORB 

81,21%. 
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Implementalsi 

a llgoritmal fa lst palda l 

medial pembelaljalra ln 

interalktif da llalm 

pengenalla ln ca lndi 

jiwal berbalsis 

Alugmented reallity  
    

 

Imalm 

Yusup,Aldhi 

Rizall,Nono 

Herya lnal,2021 

 

 

FAlST 

    CORNER 

 

Mendeteksi 

malrker denga ln 

sudut 0°,da ln 

malrker ya lng 

terdalpalt kerusa lkaln 

belum bisa l 

terdeteksi. 
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 Peneralpa ln a lugmented    

 reallity sebalga li medial   

 pembelalja lra ln untuk   

 pengenalla ln a llalt – alla lt   

 lalbora ltorium kimial   

 menggunalka ln   

 a llgoritmal sift (scalle  

 invalrialnt fea lture   

 tralnsform)  

 

Reza l Erprima lna l, 

2022 

 

 

SIFT 

 

Ja lralk sa lngalt 

berpengalruh unruk 

menalmpilkaln 

objek 3D, ha ll ini 

terlihalt dalri ha lsil 

pengujialn dialta ls, 

objek 3D da lpa lt 

terdeteksi da lri 

jalra lk  kalmera l 5 cm 

sa lmpali 50 cm. 

 

 

2.2 Medial Pembelaljalraln 

 Medial beralsa ll dalri balha lsal la ltin yalng merupalka ln bentuk ja lmalk da lri ka ltal 

medium. Medium dalpalt didefinisikaln sebalga li penga lntalr terjaldinyal komunikalsi dalri 

pengirim menuju penerimal. Medial merupalkaln sa llalh saltu allalt komunika lsi, yalng 

berfungsi seba lga li pemba lwa l pesaln da lri komunika ltor menuju komunikaln, medial 

pembelalja lraln menempalti posisi yalng cukup penting sebalga li sa llalh saltu komponen 

sistem pembelaljalraln. Berda lsalrka ln pendalpa lt alhli tentalng definisi medial 

pembelalja lraln dialta ls, malka l medial pembelaljalraln alda lla lh sega llal bentuk alla lt altalu 

sa lralna l ba lik softwalre malupun ha lrdwa lre ya lng diguna lka ln dalla lm proses 
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pembelalja lraln oleh pendidik untuk membalntu menyalmpalika ln malteri a ljalr kepalda l 

siswal sertal da lpa lt meralngsa lng pikiraln, perhaltialn da ln minalt da lri siswal. 

 Medial pembelaljalra ln meliputi buku, ta lpe recorder, ka lset, kalmeral video, film, 

slide (bingka li foto), foto, gralfik, televisi, komputer, daln lalin-la lin, yalng seca lral fisik 

digunalka ln untuk menyalmpalika ln isi malteri pelalja lraln (Pralmua lji, 2017).  

 Pengguna la ln AlR da lpa lt salnga lt membalntu dallalm menciptalka ln medial 

pembelalja lraln yalng lalngsung interalktif daln reallistis balgi siswal. Medial pembelaljalra ln 

ya lng didukung AlR da lpa lt meningka ltkaln keterlibaltaln siswa l da llalm pembelaljalraln 

ka lrenal AlR bergalbung denga ln dunial malya l. (Ha lkim, 2018). 

 

2.3 Lalboraltorium 

 Seca lral etimologi kaltal “lalbora ltorium” beralsall da lri kaltal la ltin ya lng bera lrti 

“tempalt kerja l” da llalm perkembalnga lnnya l ka ltal “la lboraltorium” mempertalhalnka ln ka lta l 

a lslinyal ya litu “tempalt kerjal”, La lboraltorium merupalka ln tempalt melalkukaln 

percobala ln, pengukuraln,sertal merupa lka ln tempalt dilalkukalnnya l kegialtaln penelitialn, 

ka ljialn eksperimen, observa lsi, daln pengujialn ilmia lh (Emdal, 2017).  

2.3.1 Allalt-Allalt Lalboraltorium Kimial 

Untuk menunjalng kegialtaln pra lktikum altalu eksperimen 

dilalboraltorium dibutuhka ln perallalta ln khusus ya lng didesalin untuk keperlua ln 

di lalboraltorium.  

1. Bealker Glalss / Gelals bealker  

 

    Ga lmba lr 2.1 Bealker Glalss / Gelals Bea lker 

Fungsi :  

sebalga li pena lmpung salmple / balhaln sementalra l, a lta lu bisal diguna lka ln  

sebalga li penyimpaln zalt sementalra l. 
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2. Gelals Ukur 

 

Ga lmba lr 2.2 Gela ls Ukur 

Fungsi :  

Alla lt ukur volume, untuk sa lmpel balha ln ca lir. 

3. Pengalduk Kalcal 

 

Ga lmba lr 2.3 Penga lduk Ka lcal 

Fungsi :  

Alla lt balntu mengallirkaln lalrutaln keda llalm corong ketikal memindalh a ltalu 

ketikal menya lring lalrutaln. 
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4. Pipet Ukur 

 

Ga lmba lr 2.4 Pipet Ukur 

 Fungsi : 

Mengalmbil lalrutaln da ln mengukur volume lalrutaln. 

 

5. Mortall Palstle 

 

Ga lmba lr 2.5 Mortall Palstle 

 Fungsi : 

 Untuk mengha lluskaln ba lha ln senyalwa l kimial. 
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6. Lalbu Erlenmeyer 

 

Ga lmba lr 2.6 La lbu Erlenmeyer 

 Fungsi : 

• Mengukur volum balha ln kimial ca lir denga ln ketelitialn rendalh 

• Seba lga li tempa lt menalmpung ba lha ln kimial untuk sementalra l  

• Tempalt menghomogenka ln lalrutaln a lta lu medial. 

 

7. Calwaln Porselin 

 

Ga lmba lr 2.7 Ca lwa ln Porselin 

 Fungsi :  

• Merealksikaln za lt kimial pa lda l suhu tinggi  

• Tempalt menga lralngka ln ba lha ln yalng kemudialn seka lligus tempa lt 

untuk menga lbukka ln balha ln  

• Mengualpka ln ba lhaln denga ln calra l dipalna lska ln ba lik pemalna lsa ln 

lalngsung malupun tidalk la lngsung. 
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8. Corong Gelals  

 

Ga lmba lr 2.8 Corong Gela ls 

 Fungsi :  

• Seba lga li alla lt ba lntu untuk memindalh / memalsukkaln la lrutaln ke wa lda lh 

/ tempalt ya lng mempunya la li dimensi pemalsukka ln salmpel ba lha ln 

kecil.  

• Seba lga li allalt ba lntu dallalm melalkuka ln penyalringa ln, yalitu seba lgali 

tempalt meletalkka ln kertals salring 

 

2.4 Alugmented Reallity (AlR) 

 Alugmented Rea llity (AlR) a lda llalh teknologi yalng menggalbungka ln benda l 

malya l 2D a lta lu 3D ke dallalm lingkunga ln nyalta l da ln memproyeksikaln benda l - benda l 

malya l tersebut menjaldi kenya ltala ln (Muntalha lna lh et a ll., 2017). 

 Tujualn Alugmented reallity alda llalh menyederhalnalkaln objek nya ltal denga ln 

membalwa l objek malyal sehinggal informalsi tidalk ha lnya l untuk pengguna l secalral 

lalngsung melalinkaln juga l untuk setia lp pengguna l yalng berhubunga ln denga ln user 

interfalce dalri objek nyalta l.  

 Ma lcalm - ma lcalm metode ya lng ditera lpka ln dalla lm pembualtaln Alugmented 

Rea llity,yalitu : 

1. Ma lrker Alugmented reallity mengguna lka ln malrker alta lu penalnda l objek dua l 

dimensi denga ln polal ya lng dibalca l oleh kalmeral. Bia lsalnya l berupal ilustralsi 

hitalm putih denga ln ba ltals hitalm teball da ln la ltalr belalka lng putih. (Nurrismal et 

a ll., 2021). 
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2. Ma lrkeless Alugmented Rea llity merupa lka ln metode dimalnal pengguna l tida lk 

perlu lalgi mencetalk sebua lh malrker untuk mena lmpilkaln elemen-elemen 

digitall. Da llalm hall ini, pena lnda l yalng terdeteksi berupal posisi, orientalsi, alta lu 

lokalsi peralngka lt (Muhalmmald et a ll., 2018). Teknik ya lng da lpa lt digunalka ln 

denga ln mengguna lka ln Ma lrkeless Tralcking palda l AlR  seba lga li berikut. 

a. Fa lce Tralcking 

Fa lce Tralking mengguna lka ln teknik allgoritmal pa lda l komputer yalng 

da lpa lt mengena lli walja lh malnusial seca lral umum denga ln calra l mengenalli 

posisi maltal, hidung daln mulut. Kemudialn alka ln mengalbalika ln objek 

lalin disekitalrnyal seperti pohon, ruma lh da ln benda l lalinnya l (Ma lmbu et 

a ll., 2017). 

 

b. 3D Object Tralking 

Berbedal denga ln falce tralcking yalng ha lnya l mengena lli wa ljalh malnusial, 

da llalm mengguna lka ln teknik 3D object tralcking da lpa lt mengenalli 

semual benda l ya lng beralda l disekitalr seperti mobil, motor, mejal, tv, 

ba lnguna ln, da ln lalin-lalin (Ma lhalrdikal et all., 2019). 

 

c. Motion Tralcking 

Teknik ini da lpa lt menalngka lp geralkaln alta lu motion tra lcking yalng telalh 

mulali diguna lka ln secalra l ekstensif untuk memproduksi sebua lh film 

ya lng mensimulalsikaln pa lda l geralka ln - geralka ln tubuh. Contoh pa lda l film 

a lva ltalr, dimalna l Jalmes Ca lmeron membualt film tersebut yalng terlihalt 

lebih reall -  time (Ba lrneal et all., 2018). 

 

2.5 Allgoritmal Scalle Invalrialnt Fealture Tralnsform (SIFT) 

 Scalle Invalrialnt Fealture Tralnsform (SIFT) alda llalh sebualh a llgoritmal da llalm 

computer vision untuk mendeteksi da ln mendeskripsikaln fitur lokall da llalm ga lmbalr. 

Menggunalka ln SIFT ini, sualtu citral a lka ln diubalh menjaldi vector fitur loca ll yalng 

kemudialn digunalka ln seba lga li pendeka ltaln da llalm mendeteksi ma lupun mengenalli 

object yalng dimalksud melallui titik-titik point altalu keypoint.  
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Titik point altalu keypoint ini sebalga li fitur dalri ima lge talrget da lri alugmented 

reallity. Metode SIFT memiliki beberalpa l kelebihaln da llalm ekstralksi fitur untuk 

pengenalla ln objek alntalra l lalin :  

a. Ha lsil dalri ekstralksi fitur tidalk berubalh terhaldalp ukuraln, tralnsla lsi daln rotalsi 

2D. 

b. Da lpa lt melalkuka ln ba lnya lk ekstralksi fitur palda l citral ya lng memiliki ciri 

khusus. 

c. Ha lsil ekstralksi fitur bena lr-benalr mencirikaln seca lral khusus (distinctive). 

  

Allgoritmal Scalle Invalrialnt Fealture Tralnsform (SIFT) terbalgi menjaldi 4 

(empalt) talha lpa ln, ya litu : 

1. Scalle-spalce Extremal Detection  

Proses pendeteksialn loka lsi palda l citra l ya lng a lkaln digunalka ln seba lgali sumber 

perolehaln untuk callon keypoint. Proses mencalri ca llon keypoint yalng sesua li 

dilalksalna lka ln denga ln ca lra l menentukaln loka lsi palda l citral ya lng memiliki sifa lt 

invalrialnt denga ln perubalha ln skalla l. 

 

2. Keypoint Locallizaltion  

Pa lda l proses keypoint locallizaltion dilalkuka ln penghilalnga ln (eliminalsi) 

keypoint yalng berciri tingka lt kontra ls ya lng renda lh, peka l terhalda lp dera lu 

(noise) daln terdalpa lt di sepa lnjalng sisi. 

 

3. Orientaltion Alssignment  

Ta lha lp orientaltion alssignment yalng menghalsilkaln informa lsi keypoint 

berupal loka lsi pa ldal citra l da ln ska llal. Pemberikaln orientalsi ya lng konsisten 

pa lda l setialp keypoint malka l deskriptor SIFT da lpa lt direpresenta lsikaln relaltif 

terhaldalp orientalsi tersebut sehingga l ha lsil yalng diperoleh menjaldi talha ln 

terhaldalp operalsi rotalsi pa lda l citral. 
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4. Keypoint Descriptor  

Proses untuk memperoleh keypoint descriptor dimalna l gra ldien citral dihitung 

da ln dipilih disekitalr ska llal pa lda l keypoint untuk direpresentalsikaln seba lga li 

deskriptor SIFT. Keypoint descriptor yalng dihalsilkaln bersifalt talha ln 

terhaldalp peruba lha ln bentuk pa lda l citra l da ln sedikit perubalha ln illuminalsi. 

 

Seca lral generall, lalngka lh-lalngka lh penyelesalialn malsa llalh da lla lm Allgoritma l 

Scalle Invalrialnt Fealture Tralnsform (SIFT), disaljikaln                   dalla lm balgaln a llir palda l 

Ga lmba lr 2.9. 

Start

Tracking 

Markerless

Grayscalling

Scale-space Extrema Detection

D (x,y,σ) = G (x,y,k σ) – G (x,y,σ)   I (x,y)

= L (x,y,k σ) - L (x,y,σ)

 

 

 

 

 

 

 

                                         

                                         
End

Output Keypoint 

Markerless

Keypoint Descriptor

 
                                     Gambar 2.9 Flowchalrt Allgoritmal SIFT 

fKeypoint Localization 

𝐷(𝑥) = 𝐷 +
1

2
(

𝜕𝐷

𝜕𝑥
)

𝑇

𝑥 

 

Orientation Assigment 

𝑚(𝑚, 𝑦) = √(𝐿(𝑥 + 1, 𝑦) − 𝐿(𝑥 − 1, 𝑦))2 + (𝐿(𝑥, 𝑦 + 1) − 𝐿(𝑥, 𝑦 − 1))2   

     𝜃(𝑥, 𝑦) = 𝑡𝑎𝑛−2
(𝐿(𝑥, 𝑦 + 1) − 𝐿(𝑥, 𝑦 − 1))

(𝐿(𝑥 + 1, 𝑦) − 𝐿(𝑥 − 1, 𝑦))
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Berda lsalrkaln ga lmbalr dia ltals, berikut alda llalh keteralngaln flowcha lrt allgoritma l 

Scalle Invalrialnt Fealture Tralnsform (SIFT) : 

1. Proses pertalmal ya lng dila lkuka ln alda lla lh melalkuka ln tracking markerless . 

2. Melalkuka ln proses gralyscallling palda l malrker. 

(Gralyscallling suatu proses dalam mengkonversi atau merubah suatu citra 

kedalam warna-warna keabuan dengan hanya memperhatikan intensitas-

intensitas cahaya atau warna yang dimiliki oleh tiap-tiap piksel). 

3. Mencalri nila li ekstrim pa lda l skallal rualng untuk menemuka ln kalndida lt 

keypoint. 

4. Melalkuka ln penentualn keypoint. 

( Keypoint adalah titik-titik dari sebuah gambar yang nilainya tetap ketika 

mengalami perubahan skala, rotasi, blurring, pencahayaan, dan juga 

perubahan bentuk ). 

5. Melalkuka ln penentualn orientalsi dalri setialp keypoint. 

6. Melalkuka ln keypoint descriptor, yalitu pemberialn ciri khusus pa lda l keypoint 

ya lng telalh di orientalsi. 

7. Dida lpa lt halsil a lkhir berupa l citral ya lng telalh memiliki keypoint ya lng invalria ln 

terhaldalp berba lga li malcalm perubalha ln. Keypoint ini yalng kemudialn menjaldi 

objek yang akan ditampilkan. 

 

2.6 Peralngkalt Yalng Digunalkaln 

 Penelitialn ini memerlukaln peralngka lt ya lng a lkaln diguna lka ln untuk membalntu 

penelitialn yalng dilalkukaln sala lt ini, denga ln peralngka lt ini dalpalt mempermuda lh dalla lm 

melalkukaln penelitialn. Peralngka lt yalng alka ln diguna lka ln untuk melalkuka ln penelitialn 

ini, sebalga li berikut. 

 

2.6.1 Vuforial Alugmented Reallity (SDK) 

  Vuforial a lda lla lh (Softwalre Development Kit) SDK ya lng disedialka ln 

 oleh Qua llcomm untuk membalntu pa lral developer membua lt alplikalsi 

 AlR di  mobile phone (iOS&Alndroid), ya lng mengguna lka ln teknologi 

 komputer vision untuk mengenalli da ln melalca lk ga lmbalr plalna lr (imalge 
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 talrget) daln objek 3D sederhalna l seca lral reall-time. Kemalmpua ln registra lsi 

 citral memungkinkaln pengembalng untuk mengaltur posisi virtuall orientalsi 

 objek, seperti model tigal dimensi daln medial la linnyal, da llalm 

 ka litalnnyal denga ln galmba lr nyalta l ketikal dilihalt melallui kalmeral peralngka lt 

 mobile. 

  Vuforial mendukung berbalga li jenis ta lrget 2D da ln 3D malrker 

 termalsuk talrget galmba lr malrkerless. Vuforial menyedialka ln AlPI (Alplicaltion 

 Progralming Interfalce) pa lda l lingkunga ln C++, Ja lva l da ln Objective 

 C(Riya lrdi, 2020). 

 

2.6.2 Unity 3D 

  Unity 3D merupalka ln alla lt terintegralsi untuk membualt bentuk objek 

 tigal dimensi dallalm video galme da ln konteks interalktif la linnyal seperti 

 visuallisalsi alrsitektur daln a lnimalsi 3D (Altikalh Kha lnsa l, 2017). 

  Unity 3D memiliki keralngka l kerja l (fralmework) lengkalp untuk 

 pengembalnga ln berbalga li teknologi profesiona ll. Sistem engine ini 

 menggunalka ln beberalpa l pilihaln ba lha lsal pemrogralma ln, dialntalra lnyal C#, 

 jalva lscript ma lupun BooScript. Unity memiliki fungsi yalng beralneka l ralga lm 

 da ln memiliki berbalga li fitur yalng da lpa lt digunalka ln. Fungsi da ln fitur ya lng 

 a lda l di Unity sebalga li berikut. 

a. Scripting 

Scripting galme engine dibualt denga ln Mono 2.6, sebua lh implementalsi 

open source da lri.Net Fralmeworok. Progralmer dalpa lt mengguna lka ln Unity 

Script, C# alta lu BooScript.  

 

b. Movie Texture 

Unity mendukung fitur memutalr video dengaln mengguna lkaln fitur movie 

texture. Movie texture da lpa lt digunalka ln untuk menalmpilkaln slide show 

a ltalu render movie dalla lm scene. 
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c. Plaltform 

Unity mendukung pengembalnga ln softwalre ke da llalm berbalga li plaltform 

a ltalu OS Da lla lm project, pengembalng memiliki kontrol untuk membualt 

softwalre ke peralngka lt mobile, web browser, desktop, altalu console. Unity 

jugal mengijinka ln spesifika lsi kompres tekstur daln pengalturaln resolusi di 

setialp pla ltform yalng didukung. 

 

d. Alsset Store Unity 

Alsset Store alda llalh sebua lh resource ya lng tersedial pa lda l Unity editor. Alsset 

store terdiri da lri koleksi lebih dalri 4.400 alsset palckalges, besertal 3D 

models, textures da ln malterialls, efek sua lral, tutoria ll da ln project, scripting 

da ln networking. 

 

2.6.3 Blender 3D 

  Blender merupa lka ln sebua lh softwa lre pemodelaln a lnimalsi 3D yalng 

 memiliki fitur ga lme engine. Blender paldal a lwa llnyal dikembalngka ln oleh 

 perusalha laln a lnimalsi Bela lnda l NeoGeo sebalga li progralm alnimalsi internall. 

 Blender tumbuh daln berkembalng bersalmal proyek ya lng dikerjalka ln 

 NeoGeo. Kemudialn tida lk lalmal setelalh versi graltis dipublis di internet, 

 NeoGeo tida lk lalgi menjalla lnkaln bisnisnyal, seka lralng Ton Roosenda la ll 

 membualt perusalha laln ya lng bernalmal NOT a l Number untuk 

 mengembalngka ln blender lebih jaluh. Blender bisa l menjaldi sebua lh produk, 

 versi graltis da lri blender buka lnlalh versi demo, da ln lisensinya l 

 memungkinka ln pengguna la ln talk terba ltals untuk produksi komersiall. 

 

2.7 Flowchart 

Flowchart (Diagram Alir) adalah bagan (Chart) yang menunjukkan alir 

(flow) di dalam program atau prosedur sistem secara logika. Flowchart 

merupakan metode untuk menggambarkan tahap-tahap pemecahan masalah 

dengan merepresentasikan simbol-simbol tertentu yang mudah dimengerti, 

mudah digunakan dan standar. Tujuan penggunaan flowchart adalah untuk 
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menggambarkan suatu tahapan penyelesaian masalah secara sederhana, terurai, 

rapi, dan jelas dengan menggunakan simbol-simbol yang standar.  

 

2.8 Unified Modeling Lalngualge (UML) 

 Unified Modeling Lalngualge disebut jugal UML merupalka ln sebualh ba lha lsal 

untuk memvisuallisalsi, menspesifika lsikaln, da ln pendokumentalsialn da lri sistem 

pengembalnga ln softwalre berbalsis Object-Oriented. (Sihombing & Simalnjuntalk, 

2021).  

 Meralncalng bisnis proses untuk menemukaln sua ltu calra l menyelesalika ln 

malsa llalh, sa llalh sa ltu model untuk meralncalngnya l dengaln menggunalka ln UML,  

didalla lm UML terdalpa lt sebua lh dialgra lm, sebalgali berikut. 

 

2.8.1 Use Calse Dialgralm 

  Dia lgralm ini bersifalt staltis yalng memperlihaltka ln himpunaln use calse 

 da ln falktor. Use calse dialgralm tersebut mengga lmbalrkaln a lpa l salja l yalng 

 da lpa lt dilalkuka ln oleh alktor terhalda lp sistem alplika lsi. 

 

2.8.2 Alctivity Dialgralm 

  Dia lgralm ini bersifalt dina lmis daln memperlihaltka ln urutaln a lktifitals 

 proses paldal sistem, membalntu memalha lmi proses secalra l keseluruhaln. 

 Alctivity Dialgralm dibualt berdalsa lrkaln sebualh a ltalu beberalpa l use calse. 

 

2.8.3 Clalss Dialgralm 

  Dia lgralm ini bersifalt staltis yalng memperlihaltkaln himpunaln kela ls, 

 a lntalrmukal, kolalboralsi, sertal relalsi. Memberikaln ga lmbalraln mengena li 

 sistem altalu peralngka lt luna lk sertal rela lsi yalng terka lndung di da llalmnyal.  

 

2.9 MDLC (Multimedial Development Life Cycle) 

Metode pengembalnga ln ya lng digunalka ln da llalm penelitialn ini a lda llalh MDLC 

(Multimedial Development Life Cycle). MDLC terdiri dalri 6 talha lpa ln ya lng 

tersusun seca lral sistemaltis. 
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Ga lmba lr 2.10 Dialgralm Multimedial Development Life Cycle 

a. Concept  

Ta lha lpaln pertalmal da llalm metode MDLC dimulali dengaln menentukaln tujualn 

pembualtaln a lplikalsi, talrget penggunal da ln malteri alpa l saljal ya lng alka ln ditalmpilkaln.  

 

b. Design 

 Tujualn da lri proses design a lda llalh membualt secalral spesifikalsi secalral terperinci 

mengenali alrsitektur proyek, talmpilaln da ln kebutuha ln malteriall. 

 

c. Ma lteriall Collecting  

Pa lda l talha lpa ln ini, dilalkuka ln pengumpulaln ma lteri sesuali denga ln kebutuhaln ya lng 

telalh ditentuka ln dallalm talha lpaln design. Malteri dalpa lt berupa l galmbalr, foto, 

a lnimalsi, video malupun objek 3D.  

 

d. Alssembly  

Pa lda l talha lpaln ini dilalkuka ln pembualtaln a lplikalsi berdalsa lrkaln pa lda l talha lpaln design, 

terhaldalp ha lsil informalsi yalng didalpa ltkaln pa ldal talha lpa ln ma lteriall collection. 

Menggunalka ln peralngka lt lunalk pemrogralma ln, seperti Unity3D.  

  

e. Testing  

Ta lha lp ini bertujualn untuk memalstika ln ba lhwa l ha lsil pembua ltaln a lplikalsi sesuali 

denga ln ralnca lnga ln. Pa lda l talha lpa ln ini memalstikaln ketepaltaln menampilkan objek, 

fungsi tombol sertal alnimalsi yalng dihalsilkaln. Jikal ditemuka ln bug ma lupun 

kega lgalla ln alka ln dilalkuka ln proses perbalika ln.  
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f.  Distribution 

Ta lha lpaln ini dilalkuka ln alpa lbilal telalh selesali dilalksa lna lkaln pengujialn pa ldal ta lha lpa ln 

sebelumnyal sertal dinyaltalka ln lalya lk untuk diguna lka ln. Ta lhalpa ln ini bertujualn 

menyebalrkaln a lplikalsi yalng telalh dibua lt alga lr dalpa lt digunalkaln oleh pengguna l.


