
BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Simpulan 

 Berdasarkan pembahasan dari penulisan laporan skripsi tentang 

Aplikasi Pembelajaran Teori Kinetik, maka penulis menyimpulkan: 

1. Penelitian ini menghasilkan aplikasi pembelajaran teori kinetik gas 

yang dirancang menggunakan Adobe AIR for Android pada Adobe 

Flash CS6 dengan action script 3.0 secara menarik dan interaktif dan 

dilengkapi dengan simulasi. 

2. Dengan menggunakan aplikasi ini, guru dapat lebih mudah dalam 

menjelaskan materi mengenai teori kinetik gas dan siswa mudah 

mempelajari pergerakan partikel melalui simulasi. 

5.2  Saran 

Adapun saran dalam pengembangan penelitian pada masa yang 

akan datang yaitu Peneliti dapat menambahkan fitur atau materi baru agar 

siswa lebih banyak mendapatkan pembelajaran dari aplikasi yang telah 

dirancang.
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