BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian
Hasil Penelitian ini menjelaskan mengenai hasil dan implementasi progam dari berbagai
tahapan yang telah dirancang sebelumnya Adapun beberapa hal yang menjadi fokus disini
ialah tentang fungsi yang dimiliki oleh pengguna, kedua pengguna tersebut wajib memiliki
sebuah koneksi internet untuk mengakses layanan ini. Berikut merupakan hasil dari penelitian

yang telah dilakukan :
4.1.1 Halaman Admin

4.1.1.1 Halaman Login

Halaman login ini berisi username dan password yang digunakan untuk mengakases website

Sistem SPK CA.5 x + = =] X

€« C & peminatan-makulsite/|

' Gmal > YouTube A Meps R Instaling ESP32in...

Welcome back

Enter your email and password to sigr

Email

admin@gmail.com

Gambar 4.1 Halaman Login Admin



4.1.1.2 Halaman Dashboard

Halaman ini berisi beberapa menu yang masing-masing memiliki fitur tersendiri seperti menu

user, menu perhitungan serta menu data set.
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Dashboard & Hi, Admin

% SPKC4.5

Dashboard
@ oo Dashboard
a2 User

Peminatan Studi adalah pengkhususan bidang studi yang diambil dalam sebuah jurusan atau
program studi, yang juga dikenal dengan istilah konsentrasi studi.

Saat mengambil peminatan, mahasiswa akan mempelajari mata kuliah secara lebih spesifik
pada suatu bidang keilmuan.

@ Perhitungan

g DataSet

@ Signout
e Algoritma C4.5 merupakan algoritma yang digunakan untuk membentuk pohon keputusan (Decision Tree).

Pohon keputusan merupakan metode klasifikasi dan prediksi yang terkenal.
Pohon keputusan berguna untuk mengekspolari data, menemukan hubungan tersembunyi antara sejumlah calon variabel
input dengan sebuah variabel target.

Banyak algoritma yang dapat dipakai dalam pembentukan pohon keputusan, antara lain : ID3, CART, dan C4.5. Algoritma
C4.5 merupakan pengembangan dari algoritma ID3, Proses pada pohon keputusan adalah mengubah bentuk data (tabel)
menjadi model pohon, mengubah model pohon menjadi rule, dan menyederhanakan rule.

Gambar 4.2 Halaman Dashboard

4.1.1.3 Halaman User

Halaman user ini terdapat beberapa data pengguna website.

Sistem SPK C4.5 x  +

< [e] @ peminatan-makulsi

> YouTube Al Maps R Installing ESP3;

Dashboard & Hi, Admin
@ SPKCa5
#  Dashboard
Data User
@ -
@ Perhitungan
Show| 10 ¥ |entries Search:
& Dataset
No Nama NIM Level Status Aksi
@ SignOut

Showing 1o 2 of 2 entries Previous 1 Next

Gambar 4.3 Halaman User



4.1.1.4 Halaman Perhitungan

Halaman ini berisi perhitungan peminatan mahasiswa berdasarkan parameter yang sudah di buat.
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Gambar 4.4 Halaman Data Perhitungan

4.1.1.5 Halaman Parameter

Halaman ini berisi beberapa parameter dan output yang digunakan sebagai acuan untuk
menetapkan peminatan mahasiswa.
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Gambar 4.5 Halaman Parameter

4.1.1.6 Halaman Data Set



Halaman ini berisi parameter dan nilai yang telah di ambil oleh mahasiswa sehingga mendapatkan
output yang sesuai dengan parameternya
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Gambar 4.6 Halaman Data Set

4.1.2 Halaman Mahasiswa
4.1.2.1 Halaman Login

Halaman login ini berisi username dan password yang digunakan untuk mengakses website.
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Gambar 4.7 Halaman Login Mahasiswa

4.1.2.2 Halaman Dashboard

Halaman ini berisi beberapa menu yang masing-masing memiliki fitur tersendiri seperti menu

user, menu perhitungan serta menu data set.
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@ SPKCa5 Dashboar
. Dashboard Peminatan Studi adalah pengkhususan bidang studi yang diambil dalam sebuah jurusan atau
program studi, yang juga dikenal dengan istilah konsentrasi studi.
& User Saat mengambil peminatan, mahasiswa akan mempelajari mata kuliah secara lebih spesifik

pada suatu bidang keilmuan.
= Dataset
Algoritma C4.5 merupakan algoritma yang digunakan untuk membentuk pohon keputusan (Decision Tree).
®  Signout Pohon keputusan merupakan metode klasifikasi dan prediksi yang terkenal
Pohon keputusan berguna untuk mengekspolari data, menemukan hubungan tersembunyi antara sejumlah calon variabel
input dengan sebuah variabel target.

Banyak algoritma yang dapat dipakai dalam pembentukan pohon keputusan, antara lain : ID3, CART, dan C4.5. Algoritma
4.5 merupakan pengembangan dari algoritma ID3, Proses pada pohon keputusan adalah mengubah bentuk data (tabel)
menjadi model pohon, mengubah model pohon menjadi rule, dan menyederhanakan rule.

Copyright © 2023 Sistem SPK C4.5 Peminatan Mata Kuliah
Jurusan Teknik Informatika - 1B Darmajaya

Created By Indah Maulidah.

Gambar 4.8 Halaman Dashboard Mahasiswa

4.1.2.3 Halaman User

Halaman ini berisi biodata yang harus di isi oleh mahasiswa.
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Gambar 4.9 Halaman Data User

4.1.2.4 Halaman Data Set

Halaman ini berisi parameter dan nilai parameter yang telah di ambil oleh mahasiswa untuk
menentukan acuan peminatannya
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Gambar 4.10 Halaman Data Set

4.2 Penerapan Algoritma C4.5

1. Membuat data set yang ingin di cari
Tabel 4.1 Data Set

Nama Atribut Parameter (Mata Sub Parameter (Nilai
(Mahasiswa) Kuliah) Mata Kuliah)

Logika Informatika

Matematika Diskrit

Teori Bahasa dan Kompilasi

Pemograman Dasar

Anggi Database Teknologi

Proyek Perangkat Lunak

Multimedia

Desain Grafis Antarmuka

>IO0O0|®m®> O m®m| >

Desain Grafis digital

2. Membuat sample data set mahasiswa.
Tabel 4.2 Sample Data Set Mahasiswa

Nama Peminatan Mata Kuliah Nilai Status
Al Logika Informatika A Sangat Baik
Al Matematika Diskrit B Baik
Al Teori Bahasa dan Kompilasi B Baik
Anggi Mobile Pemograman Dasar C Cukup
Mobile Database Teknologi A Sangat Baik
Mobile Proyek Perangkat Lunak B Baik
Multimedia Multimedia C Cukup
Multimedia Desain Grafis Antarmuka C Cukup




Multimedia Desain Grafis digital A Sangat Baik
Al Logika Informatika B Baik
Al Matematika Diskrit C Cukup
Al Teori Bahasa dan Kompilasi C Cukup
Mobile Pemograman Dasar A Sangat Baik
Indah Mobile Database Teknologi B Baik
Mobile Proyek Perangkat Lunak C Cukup
Multimedia Multimedia B Baik
Multimedia Desain Grafis Antarmuka C Cukup
Multimedia Desain Grafis digital A Sangat Baik
Al Logika Informatika C Cukup
Al Matematika Diskrit A Sangat Baik
Al Teori Bahasa dan Kompilasi A Sangat Baik
Mobile Pemograman Dasar B Baik
Rina Mobile Database Teknologi C Cukup
Mobile Proyek Perangkat Lunak B Baik
Multimedia Multimedia A Sangat Baik
Multimedia Desain Grafis Antarmuka B Baik
Multimedia Desain Grafis digital B Baik
Al Logika Informatika B Baik
Al Matematika Diskrit B Baik
Al Teori Bahasa dan Kompilasi A Sangat Baik
Mobile Pemograman Dasar B Baik
Dina Mobile Database Teknologi C Cukup
Mobile Proyek Perangkat Lunak C Cukup
Multimedia Multimedia B Baik
Multimedia Desain Grafis Antarmuka A Sangat Baik
Multimedia Desain Grafis digital C Cukup
3. Menghitung nilai entropy dan gain.
Tabel 4.3 Sample Data Set Mahasiswa
Atribut [Jumlah  |SangatBaik  |Baik  |Cukup |Entropy Gain (Memperoleh)
Total 36] 100 4] 12] 1571541672
1071541672
X Logika Informatika 4 1 2 1 15
Matematika Diskrit 4 1 2 1 1.5
Teori Bahasa dan Kompilasi 4 2 1 1 15
1238208338
e P — -
Proyek Perangkat Lunak 4 0 2 2 0
1404875005
T
Desain grafis digital 0 0 0 0 0
[Max Gain | 1.404875005




e Rumus perhitungan entrophy total: ((-totalsangatbaik/totaljumlah) * IMLOG2
(totalsangatbaik/totaljumlah) + (-totalbaik/totaljumlah) * IMLOG2 (totalbaik/totaljumlah) +
(-totalcukup/totaljumlah) * IMLOG2 (totalcukup/totaljumlah))

Hasil Perhitungan: ((-10/36) * IMLOG?2 (10/36) + (-14/36) * IMLOG2 (14/36) + (-12/36) * IMLOG2
(12/36)) = 1.571541672

e Rumus Perhitungan gain Al: (entrophytotal) - ((jumlahlogikainformatika/totaljumlah) *
entrophylogikainformatika) + (Gumlahmatematikadiskrit/totaljumah) *

entrophymatematikadiskrit) + ((jumlahteoribahasa/totaljumlah) * entrophyteoribahasa
Hasil perhitungan: 1.571541672 — ((4/36)*1,5) + ((4/36)*1,5 + ((4/36)*1,5 = 1,071541672

e Rumus Perhitungan gain Mobile: (entrophytotal) - ((jJumlahpemogramandasar/totaljumlah)
* entrophypemogramandasar) + ((jumlahdatabaseteknologi/totaljumah) *
entrophydatabaseteknologi) + (Gumlahproyekperangkat/totaljumlah) *
entrophyproyekperangkat

Hasil perhitungan: 1.571541672 — ((4/36)*1,5 + ((4/36)*1,5 + ((4/36)*0 = 1,238208338

e Rumus Perhitungan gain Multimedia: (entrophytotal) - ((jumlahmultimedia/totaljumlah) *
entrophymultimedia) + ((jumlahdesaingrafis/totaljumah) * entrophydesaingrafis) +

(Gumlahdesaingrafisdigital/totaljumlah) * entrophydesaingrafisdigital

Hasil perhitungan: 1.571541672 — ((4/36)*1,5) + ((4/36)*1,5) + ((0/36)*1,5 = 1.404875005

Dari perhitungan di atas di peroleh max gain yaitu: 1.404875005 (multimedia)

Database Teknologi Proyek Perangkat Lunak

Gambar 4.12 Pohon Keputusan

4. Membuat pohon keputusan

5. Membuat prediksi mahasiswa



Tabel 4.4 Prediksi Mahasiswa

Prediksi

Peminatan

Note

Sangat Baik

Baik

Al

Baik

Cukup

Sangat Baik

Mobile

Baik

Cukup

Cukup

Multimedia

Cukup

Cek Untuk Nama Anggi

6. Perhitungan Confusion Matrix

Untuk Melakukan Perhitungan "Confusion Matrix & Performance" Peminatan Berdasarkan
User/Mahasiswa. Silahkan Buat Kondisi Sesuai Dengan "Pohon Keputusan".

Tabel 4.5 Confusion Matrix

Aktual Sangat Baik Baik Cukup
Sangat Baik 3 1 3
Baik 0 2 0
Cukup 0 0 0
7. Validasi hasil
Tabel 4.6 Validasi Hasil
Variabel Rumus Hasil Persentase
Akurasi TP + TN/jumlah Data 0.6 56%
Precision TP + (TP + FP) 0.428571429 43%
Recall TP + (TP + FN) 1 100%
Keterangan

TP = Jumlah Data True Positives

TN =Jumlah Data True Negatives

FP = Jumlah Data False Positives

FN = Jumlah Data False Negatives

P = Jumlah Data Positif Yang Sebenarnya
N = Jumlah Data Negatif Yang Sebenarnya

Pada tabel 4.6 didapatkan hasil perhitungan nilai akurasi sebesar 56%, nilai precision sebesar 43% dan
nilai recall sebesar 100%.

4.3 Pengujian Sistem



Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui hasil penerapan algoritma C4.5 dalam memprediksi

peminatan mahasiswa program studi teknik informatika.

Tabel 4.7 Pengujian Sistem

No | Skenario Hasil yang Diharapkan & Hasil Pengujian | Kesimpulan
Pengujian
1 Membuka Proses pengujian : Sesuai yang
halaman login | Fes diharapkan
lalu
memasukkan
email dan|
password
Keterangan : Halaman dashboard mampu
ditampilkan setelah mengisi email dan
password pada halaman login.
2 Menambah Proses Pengujian : Sesuai yang
data user = diharapkan

Hasil pengujian :




Keterangan : Data user yang ditambahkan

mampu di tampilkan pada halaman data

user.
Membuka Proses Pengujian : Sesuai yang
hasil s diharapkan
penghitungan : =
peminatan =
= =
mahasiswa
:
8- -
: =
=
=
Keterangan : Hasil perhitungan peminatan
mahasiswa mampu di tampilkan.
Menambah Proses Pengujian : Sesuai yang
dataset diharapkan

perhitungan




Hasil pengujian :

Keterangan : Dataset yang ditambahkan
mampu di tampilkan pada halaman dataset

perhitungan.

4.4 Kelebihan dan Kekurangan
4.4.1 Kelebihan
1. Website ini dapat membantu mahasiswa untuk mendapatken peminatan kuliah sesuai
nilai mata kuliah yang sudah di ambil.

2. Website ini juga menampilkan daftar mata kuliah beserta nilainya.

4.4.2 Kekurangan

1. Website ini hanya memberikan output peminatan mahasiswa tetapi tidak ada saran mata
kuliah yang harus di ambil.



