LAMPIRAN
1. Hasil Wawancara
No Pertanyaan Jawaban
1. Peminatan apa saja yang ada di Prodi .
Teknik Informatika? 1. Mobile
2. Atrtificial Intelligence
3. Multimedia
2. Bagaimana cara menentukan peminatan Peminatan mahasiswa
mahasiswa? bedasarkan nilai matakuliah
yang sudah di ambil.
3. Matakullah apa saja ya.ng menentukan 1. Pemograman Dasar
untuk peminatan mobile?
2. Database Teknologi
3. Proyek Perangkat Lunak
4. Matakullah apa saja yang r.nene.ntukan 1. Logika Informatika
untuk peminatan artificial intelligence?
2. Matematika Diskrit
3. Teori Bahasa dan
Kompilasi
5. Matakullah apa saja ya.ng m.enentukan 1. Multimedia
untuk peminatan multimedia?
2. Desain Grafis Antarmuka

3. Desain Grafis Digital

2. Peta Mata kuliah

Artificial Mobile Multimedia Umum

Intelligence

1 Teori 1. Pemograman 1. Pengantar 1. Agama
Bahasa Dasar lImu 2. Kajian Agama
Otomata 2. Database Komputer 3. Metodologi
dan Tecnology 2. Aljabar Penelitian dan
Kompilasi 3. Proyek Linear Penulisan llmiah

2. Logika Perangkat 3. Multimedia | 4. Bahasa Indonesia
Informatika Lunak 4. Desain 5. Kewirausahaan

4. Pemograman Grafis 6. Pancasila
Menengah Antarmuka




10.

11.

12.

13.

14.

15.

Matematika
Diskrit
Statistik dan
Probabilitas
Pengantar
lImu
Komputer
Aljabar
Linear
Kecerdasan
Buatan
Pengolahan
Citra
Digital
Sistem
Pakar

Case Based
Reasoning
Fuzzy
Logic
Algoritma
Data
Mining
Algorithm
Stategic
Analysis
Big Data
Machine

Learing

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Analisis
Struktur Data
Organisasi dan
Arsitektur
Komputer
Mobile
Computing
Penjaminan
Mutu Perangkat
Lunak
Pengantar IImu
Komputer
Aljabar Linear
Keamanan
Komputer dan
Jaringan
Mobile
Programing
Rekayasa
Perangkat
Lunak
Pemograman
Lanjut

Mobile
Technologi and
loT

Mobile
Security
Advanced
Mobile
Programing
Mobile Game

10.

11.

12.

Desain
Grafis
Digital

3D
Modelling
and
Animation
Game
Design and
Programing
Augmented
Reality
Interactive
Multimedia
Multimedia
System
Multimedia
Content
Analysis
Multimedia
Content

Production

10.
11.
12.
13.

14.

Pendidikan
Karakter dan Anti
Korupsi
Kewarganegaraan
Kekayaan
Intelektual (KI)

Bahasa Inggris

Technopreneur
PKPM

Kerja Praktik
(KP)
Pengembangan
Bisnis




19.

20.

21.

22.

Distributed
System

Mobile
Architecture
Wireless and
Mobile
Communication
Mobile and
Digital

Forensic




