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3.1 Kesimpulan
Berdasarkan dari keseluruhan rangkaian program kerja yang telah

dilakukan oleh Mahasiswa PKPM Darmajaya, di Desa Tanjung

Agung, Kecamatan Teluk Pandan, Kabupaten Pesawaran dapat

diambil kesimpulan yaitu sebagai berikut :

1. Pemilik UMKM sudah dapat merancang  dan
mengaplikasikan desain ke media sosial bagi usahanya.

2. Pemilik UMKM dapat menggunakan aplikasi picsart untuk
mengedit dan merancang desain untuk branding usahanya.

3. Kegiatan kemasyarakatan seperti: Bakti Sosial, kegiatan rutin
posyandu dan juga mengikuti kegiatan gotong royong untuk
melihat secara langsung masalah apa yang ada di desa serta
menganalisa potensi yang ada. Kegiatan ini dilakukan agar
memberikan manfaat dan juga kontribusi dari keahlian dari

masing masing masyarakat yang di miliki.

3.2 Saran
Setelah pelaksanaan program kerja Praktek Kerja Pengabdian

Masyarakat (PKPM) Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya
Tahun 2023, Maka saya ingin memberikan masukan dan saran
yang mempunyai tujuan untuk memberikan masukan dan saran
yang mempunyai tujuan untuk memberikan informasi
kebaikan.Adapun saran yang dapat saya berikan adalah sebagai
berikut :



1. Lebih aktif membuat Konten disosial media nya dengan

template dan twibon yang sudah disediakan bagi UMKM.

2. Aparatur Desa lebih sering mengadakan sosialisasi mengenai
teknologi tentang branding bagi usahanya terutama aplikasi
mobile seperti picsart bagi warga desa yang merupakan pemilik
UMKM.

3. Penerapan standar kemasan UMKM harus di lakukan yang
akan dapat memberikan dampak yang lebih dalam mencapai
target penjualan, dengan adanya kemasan yang menarik
membuat produk lebih di kenali masyarakat dan ingin

membeli produk tersebut.

3.3 Rekomendasi
Berdasarkan kesimpulan yang telah dipaparkan, maka penulis

mengajukan rekomendasi yang dipandang berguna untuk
peningkatan UMKM serta Desa Tanjung Agung diantaranya yaitu :
1. Kepada pemilik UMKM agar lebih aktif membuat konten untuk

usaha nya.

2. Kepada pemilik UMKM diharapkan lebih sering mempelajari

mengenai teknologi Desain untuk branding dan marketing .

17



