BAB 111

METODE PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam
rangka mencapai tujuan penelitian. Tahapan dalam pengumpulan data yang dilakukan
adalah sebagai berikut:

1. Obsevasi
2. Wawancara
3. Studi pustaka

3.1.1 Observasi

Metode observasi dilakukan untuk mendapatkan gambaran yang jelas mengenai
pelaksanaan sistem yang berjalan serta mencari dan pengumpulan data yang
dibutuhkan langsung dari sumbernya (Ladjamudin, 2005)

Guna mengumpilkan informasi mengenai kebutuhan sistem (system requirement)
pengumpulan data dilakukan dengan cara obeservasi di tempat penelitian yang
dalam hal ini adalah para petani tambak di alfa 10, Bumi Depasena Makmur Blok
10, kec, Rawajitu Timur Kabupaten Tulang Bawang, Lampung dengan
mengamati langsung proses pembudidayaan udang vanamei yang meliputi
pemberian pakan udang, penebaran benih udang,pengecekan pakan di anco , serta

perwatan lainnya.

Pada langkah ini dilakukan juga pengumpulan data-data yang diperlukan untuk
pembangunan aplikasi. Data yang dimaksud adalah data yang berkaitan dengan

waktu pemberian pakan, nomor pakan, dan banyaknya pakan yang diberikan.
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Tabel 3.1 penjadwalan pakan

No | Usia Jenis pakan Jumlah pakan | Frekuensi Waktu pakan
pemberian
pakan/hari

1 3-15 hari | Nomor 1 2 kg 1 kali 16.00

2 15-30 hari | Nomor 2 2kg 2 kali 07.00 & 16.00

3 31-75 hari | Nomor 3 3 kg 3 kali 07.00 & 12.00, &

16.00
Keterangan :

Sampling pada anco dengan takaran 20% (untuk nomor 3)

Jika pakan habis dalam waktu 1,5 jam maka pakan ditambahkan 0.5 kg/pakan

Jika pakan habis dalam waktu 2 jam maka pakan normal

Jika lewat dari 2 jam maka kurangi pakan sebanyak 0.5 kg/pakan

Jadi pemberian pakan pada udang dibedakan berdasarkan usia udang maka penulis

membuat 3 fase yaitu : fase 1 untuk pemberian pakan usia sesuai urutan pemberian

pakan 3-15 hari, fase 2 untuk pemberian pakan 16-30 hari dan fase 3 untuk pemberian
pakan 31-75 hari.

3.1.2 Studi Pustaka

Pada tahapan pengumpulan data dengan cara studi pustaka, yaitu mencari

referensi-referensi yang relevan dengan objek yang akan diteliti. Pencarian

referensi dilakukan di perpustakaan, tempat penelitian. menggunakan fasilitas
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internet. Setelah mendapat informasi-informasi yang dibutuhkan melalui

referensi-referensi tersbut. Informasi

yang didapatkan digunakan dalam penyusunan landasan teori,metodologi

penelitian, serta pengembangan aplikasi secara langsung.

3.1.3 Wawancara

Wawancara dilakukan kepada pihak-pihak yang nantinya akan berhubungan
dengan sistem yang akan dikerjakan. Penulis melakukan wawancara kepada
bapak suhartono selaku ketua alfa 10, bapak kaharudin selaku mantan bagian
supervisor di PT AWS bumi depasena, dan para petani-petani tambak yang

berpengalaman lainnya.

3.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang akan digunakan dalam sistem penjadwalan
pemberian pakan budidaya udang vanamei yaitu metode waterfall, karena metode ini

melakukan pendekatan secara urut dalam membangun suatu aplikasi.

3.2.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Pada tahap analisis dilakukan pengumpulan kebutuhan elemen-elemen
ditingkat perangkat lunak. Dengan analisis ini, perekayasa akan menentukan
domain data atau informasi,tingkah laku, unjuk kerja dan antarmuka yang
diperlukan.

3.2.2 Perancangan

Pada perancangan sistem penjadwalan pemberian pakan budidaya udang
vanamei berbasis android ini dimulai dari menentukan usecase diagram,

activity diagram, dan class diagram.
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Berikut adalah desain UML dari sistem penjadwalan pemberian pakan
budidaya udang vanamei berbasis android.

3.2.2.1 Usecase Diagram

Usecase diagram pada gambar 3.2. merupakan usecase diagram yang dibuat
dari sudut pandang user. Pada aplikasi ini pengguna dapat mengakses

halaman login, menu utama, menu profil , menu persiapan, dan menu pakan.
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Gambar 3.1 usecase diagram sistem penjadwalan pemberian pakan budidaya

udang vanamei berbasis android

3.2.2.2 Activity Diagram

Pada activity diagram menggambarkan alur aliran dari aktivitas serta

mendeskripsikan aktivitas sistem. Pada sistem penjadwalan pemeberian pakan



budidaya udang vanamei
menu profil, persiapan alat dan bahan, persiapan pembuatan, persiapan
eksekusi, jadwal pakan fase 1 , jadwal pakan fase 2, jadwal pakan fase 3.

Adapun activity diagram sistem ini adalah sebagai berikut:

1. Activity diagram menu login

terdapat 8 activity yaitu login, halaman utama,

menu

Login

user

sistem

[membuka aplikasi ]—

menampilkan form
login

input username danl
password )‘

fmenampilkan men
L utama

)

Gambar 3.2 activity diagram menu login

Pada gambar 3.2 menjelaskan tentang activity pada menu login yaitu user
membuka aplikasi yang ada di sistem dan sistem menampilkan form login

yang akan diisi user kemudian sistem menampilkan halaman utama.




2. Activity diagram menu profil

menu profil

user

sistem

?

[ membuka aplikasi ]—

menampilkan menu
utama

[memilih menu profig

melakukan update W

g
N

menampilkan
informasi profil

insert pada profil J

menyimpan/

mengupdate
perubahan atau

inputan baru

menampilkani profil
yang telah diupdate
dan disimpan

l

Gambar 3.3 activity diagram pada menu profil

Pada gambar 3.3 menjelaskan activity menu profil , yaitu pada sistem user
memilih menu profil dan sistem menampilkan informasi profil kemudian user

melakukan update dan insert pada profil dan sistem menyimpan dan

mengupdate perubahan atau inputan baru.




3. activity diagram menu persiapan (alat dan bahan)

menu persiapan (alat dan bahan)

user

sistem

membuka aplikasi

menampilkan menu
utama

)

memilihmenu |,
persiapan )

fmenimpilkan dropdown

'L submenu dari persiapan

)
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'L alat dan bahan

l

Gambar 3.4 activity diagram pada menu persiapan (alat dan bahan)
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Pada gambar 3.4 activity pada menu persiapan (alat dan bahan) yaitu user

memilih menu persiapan dan memilih submenu alat dan bahan kemudian

usermenampilkan informasi alat dan bahan.



4. activity diagram menu persiapan (pembuatan)

menu persiapan (pembuatan)

user sistem
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Gambar 3.5 activity diagram menu persiapan (pembuatan)

Pada gambar 3.5 activity pada menu persiapan (pembuatan) yaitu yaitu user
memilih menu persiapan dan memilih submenu pembuatan kemudian

usermenampilkan informasi pembuatan.



5. activity diagram menu persiapan (eksekusi)

menu persiapan (eksekusi)
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)
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|
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Gambar 3.6 activity diagram menu persiapan (eksekusi)
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Pada gambar 3.6 activity pada menu persiapan (eksekusi) yaitu yaitu user

memilih  menu persiapan dan memilih submenu eksekusi

usermenampilkan informasi eksekusi.

kemudian



6. activity diagram menu jadwal pakan (fase 1)

menu jadwal pakan (fase 1)

user sistem
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’ ‘rmenampilkan informasi histori
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Gambar 3.7 activity diagram pada menu jadwal pakan (fasel)

Pada gambar 3.7 activity pada menu jadwal pakan (fase 1) yaitu user memilih
menu jadwal pakan dengan sub menu fase 1, mengisi inputan nama tambak

kemudian user mengklik button eksekusi tambak kemudian sistem mulai
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menghitung umur tambak dan menampilkan informasi kegiatan yang harus

dilakukan.

7. activity diagram menu jadwal pakan (fase 2)

user

sistem
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Gambar 3.8 activity diagram menu jadwal pakan fase 2

Pada gambar 3.8 activity pada menu jadwal pakan (fase 2) yaitu user memilih

menu jadwal pakan dan memilih submenu fase2 kemudian sistem



menampilkan informasi menu fase 2 dan kegiatan yang harus dilakukan di
fase 2.

8. activity diagram menu jadwal pakan fase 3

menu jadwal pakan (fase 3)
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Gambar 3.9 activity diagram menu jadwal pakan fase 3
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Pada gambar 3.9 activity pada menu jadwal pakan (fase 3) yaitu user memilih
menu jadwal pakan dan memilih submenu fase3 kemudian sistem
menampilkan informasi menu fase 3 dan kegiatan yang harus dilakukan di

fase 3.

9. Activity Diagram button panen dini

activity button panen dini

user sistem

membuka aplikasi

menampilkan menu
utama

memilih menu

Jjadwal pakan

A 4

( menimpilkan dropdown
L submenu dari jadwal pakan

memilih sub menu ‘
fase 3 "

!

( menampilkan informasi sub
» menu dan kegiatan yang harus
L dilakukan di fase 3

[ klik button panen dini ]~

menghentikan notifikasi dan
> perhitungan umur udang untuk
L segera dipanen

Gambar 3.10 activity diagram button panen dini
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Pada gambar 3.10 activity pada menu button panen dini yaitu user mengakses
menu jadwal pakan dan memilih sub menu fase 3, sistem menampilkan
informasi fase 3 kemudian user mengklik button panen dini , sistem

menghentikan notifikasi dan perhitungan umur udang.

3.2.2.3 Class Diagram

Class diagram pada sistem penjadwalan pemberian pakan budidaya udang
vanamei berbasis android adalah sebagai berikut:
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login alamat tambak
telp

iduser [ photo id_jadwal

username alamat id_user

password nama_tambak

|
jadwal tambak

notifikasi

-id_notif

-d_jadwal & -id_jadwal
-|ld_tambak G id_tambak

pesan tgl_mulai
status umur

det_jadwal

-id_jadwal

-id_tambak
Chabis1

habis 2

pakan

Gambar 3.11 class diagram pada sistem penjadwalan pemberian pakan

budidaya udang vanamei berbasis android

3.2.2.4 Perancangan Interface

Perancangan interface disesuaikan dengan kebutuhan agar dapat memudahkan

informasi yang dibutuhkan. Pada aplikasi ini terdapat beberapa menu yang
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memuat tampilan informasi. Menu dan tampilan yang ada pada sistem ini

yaitu:

1. Halaman Login

Tampilan ini digunakan sebagai tampilan awal saat aplikasi pertama
kali dibuka. Tampilan berisi form seperti perintah untuk mengisi
email, user name, dan password kemudian login jika kita sudah
melakukan registrasi. Registrasi dilakukan dibagian create an account.

LOGIN

Username

Password

S

Create an account

Gambar 3.12 halaman login

2. Halaman utama

Setelah kita melakukan login, maka halaman utama akan selalu
muncul menjadi tampilan awal. Halaman utama terdapat informasi
tambak dan tambak lainnya selain itu, terdapat dropdown menu utama

dan ikon notifikasi.



menu | APLIKASI PAKAN UDANG

Ikon
notif

Informasi tambak

Informasi lainnya

Gambar 3.13 halaman utama

3. Menu Utama

38

Menu utama merupakan tampilan untuk aplikasi yang dibuat, terdapat

6 button dari tampilan ini yaitu: home, profil, persiapan, jadwal pakan,

logout, ikon notif.

logo

home

profil

persiapan

Jadwal pakan

logout

Ikon
notif

Gambar 3.14 halaman menu utama
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4. Halaman menu persiapan

Pada menu persiapan terdapat 3 button dari menu ini yaitu alat dan

bahan, pembuatan, eksekusi.

APLIKASI PAKAN UDANG

Ikon
notif

logo

home

profil

persiapan

Jadwal pakan

Fase 1

W
i

Fase 2

Fase 3

logout

Gambar 3.15 menu persiapan

5. Halaman menu jadwal pakan

Pada menu jadwal pakan terdapat 3 submenu dari menu ini yaitu fase

1, fase 2 dan fase 3.



40

Ikon
notif

logo

Alat dan bahan

Gambar 3.16 menu jadwal pakan.
6. halaman menu fase 1

Pada tampilan menu fase 1 terdapat perintah untuk memerikan nama
tambak , dan button eksekusi tambak, info umur tambak, info

kegiatan, dan button histori.

APLIKASI PAKAN UDANG

Nama tambak

Nama tambak |

| Eksekusi tambak |

Umur udang
[3 hari

| kegiatan

history

Detail aktivitas

Gambar 3.17 tampilan menu fase 1



7. halaman menu fase 2

Pada halaman menu fase 2 terdapat berbagai informasi seperti nama

tambak , umur udang , informasi kegiatan dan button detail aktivitas

APLIKASI PAKAN UDANG

Nama tambak

[[Nama tambak

Umur udang

[3 hari

kegiatan

history

Detail aktivitas

Gambar 3.18 tampilan menu fase 2

8. halaman menu fase 3

Pada halaman menu fase 3 terdapat berbagai informasi seperti nama

tambak , umur udang , informasi kegiatan dan button detail aktivitas

APLIKASI PAKAN UDANG

Nama tambak

[ Nama tambak |

Umur udang
[3 hari

kegiatan

history

Detail aktivitas

Gambar 3.19 tampilan menu fase
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3.2.3 Implementasi

Tahap ini sering disebut juga sebagai pemrograman perangkat lunak atau coding.
Tahap ini dilakukan implementasi dari tahap perancangan dan hasil rancangan
kedalam baris kode program kedalam bahasa pemrograman java, php, dan sql. Dalam
penelitian ini digunakan software sebagai berikut:

1. sistem operasi : windows 10 64 bit
2. bahasa pemrograman : java, php, mysql

3. aplikasi : mysql , sublime

3.2.4 Pengujian

Setelah sistem selesai diimplementasikan, pengujian dapat dilakukan. Pengujian
terlebih dahulu dilakukan pada setiap fungsi yang terdapat pada aplikasi ini. Jika
setiap fungsi dan prosedur tersebut selesai diuji dan terbukti tidak bermasalah, maka
modul-modul bersangkutan dapat segera diintegrasikan dan dikompilasi hingga
membentuk suatu sistem yang utuh. Kemudian dilakukan pengujian ditingkat

perangkat lunak yang difokuskan pada pemeriksaan hasil.



