
BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil Rancangan Program 

Hasil rancangan program merupakan tahap mewujudkan hasil rancangan menjadi 

sebuah program aplikasi. Berdasarkan rancangan interface yang dibuat, maka berikut 

ini akan dijelaskan mengenai hasil program sistem penjadwalan pemberian pakan 

budidaya udang vanamei. Hasil program ini dijelaskan dalam bentuk tampilan 

program yang telah dijalankan sebagai berikut: 

 

4.1.1 Halaman Login 

Berikut ini merupakan tampilan dari halaman login pada menu ini user harus 

melakukan login untuk masuk kedalam halaman utama. Sebelum melakukan 

login user harus membuat akun terlebih dahulu agar dapat melakukan login. 

Tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 4.1  
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Gambar 4.1 tampilan halaman login 

Pada pilihan create an account terdapat beberapa perintah untuk mengisi 

alamat email, username dan password. Setelah mengisi form klik create lalu 

akan muncul pemberitahuan jika pembuatan akun baru telah berhasil dan user 

langsung masuk ke halaman utama aplikasi. 
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4.1.2 Tampilan Halaman Utama 

Halaman utama menampilkan menu utama, ikon notifikasi dan 

informasi seputar tambak. ,pada menu utama berfungsi untuk 

menampilkan menu-menu yang ada pada aplikasi ini. Ikon notifikasi 

berfungsi untuk menampilkan notifikasi yang akan muncul apabila saat 

pemberian pakan pada udang . 

 Pada halaman utama dapat dilihat pada gambar 4.2 

 

Gambar 4.2 halaman utama 
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4.1.3 Tampilan Menu Utama 

Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 4.3.  

    

Gambar 4.3 Tampilan menu utama 

Pada menu utama terdapat 5 menu yaitu:  

 Menu home  : untuk kembali ke halaman utama 

 Profil   :menampilkan halaman profil  

 Persiapan : untuk menampilkan menu yang ada di menu persiapan 

 Jadwal pakan  : untuk melihat jadwal pakan 

 Logout 
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4.1.4 Tampilan Halaman Menu profil 

 

Pada tampilan menu profil user dapat menambahkan informasi seperti nama, 

alamat, nomor telepon dan upload foto. Setelah user menekan tombol update 

profil maka data disimpan kemudian muncul pemberitahuan bahwa profil 

yang kita masukkan berhasil di update. 

 Tampilan menu profil dapat dilihat pada gambar 4.4 

 

Gambar 4.4 tampilan menu profil 
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4.1.5 Tampilan menu persiapan  

Pada menu perisapan terdapa 3 menu yaitu alat dan bahan, pembuatan serta 

pemeliharaan. Tampilan menu persiapan dapat dilihat pada gambar 4.5  

 

Gambar 4.5 tampilan menu persiapan 

 Alat dan bahan : menampilkan persiapan apa saja yang harus 

dilakukan sebelum proses penebaran bibit. 

 Pembuatan: menampilkan informasi apa saja yang dilakukan setelah 

penebaran bibit. 

 Pemeliharaan: menampilkan sinformasi seputar pemeliharan tambak 

seperti menjaga kualitas air, kualitas pakan dan lain lain. 
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4.1.6 Tampilan menu penjadwalan 

Pada menu penjadwalan terdapat 3 fase menu yaitu fase 1 fase 2 dan fase 3. 

Tampilan menu penjadwalan dapat dilihat pada gambar 4.6 

  

 Gambar 4.6 tampilan menu jadwal pakan 

Pada menu penjadwalan ini sistem terdapat beberapa fase. dan sistem 

mengurutkan sesuai fase jadi fase selanjutnya akan tersedia jika hari pada fase 

sebelumnya telah mencukupi.  

 Fase 1 : usia udang vanamei 0-15 hari 

 Fase 2: usia udang vanamei 16-30 hari 

 Fase 3: usia udang vanamei 31-75 hari 
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4.1.7 Tampilan menu fase 1 

Pada tampilan menu fase 1 user menginputkan nama tambak dan mengklik 

tombol eksekusi kemudian sistem akan menghitung otomatis umur udang. 

Tampilan menu fase 1 dapat dilihat pada gambar 4.7   

 

Gambar 4.7 tampilan menu fase 1 
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4.1.8 Tampilan menu fase 2 

Pada tampilan menu fase 2 user tidak perlu menginputkan apapun karena 

sistem menghitung otomatis umur udang dari inputan awal di fase 1 dan akan 

menuju ke fase 2 jika udang telah berusia 16 hari . Di menu ini juga 

disediakan informasi detail aktivitas dan tombol stop proses tambak jika 

petani ingin panen di awal. Tampilan menu fase 2 dapat dilihat pada gambar 

4.8 

 

 Gambar 4.8 tampilan menu fase 2 
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4.1.9 Tampilan menu fase 3 

Pada tampilan menu fase 3 merupakan kelanjutan dari fase 2 fase 1 dan akan 

menuju ke fase 3 jika udang telah berusia 31 hari . Di menu ini juga 

disediakan informasi detail aktivitas dan tombol stop proses tambak jika 

petani ingin panen di awal. Tampilan menu fase 3 dapat dilihat pada gambar 

4.9 

 

Gambar 4.9 tampilan menu fase 3 

 

 

 



52 
 

4.1.10 Tampilan notifikasi 

Notifikasi akan muncul otomatis pada saat pemberian pakan udang vanamei. 

Notifikasi yang ditampilkan tidak hanya pemberitahuan pakan saja tetapi 

terdapat informasi banyaknya pakan yang harus diberikan pada udang 

Tampilan notifikasi dapat dilihat pada gambar 4.10 

 

Gambar 4.10 tampilan notifikasi 
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4.2 Pengujian dan Hasil Pengujian Sistem 

Perangkat lunak yang diimplentasikan telah sesuai dengan spesifikasi kebutuhan pada 

bagian perancangan. Hal ini dibuktikan dengan keberhasilan masing-masing 

subsistem melakukan apa yang menjadi spesifikasi seperti telah ditanyakan di bagian 

hasil pengujian, sehingga proses yang terjadi telah sesuai dengan prosedur apa yang 

diinginkan dan dispesifikasikan oleh pembuat sistem aplikasi ini seperti uji coba yang 

akan dijelaskan dibawah ini: 

4.2.1 Pengujian  Program  

Pengujian dilakukan untuk menjalankan sistem aplikasi ini dapat berjalan 

sesuai yang diharapkan tanpa terjadi kesalahan atau error didalamnya. 

Metode yang digunakan dalam pengujian ini adalah metode blackbox testing 

dengan menggunakan smartphone. Berikut adalah tampilan hasil aplikasi 

hasil uji coba pada program pada tabel 4.1 

No Tampilan size 

monitor 

OS Android processor/RAM Keterangan 

1 

 

5 inci Android 

marsmellow 

RAM 2gb / 

internal 16 gb 

Xiaomi Redmi 4a, 

Tampilan halaman 

login, terdapat inputan 

username dan password 

tombol login, dan 

create user. Semua 

dapat berjalan dengan 

baik , tombol berjalan 

dengan baik 
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2 

 

   Tampilan halaman 

menu utama dapat di 

akses dengan baik . 

pada halaman ini berisi 

informasi seputar 

tambak udang dan 

diatasnya terdapat ikon 

untuk notif serta menu 

utama 

3 

 

5 inci Android 

marsmellow 

RAM 2gb / 

internal 16 gb 

Tampilan menu utama 

disini terdapat beberapa 

sub menu seperti menu 

home, profil, persiapan, 

jadwal pakan serta 

button logout. Menu 

utama dapat diakses 

dengan baik dan semua 

menu berfungsi dengan 

baik 

4 

 

5 inci Android 

marsmellow 

RAM 2gb / 

internal 16 gb 

Pada menu persiapan 

terdapat 3 submenu 

yaitu alat&bahan, 

pembuatan, serta 

pemeliharaan. Semua 

submenu dapat diakses 

dengan baik dan 

berfungsi dengan baik 
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4 

 

5 inci Android 

marsmellow 

RAM 2gb / 

internal 16 gb 

Pada menu profil 

terdapat beberapa 

inputan yang harus diisi 

seperti nama , alamat , 

telepon serta upload 

foto untuk mengupdate 

data. Pada menu ini 

button update profile 

berfungsi dengan baik 

dan data diupdate 

dengan baik 
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5  

 

 

   Pada menu jadwal 

pakan terdapat 3 fase 

menu yaitu fase 1, fase 

2 , fase 3 . dalam 

jadwal pakan pertama 

kali yang perlu di akses 

yaitu fase 1 dengan 

menginputkan nama 

tambak lalu klik button 

eksekusi maka umur 

tambak terhitung secara 

otomatis sampai fase 2 

dan fase 3. Semua 

menu dan tombol 

berfungsi dengan baik 
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4.3 Kelebihan Dan Kekurangan Sistem  

Adapun kelebihan dan kekurangan pada sistem penjadwalan pemberian pakan 

budidaya udang vanamei berbasis android adalah sebagai berikut: 

4.3.1 Kelebihan  

a) Sistem penjadwalan ini dapat dijadikan sebagai pengingat waktu 

pemberian pakan pada udang vanamei 

b) Sistem penjadwalan tidak hanya memberikan pengingat waktu pemberian 

pakan tetapi juga memberikan informasi jumlah pakan yang diberikan 

pada udang, dimana jumlah pakan yang diberikan pada udang vanamei ini 

berbeda berdasarkan usia dan tingkat nafsu makan pada udang. 

4.3.2 Kekurangan  

a) Sistem penjadwalan ini tidak dapat menghitung lebih dari 75 hari 

b) Sistem hanya dapat diakses dalam keadaan online  
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