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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

 

3.1   Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode Pengembangan Software yang digunakan dalam Rancang Bangun 

Aplikasi M-Arisan Berbasis Android menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD). Menurut Sutanto (2004, p.353) metode Rapid Application 

Development (RAD) memiliki tiga faktor utama yaitu : 

 

3.1.1 Perencanaan Syarat-Syarat (Requirement Planning) 

Pada tahap ini, pihak Zailagadget bertemu untuk mengidentifikasikan 

tujuan-tujuan aplikasi atau sistem serta mengidentifikasi kebutuhan informasi 

yang ditimbulkan dari tujuan-tujuan tersebut. Dalam pertemuan tersebut diperoleh 

perencanaan yang akan dibuat ke dalam sistem, yaitu: 

 

3.1.1.1 Gambaran umum perusahaan 

Zailagadget merupakan tempat komunitas arisan gadget pertama yang berada 

di kota Bandar Lampung tepatnya beralamat di Jln. Soekarno-hatta gg. Damai 

6 no.38 Tanjung Senang Bandar Lampung. Owner zailagadget bernama putri 

utami dan memiliki satu staff admin yang bernama ridho tri syapitra. 

Zailagadget sendiri baru berdiri sekitar november 2015 dan baru membuka 

arisan pada tanggal 5 Desember 2015  dan sampai saat ini member yang ikut 

arisan telah mencapai 400 sampai 500 member dalam kurun waktu kurang 

lebih satu tahun. 

 

3.1.1.2 Analisa sistem yang berjalan 

Sistem yang sedang berjalan pada aktivitas arisan pada zailagadget yaitu : 

Dimulai dari admin memposting gadget yang dibuka untuk arisan pada salah 

satu media sosial berupa instagram. Setelah calon member melihat postingan 

tersebut lalu calon member mulai menanyakan syarat-syarat dan peraturan 

melalui aplikasi line untuk mengikuti arisan kepada admin zaila gadget. 

Setelah mengetahui syarat-syarat dan peraturan ikut arisan lalu calon member 

tersebut mendaftar. Setelah persyaratan terkumpul maka admin akan 



18 

 

mengkonfirmasi calon member apakah layak untuk ikut arisan tersebut. 

Selanjutnya setelah slot penuh untuk satu kloter maka admin menutup kloter 

tersebut dan arisan pun dimulai. Setiap bulannya admin akan mengumumkan 

pemenang melalui aplikasi line yang berupa video kocokan arisan. Para 

member wajib membayar angsuran pada setiap bulannya sampai kloter 

tersebut habis.  

 

3.1.1.3 Definisi masalah 

Beberapa hal yang menjadi kendala dalam sistem arisan gadget pada 

zailagadget yang sedang berjalan adalah masih dilakukan dalam sebuah grup 

media sosial yaitu aplikasi chating berupa line sehingga pengolahan data 

member dapat tertukar atau hilang. Selain itu informasi seperti member yang 

telah mendaftar masih kurang uptodate. Dari segi notifikasi untuk member 

yang mendapatkan arisan dan jumlah iuran yang telah dibayar masih kurang 

terakomodir sehingga akan merugikan kedua belah pihak. Dalam segi 

keamanannya pun masih kurang sebab dengan menggunakan aplikasi line 

siapapun dapat masuk ke dalam grup oleh karena itu diperlukan sistem yang 

dapat menangani masalah-masalah tersebut. 

 

3.1.1.4 Analisa sistem yang diusulkan 

Pada sistem yang diusulkan dimulai dari para calon member calon member 

mendaftar memalui aplikasi m-arisan berbasis android. Setelah itu member 

wajib melengkapi data diri. Setelah data diri lengkap, member dapat 

mengikuti arisan yang akan dipilih. Setelah memilih jenis arisan yang akan 

diikuti selanjutnya member menunggu konfirmasi dari admin. Kemudian 

admin akan menentukan member tersebut apakah layak atau tidaknya 

member tersebut untuk mengikuti arisan yang telah dipilih. Setelah diterima 

oleh admin member wajib menggunggah bukti pembayaran pendaftaran pada 

aplikasi. Setelah itu setiap bulannya admin akan menginput link video hasil 

pengundian yang bisa dilihat oleh member. Kemudian member wajib mengisi 

form bukti pembayaran angsuran pada aplikasi lalu selanjutnya akan dicek 

oleh admin setiap bulannya sampai kloter tersebut habis. 
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3.1.1.5 Tujuan pengembangan sistem 

Pengembangan sistem bertujuan untuk membantu admin dalam mengelola 

data member sehingga data member tidak hilang atau tertukar. Selain itu 

membantu mempermudah calon member untuk mendaftar arisan dan 

memudahkan member untuk mengontrol arisan secara uptodate. 

 

3.1.2 Proses Desain (Design Workshop) 

  Tahapan ini adalah tahap untuk merancang dan memperbaiki yang dapat 

digambarkan sebagai workshop. Selama workshop design RAD, Pihak zailagadget 

merespon cara kerja sistem yang ada dan peneliti memperbaiki modul-modul yang 

dirancang menggunakan perangkat lunak berdasarkan respon pihak zailagadet. 

Adapun beberapa tahapan dalam proses design, yaitu: 

 

3.1.2.1 Usecase Diagram 

Usecase Diagram, menggambarkan bagaimana sistem yang digunakan. Pada 

usecase diagram ini menjelaskan apa yang dilakukan oleh sistem yang akan 

dikembangkan dan siapa saja yang akan berinteraksi dengan sistem. Pada 

perancang usecase dibawah terdapat 2 aktor yaitu admin dan member. Use 

case diagram dapat dilihat pada Gambar 3.1 

 

 

Gambar 3.1 Rancangan Use Case Diagram  
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3.1.2.2 Sequence Diagram  

Sequence Diagram adalah diagram yang menjelaskan secara detail urutan 

proses yang dilakukan dalam sistem untuk mencapai tujuan dari use case. 

Sequence Diagram dibagi menjadi dua yakni,  Sequence Diagram Admin dan 

Sequence Diagram member. 

a) Sequence Diagram  Admin  

Sequence Diagram Admin menjelaskan urutan proses actor Admin. 

Sequence Diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 3.2. 

 

 

Gambar 3.2 Rancangan Sequence Diagram Admin 

 

b) Sequence Diagram Member 

 Sequence Diagram Member menjelaskan urutan proses actor Member. 

Sequence Diagram Member dapat dilihat pada Gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Rancangan Sequence Diagram Member 

 

3.1.2.3 Activity Diagram  

Activity Diagram yang dibuat adalah perancangan yang menggambarkan 

proses terjadi. Activity Diagram dibagi menjadi dua yakni,  Activity Diagram 

Admin dan Activity Diagram User. 

a) Activity Diagram  Admin  

Activity Diagram Admin menjelaskan urutan proses actor Admin. Activity 

Diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 3.4. 

 

Gambar 3.4 Rancangan Activity Diagram Admin  
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b) Activity  Diagram Member 

Activity Diagram Member menjelaskan urutan proses actor Member. 

Activity Diagram Member dapat dilihat pada Gambar 3.5.  

 

Gambar 3.5 Rancangan Activity Diagram Member  

 

3.1.2.4  Rancangan Desain Interface 

Rancangan tampilan digunakan untuk mempermudah dalam membangun 

aplikasi. Berikut ini akan dijelaskan rancangan dari masing-masing layar 

yang akan ditampilkan dalam aplikasi ini. 

a. Rancangan Tampilan Login  

Halaman ini merupakan login. Rancangan halaman login dapat dilihat    

pada Gambar 3.6. 
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Gambar 3.6 Rancangan Tampilan Halaman Login 

 

b. Rancangan Tampilan Awal Admin  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman awal untuk 

admin pada aplikasi ini. Rancangan halaman awal admin dapat dilihat 

pada Gambar 3.7. 

 

Gambar 3.7 Rancangan Tampilan Awal Admin 

 

c. Rancangan Tampilan Input Arisan  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman input arisan 

pada aplikasi ini. Rancangan tampilan input arisan dapat dilihat pada 

Gambar 3.8. 
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Gambar 3.8 Rancangan Tampilan Input Arisan 

 

d. Rancangan Tampilan Halaman Notifikasi  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman notifikasi 

pada aplikasi ini. Rancangan tampilan halaman notifikasi dapat dilihat 

pada Gambar 3.9. 

 

Gambar 3.9 Rancangan Tampilan Halaman Notifikasi 

 

e. Rancangan Tampilan Halaman Detail Notifikasi  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman detail 

notifikasi pada aplikasi ini. Rancangan tampilan halaman notifikasi 

dapat dilihat pada Gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Rancangan Tampilan Halaman Detail Notifikasi 

 

f. Rancangan Tampilan Input Hasil Arisan  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman input hasil 

arisan. Rancangan tampilan halaman input hasil arisan dapat dilihat 

pada Gambar 3.11. 

 

Gambar 3.11 Rancangan Tampilan Halaman Detail Notifikasi 

 

g. Rancangan Tampilan Awal Member  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman awal untuk 

member pada aplikasi ini. Rancangan halaman awal member dapat 

dilihat pada Gambar 3.12. 
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Gambar 3.12 Rancangan Tampilan Awal Member 

 

h. Rancangan Tampilan Detail Arisan  

Pada halaman ini, layar hanya akan menampilkan halaman detail arisan 

dihalam ini member bisa langsung mengikut arisan. Rancangan 

Tampilan Detail Arisan dapat dilihat pada Gambar 3.13. 

 

 

Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Detail Arisan 


