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BAB III
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Metode Pengembangan Perangkat Lunak
3.1.1 Pengumpulan Kebutuhan

Tahap ini melakukan peneliti melakukan pemahaman permasalahan yang

muncul dan mendefinisikannya secara rinci, dan kemudian menentukan

tujuan pembuatan sistem dan mengidentifikasi kebutuhan-kebutuhan dalam

penelitian ini.

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara yang telah dilakukan di

TransVision Cabang Lampung, bahwa belum adanya portal informasi internal

perusahaan PT. Indonesia Telemedia (Transvision) Cabang Lampung. Bagi

karyawan/sales yang ingin mengetahui informasi TransVision Cabang

Lampung mengalami kesulitan dalam mendapatkan informasi seputar

provinsi Lampung. Dalam penelitian ini penulis akan membuat Portal

Informasi Perusahaan Internal PT. Indonesia Telemedia (Transvision)

Berbasis Mobile.

Penelitian ini dilakukan pengumpulan data dengan cara sebagai berikut :

a. Penelitian Kepustakaan

Melakukan penelitian dengan cara mempelajari buku-buku dan literatur-

literatur yang ada pada perpustakaan, akademi atau dari tempat lain yang

berhubungan langsung maupun yang tidak langsung.

b. Penelitian Lapangan

Penelitian ini dilakukan secara langsung pada objek yang bersangkutan.

Penelitian lapangan ini meliputi :

1. Metode Pengamatan

Peninjauan langsung ke lokasi penelitian yaitu TransVision Cabang

Lampung yang beralamat di Jl. Wolter Monginsidi No. 178 Kel.

Gulak Galik Kec. Teluk Betung Kota Bandar Lampung dengan tujuan

untuk mendapatkan data–data pendukung yang digunakan dalam

penelitian ini.
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2. Metode Wawancara

Melakukan tanya jawab, meminta keterangan atau pendapat kepada

Manager TransVision Cabang Lampung.

3. Metode Dokumentasi

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengumpulkan

data informasi yang digunakan dalam penelitian ini.

Kebutuhan hardware dalam penelitian ini, sebagai berikut:

1. Processor Core i3 2.53 GHz dan 2.53 GHz

2. Monitor 14”.

3. Ram 2 Gb.

4. VGA 1 Gb

5. Harddisk 20 Gb.

6. Keyboard dan mouse Optik.

Kebutuhan software dalam penelitian ini, sebagai berikut:

1. Perangkat lunak sistem operasi yang digunakan adalah Microsoft Windows

7.

2. Perangkat lunak aplikasi yang digunakan

a. Web server menggunakan Apache/xampp.

b. Web Browser menggunakan Mozilla Firefox.

c. Database menggunakan MySQL.

d. Editor Interface menggunakan Macromedia Dreamweaver 8.

3.1.2 Perancangan

Tahap ini dilakukan perancangan bagaimana sistem akan dioperasikan. Hal

ini berkaitan dengan perancangan pembuatan perangkat lunak sampai

tampilan program. Selain itu perlu juga menspesifikasi program, database dan

file yang dibutuhkan.

Penjelasan sistem yang diusulkan pada penelitian ini menggunakan Usecase

Diagram, dan struktur database.
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3.1.2.1 Usecase Diagram

Use Case atau diagram Use Case merupakan pemodelan untuk kegiatan

pada sistem yang akan dibuat. Sistem memiliki 2 aktor yaitu Admin dan

User. Use case diagram dapat dilihat pada gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Use Case Diagram

3.1.2.2 Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari sebuah

sistem atau proses bisnis atau menu admin yang ada pada Website

TransVision.
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Gambar 3.2 Activity Diagram Proses Login
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Tampil Halaman Menu

Tampilan Halaman Menu

Buka Menu

Kembali ke Menu Admin

Input
Menu Edit Menu Hapus Menu

Gambar 3.3 Activity Diagram Proses Menu
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Gambar 3.4 Activity Diagram Proses Isi Menu

Gambar 3.5 Activity Diagram Proses Halaman Depan
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Gambar 3.6 Activity Diagram Proses Tampil Menu Ke Pengunjung

3.1.2.3 Class Diagram

Class diagram adalah diagram yang menggambarkan struktur sistem dari

segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun

sistem. kelas memiliki 3 bagian utama yaitu attribute, operation, dan

name. kelas-kelas yang ada pada struktur sistem harus dapat melakukan

fungsi-fungsi sesuai dengan kebutuhan sistem.
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Gambar 3.6 Class Diagram

3.1.2.4 Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah suatu diagram yang menggambarkan interaksi

antara objek dan mengidentifikasikan komunikasi antara objek tersebut.

Berikut ini adalah beberapa proses Sequence Diagram pada sistem

informasi geografis :

1. Sequence Diagram login

Sequence Diagram login memasukan username dan password pada

form yang telah disediakan, sistem akan memverifikasi pengguna.

Diagram sequence login dapat dilihat pada gambar, sebagai berikut

:
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Gambar 3.7 Sequence Diagram login

2. Sequence Diagram Input Data Menu

Sequence Diagram input data Menu pada form yang telah

disediakan. Sequence Diagram input data Menu dapat dilihat pada

gambar, sebagai berikut :
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Gambar 3.8 Sequence Diagram Input Data Menu

3. Sequence Diagram Edit Data Menu

Sequence Diagram edit data Menu pada form yang telah

disediakan. Sequence Diagram edit data Menu dapat dilihat pada

gambar, sebagai berikut :

Gambar 3.9 Sequence Diagram Edit Data Menu
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4. Sequence Diagram Hapus Data Menu

Sequence Diagram hapus data Menu pada form yang telah

disediakan. Sequence Diagram hapus data Menu dapat dilihat pada

gambar, sebagai berikut :

Gambar 3.10 Sequence Diagram Hapus Data Menu

5. Sequence Diagram Input Data Isi Menu

Sequence Diagram input data Isi Menu pada form yang telah

disediakan. Sequence Diagram input data Isi Menu dapat dilihat

pada gambar, sebagai berikut :
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Gambar 3.11 Sequence Diagram Input Data Isi Menu

6. Sequence Diagram Edit Data Isi Menu

Sequence Diagram edit data Isi Menu pada form yang telah

disediakan. Sequence Diagram edit data Isi Menu dapat dilihat

pada gambar, sebagai berikut :

Gambar 3.12 Sequence Diagram Edit Data Isi Menu



25

7. Sequence Diagram Hapus Data Isi Menu

Sequence Diagram hapus data Isi Menu pada form yang telah

disediakan. Sequence Diagram hapus data Isi Menu dapat dilihat

pada gambar, sebagai berikut :

Gambar 3.13 Sequence Diagram Hapus Data Isi Menu

3.1.2.5 Rancangan Database

Dalam pembuatan sistem ini dibutuhkan rancangan basis data yang

memadai sesuai dengan kebutuhan sistem itu sendiri. Rancangan tabel

merupakan garis besar dari seluruh proses komputerisasi pengolahan data

yang akan dilakukan, tanpa tabel sistem pengolahan data komputerisasi

tidak dapat berjalan. Perancangan ini mencakup penentuan kunci utama,

kunci asing dan kunci lainnya untuk menghubungkan tabel satu dengan

tabel lainnya. Berikut ini adalah tabel-tabel yang digunakan.

Dengan menggunakan database MySQL. Struktur file database adalah

sebagai berikut :

a. Struktur Tabel Login

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data login Administrator

Nama Database : transvision
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Nama Tabel : login

Kunci Utama : idlogin

Kunci Tamu : -

Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 3.1 Rancangan Struktur Tabel Login

Field Name Type Width Description

idlogin* Int 10 Id Login (Primary Key)

username Varchar 40 Username Admin

password Varchar 40 Password Admin

b. Struktur Tabel Depan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data halaman depan portal

informasi

Nama Database : transvision

Nama Tabel : depan

Kunci Utama : -

Kunci Tamu : -

Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 3.2 Rancangan Struktur Tabel Depan

Field Name Type Width Description

file Varchar 100 File gambar/foto

isi Text Isi halaman depan

c. Struktur Tabel Menu

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data menu/halaman

Nama Database : transvision

Nama Tabel : menu

Kunci Utama : idmenu

Kunci Tamu : -

Media Penyimpanan : Harddisk
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Tabel 3.3 Rancangan Struktur Tabel Menu

Field Name Type Width Description

idmenu* Int 10 Id menu (Primary Key)

menu Varchar 100 Nama menu/halaman

posisi Varchar 20 Posisi menu/halaman

kate Varchar 10 Kategori menu/halaman

d. Struktur Tabel Menu1

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data isi informasi

menu/halaman

Nama Database : transvision

Nama Tabel : menu1

Kunci Utama : idmenu1

Kunci Tamu : idmenu

Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 3.4 Rancangan Struktur Tabel Menu1

Field Name Type Width Description

idmenu1* Int 10 Id menu isi menu/halaman
(Primary Key)

idmenu* Int 10 Id menu (Foreign Key)

judul Varchar 100 Judul isi  informasi
menu/halaman

isi Text isi  informasi
menu/halaman

file Varchar 100 File isi  informasi
menu/halaman

3.1.2.6 Rancangan Tampilan Input Output Program

a. Rancangan Tampilan Menu Utama

Menu utama merupakan halaman default yang akan ditampilkan

pertama kali admin membuka aplikasi portal informasi. Dapat dilihat

pada gambar dibawah ini.
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Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Halaman Utama

b.  Rancangan Tampilan Login

Tampilan login merupakan halaman yang berisi login administrator.

Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Halaman Login

c. Rancangan Tampilan Administrator

Menu admin merupakan halaman yang akan ditampilkan pertama kali

ketika admin berhasil login. Didalam halaman ini terdapat juga

beberapa pilihan menu antara lain: menu home, menu ganti password,

menu halaman depan, menu atas, menu kiri, dan log out untuk keluar

dari halaman admin. Dapat dilihat pada gambar 3.16 dibawah ini.
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Gambar 3.17 Rancangan Tampilan Halaman Administrator

d. Rancangan Tampilan Ganti Login

Tampilan ganti login merupakan halaman yang berisi form untuk

mengganti data login administrator. Dapat dilihat pada gambar dibawah

ini.

Gambar 3.18 Rancangan Tampilan Ganti Login

e. Rancangan Tampilan Halaman Depan

Tampilan halaman depan merupakan halaman yang berfungsi untuk

pengaturan halaman awal aplikasi. Dapat dilihat pada gambar dibawah

ini.



30

Gambar 3.19 Rancangan Tampilan Halaman Depan

f. Rancangan Tampilan Menu Atas

Tampilan menu atas merupakan halaman yang berfungsi untuk

pengaturan menu atas aplikasi. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Gambar 3.20 Rancangan Tampilan Menu Atas

g. Rancangan Tampilan Menu Kiri

Tampilan menu kiri merupakan halaman yang berfungsi untuk

pengaturan menu kiri aplikasi. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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Gambar 3.21 Rancangan Tampilan Menu Kiri

3.1.3 Evaluasi Prototype

Tahapan evaluasi ini dari sistem diuji oleh  pengguna/karyawan. Kemudian

dilakukan evaluasi jika terdapat kekurangan-kekurangan atau coding program

yang error. Pengembangan dilakukan kembali dengan mendengarkan keluhan

dari pengguna untuk memperbaiki Prototype jika terdapat kekurangan-

kekurangan atau coding program yang error.


