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No: NPM %48 St Nama, : -
56 1111010119 Riyan Ardiansyah Rancang Bangun Aplikasi Media Pembelajaran Asuban Persalinan Normal Berbasis Multimedia
— Yulmaini, 5.Kom., M.Cs
57 1211010126 | Wayan Febri Surma Pranata Implementasi C45 Dalam Memprediksi Loyalitas Pelanggan TELKOMSEL
58 1211010207 Jerry Christopher Silalahi Rancang Bangun Aplikasi Virtual Beatbox Berbasis Android
59 1211010098 Gilang Katon Prasojo Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Tajwid Berbasis Android Yunda Heningtyas, M.Kom
Rancang Bangun Media Pelatihan dan Sosialisasi K3 (Keselamatan dan Kesehatan Kerja) Pada PT.
60 1211010124 Suprayoga i i £ M : : 4 { ia)
Hanjung Indonesia Berbasis Website
Rancang Bangun Aplikasi Belajar Billiard Sebagai Media Informasi Berbasis Mobile
61 1211010088 Ikhsan Ra'id
62 1211010084 Cornelius Galih Jati Kusuma Rancang Bangun Aplikasi Olah Raga Bola Vali Berbasis Android
1111010176 Ahmad Boyrichi tama Rancang Ba Aplikasi R st Kelas Pada 1Bl Darmajaya Berbasis W
63 mad Boyrichi Pratam ancang Bangun Aplikasi Reque rmajay is Web Vuni Puspita Satiy S Koms, LY.
64 1211010058  |Selviana Dulyan Sari Rancang Bangun Aplikasi Kamus Kedokteran Bidang Kebidanan (Obstetri) Berbasis Android
65 1211010092 Febri Kurniatama Rancang Bangun Aplikasi Bela Diri Muaythay Dan Winchun Berbasis Android

66

1211010183

MNashrul Hasib

Penerapan Augmented Reality Pada Magic Book Model Reaksi Senyawa Kimia

Yunda Heningtyas, M.Kaom




Implementasi Metode Decision Tree Untuk Menentukan Kriteria Kelayakan Pengajuan Pinjaman Pada

Case Based Reasoning

21 1211010150 Ibnu Sukron 4
3 KSP KOPDIT Mekarsai
22 1311019014 Muhamad Igbal Arfi Tuala Implementasi Metode Certainty Factor Untuk Menentukan Nilai Bangunan Rumah Tinggal Di Bandar
Lampung
23 1211010217 Efan Rushandi Perancangan Aplikasi Peraturan dan Teknik Dalam Permainan Baseball Berbasis Android
Nisar, S.Kom, M.T
24 1211010218  |Ori Rahmat Nur Aplikasi Bantu Belajar Teknik dan Peraturan Dalam Permainan Softball Berbasis Android
25 1311016004 b Rancang Bangun Sistem Aplikasi Pendeteksi Standard Tekanan Kompresi Silinder Mobil Dengan
Metode Tree
26 1111010032 Krisna Utama Natural Language Processing Untuk Perancangan ChatBot Pada IBI Darmajaya Berbasis Android
27 1211010166 Afrisco Andesta Perancangan Aplikasi Peraturan dan Teknik Permainan Badminton Berbasis Android
28 1211010133 Cahyo Rendy Wicaksono Perancangan Aplikasi Ensiklopedia Sampah Berbasis Mobile
29 1211010182 Ricky Rizki Kurniawan Rancang Bangun Perangkat Lunak Permainan Bola Basket Berbasis Android Rahmalia Syahputri, S.Kom, M.Eng.5c
56 1711610180 ilham Eicnando xm:nmjm Bangun Konten Pembelajaran Berbasis Mobile (Study Kasus Pada Fakultas Komputer 1Bl
Darmajaya)
31 1211010191 Fajar Febri Kurniawan Rancang Bangun Perangkat Lunak Panduan Kesehatan Ibu dan Bayi Berbasis Android
32 1011010109 Mabhisa Pawaka Rancang Bangun Aplikasi Pengenalan Teknik Pertanian Akuaponik Berbasis Mobile
. Rio Kurniawan, M.Cs
. Perancangan Sistem Pendeteksi Kadar Kualitas Air Irigasi Pada Tanaman Padi Dengan Menggunakan
33 1211010045 Martin Alexander
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<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<link rel="stylesheet" href="CSS/jquery.mobile-1.4.5.min.css">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<script src="JS/jquery-1.12.1.min.js"></script>
<script src="JS/jquery.mobile-1.4.5.min.js"></script><title>index</title>
</head>
<body>
<div data-role="header">
<img src="5.png" style="width:200px;height:100px;margin:0 auto;display:block" /></div>
<div data-role="main" class="ui-content" align="center">
<tbody align="center" border="0">

<tr>

<td width="50" ><h3 style="color: #000;">Menu Aplikasi</h3>

<a href="aturan.html"><img src="rapa.gif" width="150" height="100" /></a><h5 style="color:
#000;">Aturan</h5></td>

</tr>
<td width="50" >

<a href="materi.html"><img src="perle.gif" width="150" height="100" /></a><h5 style="color:
#000;">Materi</h5></td>

<td width="50" >
<a href="perlengkapan.html"><img src="atura.gif" width="150" height="100" /></a>
<h5 style="color: #000;">Perlengkapan</h5></td>
<ftr>
</tr>

</table>

</body>

</html>
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</head>

<body>

<div data-role="header">

<div data-role="page">

<div data-role="header">

<a href="index.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-corner-all ui-shadow ui-icon-home ui-
btn-icon-left">Home</a>

<img src="5.png" style="width:200px;height:100px;margin:0 auto;display:block" />
</div>
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<a href="standar.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Standar Lapangan</a>

<a href="Permainan.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Peraturan Permainan</a>

<a href="peraturankompetisi.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-
icon-right">Peraturan Kompetisi</a>

<a href="pelanggaran.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Peraturan Pelanggaran</a>

</body>

</html>
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<body>

<div data-role="header">

<div data-role="page">

<div data-role="header">

<a href="index.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-corner-all ui-shadow ui-icon-home ui-
btn-icon-left">Home</a>

<img src="5.png" style="width:200px;height:100px;margin:0 auto;display:block" />
</div>
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<a href="dribble.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Dribble</a>

<a href="pass.html"data-transition="tur" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Pass</a>

<a href="shoot.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Shoot</a>

<a href="pivot.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Pivot</a>

</body>

</html>



<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|"><head>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<link rel="stylesheet" href="CSS/jquery.mobile-1.4.5.min.css">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<script src="JS/jquery-1.12.1.min.js"></script>

<script src="JS/jquery.mobile-1.4.5.min.js"></script><title>perlengkapan</title>
</head>

<body>

<div data-role="header">

<div data-role="page">

<div data-role="header">

<a href="index.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-corner-all ui-shadow ui-icon-home ui-
btn-icon-left">Home</a>

<img src="5.png" style="width:200px;height:100px;margin:0 auto;display:block" />
</div>

<br />

<a href="kostum1.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Kostum Basket</a>

<a href="lapanganl.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Lapangan Basket</a>

<a href="papanl.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Papan pantul</a>

<a href="bolal.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-right">Bola
Basket</a>

<a href="sepatul.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-icon-arrow-r ui-btn-icon-
right">Sepatu Basket</a>

</body>

</html>
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</head>

<body>

<div data-role="header">

<div data-role="page">

<div data-role="header">

<a href="dribble.html"data-transition="slideup" class="ui-btn ui-corner-all ui-shadow ui-icon-back
ui-btn-icon-left">Back</a>

<a href="index.html"data-transition="turn" class="ui-btn ui-corner-all ui-shadow ui-icon-home ui-
btn-icon-right">Home</a>
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<h3><p align="center">Dribble Control</h3></p>
<div data-role="main" class="ui-content" align="center">
<video width="400" controls>
<source src="controldrib.mp4" type="video/mp4">
<source src="controldrib.ogg" type="video/ogg">
</video>
</body>

</html>






