BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Tahap yang telah dilalui yaitu perancangan dan pengumpulan data. Tahap
terakhir adalah evaluasi pengujian program secara langsung. Dimana tahapan ini
menghasilkan Game Pengetahuan Kesenian Tentang Lampung Berbasis Android.
Hasil tampilan program ini dijelaskan dalam bentuk tampilan program yang telah
dijalankan.

4.1.1 Tampilan Menu Utama
Halaman menu utama berfungsi untuk menampilkan pilihan menu yang ada
pada Game Pengetahuan Kesenian Tentang Lampung Berbasis Android.

Adapun tombol pilihan menu tersebut adalah sebagai berikut:

Gambar 4.1 Menu Utama

4.1.2 Tampilan Tahapan Level 1

Berikut ini merupakan tampilan tahapan isi level 1. Halaman ini berisi
tentang langkah awal tokoh lampung untuk memperkenalkan slempang
pinang dan gelang pipih khas lampung.

Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.2 :
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Gambar 4.2 Tahapan Level 1

4.1.3 Tampilan Tahapan Level 2

Berikut ini merupakan tampilan tahapan isi level 2. Halaman ini berisikan
lawan yang akan menghadang tokoh utama, jenis lawan nya ialah seekor
gajah yang menembakan tokoh utama, dan langkah kedua memperkenalkan
kopiah emas beruji dan sarung tumpal khas lampung. Halaman ini dapat
dilihat pada gambar 4.3 :

Gambar 4.3 Tampilan Tahapan Level 2
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4.1.4 Tampilan Tahapan Level 3

Berikut ini merupakan tampilan tahapan level 3. Dimana halaman ini
berisikan lawan seorang penjajah dari belanda yang terus menembakan
meriam nya ke tokoh utama, untuk menyelamatkan sang putri, di level ini
memperkenalkan bilah keris berlekuk lima dan mahkota siger khas lampung.
Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.4 :

Gambar 4.4 Tampilan Tahapan Level 3

4.1.5 Menyelamatkan Putri
Berikut ini merupakan tampilan akhir dari isi level 3. Dimana halaman ini,

berhasil menyelamatkan putri. Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.5 :
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Gambar 4.5 Menyelamatkan Putri

4.2 Pembahasan

Tahap perancangan yang telah dilakukan sebelumnya telah dilalui, perlu
dilakukan pengujiaan program. Pada saat melakukan pengujian dengan
menggunakan android versi 6.0.1 proses berjalan dengan baik, semua menu
aplikasi dapat diakses. Banyak manfaat yang dapat diambil dangan adanya
aplikasi ini, khususnya game yang berisikan pengetahuan tentang kesenian.
Aplikasi ini bisa digunakan di smartphone apa saja yang sudah berbasis android,
dapat langsung di instal pada smartphone mereka. Dibawah ini adalah penjelasan
kelebihan dan kekurangan pada aplikasi game kesenian lampung, diantaranya
adalah sebagai berikut :

4.2.1 Kelebihan

Kelebihan dari aplikasi game kesenian ini adalah sebagai berikut :

1) Aplikasi ini berupa android sehingga dapat diinstal di smartphone jenis
apapun yang sudah berbasis android.

2) Aplikasi ini juga dapat menjadi media pembelajaran untuk dapat
mengetahui jenis kesenian dan budaya lampung.

3) Aplikasi ini sudah masuk di dalam playstore, sehingga dapat digunakan
sebagai media pembelajaran.



4.2.2 Kelemahan
Kelemahan dari aplikasi game kesenian ini adalah sebagai berikut:
1) Aplikasi ini hanya bisa dijalankan pada smartphone berbasis android.

2) Aplikasi ini belum memiliki level yang maksimal.

41



