BAB 111
METODE PENELITIAN

1.1.Analisis
Sistem kamus yang digunakan pada saat ini yaitu menggunakan kamus
terjemahan berbentuk buku sehingga menyulitkan masyarakat dalam
pencarian kosa kata karena memakan waktu yang lama untuk menemukan arti
kata yang dicari. Untuk mempelajari istilah gizi masyarakat masih browsing
ke internet, ataupun bertanya kepada ahli gizi untuk mengetahui arti istilah-
istilah gizi tersebut sehingga kurang efektif bagi masyarakat dalam

mempelajari istilah gizi.

Masyarakat membutuhkan alternatif lain untuk memudahkan pekerjaan
mereka yang tidak memakan waktu lama dalam pencarian artian kata.
Berdasarkana analisa tersebut, maka dibutuhkan media atau aplikasi yang
dapat membantu masyarakat dalam menterjamahkan kata yaitu sistem
aplikasi kamus istilah gizi, dengan aplikasi ini masyarakat dapat mengetahui
informasi tentang istilah-istilah yang ada di ilmu gizi.

3.1.1. Analisa Kata Dengan Menerapkan Metode Squensial search
Aplikasi bantu pencarian kata istilah gizi ini digunakan untuk melakukan
pencarian di dalam database, dimana teknik yang digunakan untuk
pencarian ini ialah teknik Sequential search. Teknik sequential ialah teknik
yang melakukan pencarian secara berurutan, dengan menggunakan teknik
ini rnaka diharapkan penggunaan pengingat akan lebih sedikit dan lebih
sederhana. Sequential Search adalah proses membandingkan setiap elemen
larik satu per satu secara beruntun, mulai dari elemen pertama sampai
elemen yang dicari ditemukan atau seluruh elemen sudah diperiksa.

Metode Sequential search:
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i<—0
Ketemu « False
Jika (Data [i] = Key) Maka
Ketemu « True
Jika Tidak
i i+l
Jika (Ketemu) Maka
i adalah indeks dari data yang dicari
Jika tidak
Data tidak ditemukan

1.1.2. Algoritma Pencarian kata istilah gizi
Berikut adalah algoritma pencarian Sequential yang ada di dalam aplikasi

kamus istilah gizi .

public List<Kamus> getAllKamus() {
List<Kamus> liskKamus = new ArraylList<Kamus>();

Cursor cursor = db.query(TB_DATA, new String[] { COL_ID, COL_ID,
COL_ARTI, COL_ISTILAH }, null, null, null, null, COL ISTILAH);
if (cursor.getCount() == 1) {
cursor.moveToFirst();

do {
Kamus kamus = new Kamus();
kamus.setArti{cursor.getString({cursor
LgetColumnIndexOrThrow{COL_ARTI)));
kamus.setIstilah(cursor.getString(cursor
LgetColumnIndexOrThrow{COL_ISTILAH)));
lisKamus.add{kamus);

} while {cursor.moveToNext(});

¥

return lisKamus;

Gambar 3.1 Algoritma Pencarian Sequential

3.1.3. Analisis Kebutuhan
Pembuatan rancang bangun kamus istilah Gizi berbasis Android
membutuhkan beberapa komponen perangkat keras (hardware) dan

perangkat lunak (software) .
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1.1.3.1. Perangkat Lunak (Software)

Software yang digunakan merupakan perangkat lunak komputer yang
digunakan untuk media pembuatan aplikasi yang akan dibuat. Adapun

spesifikasi software yang diperlukan adalah :

1. Perangkat lunak sistem operasi yang digunakan adalah Microsoft
Windows 7 Home Premium 32Bit.

2. Perangkat lunak aplikasi yang digunakan
a. Java Development Kit 8

i3

Eclipse Juno (Bundle Windows x86)
Android SDK

Eclipse IDE untuk java developer

® o o

Android Develpment Tools (ADT) Eclipse Plugin

=h

Database menggunakan SQLite Database Manager.
g. Editor gambar menggunakan Adobe Photoshop CS3.
h. Android Virtual Device menggunakan Droid4x.

1.1.3.2. Perangkat Keras (Hardware)

Adapun spesifikasi perangkat keras yang digunakan untuk membangun

sebuah sistem tersebut adalah sebagai berikut :

1. Laptop TOSHIBA Satellite C840
2. Processor Intel Core i3.

3. RAM 2 GB.

4. Harddisk 500 GB.

3.1.4. Metode Pengumpulan Data
3.1.4.1.  Studi Literatur

Pengumpulan data yang dilakuakan dalam studi literatur ini yaitu
dengan mencari informasi istilah gizi dan pengertiannya secara
terperinci yang bersumber dari buku, jurnal atau dapat pula dengan

cara mengunjungi situs-situs yang membahas mengenai gizi
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3.1.4.2. Wawancara

Pada tahap ini,dilakukan wawancara terhadap narasumber yang ahli di
bidang Gizi untuk mendapatkan data tentang informasi-informasi yang
berkaitan dengan gizi. Data yang didapatkan dari tahap ini akan
digunakan sebagai acuan dalam penyajian informasi pada aplikasi
kamus gizi berbasis android.

1.2. Perancangan Sistem

Sebelum membuat program aplikasi, terlebih dahulu dilakukan proses
perancangan system, hal ini digunakan untuk memodelkan perancangan yang
telah ditetapkan berdasarkan analisis, sehingga menghasilkan informasi yang
dibutuhkan. Urutan perancangan sistem sebagai berikut :

1. Arsitektur Sistem

2. Flowchart / General Process

3. Data Flow Diagram (DFD)

4. Struktur Database

5. Desain Interface
Berikut langkah—langkah pemodelan sistem yang dapat memperjelas desain
aplikasi yang akan dikembangkan.

3.2.1. Arsitektur Sistem

Pada penelitian tentang Aplikasi kamus istilah Gizi berbasis Android ini,

arsitektur sistem yang digunakan terlihat pada gambar 3.2. dan 3.3. berikut

Request/Respon

Pengambang Laptop
Gambar 3.2 Arsitektur Sistem Kamus Istilah Gizi (Pengembang)
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Keterangan :

. Pengembang adalah pihak yang melakukan pembuatan dan melakukan
management system aplikasi sesuai dengan jenis kebutuhan pengguna.

. Laptop adalah perangkat yang digunakan Pengembang untuk melakukan

perancangan dan pembuatan aplikasi kamus istlah gizi.

Request/Respon D
>
Q

Qo

Pengguna Smartphone

Gambar 3.3. Arsitektur Sistem Kamus Istilah Gizi (Pengguna)

. Pengguna adalah pihak yang melakukan pencarian pada aplikasi kamus
istlah gizi.

. Smartphone adalah perangkat  yang digunakan Pengguna untuk
mendapatkan informasi yang di dalamnya sudah terinstal aplikasi kamus

istilah gizi .

Berdasarkan Arsitektur di atas Pengembang menggunakan Laptop untuk
merancang dan membangun aplikasi kamus istilah gizi, dan pengguna
menggunakan Smartphone untuk mendapatkan informasi, Selanjutnya
Smartphone Merequest dan mendapatkan respon dari database yang ada di

aplikasi yang kamus gizi

3.2.2. Flowchart / General Process
Flowchart / General Process menghubungkan jalannya proses dari sistem.
Di bawah ini merupakan Flowchart / General Process dari Aplikasi

Kamus Istilah Gizi yang dapat dilihat pada Gambar 3.4. berikut:
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Kamus lIstilah Gizi

Pengembang

Mulai
v
Input Data
Kamus
Database
kamus Gizi

A 4

Selesal

Gambar 3.4. Flowchart Aplikasi kamus

3.2.3. Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) adalah gambar aliran informasi yang terlibat
dalam suatu prosedur (event) yang terdapat dalam suatu system. Data flow
suatu sistem dapat diawali dengan Context Diagram yang menjelaskan
hubungan atau interaksi sistem dengan entitas-entitas yang mempunyai

keterkaitan dengan sistem.

3.2.3.1. Context Diagram

Pada context diagram Rancang bangun kamus istilah gizi berbasis
Android entity, yaitu: Pengembang memberikan input dan sistem
memberikan keluaran/output berupa informasi, laporan atau lainnya.
Untuk lebih jelasnya, context diagram dapat dilihat pada Gambar 3.4
berikut :
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Input data Kamus
Istilah Gizi

. Sistem Aplikasi
Pengembang Kamus Istilah Gizi

Edit data Kamus
Istilah Gizi

Gambar 3.5. Context Diagram

Berdasarkan gambar 3.5. pengemabang merupakan seorang yang
bertugas melakukan penginputan data kamus pada sistem aplikasi
kamus Istilah gizi, selanjutnya user (masyarakat)  melakukan
pencarian data pada aplikasi Istilah Gizi dan user mendapatkan

informasi Kamus Istilah Gizi.

3.2.3.2. DFD (Data Flow Diagram) Level 1

Data flow diagram level 1 digambarkan pengembang melakukan
proses penginputan data kamus. Kemudian data disimpan ke dalam
database. Sistem akan memberikan hasil informasi tentang pencarian
data kamus Istilah Gizi. pada DFD level 1 terdiri dari 2 proses utama,
yaitu : proses kelola data kamus. Pada level ini digambarkan semua
proses yang dilakukan pada sistem informasi yang dibuat seperti

terlihat pada Gambar 3.6. berikut .

Gizi

1.0
< Kelola Data Pengembang

Kamus
Data Kamus U Data Kamus

Gambar 3.6. DFD Level 1



3.233. DFD (Data Flow Diagram) Level 2 Proses Data

Pengembang

Data Flow Diagram Level 2 proses data pengembang
menjelaskan tentang turunan dari data-data yang memiliki
proses lain dibawahnya, dalam kasus ini data flow diagram level
2 proses data pengembang menjelaskan proses input, edit,

hapus, dan lihat data

Data Kamus Data Kamus

1.0.1
Input Data
Kamus

>

Pengembang >

A

Data Kamus Data Kamus

) (¢

1.0.2
> dit Data
Kamus

Data Kamus Data Kamus
103
Hapus Data

Kamus

) (¢

v

A

)

Gizi

Data Kamus Data Kamus

1.04
Lihat Data <
Kamus

(

Gambar 3.7. DFD Level 2 proses data pengembang

3.2.4. Desain Database
Adapun struktur database yang dipergunakan sebagai sistem basis data dari
Rancang Bangun Aplikasi Kamus Istilah Gizi berbasis Android adalah

sebagai berikut :



Nama Tabel > gizi
Fungsi : Untuk menyimpan data terjemahan kata
Primari Key _id
Nama Field Type Not Null | Keterangan
_id INTEGER 1 Identitas
istilah TEXT 0 Istilah
arti TEXT 0 Arti

Tabel 3.1 Tabel Database

3.2.5. Desain Interface

Perancangan antar muka merupakan hal pokok dalam membuat software.

Dalam proses perancangan ini pengembang membagi

kebutuhan menjadi perangkat lunak. Proses tersebut menghasilkan sebuah
arsitektur perangkat lunak sehingga dapat diterjemahkan kedalam kode-

kode program. Berikut adalah Rancangan Tampilan Aplikasi Kamus Gizi

yang akan dibangun.

4

A,

Kamus Istilah Gizi

Pencarian

About Me

v

Gambar 3.8. Rancangan Tampilan Menu Utama
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kebutuhan-



y Y
Istilah 1
Istilah 2
Istilah 3
Istilah 4
N _

Gambar 3.9. Rancangan Tampilan Menu Pencarian

Key

Informasi

N, v

Gambar 3.10. Rancangan Tampilan Hasil Pencarian
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GlZl

Informasi Tentang
Gizi

N w

Gambar 3.11. Rancangan Tampilan menu Tentang Gizi

About Me

Buku

Info Refrensi istilah
dan pengertianya

Foto

Biodata Peneliti

Gambar 3.12. Rancangan tampilan About me

3.3. Pengkodean
Di sini pengembang menggunakan bahasa pemrograman Java untuk pengkodean

pada apikasi kamus istilah gizi yang akan di rancang, pengkodean dilakukan
menggunakan eclipse dalam merancang aplikasi kamus istilah gizi.
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3.3.1. Kode pencarian Sequential Search
Kode sequential search adalah kode untuk melakukan pencaria yang

terletak pada DatabaseHelper.class. Dapat di lihat pada gambar 3.13.

Cursor curscr = db.query(TB_DATA, new String[] { COL_ID, COL_ID,
COL_ARTI, COL_ISTILAH }, null, null, null, null, COL_ISTILAH);
if (cursor.getCount() »>= 1) {
cursor.moveToFirst();

Gambar 3.13. Sequential Search

3.3.2. Kode mamanggil Database
Berikut adalah kode yang berfungsi untuk memanggil database yang

terletak pada DatabaseHelper.class. Dapat di lihat pada gambar 3.14

public class DatabaseHelper extends SQLiteAssetHelper {
private static finmal String DB NAME = “"gizi";
private static final int DB _VER = 1;

private static final String 7B DATA = "tb_data";
public static finmal String COL_ID = "_id";

public static fimal String COL_ISTILAH = "istilah™;
public static final String COL _ARTI = “arti";

private static DatabaseHelper dbInstance;
private static SQLiteDatabase db;

Gambar 3.14. kode memanggil Database

3.3.3. Kode Button (tombol)
Berikut adalah kode tombol (button) dan terletak pada Home.class. Dapat
di lihat pada gambar 4.15.

//TOMBOL PENCARIAN

tombol=(Button) findViewById(R.id.buttonl);
tombol.setOnClickListener(new OnClickListener() {

public void onClick(view v) {
suara.start();
' Auto-generated method stub
Intent intent = new Intent(v.getContext(), PencarianActivity.class);
startActivityForResult(intent, @);

b

Gambar 3.15. Kode Button
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3.3.4. Tampilan SqLite Manager
Pada SqLite Manager berfungsi untuk melakukan proses pengolahan
database seperti menambah(add), edit, dan hapus data. Dapat dilahat pada

gambar 3.16.

Datcbase Teble Index View Trigger Tools Help

KD S £ o @ BE e e

» | (select Frofie Database) j Go

gizisglite ] || stuctwe Browse & Seorch | Execute s | DB Settings |
DMabsIber [T:me ® et [bo_data _ Searr | showa | add Duglicate Edit Delete
4Tables (2)
b salte_sequence id istizh art ]
b o 1 [Acceptable Daily Intake {4D1) 3miah 28t gzt s dkonsumsi dalam makanan sh |
»Views (@) 2 [Acetobacter pakteri yang mengoksidasi et alkohol menjad asar
) Indeses () B [Adenosine Trishosphat (ATF) [oenzim nukdeotda yang berperan dalam proses m
Triogers (8) 4 [Adequate Intake (A1) [Kebutuhan yang dianjurkan untuk sustu zat gizi be
5 | aciktif makanan, Zat [Substznsi diluar vitamin, mineral, dan zat gizilain y
s [Aerobic Exerdse [Aifitas fsi yang menyebabkan meringkatnya de
7 i Susu Tou Cairan hasil sekresi kelenjar payudara sebagai sum
g [Adrenain [Dikenal juga sebagai epinephrine, hormen yng dke_|
g fiatoksin [umpuian mikotoksin yang dhasikn oich famur As
|| o i izt Seorang yang mempunyai penddikan gizi dengan i
b/ [ S8 air Senyawa dari dua Hidregen dan satu atom Oksiger
12 | Akcademi Gizi [pendidian kesehatan setingkat akademi dengan ke
13 [lcvitas Fisic Setiap gerakan tubuh yang meningkatkan pengelu:
14 alanin Salsh satu assm amino non-esensial yang ditemuke
is [Abumin Sejenis Protein dengan molekul kecl yang larut dal
| s [ Alergen Makanan [Senyawa yang terdapat pada makanan, umumnya
il | [Alergi Makanan [Respon abnormal tubuh terhadap sustu makanan :
18 igin [Senyaa polisakarida kolod yang diekstrak dari s
19 Alginat Garam deri asam Algnat yang ditemukan pada berl
B ni Teknologi Pengaiinan kemampuan memanfaatkan dan mengu
21 Aitame [Pemaris buatan yang dibuat dari berbagai asam ar
22 kool Senyana dengan formuia kimia CrH(2n + DOH
2z | aman Untuk Dikonsumsi [pangan yang tidak mengandung bahan yang dapa
2 [Amiase Enzim yang menghidrolisa pat dan ikogen
25 |Amilid Prekaursor Protein (APF) Protein yang mengandung CU (Copper) yang berfi
26 [Amiosa [Sejenis Patijtepung dengan rantai kimiawi lurus , m
27 | miopektin [Sejenis Patjtepung dengan rantai kimiawai bercabe
28 [anabolsme Proses untuk membentuk senyawa baru seperti s .
i @ |
= < 1o 100 of 703 » >>

Gambar 3.16. SqLite Manager

3.3.4.1. Tampilan Menambah Database

Tampilan menambah database adalah tampilan saat pengembang
menambahkan data pada Sqlite manager. Dapat dilihat pada gambar
3.16.

X
Tbepame: [o e o]
- Enter Field
1. id (INTEGER ) [ primary key (i automcrement) LAl
2. istizh (TEXT) | Nl 0]
3. arti (TEXT) B )

Gambar 3.16. Tampilan Menambahkan Database
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3.3.4.2. Tampilan Edit Database

Tampilan edit database adalah tampilan saat pengembang mengedit

data yang sudah ada pada Sqlite manager. Dapat dilihat pada gambar
3.17.

B

Table ame: [ dats

-Enter Field Valu

1. id (INTEGER ) | 349 1l

2.istilah (TEXT) | GJdL (Gram per desiiter) Gemuk. &l

3. arti (TBXT) | Keadaan di mana terjadinya penumpukan lemak tubuh yang berlebih sehingga berat badan sesearang melebii normal (-3

Gambar 3.17. Tampilan Edit Database

3.3.4.3. Tampilan Hapus Database

Tampilan hapus database adalah tampilan saat pengembang
menghapus data yang sudah ada pada Sqlite manager. Dapat dilihat
pada gambar 3.18.

x

Are you sure you want to perform the following operation(s):
Delete 1records from th_data

Gambar 3.18. Tampilan Hapus Database



