BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pembahasan Hasil Pengujian

Hasil pembahsan penelitian dilakukan dengan menentukan spesifikasi
perangkat lunak dan spesifikasi perangkat keras seperti berikut:

4.1.1 Perangkat Lunak

Windows 10

Visual Code

MySQL versi 5.7.17
Framework Bootstrap Mobile
Framwork Codeigniter

Astah Comunnity

OS android Marsmellow

O N o g B~ w DN PE

Android APK tools pro versi 2

4.1.2 Perangkat Keras

Smartphone dengan sistem operasi android minimal Marshmellow
Memory RAM 2 GB

Memory ROM 16 GB

LCD 4,5 inchi

A 0w e

4.2 Implementasi Program

Implementasi program merupakan hasil pembangunan sistem atau tahap
pengkodean yang disesuaikan dengan tahapan rancangan sistem, implementasi
digunakan untuk mengetahui tingkat keberhasilan sistem yang telah dibangun,
berikut adalah hasil implementasi program :

4.2.1 Implementasi Bagian Admin

Implementasi bagian admin merupakan tampilan yang digunakan untuk
menggambarkan sistem yang ingin dibangun dengan mengelola data
pembudidaya, kategori produk, lihat produk dan grafik.
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1. Implementasi Login

Implementasi login merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak akses
ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.1 dibawabh ini :

Pembudidayaan
Meggot & Cacing Tanah

Masuk.

Lupa password?

Gambar 4.1 Implementasi Tampilan Login

2. Implementasi Data Pembudidaya

Implementasi data pembudidaya merupakan tampilan yang digunakan untuk
menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan data, berikut adalah
tampilan data pembudidaya pada Gambar 4.2 dibawah ini :

BUDIDAYA = .
0 e s = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today:Mar23 2 €&
pashboard [ Tambah Data Pembudidaya
Isi data dengan benar
2+ Pembudidaya
B Kategori Produk Nama
B Produk
Alamat
& orafik
Telepon 7
Nama Perusahaan

Gambar 4.2 Implementasi Data Pembudidaya
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Implementasi Data Kategori Produk
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Implementasi data kategori produk merupakan tampilan yang digunakan

untuk menampilkan data, berikut adalah tampilan data kategori produk pada

Gambar 4.3 dibawah ini :

BUDIDAYA =
BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH

O Dpashboard Tambah Data Kategori

Isi data dengan benar !
2+ Pembudidaya

B Kategori Produk Nama Kategori
B Produk

Keterangan
& orafik

Today:Mar 23 £9

: @

Gambar 4.3 Implementasi Data Kategori Produk

4. Implementasi Data Produk

Implementasi data produk merupakan tampilan yang digunakan untuk

menampilkan data produk dari masing-masing pembudidaya, berikut adalah
tampilan data produk pada Gambar 4.4 dibawah ini :

BUDIDAYA =
BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH

2 pashboard [

Data Produk
2+ Pembudidaya

B Kategori Produk

Show

=]

Produk .
entries

Grafik
Nama Produk

1 Megot Besar Ukuran

2 Cacing Tanah Kering

Showing 1to 2 of 2 entries

Jenis

Megot

Kering

Kategori

Today:Mar 23 9

g

Search:

Berat

Satuan

Deskripsi

Harga Diskon

MegotKering 100 pCS skf RP.0800 2
Cacing Tanah 00 Kg ok Rp. 18,000 10

Provious . Noxt

Gambar

Gambar 4.4 Implementasi Data Produk

5. Implementasi Data Grafik

Implementasi data grafik merupakan tampilan yang digunakan untuk

menampilkan data, berikut adalah tampilan data grafik pesanan pada Gambar 4.5

dibawah ini :
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BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH

0 BUDIDAYA =
MEGOT & CACING TANAH -

Dashboard m Data Grafik

Today: Mar 23 £ a

2+ Pembudidaya
E Kategori Produk
Produk

@ crafik

Jumiah

Status Tidzk Akif

Status Aktif

Gambar 4.5 Implementasi Data Grafik

4.2.2 Rancangan Bagian Pembudidaya
Implementasi bagian pembudidaya merupakan tampilan yang digunakan

untuk menggambarkan sistem yang dibangun dengan menampilkan informasi data
produk dan produksi serta pesanan.

1. Implementasi Login

Rancangan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak akses ke

halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.6 dibawah ini :

Pembudidayaan
Meggot & Cacing Tanah

Masuk

Lupa password?

Gambar 4.6 Implementasi Form Login
2. Implementasi Produk
Implementasi produk merupakan tampilan yang digunakan untuk mengubah

dan menampilkan data, mengubah dan menghapus data, berikut adalah tampilan
produk pada Gambar 4.7 dibawah ini :
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BUDIDAYA = 3
o o e = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today:Mar 23 9 2 €3

Tambah Data Produk
& Dpashboard (B
& Produk

g s Nama Produk

g8 Pakan Jenis Produk

€ Produksi

Kategori
v Pesanan
</ Konfirmasi Pembayar Berat/gram
& Laporan Produksi

Satuan
B Laporan Pemesanan

Deskripsi

Gambar 4.7 Implementasi Produk

3. Implementasi Data TPS
Implementasi data tps merupakan tampilan yang digunakan untuk
menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan data, berikut adalah

tampilan data TPS pada Gambar 4.8 dibawah ini :

BUDIDAYA =
0 R = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today:Mar23 9 a
© Dpashboard m Tambah Data TPS
| data dengan benar
& Produk
B TPS Nama TPS

88 Pakan
Alamat

£ Produksi

v Pesanan m
@ Konfirmasi Pembayar

Laporan Produksi

Laporan Pemesanan

Gambar 4.8 Implementasi Data TPS

4. Implementasi Data Pakan
Implementasi data pakan merupakan tampilan yang digunakan untuk
menampilkan data setelah pakan dari tps, berikut adalah tampilan data pakan

pada Gambar 4.9 dibawah ini :
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BUDIDAYA =
0 e oa = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today:Mar 23 £3 2 G

Tambah Data Pakan
& pashboard n

Produk

s
8 TS

i Pokan Jenis pakan
& Produksi

Jumilah
+ Pesanan

«  Konfirmasi Pembayan

Keterangan

Laporan Produksi

Laporan Pemesanan m

Gambar 4.9 Implementasi Data Pakan

5. Implementasi Data Produksi
Implementasi produksi merupakan tampilan yang digunakan untuk
menambahkan, mengubah, menampilkan dan menghapus data, berikut adalah

tampilan produksi pada Gambar 4.10 dibawah ini :

BUDIDAYA = .
0 PG R = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today:Mar23 4 a

2 pashboard [ Tambah Data Produksi

B Produk

Tanggal
TS 99 hh/bb/tttt o

g8 Pakan
Nama Produk

£ Produksi

v Posanan gamiah
@ Konfirmasi Pembayarn

& Laporan Produksi m

& Laporan Pemesanan

Gambar 4.10 Implementasi Data Produksi

6. Implementasi Pesanan
Implementasi pesanan merupakan tampilan yang digunakan untuk
menampilkan data pesanan berupa status pesanan, berikut adalah mengelola data

pesanan pada Gambar 4.11 dibawah ini :
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BUDIDAVA = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today:Mar23 9 a Q

Status Pesanan
& Dpashboard m

Produk
Show Search:
@ Tps
entries
g8 Pakan
No Tanggal Nota Konsumen Jml Pesanan Jasa Kirim Ongkir Sub Total Total Status
€ Produksi
No data available in table
¥ Pesanan

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous  Next
« Konfirmasi Pembayar

& Laporan Produksi

Laporan Pemesanan

Gambar 4.11 Implementasi Pesanan

7. Implementasi Pembayaran

Implementasi pembayaran merupakan tampilan yang digunakan untuk
mengkonfirmasi bukti bayar berupa upload pembayaran, berikut adalah
pembayaran pada Gambar 4.12 dibawah ini :

BUDIDAYA = ;
0 A= BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today :Mar23 a

Pembayaran
8 pashboard (B

B Produk

Show Search:
B8 s &
entries
8 Pakan
No Tanggal Nota Konsumen Jasa Kirim Ongkir Sub Total Total Bukti Status
€ Produksi
No data available in table
¥ Pesanan

Showing 0 to 0 of 0 entries Provious  Next

@ Konfirmasi Pembayan
B Laporan Produksi

B Laporan Pemesanan

Gambar 4.12 Implementasi Pembayaran

8. Implementasi Laporan Produksi

Implementasi laporan produksi merupakan tampilan yang digunakan untuk
mencetak laporan berdasarkan priode, berikut adalah laporan produksi pada
Gambar 4.13 dibawah ini :
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BUDIDAYA = ;
BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today :Mar23 £ a

Laporan Produksi
= pashboard m

Produk
B s Bulan
88 Pakan

Tahun

£ Produksi
¥ Konfirmasi Pembayar
Laporan Produksi

& Laporan Pemesanan

Gambar 4.13 Implementasi Laporan Produksi

9. Implementasi Laporan Pemesanan

Implementasi laporan pemesanan merupakan tampilan yang digunakan untuk
mencetak laporan berdasarkan priode, berikut adalah laporan pemesanan pada
Gambar 4.14 dibawah ini :

BUDIDAYA =
0 S rat = BUDIDAYA MEGOT & CACING TANAH Today :Mar 23 4 a
Laporan Penjualan
B Dpashboard m

B Produk
5 Bulan
B8 Tps

8 Pakan

Tahun

£ Produksi

¥ Pesanan
@ Konfirmasi Pembayar

Laporan Produksi

Laporan Pemesanan

Gambar 4.14 Implementasi Laporan Pemesanan

4.2.3 Rancangan Bagian Konsumen

Implementasi bagian konsumen merupakan tampilan yang digunakan untuk
menggambarkan sistem yang dibangun dengan menampilkan informasi data
produk dan melakukan pesanan.
1. Implementasi Registrasi

Rancangan registrasi merupakan tampilan yang digunakan sebagai
pendaftaran akun baru konsumen, berikut adalah tampilan registrasi pada Gambar
4.15 dibawah ini :
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« Login

Belum punya akun ? Daftar

3 anda dengan benar dan lengkap.

Mamz Lengkap

Alzmat

KotaAsal
Pilih Kota Asal
Provinsi

Eali

Kabupaten

Pilih Kabupaten/Kota.

Kecamatan

Telepon

Gambar 4.15 Implementasi Registrasi
2. Implementasi Login
Rancangan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak akses ke
halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.16 dibawah ini :

Pembudidayaan
Meggot & Cacing Tanah

Gambar 4.16 Implementasi Form Login
3. Implementasi Lihat Produk
Implementasi lihat produk merupakan tampilan yang digunakan untuk
menampilkan data, berikut adalah tampilan produk pada Gambar 4.17 dibawah

ini:
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& Detail Produk

Megot Besar Ukuran

O Favorit

Gambar 4.17 Implementasi Produk

4. Implementasi Pemesanan
Implementasi pemesanan merupakan tampilan yang digunakan untuk
menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan data, berikut adalah

tampilan pesanan pada Gambar 4.18 dibawah ini :

4 Keranjang
Pembudidaya: Admin

Megot Besar Ukuran

by Admin

Detail Pesanan

Total 30000

CHECKOUT

Gambar 4.18 Implementasi Pemesanan
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5. Implementasi Pembayaran

Implementasi pembayaran merupakan tampilan yang digunakan untuk
mengupload bukti bayar, berikut adalah tampilan data pembayaran pada Gambar
4.19 dibawah ini :

< ProdukBerdasarkan Jenisnya

Lakukan Pembayaran dan kirim bukti
pembayaran

Transfer Bank ~

NT002163163

Kirim bukti pambayaran dengan benar |

BNI : 2342534 a/n Difaris Mator

Rp. 43,000

Bukti Bayar -
PilihFile  Tidek adafileyang dipilih

PROSES

Rincian Pesanan

Gambar 4.19 Implementasi Data Pembayaran
6. Implementasi Riwayat Pesanan
Implementasi riwayat pesanan merupakan tampilan yang digunakan untuk
menampilkan pesanan berdsarkan data transaksi yang pernah dilakukan, berikut

adalah tampilan data riwayat pesanan pada Gambar 4.20 dibawah ini :

4 DataPesanan Anda QB

- Lakukan pembayaran pada pesanan yang belum
dibayar -

No. Nomer Pesanan Total Status

T
: . R
43000

<l ) [ ]

Gambar 4.20 Implementasi Riwayat Pesanan
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4.3 Pengujian Sistem

Kelayakan sistem dilakukan setelah penulisan kode program. Kelayakan
sistem dilakukan untuk memeriksa dan memastikan bahwa komponen-komponen
telah berfungsi sesuai dengan yang diharapkan. Pengujian perlu dilakukan
untuk mencari kesalahan-kesalahan atau kelemahan-kelemahan yang mungkin
masih terjadi. Pengujian program dilakukan secara menyeluruh, pada pengujian
program masing-masing program yang telah berjalan dengan benar dan baik
bukan berarti program tersebut juga akan dapat berjalan dengan program lainnya
dalam sistem dengan baik. Kumpulan dari semua program yang telah
diintegrasikan perlu ditest kembali untuk melihat apakah suatu program dapat
menerima input data dengan baik, dapat memprosesnya dengan baik dan
dapat memberikan output kepada program yang lainnya. Secara spesifik ada
beberapa kegiatan terhadap pengujian antara lain yaitu yaitu pengujian black box
testing.

4.3.1 Hasil Pengujian Black Box Testing

Hasil pengujian yang dilakukan oleh penulis menggunakan metode pengujian
blackbox (black box testing) yang berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya
pada input dan output aplikasi (apakah sudah sesuai dengan apa yang diharapkan
atau belum). dengan total penguji 5 responden kemudian dihitung total skor
diperoleh pada Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Hasil Black Box Testing

Pengujian Bagian Admin

Dataalnnput- Diharapkan Respon Terima | Tolak | Skor
Username & | Dapat masuk ke | Tombol Login
password form menu utama | dapat berfungsi
terdaftar untuk pengguna / | sesuai yang

admin. diharapkan
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Username & | Tidak dapat login, | User tidak bisa
password akses gagal dan | login dan
Tidak keluar pesan | program
Terdaftar peringatan. menampilkan
pesan  “Gagal
login:cek
username dan
password
anda!”
Mengelola Dapat Ketika
data menambahkan, menambahkan
pembudidaya | mengubah, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
Mengelola Dapat Ketika
data kategori | menambahkan, menambahkan
produk mengubabh, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
Menampilka | Menampilkan Menampilkan
n data | data data setelah data
produk ditambahkan.
Menampilka | Menampilkan Menampilkan
n data grafik | data data setelah data

ditambahkan.

Pengujian Bagian Pembudidaya

Dataalnnput- Diharapkan Respon Terima | Tolak

Mengelola Dapat Ketika

data produk | menambahkan, menambahkan
mengubah, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase

Mengelola Dapat Ketika

data pakan menambahkan, menambahkan
mengubah, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
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Mengelola Dapat Ketika
data tps menambahkan, menambahkan
mengubah, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
Mengelola | Dapat Ketika
data produksi | menambahkan, menambahkan
mengubah, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
Melihat data | Dapat Informasi status
pesanan menampilkan data | pesanan
Konfirmasi Dapat menerima | Hasil
pembayaran | atau menolak konfirmasi
berupa  status
pesanan
Laporan Pilih priode Menampilkan
produksi data
berdasarkan
priode
Laporan Pilih priode Menampilkan
pesanan data
berdasarkan
priode
Pengujian Bagian Konsume
Data Input- . .
e Diharapkan Respon Terima | Tolak
Username & | Dapat masuk ke | Tombol Login
password form menu utama | dapat
terdaftar untuk pengguna / | berfungsi
admin. sesuai yang

diharapkan
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Username & | Tidak dapat login, | User tidak bisa
password akses gagal dan | login dan
Tidak keluar pesan | program
Terdaftar peringatan. menampilkan
pesan “Gagal
login:cek
username dan
password
anda!”
Melihat data | Dapat Informasi
produk menampilkan data | produk
pembudidaya
Melakukan Dapat Ketika
pesanan menambahkan, menambahkan
mengubabh, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
Melakukan Dapat Ketika
pembayaran | menambahkan, menambahkan
mengubabh, data dapat
menghapus  dan | tersimpan
menampilkan data | kedatabase
Melihat Dapat Informasi data
riwayat menampilkan data | transaksi
pesanan
Total
Berdasarkan total skor yang diperoleh masing-masing bagian dan

dijumlahkan selanjutnya dapat dihitung dengan konsep skala likert yaitu:

Kualifikasi Pesentase =

B(.)bot jawaban : X 100%
Bobot jawaban maksimal

Berdasarkan hasil pengujian Black Box Testing menghasilkan persentase
dengan hasil diperolen maka dapat disimpulkan berdasarkan kriteria persentase
hasil uji berikut:

Tabel 4.2 Kriteria Presentasi Hasil Uji

Jumlah Skor (%0) Kriteria
0-49 Gagal
50-100 Sukses

Sumber: (Sugiyono, 2018)
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Setelah melihat berdasarkan kriteria presentasi hasil uji secara keseluruhan
pengujian terhadap aspek Black Box Testing dapat disimpulkan bahwa responden

menilai sistem yang dibangun telah “Sukses”.



