DAFTAR ISI

SAMPUL DALAM ..ottt i
PRASYARAT GELAR ....ooiiiii e ii
PERSETUJUAN SKRIPSI ..ot iii
PENETAPAN PANITIA PENGUJI SKRIPSI ... iv
KATA PENGANTAR ..ot v
ABSTRAK ..o vii
ABSTRACT e e e viii
DAFTAR ISI .o iX

BAB | PENDAHULUAN

1.1, Latar BelaKang ... 1
1.2. RUMUSAN MASAIAN ...c.ooviiiiiiiiiicc e 2
1.3. Tujuan Penelitian ...........cccooveviiiiieic e 2
1.4. Manfaat Penelitian ... 3

BAB Il LANDASAN TEORI

2.1. Algoritma DijKStra.....ccccoceviiiniinint srnninnnnssnsinsnissiessessssssssssssssssssnnc e 5

2.2. Sistem Informasi Geografis(SIG)........ccccvvriiiiniiiiiiicce e 6

2.3  ANAIOI.....eciii s 6

2.4. Aplikasi Pemrograman Yang Digunakan............ccccccoeveveiieiecieneiennas 6
2.4.1. Google Maps API(Aplication programing Interface).......... 6
2.4.2. Android Studio......coceveiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiir e 8

T |V, oo [=] B 0] 0] 1Y/ o 1< RS SS 9

2.6. BlaCk-Box TeSting....c.ceveueniuiuieiiiiiininieiiieniniiiiiiieieiiisaiiieiencncasanens 10

2.7. Unified Modeling Language (UML).....ccccveiieiiniiniinrieiiersnssnssnsonsses 10
2.7.1 Use Case Diagram...ccceceeieniieieieiuiaruieneiiieninesecacasasncncnes 11
2.7.2 Activity DIagram.....cceeieiieiieiieiieiieiinisnriacescsacsnssnssassacsnsas 12

2.8. Penelitian TerdaRulU. ..o .eeeeeeeeeiieeereeeereeeeseecesssecessseessscessseccnnes 13



BAB |11l METODOLOGI PENELITIAN
3.1. Metode Pengembangan Perangkat Lunak ......ccccceveeveininennnnn. 16
3.1.1. Pengumpulan Kebutuhan..........ccccveviiieiiiiiininennnne. 16

3.1.2 Perancangan.........ccccveieeieniinionsonssassssonssnsonssassassns 18

3.1.3 Desain UML (Unified Modelling Language)............. 19
3.1.3.1 Use Case Diagram.......ccccoeevuiiiiniiniinennnnen. 19
3.1.3.2 Activity Diagram........c.cceeevviiiiiiiinniinncinnnnes 20

3.1.4. Sequence Diagram..........coceeeviuiiueieiiaiiacenseconecnecnnn 21
3.1.4.1 Diagram Sequence Galeri..........c.c.cceeveen.. 22
3.1.4.2 Diagram Sequence Maps.......ccoceeeieeinnnnne. 22

3.1.4.3 Diagram Sequence Tentang..................... 24
3.1.5 Class Diagram.....c.ccoeevveineiiniiniieiiiiieiieiieiienienninnnes 25

3.1.6. Design Interface......coccevevievnrenreesnronecesnrsassnna 26
3.1.7. Evaluasi Prototype........cccccveiiiiiiiiiiiiiniinnnnnn. 29
3.1.8. Pembentukan Prototype.......cccccevvivnieniininninnn 29

3.2. Proses Kerja ApliKaSi...ceeeeeieeeieeenineenreecnsnssscnsancensns 31

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A1 HASIH PENEHTIAN. ......eeeeeeeee ettt e e e e e 36

4.1.1 Algortima Dijkstra Pada Aplikasi Pemancingan Lampung...36

4.1.2 IMPIEMENTASH veeveeireenrrarerarentseseresansnssnsessssnssssnssnsnss 37
4.1.3 Implementasi Pada Menu Utama........ccccevevvniennnnnnes 41
4.1.4 Pengujian Pada Menu Navigasi......ccccceevvieiiniinnnnne. 42

4.1.5 Pengujian Pada Sebaran Peta Pemancingan
Bandar Lampung.......cccceveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiennenn, 43
4.1.6 Pengujian Pada Galeri ...cccevuviiiiiiiieinieiniininininnnn 45

4.2 Kelebihan dan Kelemahan ApliKasi.......ccccocviuinininieennn 47



BAB V SIMPULAN DAN SARAN

5.1, KESIMPUIAN ..o 49

5.2 SAFAN et ——————

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



