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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian adalah sebagai
berikut :
1. Wawancara (Interview)

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab atau wawancara kepada Bapak Yono
selaku team leader atau petugas yang mengawasi kegiatan program KOTAKU yang
berkaitan dengan permasalahan yang dibahas, yaitu monitoring kegiatan pelatihan
masyarakat program kota tanpa kumuh di Bandar Lampung. Dalam melakukan wawancara
didapat permasalahan mengenai sistem monitoring kegiatan pelatihan masyarakat program
kota tanpa kumuh yang masih manual dan tidak adanya database penyimpanan data.

2. Pengamatan (Observation)

Peneliti menggunakan metode ini, untuk mengamati secara langsung di kegiatan yang
terjadi pada kegiatan pelatihan masyarakat program kota tanpa kumuh tentang proses
kegiatan pelatihan masyarakat program KOTAKU selama tiga bulan mulai dari Januari
2022 sampai Maret 2022 di kecamatan sukarame JI. Pulau Legundi No0.198, Sukarame,
Kota Bandar Lampung, Lampung 35133.

3. Dokumentasi(Documentation)

Penelitian ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data yang dibutuhkan dari data
kegiatan pelatihan masyarakat program kota tanpa kumuh dengan tujuan untuk
mendapatkan data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penelitian. Adapun
data yang didapat data kegiatan, dan data anggota pelatihan program KOTAKU.

4. Tinjauan Pustaka (Literature Review)

Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mempelajari dan mempergunakan
referensi dari buku-buku yang diterbitkan oleh para ahli serta mempelajari sumber-sumber
dan literatur-literatur yang berkaitan dengan penulisan penelitian ini seperti jurnal dan

referensi.

3.2 Metode Pengembangan Sistem



Metodelogi pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan metode Prototype.

Adapun tahapan-tahapannya adalah sebagai berikut :

1. Interaksi dengan pengguna
Pada tahapan ini penyusun menganalisis apa yang ingin pengguna dapatkan dari
sistem/perangkat lunak itu. Sehingga aplikasi yang dihasilkan sesuai dengankebutuhan
pengguna dan sistem.
Pada tahapan ini penulis melakukan observasi dan wawancara secara langsung pada
Direktorat Jenderal Cipta Karya Bandar Lampung untuk mengetahui kebutuhan sistem yang
akan dibangun. Adapun data yang didapatkan yaitu data Penerima Bantuan, Data Dana
Bantuan..

2. Membuat Prototype
Pada tahapan ini akan dibuat sebuah Prototype sistem informasi monitoring berbasis
webberdasarkan atas kebutuhan pengguna dan sistem pada tahap interaksi dengan
pengguna.
Pada tahapan ini penulis merancang sebuah sistem informasi monitoring dengan
menggunakan alat pengembangan sistem seperti use case diagram, class diagram, activity
diagram dan Squence diagram.

3. Menguji Prototype
Tahapan ini adalah proses penilaian terhadap Prototype yang telah dibuat apakah sesuai
dengan kebutuhan atau tidak jika tidak maka Prototype akan diperbaiki.
Pada tahapan ini penulis melakukan pengujian sistem yang sudah dibangun untuk
mengetahui kekurangan sistem agar bisa diperbaiki nantinya.

4. Memperbaiki Prototype
Setelah ditemukan letak kesalahan dari Prototype yang dirancang pada tahapan ini penyusun
akan membuat atau memperbaiki Prototype yang ada setelah itu akan di uji lagi sehingga

Prototype sesuai dengan keinginan pengguna.

pada tahapan ini penulis melakukan perbaikan sistem dari hasil pengujian sistem

sebelumnya.

3.3. Kebutuhan Sistem Yang Dikembangkan
3.3.1Kebutuhan Non Fungsional



1. Perangkat Keras ( hardware )

Perangkat keras (hardware) merupakan aspek yang penting untuk dilakukannya
implementasi, hardware yang digunakan terangkum dalam satu spesifikasi perangkat laptop,
berikut merupakan tabel spesifikasi laptop yang digunakan untuk implementasi serverlocalhost
Tabel 3.2 Spesifikasi Hardware

Spesifikasi hardware implementasi server localhost

No | Nama Hardware Kapasitas

1 Processor Pentium Dual CPU @ 2.16GHz,~2.2Ghz
2 RAM 2560 MB RAM

3. Harddisk 160 GB

4 VGA 128000 (32bit) (60Hz)

5 Mouse Mouse optik M-Tech

2. Perangkat Lunak( software )

Implementasi yang dilakukan menggunakan server yang dapat berdiri sendiri (localhost)

berikut merupakan tabel daftar perangkat lunak sebagai platform implementasi.

Tabel 3.3Software Implementasi

Implementasi sistem menggunakan localhost

No | Software (platform) | Nama Versi Deskripsi

1. | MySQL tools MySQL 5.6.21 | portal server
Community Server localhost
(GPL)

2.. | Xampp Xampp-win32- 3.2.1 Tools  administrator
5.6.3-0-VC11- database
installer

3 Dreamwever Dreamwever CS 7.2 Tools untuk membuat

sistem

4 | Visual Studio Code | Visual Studio | 1.54.1.0 | Tools untuk

Codel.51.1 64bit Pengkodean




3.3.2 Kebutuhan Fungsional

Dalam membangun sistem akuntansi kegiatan pelatihan masyarakat program ini digunakan
metode perancangan berorientasi objek.Pada dasarnya perancangan objek memberikan
kemudahan dalam hal perawatan atau maintenance dan pengembangan sistem lebih lanjut.
Selain itu, perancangan sistem sistem ini menggunakan metode perancangan berorientasi objek
dengan menggunakan UML (Unfied Modelling Language) untuk menentukan, visualisasi,
konstruksi, dan mendokumentasikan informasi yang digunakan atau dihasilkan dalam suatu
proses pembuatan sistem. Berdasarkan analisis yang telah dilakukan dalam pembuatan sistem
ini, maka dapat dilihat apa yang menjadi masukan (input), keluaran (output), metode yang
digunakan, dan antar muka sistem yang dibuat, sehingga sistem yang dibuat sesuai yang
diharapkan. Hasil perancangan berupa gambaran umum mengenai sistem secara keseluruhan

yang akan menjelaskan proses implementasi dari sistem.

3.4. Sistem Yang Berjalan
Berikut akan dijelaskan hasil analisis sistem yang sedang berjalan dari sistem informasi

akuntansi kegiatan pelatihan masyarakat program kegiatan pelatihan masyarakat.

3.4.1Sistem Informasi MonitoringKegiatan pelatihan masyarakat program

Masyarakat yang berjalan

1. Lembaga keswadayaan masyarakat (LKM) membuat proposal pengajuan
pelatihan kemudian diserahkan ke fasilitator kelurahan untuk diverifikasi.

2. Setelah itu fasilitator menyerahkan proposal ke kordinator kota untuk
diverifikasi.

3. Kemudian proposal diserahkan ke provinsi untuk diverifikasi dan diserahkan ke
satuan kerja pengembangan kawasan pemukiman (PKP)

4. Setelah itu satuan kerja pengembangan kawasan pemukiman (PKP)
memverifikasi proposan dan membuat dokumen pencairan dana PKM, tetapi

jika proposal ditolak proposal dikembalikan ke kordinator kota.
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Gambar 3.1 Sistem Yang Berjalan



3.5. Use Case Diagram

Use Casesistem yang dikembangkan adalah sebagai berikut :
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Gambar 3.2 UseCase Diagram

3.6. Class Diagram
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Gambar 3.3 Class Diagram



3.7 Activity Diagram
3.7.1 Login Admin
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Gambar 3.4 activity Diagram Login Admin




3.7.2 Activity Diagram Mengolah Data LKM

Activity Diagram Mengolah Data LKM
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Gambar 3.6 activity Diagram Mengolah Data LKM




3.7.3 Activity Diagram Mengolah Data Anggota

Activity Diagram Mengolah Data Anggota
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Gambar 3.7 activity Diagram Mengolah Data Anggota



3.7.4 Activity Diagram Mengolah Data Daftar Nominatif

Activity Diagram Mengolah Data Nominatif
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Gambar 3.8 activity Diagram Mengolah Data Daftar Nominatif



3.7.5 Activity Diagram Mengolah Data SPTB

Activity Diagram Mengolah Data SPTB
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Gambar 3.9 activity Diagram Mengolah Data SPTB



3.7.6 Activity Diagram Laporan Daftar Nominatif

Activity Diagram Laporan Nominatif
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Gambar 3.8 activity Diagram Laporan Daftar Nominatif



3.7.7 Activity Diagram Laporan SPTB

Activity Diagram Laporan SPTB
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Gambar 3.9 activity Diagram Laporan SPTB




3.8 Sequence Diagram
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Gambar 3.10 sequence diagram login
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Gambar 3.11 sequence diagram mengolah data LKM




g = = E
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Gambar 3.12 sequence diagram mengolah data anggota
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Gambar 3.13 sequence diagram Daftar Nominatif
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Gambar 3.14 sequence diagram SPTB
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Gambar 3.15 sequence diagram laporan daftar nominatif
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Gambar 3.20 sequence diagram laporan SPTB

3.9 Perancangan Interface

1.LayoutMenu Utama (user)

Layout menu utama pengguna (user) adalah tampilan awal ketika pengguna menjalankan

aplikasi. Perancangan Layout Home Pengguna (user) pada aplikasi akuntansi penggunaan dana

bantuan.

Window Title

I (SIS

Beranda | Pendaftaran | Login

Gambar 3.21 Design Layout Menu Utama



2.LayoutMenu Login
Perancangan layout menu “Login”dapat disajikan pada Gambar 4.10

Windew Title _g@

Username text

i i e o e o o e o

Possword

Login Batal

Gambar3.22 Design Layout Menu Login

3.LayoutMenu Anggota
Perancangan layout menu Anggota. dapat disajikan pada Gambar 4.11.

Window Title =]
Beranda | Pendaftaran | Login
Input Data Anggota LKM
ID Anggota |le,x1' J
MNama Anggota LKM |Te,x’r |
Telpon Fe,x? —l
Jenis Kelamin () Laki - Laki () Perempuan
Alamat
text
MNama LKM EexT :l

Gambar3.23 Design Layout Menu Anggota



4.Layout Menu LKM

Perancangan layout menu Ikm dapat disajikan pada Gambar 4.12.

Window Title [ =1

Beranda | Pendaftaran | Login

Pendaftaran LKM

Email hgx-r J
Nama |TexT |
Telpon Fex? —|
Jenis Kelamin O Laki - Laki O Perempuan
Alamat
text

Username Eex']‘ :I
Password F ********* —l

Gambar 3.24 Design Layout Menu Pendaftaran

5.LayoutMenu Laporan SPTB / Kegiatan

Perancangan layout menu Laporan SPTB / Kegiatan dapat disajikan pada Gambar 4.14.

Windew Title o]

Beranda | Pendaftaran | Login

Input Pelaporan Kegiatan

Nama LKM

|ie,x'r J
Nilai Pagu

Fex']‘ —l
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Ee.x']‘ :l
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Text

L Simpan JL Bersih J

Gambar 3.25 Design Layout Menu Laporan SPTB / Kegiatan



6.Layout Laporan

Perancangan layout laporan dapat disajikan pada Gambar 4.16.

Window Title

(LJEI
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Sampai Tanggal Fex’r

e ]

[ ek |

NO | Ta | [Nama LKM
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Gambar 3.26 Design Layout Laporan
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