BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian
4.1.1 Tampilan Splash Screen

Pada saat progam mulai di jalankan maka akan menampilkan halaman splash

screen sebelum masuk ke halaman utama. Hasil tampilan splash screen dapat
dilihat pada Gambar 4.1 berikut.

v am = all .l 95% E8 10.24

Gambar 4.1 Tampilan Splash Screen

4.1.2 Tampilan Menu
Halaman ini berisi menu utama, terdapat 12 tombol beatbox dan 4 tombol

menu yang dapat diakses yaitu:
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1. Tombol Beatbox, tombol berisi suara efek Beatbox yang terdapat di
halaman utama.

2. Tombol Sound Pack, berisi preset yang berupa pilihan lain dari tombol di
halaman utama

3. Tombol Theory, berisikan teori yang menjelaskan definisi dari beatbox.

4. Tombol Help, berisikan informasi dari petunjuk penggunaan aplikasi.

5. Tombol About, berisikan informasi tentang aplikasi.

Berikut ini merupakan tampilan halaman utama yang dapat dilihat pada Gambar
4.2 berikut:

L~ BV - Y Tl 100% B 20.12

Beatbox Snare

Gambar 4.2. Tampilan menu.



37

4.1.3 Halaman utama aplikasi
Halaman ini berisikan tentang tombol utama berupa suara beatbox. Berikut ini

merupakan tampilan halaman tombol utama, yang dapat di lihat pada Gambar
4.3 berikut:

* S8 = .l 97% EE 02.24

@ Bcatbox

P | A | D | s |

‘ Beathox zipper Beathox Hihat 2 Beathox Sega Sound

Beathox BMG Snare Beathox Lip Roll 1 Beathox Lip Roll 2

Beathox Water drop ‘ Beathox Syntz

Gambar 4.3. Tampilan Tombol efek Beatbox

4.1.4 Menu Sound Pack
Halaman ini berisikan beberapa preset dalam bentuk frame. Berikut ini

merupakan tampilan menu Sound pack yang dapat dilihat pada Gambar 4.4.
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EvJEam = .4 97% [ 02.25
; | P | A | D | S |
Beatbox Hihat

Beatbox Bongo Beatbhox Beatbox

Beatbox Water Beathox Troath Beathox Syntz

Beatbox Kick Beatbhox Snare Beathox Hihat

Gambar 4.4. Tampilan Preset dari menu Sound Pack

4.1.5 Halaman menu Theory

Halaman ini berisikan teori-teori dari beatbox. Berikut ini merupakan tampilan

menu theory dapat di lihat pada Gambar 4.5.

LEBW F e

Apakah Beatbox

Darimana asal Beatbox?
berhubungan dengan

Apa itu Beatbox?
Beathox adalah Seni Vokal
yang meniru (Imitasi,
Imposter) hampir semua
bunyi-bunyian, namun
penekanannya adalah
membuat Komposisi
ketukan (Beat) dari semua
bunyi yang dapat ditiru
oleh seseorang. Seni ini di
era Modern Berawal pada
awal perkembangan musik
Hip Hop (1970an -1980an)

memang menirv alat yang
namanya Beat Machine
(Beatbox).

Beatbox pertama kali
muncul pada dikalangan
Hip Hop antara tahun
1970an - 1908an.
Dinamakan Beatbox atau
Human Beatbox, karena
pada waktu itu para
pelaku Hip Hop mencoba
meniru alat bernama
BEATBOX. Tapi javh
sebelum ada nama
Beatbox/Human Beatbox,
pada kesenian tradisional
sudah ada seni meniru
bunyi alat instrumen. Juga
seiring berkembangnya
musik Modern, manusia
juga sudah mampu menirv
alat instrumen non
elektronik, seperti Biola,
trumpet, dll.

seni’

Jelas, Beatbox meruvpakan
cabang dari Seni Vokal.
Berawal dari kemampuan
seseorang menyanyi, baik
dalam kelompok (Choir,
Vocal Group, A Capella,
dil) mavpun individu
(sole).

Suara manusia sangat
unik, svara manusia
adalah Instrumen organik
yang dapat meniru hampir
semua bunyi yang
didengar oleh manusia itu
sendiri. Dalam
hubungannya dengan seni
musik sendiri, svara
manusia dapat
melantunkan hampir
semua harmonisasi bunyi.
Dalam satu komposisi
musik orkestra/klasilk,
suara manusia dapat
mewakili hampir semua
alat instrumen.

Gambar 4.5. Tampilan Halaman Theory
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4.1.6 Halaman menu Help
Halaman ini berisi tentang petunjuk penggunaan dari apliaksi. Berikut ini

merupakan tampilan help yang dapat dilihat pada Gambar 4.6.

Help

B Tombol menu Utama

B Tombol menghaslkan suara

B Tombol menghasilkan suara

Bl Tombol SOUND PACK 1

B Tombol SOUND PACK 2

Bl Tombol theory

Bl Tombol about

Bl Tombol help

-
L
&

Gambar 4.6. Tampilan menu help



4.1.7 Halaman About
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Halaman ini berisi informasi tentang aplikasi. Berikut ini merupakan tampilan

about yang dapat dilihat pada Gambar 4.7.

"l 93% B 16.39

ABOUT

BEATBOX PADS merupakan
aplikasi yang berisikan Virtual
dari seni suara Beatbox di
samping itu dalam aplikasi ini
terdapat pemahaman teori
tentang beatbox.
Aplikasi ini diharapkan dapat
membantu para pengguna atau
Beatboxer dalam menambah
pemahaman dan peningkatan
teknik dari seni suara yang di
tampilkan di aplikasi Beatbox
Pads.

BEATBOX PADS ini juga bertujuan
untuk mengenalkan ke publik
tentang seni suara Beatbox dan
menjadi aplikasi Virtual pertama
yang mengenalkan seni suara
Beathox.

Gambar 4.7. Tampilan About
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4.2 Pengujian Program
4.2.1 Kuisioner Pengujian Aplikasi pada Beatboxer

Pengujian aplikasi ini dilakukan kepada 30 orang responden yang berada
di Bandar Lampung, diantaranya 28 beatboxer pemula dan 2 beatboxer
merupakan pendiri dan Profesional beatbox yang pernah menjuarai lomba
ditingkat Nasional. Ke-30 beatboxer tersebut berasal dari komunitas Low
Profile Beatbox Family yang dipilih sebagai responden. Ke-30 responden
tersebut menggunakan aplikasi Virtual Beatbox yang berjalan pada
platform android. Pengujian kueisioner ini dilakukan menggunakan
smartphone dengan versi android 4.2 Jelly bean dan 4.4 Kitkat. Kuisioner
ini menggunakan pertanyaan dan hasil yang di gambarkan menggunakan
diagram persentase yang di jelaskan lebih rinci sebagai berikut :

1) Aplikasi ini mudah dijalankan dan efektif.

pertanyaan 1

0% 0% oy

M sangat setuju
M setuju

id kurang setuju
M tidak setuju

i sangat tidak setuju

Gambar 4.8 Diagram kuesioner pengujian pertanyaan pertama

Dari 30 responden, maka di hasilkan presentase 93% responden
menjawab sangat setuju dan 7% menjawab setuju, berarti bisa

disimpulkan bahwa dari aplikasi ini mudah dijalankan dan efektif.
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2) Desain tampilan dan tombol dalam aplikasi ini menarik.

pertanyaan 2

0% 0% 0%

M sangat setuju
M setuju

id kurang setuju
M tidak setuju

i sangat tidak setuju

Gambar 4.9 Diagram kuesioner pengujian pertanyaan kedua
Dari 30 responden, maka di hasilkan presentase 80% menjawab sangat
setuju dan 20% menjawab setuju, berarti bisa disimpulkan bahwa desain

dan tombol aplikasi ini menarik.

3) Penjelasan pada isi menu di dalam aplikasi ini mudah dipahami.

pertanyaan 3
14% 0% 0%

M sangat setuju
H setuju

i kurang setuju
M tidak setuju

i sangat tidak setuju

Gambar 4.10 Diagram kuesioner pertanyaan ketiga
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Dari 30 responden, maka di hasilkan presentase 83% menjawab sangat
setuju, 3% menjawab setuju dan 14% kurang setuju berarti bisa
disimpulkan bahwa isi menu dalam aplikasi ini mudah di pahami (user

friendly).

4) Aplikasi ini bisa membantu anda dalam miningkatkan teknik beatbox

secara jelas.

Pertanyaan 4

0% 0%

M sangat setuju
M setuju

i kurang setuju
M tidak setuju

M sangat tidak setuju

Gambar 4.11 Diagram kuesioner pengujian pertanyaan keempat

Dari 30 responden, maka di hasilkan presentase 67% menjawab sangat
setuju, 16% menjawab setuju dan 17% kurang setuju berarti bisa
disimpulkan bahwa isi menu dalam aplikasi ini membantu anda dalam

miningkatkan teknik beatbox secara jelas.
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5) Aplikasi ini lebih baik di banding cara lama yang masih otodidak.

Pertanyaan 5

0% 0%

M sangat setuju
M setuju

i kurang setuju
M tidak setuju

i sangat tidak setuju

Gambar 4.12 Diagram kuesioner pengujian pertanyaan kelima

Dari 30 responden, maka di hasilkan presentase 83% menjawab sangat
setuju, 3% menjawab setuju dan 14% kurang setuju berarti bisa
disimpulkan bahwa aplikasi ini lebih baik di banding cara lama yang

masih otodidak.
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4.2.2 Pengujian Aplikasi Pada Halaman Splash Screen
Tabel 4.1 Pengujian Halaman Splash Screen

No | Item Uji Tipe Item Gambar Keterangan
Processor Octa-core 1.7
GHz
RAM 2Gb
Merk Xiaomi Aplikasi dapat
1 ] S Inch berjalan dengan
ayar ,5Inc baik
0S Jelly Bean (4.2)
Processor Octa Core 1,4
GHz
RAM 2Gb
, Merk Infinix bApI|I|<aS|ddapat
erjalan dengan
Layar 5.5 Inch
Y baik
0sS Kitkat (v4.4)
Processor | Intel Atom 22520
RAM 1Gb
Merk ASUS Aplikasi dapat
3 Layar 4.0 Inch berjalan dengan
baik
0sS Kitkat (4.4)




4.2.3 Pengujian Aplikasi Halaman Utama

Tabel 4.2 Pengujian Halaman Menu Utama
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Gambar

@ o |

@ Beatbos

ag

No | Item Uiji Tipe Item
Processor Octa-core 1.7
GHz
RAM 2 Gb
. Merk Xiaomi
Layar 5,5 Inch
0S Jelly Bean (4.2)
Processor Octa Core 1,4
GHz
RAM 2Gb
Merk Infinix
2 Layar 5.5 Inch
0S Kitkat (v4.4)
Processor Intel Atom
722520
RAM 1Gb
Merk ASUS
3 Layar 4.0 Inch
oS Kitkat (4.4)

Keterangan

Halaman Utama
berjalan dengan
baik, serta
button, dan
sound berfungsi
dengan baik.

Halaman Utama
berjalan dengan
baik, serta
button, dan
sound berfungsi
dengan baik.

Halaman Utama
berjalan dengan
baik, serta
button, dan
sound berfungsi
dengan baik.




4.2.4 Pengujian Aplikasi Pada Sound Pack

Tabel 4.3 Pengujian Sound Pack
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Gambar

ErEam T

No [ Item Uji Tipe Item
Processor Octa-core 1.7
GHz
RAM 2 Gb
Merk Xiaomi
1 Layar 5, Inch
oS Jelly Bean (4.2)
Processor Octa Core 1,4
GHz
RAM 2 Gb
Merk Infinix
2 Layar 5.5 Inch
0sS Kitkat (v4.4)
Processor | Intel Atom 72520
RAM 1Gb
Merk ASUS
3 Layar 4.0 Inch
oS Kitkat (4.4)

EtrJEam T

@ Becatbox |

PR—
""
- e—

Keterangan

Menu tersebut
dapat berjalan
dengan baik, serta
fungsi sound,
button dan
halaman sub menu
berjalan dengan
baik.

Menu tersebut
dapat berjalan
dengan baik, serta
fungsi sound,
button dan
halaman sub menu
berjalan dengan
baik.

Menu tersebut
dapat berjalan
dengan baik, serta
fungsi sound,
button dan
halaman sub menu
berjalan dengan
baik.




4.2.5 Pengujian Aplikasi Pada Theory

Tabel 4.4 Pengujian Menu Theory
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No [ Item Uji Tipe Item
Processor Octa-core 1.7
GHz
RAM 2 Gb
1 Merk Xiaomi
Layar 5,5 Inch
0S Jelly Bean (4.2)
Processor Octa Core 1,4
GHz
RAM 2 Gb
Merk Infinix
2 Layar 5.5 Inch
0sS Kitkat (v4.4)
Processor | Intel Atom Z2520
RAM 1Gb
Merk ASUS
3 Layar 4.0 Inch
0sS Kitkat (4.4)

Gambar

Darimana asal Beatbox?
Beatbox pertama kali
muncul pada dikalangan
Hip Hop antara tahun
1970an - 1908an.
Dinamakan Beatbox atau
Human Beatbox, karena
pada waktu itu para
pelaku Hip Hop mencoba
meniru alat bernama
BEATBOX. Tapi javh
sebelum ada nama
Beathox/Human Beatbox,
pada kesenian tradisional
sudah ada seni meniru
bunyi alat instrumen. Juga
seiring berkembangnya
musik Modern, manusia

juga sudah mampu meniru
n

Keterangan

Menu theory dapat
berjalan dengan
baik.

Menu theory dapat
berjalan dengan
baik.

Menu theory dapat
berjalan dengan
baik.




4.2.6 Pengujian Aplikasi Pada menu Help

Tabel 4.5 Pengujian menu help
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Gambar

Keterangan

Menu Help dapat
berjalan dengan
baik.

No [ Item Uji Tipe Item
Processor Octa-core 1.7
GHz
RAM 2Gb
Merk Xiaomi
1 Layar 5,5 Inch
Os Jelly Bean (4.2)
Processor Octa Core 1,4
GHz
RAM 2Gb
Merk Infinix
) Layar 5.5 Inch
(ON) Kitkat (v4.4)
Processor | Intel Atom 22520
RAM 1Gb
Merk ASUS
Layar 4.0 Inch
3
oS Kitkat (4.4)

Menu Help dapat
berjalan dengan
baik.

Menu Help dapat
berjalan dengan
baik.




4.2.7 Pengujian Aplikasi Pada Halaman About

Tabel 4.6 Pengujian Halaman About
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No [ Item Uji Tipe Item
Processor Octa-core 1.7
GHz
RAM 2 Gb
Merk Xiaomi
1 Layar 5,5 Inch
0osS Jelly Bean (4.2)
Processor Octa-core 1,4
GHz
RAM 2 Gb
Merk Infinix
2 Layar 5.5 Inch
0S Kitkat (v4.4)
Processor | Intel Atom 72520
RAM 1Gb
Merk ASUS
3 Layar 4.0 Inch
oS Kitkat (4.4)

4.3 Pembahasan

Gambar

ABOUT

BEATBOX PADS merupakan
aph

Keterangan

Menu About dapat
berjalan dengan
baik. Serta tombol
dapat berjalan
dengan baik.

Menu About dapat
berjalan dengan
baik. Serta tombol
dapat berjalan
dengan baik.

Menu About dapat
berjalan dengan
baik. Serta tombol
dapat berjalan
dengan baik.

Setelah dilakukan pengujian pada beberapa perangkat Android dengan spesifikasi

yang berbeda secara keseluruhan dapat di simpulkan bahwa proses aplikasi

berjalan dengan baik. Semua menu didalam aplikasi tersebut dapat diakses. Untuk

tampilan konten yang cukup baik dari aplikasi ini, sebaiknya menggunakan

perangkat Android dengan resolusi layar minimum 4 inch atau lebih baik 5.5 inch
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(1280x720), karena jika menggunakan perangkat Android yang dibawah
minimum dirasa tampilan konten akan kurang baik. Dari hasil pengujian dengan
spesifikasi platform Android dibawah minimum maka hasilnya aplikasi tersebut
tidak akan dapat terinstall karena aplikasi ini hanya dapat dijalankan pada
smartphone dengan sistem operasi android minimal platform 4.2 (Jelly Bean),
dengan demikian sitem operasi dibawah platform tersebut tidak dapat menjalakan
aplikasi ini. Aplikasi ini sangat membantu pengguna untuk meningkatkan teknik
Beatbox terutama bagi Beatboxer dalam menerapkan efek suara Beatbox. Selain
itu, aplikasi ini berbasis android sehingga dapat diakses dimanapun dan

kapanpun.

4.4. Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi Beatbox
4.4.1 Kelebihan Aplikasi

Aplikasi ini memiliki kelebihan sebagai berikut :

1) Aplikasi ini dapat digunakan dalam mode offline sehingga meskipun tidak
ada paket data, aplikasi ini tetap dapat digunakan. Aplikasi ini bersifat
portable dan dapat diakses dimana saja.

2) Aplikasi ini memberikan efek suara Beatbox yang lebih jelas sehingga
Beatboxer dapat mempelajari teknik tersebut lebih baik.

3) Aplikasi ini menampilkan efek Beatbox berupa button suara, teori dari
Beatbox, help untuk petunjuk aplikasi, about untuk penjelasan aplikasi.

4.4.2 Kekurangan Aplikasi

Aplikasi ini memiliki kekurangan seperti berikut :

1) Aplikasi ini dapat dijalankan serta diakses dengan bantuan aplikasi
tambahan seperti adobe AlR.

2) Konten halaman utama dan menu didalamnya belum begitu lengkap
seperti efek yang belum terlalu banyak dan genre musik yang berkaitan
dengan beatbox.

3) Aplikasi ini hanya dapat digunakan pada perangkat android dengan system

minimum versi 4.2 (Jelly bean)



