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DARMAJAYA

Bandar Lampung, 21 November 2019

Nomor Penelitian 004/DMJ/DEKAN/BAAK/X1-19
Lampiran -

Penhal Permohonan lzin Penelitian

Kepada Yth,

IIB Darmajaya (HIMA TI)

Di-

JI. Z_A. Pagar Alam No. 93 Labuhan Ratu, Bandar Lampung, Lampung
Dengan hormat,

Sehubungan dengan peraturan Akademik Institut Bisms dan Informauka (IBl) bahwa
mahasiswa’i Strata Satu (S1) yang akan menyelesaikan studinya diwajibkan untuk memiliks
pengalaman kerja dengan melaksanakan Penclitan dan membuat laporan yang waktunya
disesuarkan dengan kalender Institut Bisms dan Informatika (1BI) Darmajaya.

Untuk 1tu kami mohon kerja sama Bapak/Ibu agar Kiranva dapat menerima mahasiswa’n untuk
melakukan Penelitian, yang pelaksanaannya dimulas dan tanggal
25 November 2019 s.d 25 Februari 2020 (selama tiga bulan)

Adapun mahasiswa/i tersebut adalah

Nama : Swari Elisa Putri D

NPM : 1611010205

Jurusan : S1 Teknik Informatika

Jenjang : Strata Satu (S1)

Judul : Pemilihan Konsentrasi Study Club Fakultas llmu Komputer

IBI Darmajava Dengan Menerapkan Metode Fuzzy Mamdani

Demikian permohonan imi dibuat, atas perhatian dan kerjasama yang baik kami ucapkan
tenmakasih

Tembusan
| Jurusan S| Tekmik Informatika
Arssp
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DARMAJAYA

Bandar Lampung, 21 November 2019

Nomor Penelitian 005/ DMJ/ DEKAN/BAAK/X1-19
Lampiran -

Penhal Permohonan lzin Penelitian

Kepada Yth,

1B Darmajaya (HIMA SI)

Di-

JI. Z A. Pagar Alam No. 93 Labuhan Ratu, Bandar Lampung, Lampung
Dengan hormat,

Schubungan dengan peraturan Akademik Institut Bisnis dan Informatika (IBI) bahwa
mahasiswa’1 Strata Satu (S1) yang akan menyelesaikan studinya diwajibkan untuk memiliki
pengalaman kerja dengan melaksanakan Peneliian dan membuat laporan yang waktunya
disesuatkan dengan kalender Institut Bisnis dan Informatika (IBI) Darmajaya

Untuk itu kami mohon kerja sama Bapak/Ibu agar kiranya dapat menerima mahasiswa'1 untuk
melakukan Penehitian, yang pelaksanaannya dimulai dani tanggal
25 November 2019 s.d 25 Februari 2020 (selama tiga bulan)

Adapun mahasiswa'i tersebut adalah

Nama : Swari Elisa Putri D

NPM : 1611010205

Jurusan : S1 Teknik Informatika

Jenjang : Strata Satu (S1)

Judul : Pemilihan Konsentrasi Study Club Fakultas llmu Komputer

IBI Darmajaya Dengan Menerapkan Metode Fuzzy Mamdani

Demikian permohonan imi dibuat, atas perhatian dan kerjasama yang baik kami ucapkan
tenmakasih.

Tembusan
| Jurusan ST Teknik Informatika
p Arsip
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DARMAIJAYA

Bandar Lampung, 21 November 2019

Nomor Penelitian 006/DMJ/DEKAN/BAAK/XI-19
Lampiran -

Perihal Permohonan lzin Penelitian

Kepada Yth,

1B Darmajaya (HIMA TK/SK)

Di-

JI. Z A Pagar Alam No. 93 Labuhan Ratu, Bandar Lampung, Lampung
Dengan hormat,

Sehubungan dengan peraturan Akademik Institut Bismis dan Informatka (IBI) bahwa
mahasiswa’t Strata Satu (S1) vang akan menyelesaikan studinya diwajibkan untuk memiliki
pengalaman kerja dengan melaksanakan Peneliian dan membuat laporan yang waktunya
disesuaikan dengan kalender Institut Bisms dan Informatka (IBI) Darmajaya.

Untuk 1tu kami mohon kerja sama Bapak/Ibu agar Kiranya dapat menerima mahasiswa’t untuk
melakukan Penehtian, vang pelaksanaannya dimula dan tanggal
25 November 2019 s.d 25 Februari 2020 (sclama tiga bulan)

Adapun mahasiswa'1 tersebut adalah

Nama : Swari Elisa Putri D

NPM : 1611010205

Jurusan : S1 Teknik Informatika

Jenjang : Strata Satu (S1)

Judul : Pemilihan Konsentrasi Study Club Fakultas llmu Komputer

IBI Darmajaya Dengan Menerapkan Metode Fuzzy Mamdani

Demikian permohonan ini dibuat, atas perhatian dan kerjasama vang batk kami ucapkan
terimakasih

L enbuann
I Jurusan S| Teknik Informatika
2 Amip



SURAT KEPUTUSAN
REKTOR I1B DARMAJAYA
NOMOR : $K.0435/DMJ/DFIK/BAAK/X-19
Tentang
Dosen Pembimbing Skripsi
Semester Ganjll TA.2019/2020
Program Studi 51 Teknik Informatika

REKTOR 11B DARMAJAYA

-

 Bahwa dalam rangka usaha peningkatan mutu dan peranan 8)

Darmajaya dalam melaksanakan Pendidikan Nasional perlu

ditingkatkan kemampuan mahasiswa dalam Skripsi.

Laporan dan usulan Ketua Program Studi 51 Teknik Informatika.

_ Bahwa untuk mengefektifkan tenaga pengajar dalam Skripsi
mahasiswa perlu ditetapkan Dosen pembimbing Skripsi.

2. Bahwa untuk maksud tersebut dipandang perlu menerbitkan Surat

Keputusan Rektor. ‘

Memperhatikan :

28

Menimbang

[

Mengingat

. UU No.20 Tahun 2003 Tentang Sistem pendidikan Nasional.

2

. Peraturan pemerintah No.60 Tahun

2010 tentang pPendidikan

Sekolah Tinggi
6. Surat Keputusan Menteri pendidikan Nasional Republik Indonesia
No.165/0/0/2008 tertanggal 20 Agustus 2008 tentang Perubahan
Status STMIK-STIE Darmajaya menjadi Informatics and Business
Institute (IBl) Darmajaya
. STATUTA 1Bl Darmajaya
_ Surat Ketua Yayasan Pendidikan Alfian Husin No. IM.003/YP-AH/X-
08 tentang Persetujuan perubahan Struktur Organisasi
6. Surat Keputusan Rektor 0383/0OMJ/REK/X-08 tentang Struktur
Organisasi.

w0~

Menetapkan

Pertama dalam lampiran Surat

Skripsi mahasiswa

Mengangkat nama-nama seperti tersebut
Keputusan ini sebagai Dosen Pembimbing
Program Studi S1 Teknik Informatika.
Pembimbing Skripsi berkewajiban melaksanakan tugasnya sesuai
dengan jadwal yang telahditetapkan. '

pembimbing Skripsi yang Situnjuk akan diberikan honorarium yang
besarnya sesuai dengan ketentuan peraturan dan norma penggajian
dan honorarium |81 Darmajaya.

Surat Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetap kan dan apabila
dikemudian hari terdapat kekeliruan dalam keputusan ini, maka
keputusan ini akan ditinjau kembali.

4

Kedua

Ketiga

Keempat

Ditetapkandi : Bandar Lampung

' Pada tanggal :21 Oktober 2019
' a.n. Rektor 118 Darmajay?,

' Pit, Dekan Fakultas limu Komputer
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NIK. 00590203
Jurusan $1 Teknik informatka a L~k
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Lampiran : Surat Keputusan Rokter 81 Darmajaya

Nomar 5K 0435 /OMI/DFIC/AAAN/X-19
Tanggal  © 21 Oktoder 2019 .
Peribal  : Pembimbing Penulizan Skepsi
Program Stud Strata Satu |51) Teknik tnformetika
{UDUL SKRIPS| DAN DOSEN PENMDIMBING
PROGRAM STUDI STEATA SATU {S1) TEENIZ INFORMATIKA
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Lampiran 1 : Transkrip Wawancara

TRANSKRIP WAWANCARA

PEMILIHAN KONSENTRASI STUDY CLUB FAKULTAS ILMU
KOMPUTER I1BI DARMAJAYA DENGAN MENERAPKAN METODE
FUZZY MAMDANI

Hari/ Tanggal : Rabu, 27 November 2019
Waktu :15.00 WIB
Lokasi . IBI Darmajaya

Nama Narasumber  : Lusy Andika Dwi Pangestu

Jabatan : Kepala Bidang IPTEK HIMA TI IBI Darmajaya

1. Apa itu study club dan tujuan adanya study club di HIMA T1 ?
Tujuan adanya study club di HIMA TI adalah sebagai sarana untuk
berbagi ilmu untuk mahasiswa jurusan T1 yang mengikuti study club guna
menambah wawasan akademik dan skil mahasiswa yang bergabung
dengan study club HIMA TI.

2. Apasajakah kelas study club yang ada?
Untuk saat ini di akan sediakan kelas konsentrasi untuk study club
pemrograman dan desain grafis antarmuka. Study club Yang masih aktif

adalah pemrograman.

3. Bagaimana proses rekrutmen anggota study club dan Apa sajakah syarat

dan ketentuan menjadi anggota study club ?



Tidak ada persyaratan khusus saat rekrutmen. Calon anggota sudy club
hanya perlu mendaftarkan diri saja.

Berapa banyak anggota study club, baik yang aktif, non aktif, maupun
calon anggota?

Untuk saat ini anggota aktif sebanyak 15 sampai 30 orang. Kalau calon
anggota kira-kira sebanyak 50 orang. Untuk anggota non-aktif Kira-kira
sebanyak 30 sampai 35 orang. Unruk mayoritas anggota untuk semester

ini adalah semester 3 dan 7.

. Apakah terjadi penaikan atau penurunan jumlah pendaftar dalam setiap
semester ?
Untuk jumlah pendaftar anggota baru terbilang stabil di setiap

semesternya.

. Apakah terjadi penurunan jumlah anggota saat tengah-tengah masa
pelaksanaan kegiatan study club ? Apa penyebabnya?

Ya, banyak anggota study club yang keluar / non-aktif bahkan melebihi
setengah dari jumlah anggota yang baru terdaftar. Jika ada 50 orang yang
baru terdaftar, saat di tengah pelaksanaannya biasanya 30 sampai 35 keluar
/ non-aktif dari study club. Untuk penyebabnya adalah masalah konsistensi
pada peserta. Banyak yang hanya ikkut-ikutan teman untuk pemilihan
study club.

. Apakah ada kelas study club yang ditutup / dihentikan?
Ada, kelas yang dihentikan adalah android dan jaringan.

. Apakah penurunan jumlah anggota menjadi salah satu faktor penyebab
study club ditutup / dihentikan ?

Tentu saja, semua kelas yang dihentikan faktor utamanya karena sudah
sangat sedikit bahkan sudah tidak ada lagi pesertanya.



9.

10.

11.

Jika dibuatkan suatu sistem untuk pemilihan study club berdasarkan nilai
mata kuliah, mata kuliah apa yang akan menjadi kriteria rekomendasi
kelas tudy club ?

Untuk kelas pemrograman, tentu saja yang menjadi kriterianya mata
kuliah pemrograman dasar, menengah, dan lanjut. Pembelajaran di kelas
pemrograman berfokus ke Front-End. Program yang dipakai biasanya
HTML, CSS, dan Javascript. Tetapi tidak diwajibkan untuk menguasai
semua bahasa pemrograman. Paling tidak nilai mata kuliah pemrograman
lanjut bagus. Untuk kelas desain antar muka kami berfokus pada
pembelajaran desain UX (User Experience). Jadi kriterianya adalah nilai
desain grafis antarmuka (interaksi manusia dan komputer) dan nilai

pemrograman sebagai pendukung.

Apakah satu mahasiswa dapat direkomendasikan lebih dari satu
konsentrasi kelas study club?

Karena sifatnya rekomendasi jadi saya kira boleh. Jika hasil yang
direkomendasikan lebih dari satu artinya secara akademik dia mampu di
pemrograman dan desain antarmuka. Dia tidak memiliki kesulitan dalam
mengikuti pembelajaran. Jika begitu pemilihan konsentrasi study club di

akhir tergantung pada minatnya.

Apakah dengan pembuatan sistem pemilihan konsentrasi study club dapat
menyelesaikan masalah di study club HIMA TI?

Saya pikir, ini mungkin dapat menjadi solusi pada masalah penurunan
jumlah anggota study club di HIMA TI karena konsistensi peserta yang

labil dan antisipasi penutupan kelas study club.

Bandar lampung,.......................

Tanda Tangan
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TRANSKRIP WAWANCARA

EMILIHAN KONSENTRASI STUDY CLUB FAKULTAS ILMU

KOMPUTER I1BI DARMAJAYA DENGAN MENERAPKAN METODE

Hari/ T

Waktu

Lokasi

FUZZY MAMDANI

anggal : Selasa, 20 Januari 2020
:12.45WIB

. IBI Darmajaya

Nama Narasumber : Hera Tria

Jabatan

: Pengurus DIKJAR Kutuplak OREDS HIMA SI

IBI Darmajaya

Apa itu study club dan tujuan adanya study club di HIMA SI?
Tujuan dari study club di HIMA SI yaitu menambah wawasan dan
kekkreatifitasan mahasiswa serta memperdalam materi-materi perkuliahan

sehingga mempermudah mahasiswa di semester selanjutnya

Apasajakah kelas study club yang ada?
Study club di HIMA SI ada Basis Data, Pemrograman, dan Desain Web
dan Corel.

Bagaimana proses rekrutmen anggota study club dan Apa sajakah syarat
dan ketentuan menjadi anggota study club ?
Untuk perekrutan tidak ada persyaratan khisus.

Berapa banyak anggota study club, baik yang aktif, non aktif, maupun
calon anggota?



Kalau anggota aktif dan non aktif di 2019/2020 itu sekitar 130 orang.
Untuk mayoritas anggotanya adalah angkatan 2019. Untik calon anggota

kira-kira 10 orang sudah pasti persemesternya.

. Apakah terjadi penaikan atau penurunan jumlah pendaftar dalam setiap
semester ?
Karena jumlah anggotanya mayoritas maba (mahasiswa baru) yang sedang

magang di HIMA SI, maka jumlah pendaftar stabil.

. Apakah terjadi penurunan jumlah anggota saat tengah-tengah masa
pelaksanaan kegiatan study club ? Apa penyebabnya?

Kalau di waktu-waktu tertentu seperti ada urusan lain/ada urusan keluarga,
hujan deras, atau ada musibah mereka tidak datang / izin tidak hadir
mengikuti study club. Kalau menjadi anggota study club non aktif/
berhenti selama ini belum, karena mayoritas anggota adalah maba dan para
senior biasanya menjadi pengurus HIMA SI. Tetapi kami merencanakan
program kelas studi club dapat diikuti para senior yang ingin mengikuti
kelas study club.

. Apakah ada kelas study club yang ditutup / dihentikan?

Tidak ada, justru kami menambah kelas-kelas study club baru.

. Apakah penurunan jumlah anggota menjadi salah satu faktor penyebab
study club ditutup / dihentikan ?
Tidak, justru kami merencanakan study club dapat diikuti oleh para senior

di HIMA Sl/Jurusan Sl, dan merencanakan penambahan kelas.

. Jika dibuatkan suatu sistem untuk pemilihan study club berdasarkan nilai
mata kuliah, mata kuliah apa yang akan menjadi kriteria rekomendasi
kelas tudy club ?

Untuk kelas basis data kami menekankan pada pembelajaran basis data,

dan matakuliah basis data berhubungan dengan basis data lanjut. Untuk



10.

11.

kelas pemrograman, kami menekankan pada matakuliah pemrograman dan
algoritma. Sedangkan untuk desain web dan corel menekankan
pembelajaran pada matakuliah pemrograman web dan desan grafis.

Matakuliah dasar yang kami pelajari adalah algoritma dan pemrograman.

Apakah satu mahasiswa dapat direkomendasikan lebih dari satu
konsentrasi kelas study club?
Mahasiswa dapat direkomendasikan/memilih lebih dari satu kelas study

club.

Apakah dengan pembuatan sistem pemilihan konsentrasi study club dapat
menyelesaikan masalah di study club HIMA SI?

Saya kira dengan adanya sistem ini dapat membantu melihat kemampuan
masing-masing peserta, ini dapat membantu kalau dibutuhkan peserta
yang matang untuk kompetisi di bidangilmu komputer dan mempersiapkan
pesertanya. dan dapat membantu dalam proses belajar-mengajar di study
club HIMA SI.

Bandar lampung,.......................

Tanda Tangan




TRANSKRIP WAWANCARA

PEMILIHAN KONSENTRASI STUDY CLUB FAKULTAS ILMU
KOMPUTER I1BI DARMAJAYA DENGAN MENERAPKAN METODE
FUZZY MAMDANI

Hari/ Tanggal : Selasa, 14 Januari 2020
Waktu :15.00 WIB
Lokasi . IBI Darmajaya

Nama Narasumber  : Heri Setiawan

Jabatan : Kepala Bidang DIKJAR HIMA STEKOM IBI Darmajaya

12. Apa itu study club dan tujuan adanya study club di HIMA STEKOM?
Tujuan dari study club di HIMA STEKOM adalah untuk berbagi ilmu

antar anggota study club dan juga untuk silahturahmi antar anggota.

13. Apasajakah kelas study club yang ada?
Study club di HIMA STEKOM hanya ada satu kelas.

14. Bagaimana proses rekrutmen anggota study club dan Apa sajakah syarat
dan ketentuan menjadi anggota study club ?
Proses rekrutmen study club tidak ada persyaratan khusus. Calon peserta

sudy club hanya mendaftarkan diri saja.

15. Berapa banyak anggota study club, baik yang aktif, non aktif, maupun
calon anggota?
Anggota aktif study club saat ini sebanyak 54 orang, anggota non-aktif ada
sekitar 50 lebih per semester dan calon peserta ada banyak, semua maba



16.

17.

18.

19.

20.

(mahasiswa baru) yang ikut magang di HIMA STEKOM. Untuk mayoritas

anggotanya saat ini adalah semester awal atau angkatan 2018/2019.

Apakah terjadi penaikan atau penurunan jumlah pendaftar dalam setiap
semester ?

Karena jumlah anggotanya mayoritas maba (mahasiswa baru) yang sedang
magang di HIMA STEKOM, maka jumlah pendaftar stabil.

Apakah terjadi penurunan jumlah anggota saat tengah-tengah masa
pelaksanaan kegiatan study club ? Apa penyebabnya?

Ya, karena anggota paling banyak adalah maba (mahasiswa baru) yang
sedang magang di HIMA STEKOM. Jadi saat selesai magang, sebagian
besar mereka pada berhenti dari study club. Untuk penyebab penurunan
jumlah anggota adalah niat peserta yang tidak konsisten. Sebagian besar

hanya ikut-ikutan.

Apakah ada kelas study club yang ditutup / dihentikan?
Tidak ada, karena dari dulu hingga sekarang study club di HIMA
STEKOM hanya ada satu kelas.

Apakah penurunan jumlah anggota menjadi salah satu faktor penyebab
study club ditutup / dihentikan ?

Karena kami hanya memiliki satu kelas, jadi penurunan jumlah anggota
tidak begitu berpengaruh pada penutupan kelas study club di HIMA
STEKOM.

Jika dibuatkan suatu sistem untuk pemilihan study club berdasarkan nilai
mata kuliah, mata kuliah apa yang akan menjadi kriteria rekomendasi
kelas tudy club ?

Dalam kelas study club di HIMA STEKOM kami mempelajari materi
tentang pengenalan komponen elektronika dan pemrograman. Mata kuliah

yang dapat di jadikan kriteria adalah algoritma & pemrograman,



21.

22.

pemrograman dasar, dan pengantar teknologi komputer untuk
pembelajaran software-nya. Lalu ada elektronika untuk pembelajaran

hardware-nya.

Apakah satu mahasiswa dapat direkomendasikan lebih dari satu
konsentrasi kelas study club?

Karena kami hanya ada satu kelas jadi hanya bisa memilih satu.

Apakah dengan pembuatan sistem pemilihan konsentrasi study club dapat
menyelesaikan masalah di study club HIMA STEKOM?

Saya kira, ini tidak serta merta langsung dapat menyelesaikan
permasalahan di study club HIMA STEKOM, terlebih kami hanya ada
satu kelas study club. Tetapi sistem ini patut dicoba untuk mengetahui

tingkat kemampuan peserta.

Bandar lampung,.......................

Tanda Tangan




Lampiran 2 : Rule

Rule yang terdapat pada sistem pemilihan konsentrasi Study Club sebagai berikut:

Rule untuk kelas Pemrograman (T1)

RULE | IF PD PM PL BD THEN KP_TI
1 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan
2 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Rendah THEN Disarankan
3 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
4 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
5 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan
6 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Rendah THEN Disarankan
7 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
8 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
9 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan
10 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Rendah THEN Disarankan
11 IF | Rendah | Tinggi Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
12 IF | Rendah | Tinggi Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
13 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan
14 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
15 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
16 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan

Tabel 3.5 Rule kelas Pemrograman (T1)

Rule untuk kelas Desain Antarmuka

RULE IF PD PM PL DA BD THEN KDA
17 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
18 IF| Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi | Rendah | THEN Disarankan
19 IF | Tinggi Tinggi Tinggi | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
20 IF| Tinggi Tinggi Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
21 IF | Tinggi Tinggi | Rendah | Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
22 IF| Tinggi Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah | THEN Disarankan
23 IF | Tinggi Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
24 IF | Tinggi Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
25 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
26 IF| Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi | Rendah | THEN Disarankan
27 IF | Tinggi Rendah | Tinggi | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
28 IF| Tinggi Rendah | Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
29 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
30 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Tinggi | Rendah | THEN Tidak Disarankan
31 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan




32 IF| Tinggi Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
33 IF | Rendah Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
34 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi | Rendah | THEN Disarankan
35 IF | Rendah Tinggi Tinggi | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
36 IF | Rendah | Tinggi Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
37 IF | Rendah Tinggi | Rendah | Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
38 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah | THEN Tidak Disarankan
39 IF | Rendah Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
40 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
41 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi | THEN Disarankan
42 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi | Rendah | THEN Tidak Disarankan
43 IF | Rendah | Rendah | Tinggi | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
44 IF | Rendah | Rendah | Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
45 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi | THEN Tidak Disarankan
46 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi | Rendah | THEN Tidak Disarankan
47 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN Tidak Disarankan
48 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
Tabel 3.6 Rule kelas Desain Antarmuka
Rule untuk kelas Basis Data

RULE IF AP PD BD BL THEN KBD

49 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan

50 IF | Tinggi Tinggi Tinggi | Rendah | THEN Disarankan

51 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan

52 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan

53 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan

54 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Rendah THEN Disarankan

55 IF | Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan

56 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan

57 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan

58 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Rendah THEN Disarankan

59 IF | Rendah | Tinggi Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan

60 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan

61 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan

62 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan

63 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan

64 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan

Tabel 3.7 Rule kelas Basis Data




Rule untuk kelas Pemrograman (SI)

RULE IF AP PD PM EK THEN KP_SI

65 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi THEN Tidak Disarankan
66 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
67 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
68 IF | Tinggi Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Disarankan

69 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi THEN Tidak Disarankan
70 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
71 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
72 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
73 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi THEN Tidak Disarankan
74 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
75 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
76 IF | Rendah | Tinggi Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
77 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi THEN Tidak Disarankan
78 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
79 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
80 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan

Tabel 3.8 Rule kelas Pemrograman (SI)
Rule kelas Desan Web & Corell

RULE IF AP PD DG PW THEN KP_SI

81 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan

82 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
83 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
84 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
85 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan

86 IF | Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah | THEN Tidak Disarankan
87 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
88 IF | Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
89 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan

90 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
91 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
92 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
93 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi THEN Tidak Disarankan
94 IF | Rendah | Rendah | Tinggi | Rendah | THEN Tidak Disarankan
95 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
96 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan

Tabel 3.9 Rule kelas Desan Web & Corell




Rule kelas STEKOM

RULE IF AP PD PK EK THEN KSKM

97 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan

98 IF | Tinggi Tinggi Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan

99 IF | Tinggi Tinggi Rendah | Tinggi THEN Disarankan
100 IF | Tinggi Tinggi | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan
101 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan
102 IF | Tinggi Rendah | Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
103 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Tinggi THEN Disarankan
104 IF | Tinggi Rendah | Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
105 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Tinggi THEN Disarankan
106 IF | Rendah | Tinggi Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
107 IF | Rendah | Tinggi | Rendah | Tinggi THEN Disarankan
108 IF | Rendah | Tinggi Rendah | Rendah THEN Tidak Disarankan
109 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Tinggi THEN Disarankan
110 IF | Rendah | Rendah | Tinggi Rendah THEN Tidak Disarankan
111 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Tinggi THEN Tidak Disarankan
112 IF | Rendah | Rendah | Rendah | Rendah | THEN Tidak Disarankan

Tabel 3.10 Rule kelas STEKOM




Lampiran 3 : Perhitungan Manual

PD PM PL DA BD BL AP DG PW PK EK
99.1 0 0 0 0 0 80,89 0 0 79 83,88
1. Himpunan dari Input Fuzzy Nilai Mata Kuliah [miu) 2. Himpunan dari output Fuzzy
BL EK | KP_TI KSKM
TINGGI |RENDAH| TINGGI RENDAH TINGGI |RENDAH TINGGI RENDAH
0,0000 | 1,0000 1,0000 | 0,0000 | {z-55)/15 [{70-2)/15 (z-55)/15  [(70-z)/15
AP KDA
TINGGI [RENDAH| TINGGI |RENDAH
1,0000 | 0,0000 {z-55)/15[(70-2)/15
DG KBD
TINGGI |RENDAH| TINGGI |RENDAH
0,0000 | 1,0000 (z-55)/15 |(70-2)/15
PW KP_SI
TINGGI [RENDAH| TINGGI |RENDAH
0,0000 | 1,0000 {z-55)/15 [(70-2)/15
PK KDWC
TINGGI [RENDAH| TINGGI |RENDAH
1,0000 | 0,0000 (z-55)/15 |(70-2)/15




B. Aplikasi fungsi aplikasi implikasi (fungsi MIN)

1. Rule untuk output KP_TI

al

a2

M1

M2

M3

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

1,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

RULE PD PM PL BD THEN KP_TI
1 Tinggi | Tinggi Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
2 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan
3 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
4 Tinggi | Tingei | Rendah| Rendah| THEN |Tidak Disarankan
5 Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
6 Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah] THEN Disarankan
7 Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
8 Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| THEN [Tidak Disarankan
9 Rendah| Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
10 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Rendah] THEN Disarankan
11 |Rendah| Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
12 |Rendah| Tinggi | Rendah | Rendah| THEN |[Tidak Disarankan
13 |Rendah| Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
14 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| THEN |[Tidak Disarankan
15 |Rendah| Rendah | Rendah | Tinggi | THEN [Tidak Disarankan
16 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan

0,0000

70,0000

55,0000

1512,5000

453,8625

0,0000

Al

A2

55,0000

7,5000

31,4618




2. Rule untuk output KDA

RULE PD PM PL DA BD THEN KDA a al a2 M1 M2 M3 Al A2 z
17 Tinggi Tinggi Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000
18 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan 0,0000

19 Tinggi | Tingei | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000

20 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah|Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
21 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000

22 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | Rendah| THEN Disarankan 0,0000
23 | Tinggi | Tingegi | Rendah| Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000

24 Tinggi | Tinggi | Rendah | Rendah|Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
25 Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000

26 Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan 0,0000
27 Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
28 Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah| Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
29 Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000
30 Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
31 | Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
32 Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 1,0000
33 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000
34 |Rendah| Tingei | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan 0,0000

70,0000 | 55,0000 1512,5000] 453,8625 0,0000 55,0000 7,5000 31,4618

35 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
36 |Rendah| Tinggi | Tingei | Rendah| Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000

37 |Rendah| Tinggi | Rendah| Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000
38 |Rendah| Tinggi | Rendah| Tinggi | Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
39 |Rendah| Tinggi | Rendah| Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
40 |Rendah| Tinggi | Rendah| Rendah| Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
41 |Rendah| Rendah | Timggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan 0,0000
42 |Rendah| Rendah | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000

43 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
44 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000

45 |Rendah| Rendah | Rendah| Tinggi | Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
46 |Rendah| Rendah | Rendah| Tinggi | Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000

47 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| Tinggi | THEN | Tidak Disarankan | 0,0000
48 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| Rendah| THEN | Tidak Disarankan | 0,0000




al

a2

0,0000

0,0000

0,0000

1,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

70,0000

55,0000

al

a2

0,0000

0,0000

1,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

3. Rule untuk output KBD
RULE AP PD BD BL THEN KBD
49 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
50 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan
51 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
52 Tinggi | Tinggi | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
53 Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
54 Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan
55 Tinggi | Rendah | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
56 Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
57 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
58 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN Disarankan
59 |Rendah| Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
60 |Rendah| Tinggi | Rendah|Rendah| THEN |Tidak Disarankan|
61 |Rendah| Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
62 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan|
63 |Rendah| Rendah | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
64 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan|
4. Rule untuk output KP_5I
RULE AP PD PM EK THEN KP_5I
65 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
66 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
67 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
68 Tinggi | Tinggi | Rendah | Rendah| THEN Disarankan
69 Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
70 Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah] THEN |Tidak Disarankan
71 Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
72 Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
73 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
74 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Rendah] THEN |Tidak Disarankan
75 |Rendah| Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
76 |Rendah| Tinggi | Rendah| Rendah| THEN |Tidak Disarankan|
77 |Rendah| Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
78 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan|
79 |Rendah| Rendah | Rendah | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan|
80 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan|

0,0000

0,0000

70,0000

55,0000

M1 i M3
1512,5000| 453,8625 0,0000

M1 M2 M3
1512,5000| 453,8625 0,0000

Al A2 z
55,0000 7,5000 31,4618
Al A2 z
55,0000 7,5000 31,4618




5. Rule untuk output KDWC

al

a2

0,0000

0,0000

0,0000

1,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

RULE AP PD DG PW THEN KDWC

81 Tinggi Tinggi Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan

B2 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
83 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
84 Tinggi | Tinggi | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
B5 Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan

86 Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
B7 Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
88 Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
B9 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan

90 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
91 |Rendah| Tingegi | Rendah| Tinggi | THEN [Tidak Disarankan
92 |Rendah| Tinggi | Rendah| Rendah| THEN [Tidak Disarankan
93 |Rendah| Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
94 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| THEN [Tidak Disarankan
95 |Rendah| Rendah | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
96 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| THEN [Tidak Disarankan

0,0000

70,0000

55,0000

M1

M2

M3

Al

A2

1512,5000

453,8625

0,0000

55,0000

7,5000

31,4618




6. Rule untuk output KSKM

al

a2

1,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

0,0000

RULE AP PD PK EK THEN KSKM
97 Tinggi | Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
] Tinggi | Tinggi | Tinggi | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
Q9 Tinggi | Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN Disarankan
100 | Tinggi | Tinggi | Rendah | Rendah| THEN [Tidak Disarankan|
101 | Tinggi | Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
102 | Tinggi | Rendah | Tinggi | Rendah| THEN |[Tidak Disarankan|
103 | Tinggi | Rendah | Rendah | Tinggi | THEN Disarankan
104 | Tinggi | Rendah | Rendah | Rendah| THEN [Tidak Disarankan|
105 |Rendah| Tinggi | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
106 |Rendah| Tinggi | Tingei | Rendah| THEN |Tidak Disarankan
107 |Rendah| Tinggi | Rendah| Tinggi | THEN Disarankan
108 |Rendah| Tinggi | Rendah | Rendah| THEN [Tidak Disarankan|
109 |Rendah| Rendah | Tinggi | Tinggi | THEN Disarankan
110 |Rendah| Rendah | Tinggi | Rendah| THEN |[Tidak Disarankan|
111 |Rendah| Rendah | Rendah| Tinggi | THEN |Tidak Disarankan
112 |Rendah| Rendah | Rendah | Rendah| THEN |Tidak Disarankan

0,0000

55,0000

70,0000

M1

M2

M3

Al

A2

0,0000

483,6375

2550,0000

Berdasarkan perhitungan menggunakan metode fuzzy mamdani di atas , dapat diketahui nilai Z (defuzzyfikasi) tertinggi terdapat pada kelas study club STEKOM (KSKM)

dengan nilai Z = 80,8970
jadi kelas yang direkomendasikan adalah kelas study club STEKOM

7,5000

30,0000

80,8970




Lampiran 4 : Sampel

HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM KOMPUTER
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA STEKOM
Nama : Agusuna Cndy Amela
NPM : lgnodou ¥
Semester s

- Nilai Mata Kuliah

1. Algoritma & Pemrograman 20,15

2. Pengantar Teknologi Komputer | §o,1
3. Pemrograman Dasar 90,4
4. Elektronika 8,38

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)

AMustine.  (indy Amelia




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM KOMPUTER
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alom No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajobasa, Kota Bandar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA STEKOM

Nama . SINGB\YL RIMILL @

NPM : J9N06 do o5 [

Semester ¥
.-+ Nilai Mata Kuliah ‘

1. Algoritma & Pemrograman 1.8 .
/. '«2: Pengantar Teknologi Komputer |9 ,9 .

3. Pemrograman Dasar 79

4. Elektronika T

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)

SINGGIA - e - 0




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM KOMPUTER

-
»* o
b\‘ "l
& %
%

5
STEKOM
E

Agwnrt

INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA STEKOM
Nama RIA SWVrANA
NPM : 19Uk 801 P
Semester m(‘ﬂ%)

.. Nilai Mata Kuliah

1. Algoritma & Pemrograman 50

+ 2. Pengantar Teknologi Komputer | QO
3. Pemrograman Dasar b2y
4. Elektronika Vs

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosonglan)

Q‘_q Sdvrana




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM KOMPUTER

INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bondar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA STEKOM
Nama S Hcr} Setm«mn
NPM : 1311068013 P
Semester - (Z{
.-.Nilai Mata Kuliah ‘
1. Algoritma & Pemrograman S0.

' 2. Pengantar Teknologi- Komputer [ 9.4

3. Pemrograman Dasar 9.\

4. Elektronika 8

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM KOMPUTER
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung, Lompung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA STEKOM
Nama : Rino CAHYA (-
NPM g \9(!0630(\?
Semester TR ¢
Nilai Mata Kuliah |
1. Algoritma & Pemrograman 69

2. Pengantar Teknologi Komputer | 75
3. Pemrograman Dasar 7L
4. Elektronika 75

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA SI
Nama tLW0 Sopal
NPM = ooy
Semester : 3
Nilai Mata Kuliah
1. BasisData .. 8o g
2. Basis Data Lanjut Q0 ;
3. Pemrograman Dasar g0 : | ,
4. Algoritma & Pemrograman | )
5. Pemrograman Web )5
6. Desain Grafis & Multimedia 9

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)



HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA SI

Nama : AU Mweawau
NPM : RwoSoo@s
Semester ' g
Nilai Mata Kuliah :

1. BasisData .. 8o :
2. Basis Data Lanjut | ® ;
3. l"cmmgnnnn Dasar B> ‘ : I
4. Algoritma & Pemrograman 80

5. Pemrograman Web 40

6. Desain Grafis & Multimedia | 86,

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA SI

Nama  Aipns b et
NPM : [AnoSeeLe

Semester : 6.

Nilai Mata Kuliah

1. BasisData ... f0

2. Basis Data Lanjut go

3. Pemrograman Dasar 1o

4. Algoritma & Pemrograman Yo

5. Pemrograman Web 8%

6. Desain Grafis & Multimedia o

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka

kosongkan)

Alfna Fams Al



HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA SI
Nama . Andhika fachrr R
NPM - |Rwosvelb
Semester : 3
Nilai Mata Kuliah
. 1. BasisData.... 84,7 o
2. Basis Data Lanjut | §4,74 .
3. Pemrograman Dasar Q4,96 ¥
4. Algoritma & Pemrograman 73,54
5. Pemrograman Web A
6. Desain Grafis & Multimedia =

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)

Tanda Tangan

4 |

Ao o] 2




HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA SI
Nama s ¥ucuh Raceryo
NPM : Bocood >
Semcster s =
Nilai Mata Kuliah
“1. BasisData ... 13.§
. 2. Basis Data Lanjut Ganha
.' 3. Pezmogmnl)am w :
4. Algoritma & Pemrograman G
5. Pemrograman Web -
6. Desain Grafis & Multimedia g

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)




HIMPUNAN MAHASISWA TEKNIK INFORMATIKA

INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA TI
Nama : E/V(J Ary,
Semester : & (lima)

Nilai Mata Kuliah

1. Pemrograman Dasar 7.9‘
2. Pemrograman Menengah 7] N
3. Pemrograman Lanjut Ead)

4. Desain Grafis Antarmuka
(Interaksi Manusia & Komputer)
5. Basis Data

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA

Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka

kosongkan)

Elva Anvi




HIMPUNAN MAHASISWA TEKNIK INFORMATIKA
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung, Lampnng 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA T1
Nama : Adhﬂa Wi As wart
NPM - 171101005
Semester . 5Clima)
Nilai Mata Kulizh -
‘ ! ‘ :
1. Pemrograman Dasar el '
2. Pemrograman Menengah 8% £
3. Pemrograman Lanjut ?-8
4. Desain Grafis Antarmuka 7'6
(Interaksi Manusia & Komputer)
5. Basis Data 4

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)

-----------------------

Auliga Widia Asworu




HIMPUNAN MAHASISWA TEKNIK INFORMATIKA
INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajobasa, Kota Bandar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI

STUDY CLUB HIMA T1

Nama : Anggun klll'ﬂi?l WWW
NPM : )8” 010169
Semester : 3[[;{90
Nilai Mata Kuliah

_ I ,
1. Pemrograman Dasar 78 '
2. Pemrograman Menengah 8y .

3. Pemrograman Lanjut

4. Desain Grafis Antarmuka
(Interaksi Manusia & Komputer)
5. Basis Data 76

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)

-----------------------

Tanda Tangan

Kurmin Wija
tléuotoi?;—g i



HIMPUNAN MAHASISWA TEKNIK INFORMATIKA

INSTITUTINFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA

JI. ZA. Pagar Alam No.93, Gedong Meneng, Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung, Lampung 35141

FORM ANGKET PEMILIHAN KONSENTRASI
STUDY CLUB HIMA TI

Arri khalu Ro‘r'}/da

Nama
NPM : (611010221
Semester - 7
Nilai Mata Kuliah :
1. Pemrograman Dasar Q8.5 |
2. Pemrograman Menengah 80.9
3. Pemrograman Lanjut 7913
4. Desain Grafis Antarmuka e
(Interaksi Manusia & Komputer)
5. Basis Data | 9841

*isi kotak dengan nilai matakuliah anda berdasarkan nilai total (0-100) yang ada di SISKA
Darmajaya (jika belum mengambil/tidak mengambil matakuliah yang ada di atas maka
kosongkan)

Tanda Tangan




Lampiran 5 : Sampel Hasil Perhitungan Program

1. Study Club HIMA TI

Semester

Jurusan

Kelas

Pemrograman

Tl

Keterangan

Pemrograman TI

Kelas
Desain

Keterangan

Desain Antarmuka

1611010221

Antarmuka

1 Arrikhalu Rosiyda 7 Teknik Informatika 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi

2 1711010055 Nabila Herdaris 5 Teknik Informatika 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi

3 1711010051  Auliya Widi Aswara 5 Teknik Informatika 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi

4 1711010069 Furgon Alfaridzi 5 Teknik Informatika 80.5992 Rekomendasi 80.5992 Rekomendasi

5 1811010169 '/ ng8unKurnia 3 Teknik Informatika ~ 31.1481 Tidak 31.1481 Tidak

Wijaya Rekomendasi Rekomendasi

1711010162 Ahmad Ari Teknik Informatika 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi

1711010089 Ditya Putri Anggraini 5 Teknik Informatika 70.4259 Rekomendasi 80.5992 Rekomendasi

8 1811010190 Singgih Yulizar 3 Teknik Informatika 31.1481 Tidak . 81.2544 Rekomendasi
Rekomendasi

9 1711010046 Wenni Puspita Sari 5 Teknik Informatika 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi

10 1711010152 Elva Arvi 5 Teknik Informatika 81.2544 Rekomendasi 31.1481 Tidak .

Rekomendasi




2. Study Club HIMA SI

Kelas Kelas Keterangan Kela's Keterangan

. Keterangan Desain .
Jurusan Basis . Pemrograman Pemrograman Desain Web

Basis Data Web &
Data | Sl & Corel
Corel
1 1811050109 Restu Putra SIStM g1 7544 Rekomendasi  81.2544 Rekomendasi  31.1481 Tidak
Informasi Rekomendasi
2 1811050036 Kukuh SISteM 99331 Rekomendasi  34.2523 Tidak 37 4g98 Tidak
Prasetyo Informasi Rekomendasi Rekomendasi
3 1811050117 Tyas SISteM g1 7544 Rekomendasi  81.2544 Rekomendasi  31.1481 Tidak
Prastya Informasi Rekomendasi
4 1811050016  ~ndhika SISteM g1 7544 Rekomendasi  81.2544 Rekomendasi  31.1481 Tidak
Fachri R Informasi Rekomendasi
5 1711050020 Alpina . Sistem . 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi
Dama Yanti Informasi

Surya Sistem . . Tidak
6 1911058027P . 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi 31.1481 .
Darma Informasi Rekomendasi
Ayu Sistem . . .
7 1711050083 . L . 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi

Mislegianti Informasi

8 1811050114  2dila SISteM g1 9544 Rekomendasi  81.2544 Rekomendasi  31.1481 Tidak
Rahma Informasi Rekomendasi
9 1811050040 Ellio Sabab Ini';:;";si 81.2544 Rekomendasi  81.2544 Rekomendasi  81.2544 Rekomendasi
. Sistem . . Tidak
10 1811050118 Hera Tria . 81.2544 Rekomendasi 81.2544 Rekomendasi 31.1481 .
Informasi Rekomendasi




3. Study Club HIMA STEKOM

Kelas Ket;:;‘:sga“
Semester Jurusan StudyClub

-y StudyClub

STEKOM

1 1911068011P Rino Cahya P 3 Sistem 81.039  Rekomendasi
Komputer

. Sistem .

2 1911068018P Sekar Patmadani 3 81.2544  Rekomendasi
Komputer

3 1911068017P Ria Silviana 3 Sistem 81.2544  Rekomendasi
Komputer

4  1911068019P Melina 3 Sistem 81.2544  Rekomendasi
Komputer

L - Sistem .

5 1911068005P Singgih Remili D 3 81.2544  Rekomendasi
Komputer

. . Sistem .

6 1911068022P Qorri Indah Saputri 3 81.2544  Rekomendasi
Komputer

. Sistem .

7 1911068014P Nasril Ahmad 3 81.2544  Rekomendasi
Komputer

8 1911068021p  gustina Cindy 3 Sistem 81.2544  Rekomendasi
Amelia Komputer

s Sistem .

9 1911068013P Heri Setiawan 3 81.2544  Rekomendasi
Komputer




Source Code Halaman PROSES_HIMA_TI

code latar :

function
PROSES_HIMA_TI_OpeningFcn
(hObject, eventdata,
handles, varargin)

$buat

'normalized', 'position',
[0 01 1]);
$ import background

bg =
imread('backti.jpg');imag
esc(bg);
% matikan axes dan
tampilkan background

set (latar,
'handlevisibility', 'off’',
viisible', "off"')

code kolom output kelas
pemrograman TI :

function
editKPti_Callback (hObject
, eventdata, handles)

function
editKPti_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
Lor®; "white®);
end

code kolom output kelas desain
antarmuka :

function
editKDAti_Callback (hObjec
t, eventdata, handles)

function
editKDAti_CreateFcn (hObje
ct, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
1", "white');
end

code kolom output keterangan
kelas pemrograman TI :

function
editketKPti_Callback (hObj
ect, eventdata, handles)

function
editketKPti_CreateFcn (hOCb
ject, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
Jort; "whaitel):;
end

code kolom output keterangan
kelas desain antarmuka :

function
editketKDAti_Callback (hOb
ject, eventdata, handles)



function

editketEDAtl CreateFcn (hO
bject, eventdata,
handles)

if ispc &&
isequal (get (hCbject, "Back
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor"))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white");
end

code kolom input pemrograman
dasar :

function
editPDti Callback (hObject
, eventdata, handles)

PDti=str2double (get (hObje
ct, "string'));
handles.PDti=PDti;
guidata (hObject,
handles) ;

function
editPDti_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hCbject, 'Back
groundColor'},

get (0, "defaultUicontrolBa
ckgroundColor"}}

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white') ;
end

code kolom input pemrograman
menengah:

function
editPMti_Callback (hObject
, eventdata, handles)

PMti=strZdouble (get (hObje
ct, "string'));
handles.PMti=FMti;
gquidata (hObject,
handles);

functicon
editPMti_CreateFcn (hObijec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal {get (hObiject, "Back
groundColor'),

get (0, "defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, "BackgroundCo
lor', "white');

end

code kolom input pemrograman
lanjut:

function
editPLti_Callback (hCbiject
, eventdata, handles)

PLti=strZdouble (get (hObje
ct, "string'));
handles.PLti=FPLti;
gquidata (hObject,
handles);

function
editPLti_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal {get (hCbiject, "Back
groundColor'},

get (0, "defaultUicontrolBa
ckgroundColor')}

set (hObject, "BackgroundCo
lor', "white');
end

code kolom input desain grafis
antarmuka:



function
editDAti_Callback (hObject
, eventdata, handles)

DAti=str2double (get (hObje
ety leskring’ ) );
handles.DAti=DAti;
guidata (hObject,
handles);

function
editDAti_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor?; "white');
end

code tombol kembali:

function
tbKEMti_Callback (hObject,
eventdata, handles)

delete (PROSES_HIMA_TI)
jurusan

code tombol running:

function
tbRUNti_Callback (hObiject,
eventdata, handles)

a=
newfis('Kls_StudyClub');

¥ Menambahkan Input

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Dasar (PD)

a =

addvar(a, 'input','PD', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PD

a =

addmf (a, 'input ', 1, 'Rendah
', "trapmf', [0 O 55 70]);
a =

addmf (a, 'input', 1, 'Tinggi
', "trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input PD utk
melihat hasilnya
%plotmf(a, 'input’', 1)

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Menengah (PM)
a =

addvar(a, 'input', 'PM', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PM

a =

addmf (a, 'input', 2, 'Rendah
', 'trapmf', [0 O 55 70]);
a =

addmf (a, 'input', 2, 'Tinggi
V. 'trapmf?, [55 70 100
1001);

¥ plot input PD utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, "input', 2)

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Lanjut (PL)

a =

addvar(a, 'input', 'PL', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PL

a =

addmf (a, 'input', 3, 'Rendah
v, YeErapmE?’, [0 0. 55 101);
a =

addmf (a, 'input', 3, 'Tinggi
V. 'trapmf?’, [55 70 100
100]);

¥ plot input PL utk
melihat hasilnya



¥figure;
plotmf (a, 'input’', 3)

% Menambahkan input Nilai
Desain Grafis Antarmuka
(DA)

a=

addvar(a, 'input', 'DA', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan DA

a=

addmf (a, 'input ', 4, 'Rendah
Ve YErapmE! ;[0 0: 55 :701);
a=

addmf (a, 'input', 4, 'Tinggi
VeltrapmEY; [55.°70 100
100]1);

% plot input DA utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, 'input’', 4)

% Menambahkan input Nilai
Basis Data (BD)

a=

addvar(a, 'input’', 'BD', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan BD

a=

addmf (a, 'input', 5, '"Rendah
', 'trapmf', [0 O 55 70]1);
a=

addmf (a, "input', 5, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input BD utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, 'input',5)

% Menambahkan input Nilai
Basis Data Lanjut (BL)

a =

addvar(a, 'input’', 'BL', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan BL

a=

addmf (a, 'input', 6, 'Rendah
Y, 'txapmf!', [0 0 557°701);
a=

addmf (a, '"input', 6, 'Tinggi
Yy "trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input BL utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, 'input', 6)

% Menambahkan input Nilai
Algoritma & Pemrograman
(AP)

a=

addvar(a, 'input', 'AP', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan AP

a=

addmf (a, 'input ', 7, 'Rendah
v texapmEY, 040 55 “T0I):;
a =

addmf (a, 'input',7, 'Tinggi
', "trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input AP utk
melihat hasilnya

tfigure;

plotmf(a, 'input',7)

% Menambahkan input Nilai
Desain Grafis &
Multimedia (DG)

a=

addvar(a, 'input', 'DG', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan DG

a=

addmf (a, 'input ', 8, 'Rendah
','trapmf', [0 O 55 70]);
a=

addmf (a, 'input ', 8, 'Tinggi
¥ terapmEY, 5570 100
1001]);

% plot input DG utk
melihat hasilnya



tfigure;
plotmf(a, 'input', 8)

$ Menambahkan input Nilai
Pemrograman Web (PW)

a=

addvar (a, 'input’', 'PW', [0
100]1);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PW

a=

addmf (a, 'input', 9, 'Rendah
Ve YerapmE", [0:0: 55 70]);
a=

addmf (a, "input', 9, 'Tinggi
'y 'trapmf', [55 70 100
100]1);

% plot input PW utk
melihat hasilnya

tfigure;

plotmf(a, 'input', 9)

$ Menambahkan input Nilai
Pengantar Teknologi
Komputer (PK)

a=

addvar(a, '"input', 'PK', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PK

a=

addmf (a, 'input', 10, 'Renda
h','trapmf', [0 O 55 70]);
a:

addmf (a, 'input ', 10, 'Tingg
i','trapmf’, [55 70 100
1001);

% plot input PK utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input',10)

% Menambahkan input Nilai
Elektronika (EK)

a=

addvar(a, 'input', 'EK', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan EK

a=

addmf (a, 'input', 11, 'Renda
h', 'trapmf', [0 O 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 11, 'Tingg
i', 'trapmf', [55 70 100
100]);

% plot input EK utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, 'input',11)

% Menambahkan Output

% Menambahkan Output
Kelas Pemograman TI
(RP.TT)

a=

addvar (a, "output’', 'KP_TI'
. [0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KP_TI

a=

addmf (a, 'output', 1, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output',1, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KP_TI utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output’', 1)

% Menambahkan Output
Kelas Desain Antarmuka
(KDA)

a=

addvar (a, "output', 'KDA"', [
0 1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KDA

a=

addmf (a, 'output', 2, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf’', [0 O
85 - 700)%

a=

addmf (a, 'output', 2, 'Disar



ankan', ‘trapmf', [55 70
100 100]1);

% plot input KDA utk
melihat hasilnya
$figure;
plotmf (a, 'output’, 2)

% Menambahkan Output
Kelas Basis Data (KBD)
a=

addvar (a, 'output', 'KBD', [
0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KBD

a=

addmf (a, 'output', 3, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output', 3, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 100]1);

% plot input KBD utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output', 3)

¥ Menambahkan Output
Kelas Pemograman SI
(KP_SI)

a=

addvar (a, 'output', '"KP_SI'
» [0 1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KP_SI

a=

addmf (a, 'output', 4, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output',4, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 100]);

% plot input KP_SI utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'cutput', 4)

% Menambahkan Output
Kelas Desain Web & Corell
(KDWC)

a.—_

addvar (a, 'output', '"KDWC',
[0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KDWC

a=

addmf (a, 'output',5, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output',5, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KDWC utk
melihat hasilnya

Ffigure;
plotmf (a, 'output’', 5)

% Menambahkan Output
Kelas STEKOM (KSKM)

a=

addvar (a, 'output', 'KSKM',
[0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KSKM

a=

addmf (a, 'output', 6, 'Tidak
Disarankan', "trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output', 6, 'Disar
ankan', "trapmf', [55 70
100 100]);

% plot input KSKM utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output', 6)

% Masukkan aturan—-aturan

% Rule unruk Kelas
Pemograman TI (KP_TI)

rulel = [ 2 2 2
0 2 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0
1 1 ] ;



rule? = [ 2 2 2 ruleld = [ 1 1 2
0 1 0 0 0 0 a 0 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 0 1 0 0 0 0 0
1 1 ] ; 1 1 ] i
rule3 = [ 2 2 1 rulels = [ 1 1 1
0 2 0 0 0 0 a 0 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 0 1 0 0 0 0 0
1 1 ] 7 1 1 ] i
ruled = [ 2 2 1 rulele = [ 1 1 1
0 1 0 0 0 0 a 0 1 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 0 1 0 0 0 0 0
1 1 ] ; 1 1 ] i
rules = [ 2 1 2
0 2 0 0 0 0 0 % Rule unruk EKelas Desain
0 2 0 0 0 0 0 Zntarmuka (EDA)
1 1 ] z rulel? = [ 2 2 2
rulef = [ 2 1 2 2 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 0 0 2 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 1 1 ] F
1 1 ] 7 rulelsd = [ 2 2 2
rule’ = [ 2 1 1 2 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 0 0 2 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1 ] ;
1 1 ] z rulels = [ 2 2 2
rulef = [ 2 1 1 1 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 0 0 1 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1 ] F
1 1 ] 7 rule20 = [ 2 2 2
rule9 = [ 1 2 2 1 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 0 0 1 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 1 1 ] F
1 1 ] ; rule2l = [ 2 2 1
rulell = [ 1 2 2 2 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 1 1 ] ;
1 1 ] 7 rule22 = [ 2 2 1
rulell = [ 1 2 1 2 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 0 0 2 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1 ] 2
1 1 ] ; rule23 = [ 2 2 1
rulelz = [ 1 2 1 1 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1 ] ;
1 1 ] 7 rule2d4 = [ 2 2 1
rulel3 = [ 1 1 2 1 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 0 0 1 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 a 1 1 ] :
1 1 ] H rule2if = [ 2 1 2
2 2 0 0 0 0 0



0 a

1 1
ruleZf
2 1
0 0
1 1
rule2’”
1 2
0 0
1 1
ruleZ8
1 1
0 0
1 1
rulezd
2 2
0 0
1 1
rule3l
2 1
0 0
1 1
rule3l
1 2
0 0
1 1
ruleiz
1 1
0 0
1 1
rulei3
2 2
0 0
1 1
rule3id
2 1
0 0
1 1
ruleib
1 2
0 0
1 1
ruleif
1 1
0 0
1 1
rulei’
2 2
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a 0 2 0 0 0
1 1 ] i

rule3d = [ 1 2
2 1 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] F

rule39 = [ 1 2
1 2 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] ;

rul=40 = [ 1 2
1 1 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] ;

ruledl = [ 1 1
2 2 0 0 0 0
0 0 2 0 0 0
1 1 ] i

ruled? = [ 1 1
2 1 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] ;

rule43 = [ 1 1
1 2 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] i

rule44 = [ 1 1
1 1 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] i

ruleds = [ 1 1
2 2 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] ;

rulede = [ 1 1
2 1 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] ;

rule47 = [ 1 1
1 2 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] i

ruledd = [ 1 1
1 1 0 0 0 0
a 0 1 0 0 0
1 1 ] F

% Rule unruk KEelas Basis
Data (KBD)
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ruled9

0 2
0 0
1 1
ruleb0
0 2
0 0
1 1
rulesl
0 1
0 0
1 1
ruleb2
0 1
0 0
1 1
rulei3
0 2
0 0
1 1
rulebd
0 2
0 0
1 1
rulebs
0 1
0 0
1 1
rule5a
0 1
0 0
1 1
ruleb7
0 2
0 0
1 1
rulebs
0 2
0 0
1 1
rule5d
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0 0
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0 0
1 1

=T T | e T T i e B (= o T [ e T | e T T | e e O T [ e e | e T o (e T | s Y S T

[l e T LI o B e T DR o I i T D i e B T L e o B T LI S T o I T LI o B S S S B oS I T T S o B T LI o B o B T LI LS T S

= b e

T

o]

o

o a

=

=

o

=

= R

o ka

rulefl
0 2
0 0
1 1
rulecg?
0 2
0 0
1 1
rulef3
0 1
0 0
1 1
rulecd
0 1
0 0
1 1

%2 Rule unruk Eel

— ok || =CcoMh || o || = CaMN]

| el el T L S e T LT o B |

Ll e s

i

Femograman SI

rulegs
0 0
2 0
1 1
ruletgé
0 0
1 0
1 1
rule&’?
0 0
2 0
1 1
rulecd
0 0
1 0
1 1
rulef®
0 0
2 0
1 1
rule70
0 0
1 0
1 1
rule7l
0 0
2 0
1 1
rule’7Z

0 0

ol =—=oco oo | oo |l—wool|l—=oo|=—=co0|=oc0l

[
2
0

DM/ OQNEeE QNe ONe Y O N e

o I A I T

-

o a9

N1}

= O ko

[ %

=]
o

ST

o T e T O By

o kA

o T e e

oo

[

]

o O

oD

[ e

oD

o e e

[

oD

[



1 0 0 0 1 0 0
1 1 ] ;

rule?3 = [ 2 2 0
0 0 0 1 0 0 a
2 0 0 0 1 0 a
1 1 ] ;

rule74 = [ 2 2 0
0 0 0 1 0 0 a
1 0 0 0 1 0 a
1 1 ] ;

rule?s = [ 2 1 0
0 0 0 1 0 0 0
2 0 0 0 1 0 a
1 1 ] ;

rulels = [ 2 1 0
0 0 0 1 0 0 a
1 0 0 0 1 0 a
1 1 ] :

rule?7 = [ 1 2 0
0 0 0 1 0 0 a
2 0 0 0 1 0 a
1 1 ] 7

rule78 = [ 1 2 a
0 0 0 1 0 0 a
1 0 0 0 1 0 a
1 1 ] ;

rule?9 = [ 1 1 0
0 0 0 1 0 0 a
2 0 0 0 1 0 a
1 1 ] ;

rule80 = [ 1 1 0
0 0 0 1 0 0 a
1 0 0 0 1 0 a
1 1 ] ;

%2 Bule unruk Kelas Desain
Web & Corell (KDWC)

ruledl = [ 2 0 0
0 0 0 2 2 2 a
0 0 0 0 0 2 a
1 1 ] H

rulef2 = [ 2 0 0
0 0 0 2 2 1 a
0 0 0 0 0 1 a
1 1 ] ;

ruled3i = [ 2 0 0
0 0 0 2 1 2 a
0 0 0 0 0 1 a
1 1 ] i

rulefd
0 0
0 0
1 1
rulefs
0 0
0 0
1 1
rulefe
0 0
0 0
1 1
ruled7
0 0
0 0
1 1
rule83
0 0
0 0
1 1
rule8%9
0 0
0 0
1 1
rulef0
0 0
0 0
1 1
rulef1
0 0
0 0
1 1
rulef92
0 0
0 0
1 1
rulef3
0 0
0 0
1 1
rule%4
0 0
0 0
1 1
rulef5
0 0
0 0
1 1
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rule9a

0 0 0
0 0 0
1 1 ]
% Rule un
(ESEM)

rule%7 =
0 0 0
2 0 0
1 1 ]
rule%8d =
0 0 0
1 0 0
1 1 ]
rule%9 =
0 0 0
2 0 0
1 1 ]
rulel00 =
0 0 0
1 0 0
1 1 ]
rulelll =
0 0 0
2 0 0
1 1 ]
rulell2 =
0 0 0
1 0 0
1 1 ]
rulell3 =
0 0 0
2 0 0
1 1 ]
rulell4d =
0 0 0
1 0 0
1 1 ]
rulells =
0 0 0
2 0 0
1 1 ]
rulell& =
0 0 0
1 0 0
1 1 ]
rulel07 =
0 0 0
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0 0
1 a
1 0
STEEOM
0 0
0 2
0 2
0 0
0 2
0 1
0 0
0 1
0 2
0 a
0 1
0 1
0 0
0 2
0 2
0 a
0 2
0 1
0 0
0 1
0 2
0 a
0 1
0 1
0 0
0 2
0 2
0 0
0 2
0 1
0 0
0 1

2 0
1 1
rulel(8
0 0
1 0
1 1
rulel09
0 0
2 0
1 1
rulell0
0 0
1 0
1 1
rulelll
0 0
2 0
1 1
rulellz
0 0
1 0
1 1

% Padukan semua
listRule

rule?;
ruled;
rulebg;
rulef;

rulel0;
rulel?;
ruleld;
rulelé;

rulelf;
rulez20;
rule2?;
ruleZd;

ruleZ6;
rule28;
rule30;
rulei?;

ruleid;
rule36;

— oo (|00 | = o0 || =00 || =00 || = O
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rule3;
rule5;
rule7;

rule9;

rulell;
rulel3;
rulelb;

rulel’;
ruleld;
rule?l;
rule?3;

rule?5s;
rule27;
rule29;
rule3l;

rule33;
rule3s;
rule37;

aturan
[rulel;

[

[

[ R



rule38; rule39; $ Perlihatkan aturan,

ruled(; apakah sudah sesuai?
ruledl; showrule(a);
ruled?2; ruled3;
ruledd; ruled5; % melihat arrsitektur
ruled6; ruled’; 3getfis(a)
ruleds8; tplotfis(a)
ruled9;
ruleb50; ruleb5l; % output kelas study club
ruleb2; ruleb3; pemrograman TI
ruleb4; ruleb5; outKPti=evalfis([handles.
ruleb56; PDti handles.PMti
ruleb57; handles.PLti 0
ruleb58; ruleb59; handles.BDti 0 0 0 0 O
rule60; rule6l; 01, a)
rule62; rule63; nKPti=outKPti(1l,1)
ruleb6d; set (handles.editKPti,
rule65; 'string', nKPti);
rule66; ruleé67; % output kelas study club
rule68; rule69; desain antarmuka
rule70; rule7l; outDAti=evalfis([handles.
rule72; PDti handles.PMti
rule73; handles.PLti handles.DAti
rule74; rule75; handles.BDti 0 0 0 0 O
rule76; rule’7; 0], a)
rule’78; rule79; nDAti=outDAti (1, 2)
rule80; set (handles.editKDAti,
rule8l; 'string', nDAti);
rule82; rule83;
rule84; rule85; tketerangan rekomendasi
rule8é6; rule87; kelas pemrograman TI
rule88; if nKPti<=55
rule89; set (handles.editketKPti, '
rule90; rule9l; string’', 'Tidak
rule92; rule93; Rekomendasi');
rule94; rulef5; elseif nKPti>=55
rule96; set (handles.editketKPti, '
rule97; string', 'Rekomendasi');
rule98; rulef99; end;
rulel00; rulel0l; $keterangan rekomendasi
rulel02; rulel03; kelas desain antarmuka
rulel04; if nDAti<=55
rulel05; set (handles.editketKDAti,
rulel06; rulel07; 'string', 'Tidak
rulel08; rulel09; Rekomendasi');
rulell0; rulelll; elseif nDAti>=55
rulell2]; set (handles.editketKDAt1i,
a = addrule(a, listRule); 'string’', 'Rekomendasi');

end;



code tombol bersihkan:

function
tbBRSti_Callback (hObject,
eventdata, handles)

set

(handles.editPDti, 'string
JRAy B

set

(handles.editPMti, 'string
Yty

set

(handles.editPLti, 'string
b0

set

(handles.editDAti, 'string
Ve Vi

set

(handles.editBDti, 'string
& e B

set

(handles.editKPti, 'string
d R B

set

(handles.editKDAti, 'strin
g's"");

set
(handles.editketKPti, "str
ing',"'");

set
(handles.editketKDAti, 'st
ring',"'");

set
(handles.editNPMti, 'strin

g% "% )

set
(handles.editNAMti, 'strin
g"");

set
(handles.editSEMti, 'strin
g"l');

set
(handles.editJURti, "strin
gl'|l);

code tombol tutup:

function
tbTUPti_Callback (hObject,
eventdata, handles)

choice=questdlg('Apakah
anda yakin ingin
keluar?’',

'Menu
Tutup™® ;e

"Rar . " Tidak"; "ridaky).;
thandle response
switch choice
case 'Ya'
close

PROSES_HIMA_TI

case 'Tidak'
end

code tombol petunjuk:

function
petunjukti_Callback (hObje
ct, eventdata, handles)

petunjuk
code kolom input npm:

function
editNPMti_Callback (hObjec
t, eventdata, handles)

function
editNPMti_CreateFcn (hObje
ct, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white');

end

code kolom input nama:



function
editNAMti_Callback (hObjec
t, eventdata, handles)

function
editNAMti_ CreateFcn (hCbje
ct, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, "'Back
groundColor'),

get (0, "defaultUicontrolBa
ckgroundColor'}}

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white");
end

code kolom input semester:

function
editS5EMti_Callback (hObjec
t, eventdata, handles)

function
editSEMti_CreateFcn (hObje
ct, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColeor'),

get (0, "defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor'", 'white");
end

code kolom input jurusan:

function
editJURti_Callback (hCbhjec
t, ewventdata, handles)

function
editJURti_CreateFcn (hObje
ct, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hCbject, "Back
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, "BackgroundCo
lor', "white');
end

code kolom input basis data:

function
editBDti_Callback (hCbject
, eventdata, handles)

BDti=strZ2double (get (hObje
ct, 'string'));
handles.BDti=BDti;
guidata (hObject,
handles);

function
editBDti_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hCbject, "BEack
groundColor'),

get (0, "defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, "BackgroundCo
lor', "white');
end



Source Code Halaman PROSES_HIMA_SI

code latar :

function
PROSES_HIMA_SI_OpeningFcn
(hObject, eventdata,
handles, varargin)

$buat axes

latar = axes('unit',
'normalized', 'position',
[0 021 1]19;

% import background

bg =
imread('backsi3.jpg');ima
gesc (bg) ;

% matikan axes
tampilkan backg
set (latar,
andlevisibility', 'off’',
'visible', 'off"')

dan
rou

code kolom output kelas basis
data:

function
editKBDsi_Callback (hObjec
t, eventdata, handles)

function
editKBDsi_CreateFcn (hObje
ct, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Ba
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrol
ckgroundColor'))

0
e

13
]}

set (hObject, 'BackgroundCo
loxr', 'white'");
end

code kolom output kelas
pemrograman SI:

function
editKPsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)
function
editKPsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColeor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor","white" );
end

code kolom output keterangan
kelas basis data:

function
editketKBDsi_Callback (hOCb
ject, eventdata, handles)

function
editketKBDsi_CreateFcn (hO
bject, eventdata,
handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColorxr'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColer'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white');
end

code kolom output Keterangan
kelas pemrograman SI:

function
editketKPsi_Callback (hObj
ect, eventdata, handles)



function
editketKPsi_CreateFcn (hOb
ject, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
1or! , white*):;
end

code kolom output Kelas desain
web & corel:

function
editKDWCsi_Callback (hObje
ct, eventdata, handles)

function
editKDWCsi_CreateFcn (hObj
ect, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUiceontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
loxr','white');
end

code kolom output Keterangan
kelas desain web & corel:

function
editketKDWCsi_Callback (hO
bject, eventdata,
handles)

function
editketKDWCsi_CreateFcn (h
Object, eventdata,
handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
loxr",'white');
end

code kolom input pemrograman
dasar:

function
editPDsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)

PDsi=str2double (get (hObje
ct, “string"*));
handles.PDsi=PDsi;
guidata (hObject,
handles);

function
editPDsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
1T, 'uhite™)
end

code kolom input basis data:

function
editBDsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)

BDsi=str2double (get (hObje
ct,'string"));
handles.BDsi=BDsi;
guidata (hObject,
handles);



function
editBDsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white");
end

code kolom input basis data lanjut:

function
editBLsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)

BLsi=str2double (get (hObje
ct; "sExing’));
handles.BLsi=BLsi;
guidata (hObject,
handles);

function
editBLsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', "white');
end

code kolom input algoritma
pemrograman:

function
editAPsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)

APsi=str2double (get (hObje
ct,'string'));

handles.APsi=APsi;
guidata (hObject,
handles);

function
editAPsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lort, "shite'):
end

code kolom input desain grafis &
multimedia:

function
editDGsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)

DGsi=str2double (get (hObje
ct; "string"));
handles.DGsi=DGsi;
guidata (hObject,
handles);

function
editDGsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor", "white"):;
end

code kolom input pemrograman
web:



function
editPWsi_Callback (hObject
, eventdata, handles)

PWsi=str2double (get (hObje
et; 'string').);
handles.PWsi=PWsi;
guidata (hObject,
handles);

function
editPWsi_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor’', 'white'");
end

code tombol kembali :

function
tbKEMsi_Callback (hCbject,
eventdata, handles)

delete (PROSES_HIMA_SI)
jurusan

code tombol running :

function
tbRUNsi_Callback (hObject,
eventdata, handles)

% Membuat variable FIS
a=
newfis('Kls_StudyClub');
% Menambahkan Input

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Dasar (PD)

a=

addvar (a, 'input', 'PD', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PD

a=

addmf (a, 'input ', 1, 'Rendah
";'trapmf', [0 O 55 70]1);
a=

addmf (a, 'input', 1, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
100]);

% plot input PD utk
melihat hasilnya
¥plotmf (a, 'input’', 1)

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Menengah (PM)
a=

addvar(a, '"input', 'PM', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PM

a=

addmf (a, 'input ', 2, 'Rendah
Yo 'trapmf', [0 O 55 70));
a=

addmf (a, 'input', 2, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
100]);

% plot input PD utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, '‘input’, 2)

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Lanjut (PL)
a=

addvar(a, 'input', 'PL', [0
1001]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PL

a=

addmf (a, 'input', 3, 'Rendah
Ve ltrapmf", [0 0 55 °70));
a=

addmf (a, 'input ', 3, 'Tinggi
', '"trapmf', [55 70 100
1001);



% plot input PL utk
melihat hasilnya
¥figure;
plotmf (a, 'input’', 3)

% Menambahkan input Nilai
Desain Grafis Antarmuka
(DA)

a=

addvar(a, 'input','DA’', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan DA

a=

addmf (a, 'input', 4, 'Rendah
', 'trapmf', [0 O 55 70]1);
a=

addmf (a, 'input', 4, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
100]1);

% plot input DA utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input', 4)

% Menambahkan input Nilai
Basis Data (BD)

a=

addvar(a, 'input','BD’, [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan BD

a=

addmf (a, 'input', 5, 'Rendah
', 'trapmf', [0 O 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 5, 'Tinggi
¥, YerapmE®, [55 70 100
1001);

% plot input BD utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input', 5)

% Menambahkan input Nilai
Basis Data Lanjut (BL)
a=

addvar(a, 'input', 'BL’', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan BL

a=

addmf (a, 'input ', 6, 'Rendah
'y 'trapmf', [0 O 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 6, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
100]);

% plot input BL utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input', 6)

% Menambahkan input Nilai
Algoritma & Pemrograman
(AP)

a=

addvar(a, 'input', 'AP"', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan AP

a=

addmf (a, "input', 7, 'Rendah
Vi'&rapmE? ;- [0°0: 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 7, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input AP utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, '"input',7)

% Menambahkan input Nilai
Desain Grafis &
Multimedia (DG)

a=

addvar(a, '"input', 'DG"', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan DG

a=

addmf (a, 'input', 8, 'Rendah
veortrapmE - [0.0 55 T0Y);
a=

addmf (a, 'input', 8, 'Tinggi
v, 'trapmf£', [55 70 100
100]);



% plot input DG utk
melihat hasilnya
¥figure;
plotmf (a, 'input’', 8)

% Menambahkan input Nilai
Pemrograman Web (PW)

a=

addvar(a, "input', 'PW', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PW

a=

addmf (a, 'input', 9, 'Rendah
Ve 'crapmE ", [0 0 55.701);
a=

addmf (a, "input', 9, 'Tinggi
','trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input PW utk
melihat hasilnya

¥figure;
plotmf (a, ‘input’', 9)

% Menambahkan input Nilai
Pengantar Teknologi
Komputer (PK)

a=

addvar(a, 'input’', 'PK', [0
100]);

$ Menambahkan fungsi
keanggotaan PK

a =

addmf (a, "input ', 10, 'Renda
h','trapmf', [0 0 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 10, 'Tingg
i', "trapmf®, [55 70 100
1001);

% plot input PK utk
melihat hasilnya

¥figure;
plotmf (a, 'input',10)

% Menambahkan input Nilai
Elektronika (EK)

a=

addvar (a, 'input', 'EK', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan EK

a =

addmf (a, 'input ', 11, 'Renda
h','trapmf', [0 0 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 11, 'Tingg
i', "trapmf®*, [55 70 100
1001);

% plot input EK utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input',11)

% Menambahkan Output

% Menambahkan Output
Kelas Pemograman TI
(KP_TTI)

a=

addvar (a, 'output', 'KP_TI'
. [0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KP_TI

a=

addmf (a, 'output',1, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 1701);

a:

addmf (a, 'output',1, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001]);

% plot input KP_TI utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output’', 1)

% Menambahkan Output
Kelas Desain Antarmuka
(KDA)

a=

addvar (a, 'output’, 'KDA', [
0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KDA

a=

addmf (a, 'output', 2, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
85 “701);



a=

addmf (a, 'output',2, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KDA utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output’, 2)

% Menambahkan Output
Kelas Basis Data (KBD)
a=

addvar (a, 'cutput', "KED', [
0 100]1);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KBD

a=

addmf (a, 'output', 3, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 T01);

a=

addmf (a, 'output', 3, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 100]);

% plot input KBD utk
melihat hasilnya

¥figure;
plotmf (a, 'ocutput’, 3)

% Menambahkan Output
Kelas Pemograman SI
(KP_ST)

a=

addvar (a, 'output', 'KP_SI'
. [0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KP_SI

a=

addmf (a, 'output', 4, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 Tel);

a=

addmf (a, 'output',4, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KP_SI utk
melihat hasilnya

$fiqure;
plotmf (a, 'output’, 4)

% Menambahkan Output
Kelas Desain Web & Corell
(KDWC)

a=

addvar (a, 'output', 'KDWC',
[0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KDWC

a=

addmf (a, 'output',5, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output',5, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 100]1);

% plot input KDWC utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output',5)

% Menambahkan Output
Kelas STEKOM (KSKM)

a=

addvar (a, 'output', 'KSKM',
[0 10071);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KSKM

a=

addmf (a, 'output', 6, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 70));

a=

addmf (a, 'output', 6, 'Disar
ankan', 'trapmf’', [55 70
100 1001);

% plot input KSKM utk
melihat hasilnya

¥figure;
plotmf (a, 'output', 6)

% Masukkan aturan-—-aturan

% Rule unruk Kelas
Pemograman TI (KP_TI)
rulel = [ 2 2 2
0 2 0 0 0 0 0



0 2 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0
1 1 ] H 1 1 ] i
rule? = [ 2 2 2 ruleld = [ 1 1 2
0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
1 1 ] ; 1 1 ] ;
rulel = [ 2 2 1 ruleld = [ 1 1 1
0 2 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
1 1 ] ; 1 1 ] ;
ruled = [ 2 2 1 rulele = [ 1 1 1
0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
1 1 ] ; 1 1 ] ;
rules = [ 2 1 2
0 2 0 0 0 0 0 % Rule unruk Kelas Desain
0 2 0 0 0 0 0 Antarmuka (EKDA)
1 1 ] H rulel? = [ 2 2 2
ruleb = [ 2 1 2 2 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 1 1 ] F
1 1 ] H rulel8 = [ 2 2 2
rule’ = [ 2 1 1 2 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 1 1 ] i
1 1 ] H rulel% = [ 2 2 2
ruled = [ 2 1 1 1 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 1 1 ] i
1 1 ] H rule2 = [ 2 2 2
ruled = [ 1 2 2 1 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 1 1 ] :
1 1 ] H rule2l = [ 2 2 1
rulell = [ 1 2 2 2 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 1 1 ] :
1 1 ] H rule2? = [ 2 2 1
rulell = [ 1 2 1 2 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 1 1 ] 2
1 1 ] H rulez3d = [ 2 2 1
rulel?z = [ 1 2 1 1 2 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 1 1 ] 2
1 1 ] H rulezd4 = [ 2 2 1
rulel3 = [ 1 1 2 1 1 0 0 0 0 0
0 2 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
]

1 1



rule2s

2 2
0 0
1 1
ruleif
2 1
0 0
1 1
rule27
1 2
0 0
1 1
ruleZg
1 1
0 0
1 1
rulezd
2 2
0 0
1 1
rule3l
2 1
0 0
1 1
rule3dl
1 2
0 0
1 1
ruleiz
1 1
0 0
1 1
ruleil
2 2
0 0
1 1
ruleid
2 1
0 0
1 1
ruleis
1 2
0 0
1 1
ruleif
1 1
0 0
1 1
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% Bule unruk Kelas Basis
(KEBD)

Data
ruledd
0 2
0 0
1 1
rulesl
0 2
0 0
1 1
rulebl
0 1
0 0
1 1
rules2
0 1
0 0
1 1
ruleb3
0 2
0 0
1 1
rulesd
0 2
0 0
1 1
rulebs
0 1
0 0
1 1
rulesa
0 1
0 0
1 1
rules”’
0 2
0 0
1 1
rulesi
0 2
0 0
1 1
rules%
0 1
0 0
1 1
rule&l
0 1
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0 0
1 1
rulesl
a 2
0 0
1 1
rulef
a 2
0 0
1 1
rule&3
0 1
a 0
1 1
ruleid
0 1
0 0
1 1
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ruled2

0 0
1 0
1 1
rule73
0 0
2 0
1 1
rule74
0 0
1 0
1 1
ruled5
0 0
2 0
1 1
rule’a
0 0
1 0
1 1
ruled7
0 0
2 0
1 1
ruleT8
0 0
1 0
1 1
rule79
0 0
2 0
1 1
ruleil
0 0
1 0
1 1
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% Bule unruk Kelas Desailn

Web & Corell

rulefl
0 0
0 0
1 1
ruled?z
0 0
0 0
1 1
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1 1
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rule85
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rule87
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1 1
rule89
0 0
0 0
1 1
rulef0
0 0
0 0
1 1
rulefl
0 0
0 0
1 1
ruleS2
0 0
0 0
1 1
rulef93
0 0
0 0
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rulefs
0 0

ofl=co |l |“oo oo |l —woo |l—moo |l woo |l—woo | oo |l—woo || oo | — o

O = OF—= OF—% OFF—= OF—% ON—= O~ DO O RM— = OB — =

— e 3 e

=

ko =

B =

=

[ o

B2 2

[~2

B =

[

o I

[

|

=

|

=

|

]

[

[

[

oo

[

oo

[

oo

]

o



0 0 0 0 0 1 0 ruleld7 = [ 2 0

1 1 ] ; 0 0 0 1 0 a

ruled6 = [ 1 0 0 2 0 0 0 0 0

0 0 0 1 1 1 0 1 1 ] F

0 0 0 0 0 1 0 rulell8 = [ 2 0

1 1 ] H 0 0 0 1 0 0
1 0 0 0 0 0

% Bule unruk EKelas STEECOM 1 1 ] -

(KESEM) rulell9 = [ 1 0

ruled7 = [ 2 0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 2 0 0 2 2 0 0 0 0 0

2 0 0 0 0 0 2 1 1 ] F

1 1 ] H rulell0 = [ 1 0

rule%sd = [ 2 0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 2 0 0 2 1 0 0 0 0 0

1 0 0 0 0 0 1 1 1 ] F

1 1 ] H rulelll = [ 1 0

rule%s = [ 2 0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 2 0 0 1 2 0 0 0 0 0

2 0 0 0 0 0 2 1 1 ] F

1 1 ] H rulell2 = [ 1 0

rulel00 = [ 2 0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 2 0 0 1 1 0 0 0 0 a

1 0 0 0 0 0 1 1 1 ] -

1 1 ] ;

rulelll = [ 1 0 0

0 0 0 2 0 0 2 % Padukan semua aturan

2 0 0 0 0 0 2 listRule = [rulel;

1 1 ] H rule?; rulel;

rulell2 = [ 1 0 0 ruled; rules;

0 0 0 2 0 0 2 ruleb; rule7;

1 0 0 0 0 0 1 rulef;

1 1 ] z rule%;

rulell3 = [ 1 0 0 rulel(; rulell;

0 0 0 2 0 0 1 rulel?; rulel3;

2 0 0 0 0 0 2 ruleld; rulelb;

1 1 ] i rulelt;

rulell4 = [ 1 0 0 rulel?;

0 0 0 2 0 0 1 rulelg; rulel%%;

1 0 0 0 0 0 1 rule2; rulell;

1 1 ] : rule2?; rule?i3;

rulells = [ 2 0 0 rulezd;

0 0 0 1 0 0 2 rule25;

2 0 0 0 0 0 2 rulet; rulel7;

1 1 ] : rule28; rule29;

rulell& = [ 2 0 0 rulel3l; rule3l;

0 0 0 1 0 0 2 rule3?;

1 0 0 0 0 0 1 rule33;

1 1 ] H ruleid; ruleis;
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rule36;
rule38;
ruled0;

ruled?2;
ruledd;
ruleds;
ruled8;

rule50;
ruleb2;
ruleb4;
ruleb56;

ruleb58;
rule60;
ruleé62;
rule6d;

rule6b;
rule68;
rule70;
rule72;

rule74;
rule76;
rule78;
rule80;

rule8?2;
rule84;
rule86;
rule88;

rule90;
rule92;
rule94;
rulef6;

rule98;

rulel00;
rulel02;
rulel04;

rulel06;
rulel08;
rulell(;
rulell2];

a = addrule(a,listRule);

rule37;
rule39;

ruledl;
ruled3;
ruled5;
ruled’;

ruled9;
rulebl;
rule53;
ruleb5;

ruleb7;
ruleb9;
rulebl;
rule63;

ruleb5;
rule67;
rule69;
rule7l;

rule73;
rule75;
rule’77;
rule79;

rule8l;
rule83;
rule85;
rule87;

rule89;
rule9l;
rulef3;
rule95;

rule97;
rule99;
rulel0l;
rulel03;

rulel05;
rulel07;
rulel09;
rulelll;

% Perlihatkan aturan,
apakah sudah sesuai?
showrule(a);

% melihat arrsitektur
tgetfis(a)
tplotfis(a)

%a=readfis('konsentrasi_K
elas_Study_ Club')

% output kelas study club
basis data
outBDsi=evalfis([handles.
PDsi 0 0 0 handles.BDsi
handles.BLsi handles.APsi
0 00 0], a)
nBDsi=outBDsi (1, 3)

set (handles.editKBDsi,
'string', nBDsi);

% output kelas study club
pemrograman SI
outKPsi=evalfis([handles.
PDbsi 0 0 0 0 O
handles.APsi 0 0 0 0], a)
nKPsi=outKPsi(1l,4)

set (handles.editKPsi,
'string’', nKPsi);

% output kelas study club
desain web &corell
outDWCsi=evalfis ([handles
.PDsi 00 0 0 O
handles.APsi handles.DGsi
handles.PWsi 0 0], a)
nDWCsi=outDWCsi(1,5)

set (handles.editKDWCsi,
'string', nDWCsi);

tketerangan rekomendasi
kelas basis data

if nBDsi<=55

set (handles.editketKBDsi,
string', "Tidak
Rekomendasi');

elseif nBDsi>=55

set (handles.editketKBDsi,
'string’', 'Rekomendasi');



end;

tketerangan rekomendasi
kelas pemrograman SI

if nKPsi<=55

set (handles.editketKPsi, '
string', 'Tidak
Rekomendasi');

elseif nKPsi>=55

set (handles.editketKPsi, '
string', 'Rekomendasi');
end;

tketerangan rekomendasi
kelas desain web &
colrell

if nDWCsi<=55

set (handles.editketKDWCsi
s 1string',.'Tidak
Rekomendasi');

elseif nDWCsi>=55

set (handles.editketKDWCsi
, 'string', 'Rekomendasi');
end;

code tombol bersihkan:

function
tbBRSsi_Callback (hObject,
eventdata, handles)

set

(handles.editPDsi, 'string
R I

set

(handles.editAPsi, 'string
Yo Vi

set

(handles.editBDsi, 'string
o e I

set

(handles.editBLsi, 'string
Nl g

set

(handles.editDGsi, 'string
SRR i

set

(handles.editPWsi, 'string

l’ll);

set

(handles.editKPsi, 'string
ki 93

set
(handles.editKBDsi, "strin
gl"');

set
(handles.editKDWCsi, "stri
ngl"l);

set

(handles.editketKPsi, 'str
Ing” Vv

set
(handles.editketKBDsi, 'st
cing',; ") ;

set
(handles.editketKDWCsi, 's
txing'; ") ;

set

(handles.edit23, 'string’,
) K

set

(handles.edit24, 'string’,
i &

set

(handles.edit25, 'string’,
2

set

(handles.edit26, 'string',

i
code tombol tutup:

function
tbTUPsi_Callback (hObject,
eventdata, handles)

choice=questdlg('Apakah
anda yakin ingin
keluar?', ...

'Menu
THEAP" .o

'Ya',; '"Tidak’,"Tidak");
thandle response
switch choice
case 'Ya'
close
PROSES_HIMA_ SI



case 'Tidak'
end

code tombol petunjuk :

function
togglebutton5_Callback (hO
bject, eventdata,
handles)

petunjuk

code kolom input jurusan:

function
edit26_Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
edit26_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', "white');
end

code kolom input semester:

function
edit25_Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
edit25_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lox',"white');
end

code kolom input nama:

function
edit24_Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
edit24_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColozxr'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
tor",'white');
end

code kolom input npm:

function
edit23_Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
edit23_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white’');
end



Source Code Halaman PROSES _HIMA STEKOM

code latar :

function
PROSES_HIMA_STEKOM_Openin
gFcn (hOkbject, eventdata,
handles, warargin)

tbuat axes

latar = axes("unit’',
'normalized', 'position',
[0011]);

t import background

bg =
imread('backskZ.jpg');ima
gesc (bg) ;
T matikan
tampilkan
set(latar,
'handlevisibility', 'off’,
'visible", 'off")

axes dan
background

code tombol kembali:

function
togglebuttonl_Callback (hO
biject, eventdata,
handles)

delete
(PROSES_HIMZ_STEKOM)
jurusan

code kolom output Kelas study club
STEKOM:

function
editKSKEM Callback (hObject
, eventdata, handles)

function
editKSKEM CreateFcn (hCbijec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hOCbject, 'Back
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, "BackgroundCo
lor', "white');
end

code kolom output keterangan
kelas study club STEKOM:

function
editketESKM_Callback (hObj
ect, eventdata, handles)

function
editketKSKM CreateFcn (hob
ject, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal {get (hObject, 'Back
groundColor'},

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor')}

set (hObject, "BackgroundCo
lor', "white');
end

code Kolom input pemrograman
dasar:

function
editPDsk_ Callback (hObject
, eventdata, handles)

FhOsk=strZdouble (get (hObje
ct, "string'));
handles.PDsk=PDsk;
guidata (hObject,
handles);

function
editPDsk_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal {get (hObject, 'Back
groundColor'),



get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor','white');
end

code kolom input algoritma
pemrograman:

function
editAPsk_Callback (hObject
, eventdata, handles)

APsk=str2double (get (hObje
ct;'sExring'));
handles.APsk=APsk;
guidata (hObject,
handles);

function
editAPsk_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, '"defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white');
end

code kolom input pengantar
teknologi komputer:

function
editPKsk_Callback (hObject
, eventdata, handles)

PKsk=str2double (get (hObje
ct; ‘string') );
handles.PKsk=PKsk;
guidata (hObject,
handles);

function
editPKsk_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', ‘white’');
end

code kolom input elektronika:

function
editEKsk_Callback (hObject
, eventdata, handles)

EKsk=str2double (get (hObje
ct,'string'));
handles.EKsk=EKsk;
guidata (hObject,
handles);

function
editEKsk_CreateFcn (hObjec
t, eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', ‘white');
end

code tombol running:

function
tbRUNsk_Callback (hObject,
eventdata, handles)

% Membuat wvariable FIS
a=
newfis ('Kls_StudyClub');



% Menambahkan Input

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Dasar (PD)

a=

addvar (a, 'input', 'PD', [0
1007);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PD

a=

addmf (a, 'input', 1, 'Rendah
'y 'trapmf!, [0 -0 55 701);
a=

addmf (a, 'input', 1, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
100]);

% plot input PD utk
melihat hasilnya
¥plotmf (a, 'input', 1)

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Menengah (PM)
a =

addvar (a, 'input’','PM', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PM

a=

addmf (a, 'input', 2, 'Rendah
'y 'trapmf', [0 O 55 70]);
a =

addmf (a, 'input', 2, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
1007);

% plot input PD utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, 'input',2)

% Menambahkan input Nilai
Pemograman Lanjut (PL)
a=

addvar (a, 'input’','PL’', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PL

a=

addmf (a, 'input', 3, 'Rendah
*,'trapmf', [0 O 55 70]);
a=

addmf (a, "input', 3, 'Tinggi
', "trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input PL utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input', 3)

% Menambahkan input Nilai
Desain Grafis Antarmuka
(DA)

a=

addvar (a, 'input', 'DA', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan DA

a=

addmf (a, 'input ', 4, 'Rendah
¥, "trapmt’, [0:0 55 “7T01);
a=

addmf (a, 'input', 4, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
100]);

% plot input DA utk
melihat hasilnya

tfiqure;

plotmf(a, 'input', 4)

% Menambahkan input Nilai
Basis Data (BD)

a =

addvar (a, 'input', 'BD', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan BD

a=

addmf (a, 'input', 5, 'Rendah
¥, "trapmf', [0 0 55 70]);
a=

addmf (a, 'input', 5, 'Tinggi
', 'trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input BD utk
melihat hasilnya



tfigure;
plotmf(a, "input', 5)

% Menambahkan input Nilai
Basis Data Lanjut (BL)

a =

addvar(a, "input', "BL', [0
100]);

¥ Menambahkan fungsi
keanggotaan BL

a =

addmf (a, "input', 6, 'Rendah
', 'trapmf', [0 0 55 T0]1);
a =

addmf (a, "input', 6, 'Tinggi
', 'trapmf', [35 70 100
100]);

% plot input BL utk
melihat hasilnya

tfigure;

plotmf(a, "input"', &)

% Menambahkan input Nilai
Algoritma & Pemrograman
(AF)

a =

addvar(a, 'input', "ARF', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan AP

a =

addmf (a, "input',7, 'Eendah
', '"trapmf', [0 O 55 70]1);
a =

addmf (a, "input’',7, 'Tinggi
', "trapmf', [55 70 100
1007%;

¥ plot input AP utk
melihat hasilnya

tfigure;

plotmf(a, "input',7)

% Menambahkan input Nilai
Desain Grafis &
Multimedia (DG)

a =

addvar(a, "input', 'DG', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan DG

a =

addmf (a, "input ', 8, 'Rendah
', 'trapmf', [0 O 55 7T0]1});
a =

addmf (a, "input ', 8, 'Tinggi
', '"trapmf', [35 70 100
1001);

% plot input DG utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, "input', 8)

% Menambahkan input Nilai
Pemrograman Web (PW)

a =

addwvar (a, "input', "FW', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PW

a =

addmf (a, 'input’', 9, 'Rendah
",V'"trapmf', [0 O 55 T0]1);
a =

addmf (a, "input', 9, 'Tinggi
', "trapmf', [55 70 100
1001);

% plot input PW utk
melihat hasilnya

tfigure;
plotmf (a, "input ', 9)

% Menambahkan input Nilai
Fengantar Teknologi
Komputer (PK)

a =

addwvar (a, "input', "PE', [0
1001);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan PE

a =

addmf (a, "input’', 10, "Renda
h','trapmf', [0 0 55 70]1};
a =

addmf (a, 'input ', 10, "Tingg
i','trapmf', [55 70 100
1001);



¥ plot input PK utk
melihat hasilnya
$figure;
plotmf (a, "input',10)

% Menambahkan input Nilai
Elektronika (EK)

a=

addvar (a, 'input'’', 'EK', [0
100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan EK

a=

addmf (a, "input', 11, 'Renda
h','txrapmf", [0 0 55 “T0F);
a=

addmf (a, 'input', 11, 'Tingg
i',"trapmf’, [55 70 100
100]1);

% plot input EK utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'input’',11)

% Menambahkan Output

¥ Menambahkan Output
Kelas Pemograman TI
(KP_TI)

a=

addvar (a, 'output', '"KP_TI'
» [0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KP_TI

a=

addmf (a, 'output',1, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
585 T0L):

a=

addmf (a, 'output',1l, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KP_TI utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output’, 1)

¥ Menambahkan Output
Kelas Desain Antarmuka
(KDA)

a.—_

addvar (a, 'output', '"KDA', [
0 1001]1);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KDA

a=

addmf (a, 'output', 2, 'Tidak
Disarankan', 'trapmf', [0 O
55 T01);

a=

addmf (a, 'output', 2, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KDA utk
melihat hasilnya

Ffigure;
plotmf (a, 'output', 2)

% Menambahkan Output
Kelas Basis Data (KBD)
a=

addvar (a, 'output', 'KBD', [
0 1001]1);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KBD

a=

addmf (a, 'output', 3, 'Tidak
Disarankan', "trapmf', [0 O
55 701);

a=

addmf (a, 'output', 3, 'Disar
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KBD utk
melihat hasilnya

$figure;
plotmf (a, 'output', 3)

% Menambahkan Output
Kelas Pemograman SI
(KP_SI)

a=

addvar (a, 'output', 'KP_SI'
» [0 100]);

% Menambahkan fungsi
keanggotaan KP_SI



a = % plot input KSKM utk
addmf (a, 'output', 4, 'Tidak melihat hasilnya

Disarankan', '"trapmf', [0 O ¥figure;
55 T01L).:; plotmf (a, 'output’, 6)
a=

addmf (a, 'output', 4, 'Disar % Masukkan aturan-—-aturan
ankan', 'trapmf', [55 70
100 1001);

% plot input KP_SI utk

% Rule unruk Kelas
Pemograman TI (KP_TI)

melihat hasilnya rulel = [ 2 2
$fiqure; 0 2 0 0 0 0
plotmf (a, 'output’, 4) 0 2 0 0 0 0
1 K ] ;
% Menambahkan Output rule?2 = [ 2 2
Kelas Desain Web & Corell 0 1 0 0 0 0
(KDWC) 0 2 0 0 0 0
a = 1 1 ] =
addvar (a, 'output', '"KDWC', rule3 = [ 2 2
[0 1001); 0 2 0 0 0 0
% Menambahkan fungsi 0 1 0 0 0 0
keanggotaan KDWC 1 1 ] ;
a = ruled = [ 2 2
addmf (a, 'output’', 5, 'Tidak 0 1 0 0 0 0
Disarankan', 'trapmf', [0 O 0 2 & 0 0 0 0
55 70])7; 1 1 ] -
a = ruleb = [ 2 1
addmf (a, 'output’', 5, 'Disar 0 2 0 0 0 0
ankan', 'trapmf', [55 70 0 2 0 0 0 0
100 1001); 1 1 ] >
% plot input KDWC utk ruleb = [ 2 1
melihat hasilnya 0 1 0 0 0 0
t¥figure; 0 2 0 0 0 0
plotmf (a, 'output', 5) 1 B ! ] 2
rule? = [ 2 1
% Menambahkan Output 0 2 0 0 0 0
Kelas STEKOM (KSKM) 0 E 0 0 0 0
a = 1 i I ] =
addvar (a, 'output', '"KSKM', rule8 = [ 2 1
[0 100]1); 0 3§ 0 0 0 0
% Menambahkan fungsi 0 1 0 0 0 0
keanggotaan KSKM 1 1 ] ;
a = rule9 = [ 1 2
addmf (a, 'output', 6, 'Tidak 0 2 0 0 0 0
Disarankan','trapmf', [0 O 0 2 0 0 0 0
55 701); 1 i ] H
a = rulell = [ I 2
addmf (a, 'output', 6, 'Disar 0 2 & 0 0 0 0
ankan', 'trapmf', [55 70 0 2 0 0 0 0
100 1001); ik 1 1 2
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rulell = [ 1 2 1 a 0
0 2 0 0 0 0 a 1 1
0 1 0 0 0 0 a rule23
1 1 ] z 1 2
rulel = [ 1 2 1 0 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1
0 1 0 0 0 0 0 rule2d
1 1 ] z 1 1
rulel? = [ 1 1 2 0 0
0 2 0 0 0 0 a 1 1
0 2 0 0 0 0 0 rule2b
1 1 ] z 2 2
ruleld = [ 1 1 2 0 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1
0 1 0 0 0 0 a rule26
1 1 ] 7 2 1
rulels = [ 1 1 1 a 0
0 2 0 0 0 0 a 1 1
0 1 0 0 0 0 a rule2’
1 1 ] 7 1 2
ruleld = [ 1 1 1 a 0
0 1 0 0 0 0 a 1 1
0 1 0 0 0 0 a rule2i
1 1 ] H 1 1

a 0
% Bule unruk Kelas Desain 1 1
Antarmuka (KD&) rule?2d
rulel7 = [ 2 2 2 2 2
2 2 0 0 0 0 a a 0
0 0 2 0 0 0 a 1 1
1 1 ] I rule30
ruleld = [ 2 2 2 2 1
2 1 0 0 0 0 a a 0
0 0 2 0 0 0 a 1 1
1 1 ] I rule3l
rulel9 = [ 2 2 2 1 2
1 2 0 0 0 0 a a 0
0 0 1 0 0 0 a 1 1
1 1 ] I rule32
rule2l = [ 2 2 2 1 1
1 1 0 0 0 0 a a 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1
1 1 ] I rule33
rule2l = [ 2 2 1 2 2
2 2 0 0 0 0 a a 0
0 0 2 0 0 0 0 1 1
1 1 ] : rule34d
rule2? = [ 2 2 1 2 1
2 1 0 0 0 0 a
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0 a 2 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
1 1 ] 7 1 1 ] -
ruleis = [ 1 2 2 rule47 = [ 1 1 1
1 2 0 0 0 0 0 1 2 0 0 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
1 1 ] : 1 1 ] ;
rule3fs = [ 1 2 2 ruled4d = [ 1 1 1
1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
1 1 ] ; 1 1 ] ;
rule37 = [ 1 2 1
2 2 0 0 0 0 0 % Rule unruk EKelas Basis
0 0 2 0 0 0 0 Data (KBD)
1 1 ] 7 ruled4d? = [ 2 0 0
rule3d = [ 1 2 1 0 2 2 2 0 0 0
2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1 ] F
1 1 ] ; rules0l = [ 2 0 0
rule3s = [ 1 2 1 0 2 1 2 0 0 0
1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1 ] F
1 1 ] ; rule5l = [ 2 0 0
ruledld = [ 1 2 1 0 1 2 2 0 0 0
1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] z rules2 = [ 2 0 0
ruledl = [ 1 1 2 0 1 1 2 0 0 0
2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
0 0 2 0 0 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] 7 rule53 = [ 1 0 0
ruledz = [ 1 1 2 0 2 2 2 0 0 0
2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1 ] F
1 1 ] ; rulebd = [ 1 0 0
ruled3 = [ 1 1 2 0 2 1 2 0 0 0
1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1 ] -
1 1 ] ; rule5s = [ 1 0 0
ruledd = [ 1 1 2 0 1 2 2 0 0 0
1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] 7 ruless = [ 1 0 0
ruleds = [ 1 1 1 0 1 1 2 0 0 0
2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
0 a 1 0 0 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] rules7 = [ 2 0 0
ruledds = 1 1 1 0 2 2 1 0 0 0
2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
]

1 1

-



rulei8 = [ 2 0 0 2 0 0 0 1 0 0
0 2 1 1 0 0 0 1 1 ] ;
0 0 0 2 0 0 0 rule7l0 = [ 1 2 0
1 1 ] 7 0 0 0 2 0 0 0
rule’s = [ 2 0 0 1 0 0 0 1 0 0
0 1 2 1 0 0 0 1 1 ] ;
0 0 0 1 0 0 0 rule7l = [ 1 1 0
1 1 ] - 0 0 0 2 0 0 0
rulecl = [ 2 0 0 2 0 0 0 1 0 0
0 1 1 1 0 0 0 1 1 ] F
0 a 0 1 0 0 0 rule72 = [ 1 1 0
1 1 ] - 0 0 0 2 0 0 0
rulegl = [ 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0
0 2 2 1 0 0 0 1 1 ] -
0 0 0 2 0 0 0 rule73 = [ 2 2 0
1 1 ] : 0 0 0 1 0 0 0
ruleg? = [ 1 0 0 2 0 0 0 1 0 0
0 2 1 1 0 0 0 1 1 ] F
0 0 0 1 0 0 0 rule7d = [ 2 2 0
1 1 ] i 0 0 0 1 0 0 0
ruleg3d = [ 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0
0 1 2 1 0 0 0 1 1 ] F
0 0 0 1 0 0 0 rule’s = [ 2 1 0
1 1 ] i 0 0 0 1 0 0 0
rulesd = [ 1 0 0 2 0 0 0 1 0 0
0 1 1 1 0 0 0 1 1 ] F
0 0 0 1 0 0 0 rule7s = [ 2 1 0
1 1 ] ; 0 0 0 1 0 0 0
1 0 0 0 1 0 0
% RBule unruk EKelas 1 1 ] -
Pemograman SI (KP_SI) rule77 = [ 1 2 0
rulegs = [ 2 2 0 0 0 0 1 0 0 0
0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 1 0 0
2 0 0 0 1 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] H rule78 = [ 1 2 0
rulect = [ 2 2 0 0 0 0 1 0 0 0
0 0 0 2 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0
1 0 0 0 1 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] i rule7s = [ 1 1 0
rulec’] = [ 2 1 0 0 0 0 1 0 0 0
0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 1 0 0
2 0 0 0 1 0 0 1 1 ] ;
1 1 ] i rule80 = [ 1 1 0
rulesd = [ 2 1 0 0 0 0 1 0 0 0
0 a0 0 2 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0
1 0 0 0 2 0 0 1 1 ] F
1 1 ] i
rulegd = [ 1 2 0 % Rule unruk EKelas Desain
0 a 0 2 0 0 0 Web & Corell (KDWC)



ruled8l = [ 2 0 0 rule93 = [ 1 0 0
0 0 0 2 2 2 0 0 0 0 1 2 2 0
0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 1 0
1 1 ] i 1 1 ] ;
rulef2 = [ 2 0 0 rulef%4 = [ 1 0 0
0 0 0 2 2 1 0 0 0 0 1 2 1 0
0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0
1 1 ] ; 1 1 ] ;
ruled83 = [ 2 0 0 rule95% = [ 1 0 0
0 0 0 2 1 2 0 0 0 0 1 1 2 0
0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0
1 1 ] i 1 1 ] i
ruleBd4 = [ 2 0 0 rule9%& = [ 1 0 0
0 0 0 2 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0
0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0
1 1 ] ; 1 1 ] ;
rulefs = [ 1 0 0
0 0 0 2 2 2 0 % Rule unruk EKelas STEEKCM
0 0 0 0 0 2 0 (KSEM)
1 1 ] i rule?7 = [ 2 0 0
ruleda = [ 1 0 0 0 0 0 2 0 0 2
0 0 0 2 2 1 0 2 0 0 0 0 0 2
0 0 0 0 0 1 0 1 1 ] ;
1 1 ] - rule?3 = [ 2 0 0
ruled7 = [ 1 0 0 0 0 0 2 0 0 2
0 0 0 2 1 2 0 1 0 0 0 0 0 1
0 0 0 0 0 1 0 1 1 ] F
1 1 ] H rulef% = [ 2 0 0
rule8d = [ 1 0 0 0 0 0 2 0 0 1
0 0 0 2 1 1 0 2 0 0 0 0 0 2
0 0 0 0 0 1 0 1 1 ] ;
1 1 ] H ruleldl = [ 2 0 0
rulef? = [ 2 0 0 0 0 0 2 0 0 1
0 0 0 1 2 2 0 1 0 0 0 0 0 1
0 0 0 0 0 2 0 1 1 ] F
1 1 ] 7 rulelldl = [ 1 0 0
rule?0 = [ 2 0 0 0 0 0 2 0 0 2
0 0 0 1 2 1 0 2 0 0 0 0 0 2
0 0 0 0 0 1 0 1 1 ] -
1 1 ] i ruleldz = [ 1 0 0
rule%l = [ 2 0 0 0 0 0 2 0 0 2
0 0 0 1 1 2 0 1 0 0 0 0 0 1
0 0 0 0 0 1 0 1 1 ] ;
1 1 ] - ruleld3 = [ 1 0 0
rule%z = [ 2 0 0 0 0 0 2 0 0 1
0 0 0 1 1 1 0 2 0 0 0 0 0 2
0 0 0 0 0 1 0 1 1 ] -
1 1 ] H ruleldd = [ 1 0 0
0 0 0 2 0 0 1



1 0
1 1
rulel05
0 0
2 0
1 1
rulel06
0 0
1 0
1 1
rulel07
0 0
2 0
1 1
rulel08
0 0
1 0
1 1
rulel09
0 0
2 0
1 1
rulell
0 0
1. 0
1 1
rulelll
0 0
2 0
1 1
rulell?2
0 0
1 0
1 1

% Padukan semua aturan
listRule

rule2;
ruled;
ruleé6;
rule8;

rulel0;
rulel?2;
ruleld;
rulelb;

rulelB;
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rule20;
rule22;
rule24;

rule2b;
rule28;
rule30;
rule32;

rule34;
rule3s;
rule38;
ruled(;

ruled?2;
ruled4;
ruleds;
ruled§;

rule50;
ruleb2;
rule54;
rule56;

rule58§;
rule60;
ruleb2;
rule6d;

rule6b;
rule68;
rule’0;
rule72;

rule74;
rule’6;
rule’8g;
rule80;

rule8?2;
rule84;
rule86;
rule88;

rule90;
rule%2;
rule94;
rule9e6;

rule2l;
rule23;

rule25;
rule27;
rule29;
rule3l;

rule33;
rule35;
rule37;
rule39;

ruledl;
ruled3;
ruled5;
ruled’;

ruled9;
rule5]1;
rule53;
ruleb55;

rule57;
rule59;
rule6l;
rule63;

rule65;
rule67;
rule69;
rule7l;

rule’73;
rule75;
rule’7;
rule79;

rule8l;
rule83;
ruleB5;
rule87;

ruleB9;
rule91;
rule93;
rule95;



rule87;

function
tbBRSsk_Callback (hObject,
eventdata, handles)

rulef8; rulef99;
rulel00; rulel0l;
rulel0Z2; rulelD3;
rulel04;

rulel05s;
rulel06; rulel?;
rulel08g; rulel09;
rulelld; rulelll;
rulell2];

a = addrule(a,listRule);

% Perlihatkan aturan,
apakah sudah sesuai?
showrule (a) ;

% melihat arrsitektur
tgetfis(a)

tplotfis(a)

ta=readfis("konsentrasi_K

elas_Study_Club'")

% output kelas study club

basis data

outSEM=evalfis([handles.P

Dsk 0 0 0 0O
handles.APsk 0 0O
handles.PEsk
handles.EEsk], a)
nSEM=ocutsSEMI(1, &)

set (handles.editKSKM,
'string', nSEKEM);

tketerangan rekomendasi
kelas pemrograman TI

if nSKEM<=55

set (handles.editketKSEM, '
string', "Tidak
Eekomendasi');

elseif nSKEM>=55

set (handles.editketKSEM, '
string', "Rekomendasi');
end;

code tombol bersihkan:

set

(handles.editPDsk, "'string
a1

set

(handles.editAPsk, 'string
b1 N) i

set

(handles.editPEsk, 'string
A I

set

(handles.editEEsk, 'string
)

set

(handles.editKSEM, 'string
)

set
(handles.editketKSEM, "'str

ing',"'");
set

(handles.edit9, "string', "'
"1

set

(handles.editl0, 'string’,
B I

set

(handles.editll, 'string',
")

set

(handles.editl2, 'string',
)i

code tombol tutup:

functicn

tbTUFsk_Callback (hObject,
eventdata, handles)

choice=gquestdlg|

Apakah

anda yakin ingin

keluar?’',

'Menu

Tutup', ...

'Ya', 'Tidak', 'Tidak");
thandle response



switch choice
case '¥Ya'
close
PROSES_HIMA_ STEKOM
case 'Tidak'
end

code tombol petunjuk:

function
togglebutton5_Callback (hO

bject, eventdata,
handles)

petunjuk
code kolom input npm:

function
edit9_ Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
edit9_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hCbject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
Lor"., Ywhite¥);
end

code kolom input nama:

function
editl0_cCallback (hObject,
eventdata, handles)

function
editl0_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back

groundColor'),
get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white');
end

code kolom input semester:

function
editll_Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
editll_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
loxr', 'white');
end

code kolom input jurusan:

function
editl2_Callback (hObject,
eventdata, handles)

function
editl2_CreateFcn (hObject,
eventdata, handles)

if ispc &&
isequal (get (hObject, 'Back
groundColor'),

get (0, 'defaultUicontrolBa
ckgroundColor'))

set (hObject, 'BackgroundCo
lor', 'white');

end



