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ABSTRAK 
 

ALGORITMA ID3 UNTUK MENENTUKAN KELAYAKAN 

PENGAJUAN PEMINJAM MOBIL DI MNC FINANCE 

BANDAR LAMPUNG 
 

Oleh 

 

Selvi Novitasari 

 

 

Perusahaan  leasing  adalah  badan  usaha  di  luar bank dan  lembaga keuangan 

bukan bank  yang khusus didirikan untuk melakukan kegiatan usaha, sewa guna 

usaha, pajak piutang, usaha kartu kredit atau pembiayaan konsumen. dalam hal 

ini, penulis membahas kegiatan usaha perusahaan leasing di bidang pembiayaan 

konsumen, yaitu pembiayaan  kredit   mobil  bagi  konsumen  yang tertera sesuai 

tentang  lembaga pembiayaan. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem dan 

membantu pihak terkait untuk mempermudah menentukan kelayakan penerima 

kredit mobil di MNC Finance. Sistem ini mengunakan Algoritma ID3 untuk 

menyeleksi calon penerima kredit mobil. Algoritma ID3 adalah sebuah metode 

yang digunakan untuk membangkitkan pohon keputusan. Algoritma pada metode 

ini menggunakan konsep dari entropy informasi. Pemilihan atribut ID3 dilakukan 

dengan melakukan pergitungan stastiktika yang disebut dengan information gain. 

Gain berguna untuk mengukur seberapa baik setiap atribut untuk dipisahkan 

kedalam kelas, atribut dengan gain information tertinggi akan dipilih menjadi 

sebuah kelas baru.  Metode pengembangan sistem pada penelitian ini mengunakan 

metode Prototype dengan tahapan mendengarkan pelanggan, membangun dan 

memperbaiki prototype, pelangganan pengujian prototype. 

 

 

Kata Kunci : Leasing, MNC Finance, Algoritma ID3, Kelayakan Penerima Kredit 

Mobil, Prototype 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Perusahaan  leasing  adalah  badan  usaha  di  luar bank dan  lembaga keuangan 

bukan bank  yang khusus didirikan untuk melakukan kegiatan usaha, sewa guna 

usaha, pajak piutang, usaha kartu kredit atau pembiayaan konsumen. Dalam hal 

ini, penulis membahas kegiatan usaha perusahaan leasing di bidang pembiayaan 

konsumen, yaitu pembiayaan  kredit   motor  bagi  konsumen  yang tertera 

sesuai tentang  lembaga pembiayaan, pembiayaan konsumen (consumer finance) 

adalah kegiatan pembiayaan untuk pengadaan barang berdasarkan kebutuhan 

konsumen dengan pembayaran secara angsuran. 

 

Pada umumnya perusahaan leasing merekrut tenaga kerja di bagian Credit 

Analyst untuk melakukan analisis terhadap kemampuan membayar pemohon 

kredit  dan  survey lapangan.  Banyaknya pemohon kredit yang mengajukan 

kredit dengan kondisi ekonomi   yang   berbeda-beda   menuntut   kejelian Credit   

Analyst   dalam   pengambilan   keputusan. Dalam menentukan konsumen layak 

kredit, seorang Credit Analyst memperhatikan beberapa prinsip faktor-faktor 

yang ada. Adapun faktor-faktor yang dijadikan acuan dalam pengambilan 

keputusan oleh bagian Credit Analyst, yaitu kepribadian pemohon kredit, 

kemampuan membayar pemohon kredit dan kondisi ekonomi pemohon kredit. 

 

Kredit macet yang menyebabkan berkurangnya profit perusahaan leasing dapat 

diminimalisir tergantung dari kinerja Credit Analyst dalam proses menentukan 

konsumen kredit. Sehingga seorang Credit Analyst dituntut untuk bekerja cepat 

dan teliti dalam menganalisa banyaknya data pemohon kredit yang masuk 

sehingga tidak menutup kemungkinan terjadi human error, seperti kesalahan 

perhitungan, salah membaca data, dll. Oleh karena itu, dalam upaya membantu 

Credit Analyst dalam kegiatan pengambilan keputusan   konsumen   layak   

kredit,   diperlukan sebuah model sistem pendukung keputusan berbasis komputer   
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yang   dapat   memberikan   kemudahan dalam  melakukan  analisa  data,  

perhitungan penilaian kriteria pemohon kredit sesuai faktor- faktor diatas, serta 

membantu pengolahan data pemohon kredit menjadi informasi untuk mengambil 

keputusan dari masalah semi terstruktur diatas. 

 

Beberapa penelitian telah dilakukan untuk membantu pengambilan keputusan 

dalam proses seleksi calon penerima kredit, dengan harapan agar kredit dapat 

diberikan kepada seseorang yang memang pantas mendapatkannya atau bayar 

sesuai waktu, serta dapat memberikan efisiensi waktu dalam proses pengambilan 

keputusan. Salah satu metode yang sering digunakan adalah metode Decision Tree 

Algoritma ID3. 

 

Untuk itu melalui penelitian ini penulis mencoba menguji kegunaan dan akurasi 

metode Decision Tree Algoritma ID3 sebagai salah satu alternative untuk 

mendukung keputusan dalam menyeleksi calon penerima kredit sehingga 

pemberian kredit dapat tepat sasaran, diberikan kepada penerima kredit yang 

memang layak dan dapat membayar cicilan sesuai dengan tanggal yang telah di 

tentukan. Selain itu penulis juga ingin mengetahui bagaimana pengaruh suatu 

atribut jika data pada atribut tersebut diubah ke dalam bentuk kelas atau 

klasifikasi, apakah lebih mempengaruhi tingkat akurasi nilai dari model yang diuji 

atau malah sebaliknya. 

 

 Decision tree/Agoritma ID3 merupakan himpunan IF…THEN. Setiap path dalam 

tree dihubungkan sebuah aturan, dimana presi terdiri dari sekumpulan nodenode 

yang ditemui, dan kesimpulan dari aturan terdiri atas kelas yang terhubung dengan 

leaf dari path. Pada penelitian ini dibuat suatu sistem yang mengimplementasikan 

pohon keputusan dengan algoritma ID3, sehingga dapat menyeleksi calon 

penenrima kredit bakat secara objektif, mengefisienkan waktu, dan pengoalahan 

administrasi yang cepat pada bagian administrasi dan surve Maka diperlukan 

sebuah sistem dalam menentukan seleksi untuk mempengajuan kelayakan kredit 

mobil di MNC Finance. 
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1.2  Perumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana membangun sistem untuk menerapkan metode algoritma ID3 

dalam penyeleksian penerima kredit mobil berbasis Web? 

2. Bagaimana efisiensi waktu dalam proses penyeleksian penerima kredit 

mobil menggunakan metode ID3? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Pada tugas akhir ini dilakukan pembatasan masalah agar kajian tugas akhir ini 

tidak terlalu luas dan terlalu dangkal. Batasan masalah dilakukan adalah : 

1. Perancangan sistem penyeleksian penerimaan kredit mobil dengan metode 

algoritma ID3 

2. Data yang digunakan adalah data dari calon penerima kredit yang telah di 

uji keasliannya atau legalisir. 

3. Sistem yang di rancang berbasis website.  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Membuat sistem untuk menentukan penerima kredit mobil berbasis 

website. 

2. Mempermudah kinerja administrasi pada bagian – bagian terkait. 

3. Penerapan Metode Algoritma ID3 dalam Seleksi Penerima kredit mobil. 

 

1.5  Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah : 

1. Menghasilkan sistem yang dapat menyeleksi calon penerima kredit mobil 

berbasis website. 

2. Proses administrasi yang cepat dapat mengefisiensikan waktu yang di 

butuhkan untuk penyeleksian calon penerima kredit mobil pada bagian 

admin dan yang terkait sehingga. 

3. Dengan adanya metode algoritma ID3 ini dapat menyeleksi calon 

penerima kredit mobil yang layak menerima kredit. 
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1.6  Sistematika Penulisan Skripsi 

Sistematika  penulisan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:   

BAB I  PENDAHULUAN  

Bab ini menjelaskan tentang Latar Belakang Masalah, Perumusan 

Masalah, Ruang Lingkup Penelitian, Tujuan Penelitian, Manfaat 

Penelitian, dan Sistematika Penulisan.  

BAB II  LANDASAN TEORI 

Bab ini memuat tentang teori-teori yang mendukung penelitian yang 

akan dilakukan oleh penulis/peneliti seperti pengertian, mentor, minat 

bakat data maining, metode pada decition tree yaitu algoritma ID3..  

BAB III  METODELOGI  PENELITIAN 

Bab ini menyajikan  metode-metode pendekatan pemecahan masalah 

yaitu, uraian mengenai metode penelitian, studi pustaka, studi lapangan, 

analisis, desain dan pengembangan sistem website.  

BAB IV  HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi hasil penelitian berupa tampilan program serta 

pembahasan dari hasil penelitian. 

BAB V  SIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini menjelaskan kesimpulan dari pembahasan tentang penelitian 

dan saran-saran untuk keberlanjutan penelitian berikutnya. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 

 



 

 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Konsep Data Mining   

Menurut (Fajar Astuti Hermawati, 2013), Data Mining adalah proses yang 

mempekerjakan satu atau lebih teknik pembelajaran computer (machine learning) 

untuk menganalisi dan mengeksraksi pengetahuan (knowledge) secara otomatis. 

Definisi lain diantaranya adalah pembelajaran berbasis induksi (induction-based 

learning) adalah proses pembentukan definisi-definisi konsep umum yang 

dilakukan dengan cara mengobservasi contoh-contoh spesifik dari konsep-konsep 

yang akan dipelajari. Knowledge Discovery in Databases (KDD) adalah 

penerapan metode saintifik pada data mining. Dalam konteks ini data mining 

merupakan satu langkah dari proses KDD.  

 

Data mining merupakan proses iterative dan interaktif untuk menemukan pola 

atau model baru yang sempurna, bermanfaat dan dapat dimengerti dalam suatu 

database yang sangat besar (massive database). Data mining berisi pencarian 

trend atau pola yang diinginkan dalam database besar untuk membantu 

pengambilan keputusan di waktu yang akan dating. Pola pola ini dikenali oleh 

perangkat tertentu yang dapat memberikan suatu analisa data yang berguna dan 

berwawasan yang kemudian dapat dipelajari dengan lebih teliti, yang mungkin 

saja menggunakan perangkat pendukung keputusan yang lainnya. 

 

Gambar 2.1 Bidang Ilmu Data Mining 
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Data mining bukanlah suatu bidang yang sama sekali baru. Salah satu kesulitan 

untuk mendefinisikan data mining adalah keyataan bahwa data mining mewarisi 

banyak aspek dan teknik dari bidang-bidang ilmu yang sudah mepan terlebih 

dahulu. Gambar 2.1 menunjuka bahwa data mining memiliki akar yang panjang 

dari bidang ilmu seperti kecerdasan buatan (artificial intelegent), machine 

learning, statistic, database, juga informasi retrieval. 

 

2.1.1 Operasi Data Mining  

Operasi data mining menurut sifatnya dibedakan menjadi dua, yaitu bersifat (1) 

Prediksi (prediction driven) untuk menjawab pertanyaan apa dan sesuatu yang 

bersifat transparan. Operasi prediksi digunakan untuk validasi hipotesis, querying 

dan pelaporan (missal : spreadsheet dan pivot table), analisis multidimensi 

(dimensional summary); OLAP (Online Analytic Processing) serta analisis 

statistic. (2) Penemuan (discovery driven) bersifat transparan dan untuk menjawab 

petanyaan “mengapa?”. Operasi penemuan digunakan untuk analisis data 

eksplorasi, pemodelan prediktif, segmentasi database, analisis keterkaitan (link 

analysis) dan deteksi deviasi. 

 

Gambar 2.2 Proses KDD 

 

Tahapan proses dalam penggunaan data mining yang merupakan proses 

knowledge discovery in database (KDD) seperti yang terlihat pada Gambar 2 

dapat diuraikan sebagai berikut :  

- Memahami domain aplikasi untuk mengetahui dan menggali pengetahuan awal 

serta apa sasaran pengguna.  
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- Membuat target data-set yang meliputi pemilihan data dan fokus pada sub-set 

data.  

- Pembersihan dan transformasi data meliputi eliminasi drau, outliers, missing 

value serta pemilihan fitur dan reduksi dimensi.  

- Penggunaan algoritma data mining yang terdiri dari asosiasi, sekuensial, 

klasifikasi, dan lain-lain. 

- Interprestasi, evaluasi dan visualisasi pola untuk melihat apakah ada sesuatu 

baru dan menarik dan dilakukan iterasi jika diperlukan  

 

2.2  Kredit 

Istilah kredit berasal dari perkataan latin credo, yang berarti saya percaya, yang 

merupakan kombinasi dari bahasa Sansekerta cred yang artinya kepercayaan dan 

bahasa latin do yang artinya saya tempatkan. Kredit yang diberikan oleh bank 

didasarkan atas kepercayaan sehingga pemberian kredit merupakan pemberian 

kepercayaan kepada nasabah. Hal tersebut menunjukkan perlu diperhatikannya 

faktor kemampuan dan kemauan, sehingga tersimpul kehati-hatian dengan 

menjaga unsur keuntungan dari suatu kredit (Hariani,2010). 

 

Tujuan dari manajemen resiko kredit adalah untuk meminimalkan kredit macet. 

Penilaian resiko kredit dapat dilakukan dengan cara (Kabir et al, 2010): 

1.  Investigasi kredit 

Penyelidikan kredit mengacu pada penilaian usulan pinjaman dari sudut 

pandang yang berbeda untuk memutuskan yaitu studi khusus membenarkan 

status peminjam. 

2.  Sumber Informasi Kredit 

Informasi kredit dilakukan dari agen kredit, Bank, Aplikasi Pinjaman, Laporan 

Pasar, kajian rekening dan sumber lainnya,. 

3.  Konsep Modern Investigasi Kredit 

Konsep modern penyelidikan kredit mencakup enam sudut pandang ini yaitu: 

Aspek Manajerial: ketulusan, kejujuran, integritas, latar belakang pendidikan, 

pengalaman peminjam dan kemampuan manajemen untuk menjalankan proyek 

secara efisien. 
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4.  Penyusunan Laporan Kredit 

Sebuah laporan kredit berisi: nama dan alamat klien, sifat tegas dan tanggal 

pendirian, kegiatan usaha, investasi dalam bisnis, anak perusahaan, penjualan 

bersih, laba bersih tahunan, reputasi pasar dan sarana khusus keuangan khusus 

rekening bank pemilik 

5. Pemilihan Peminjam 

Peminjam yang dipilih mempertimbangkan factor faktor berikut: character, 

capacity, capital, kondisi, jaminan. 

 

2.3 Algoritma ID3 

Algoritma ID3 atau Iterative Dichotomiser 3 (ID3) merupakan sebuah metode 

yang digunakan untuk membangkitkan pohon keputusan. Algoritma pada metode 

ini menggunakan konsep dari entropy informasi. Pemilihan atribut ID3 dilakukan 

dengan melakukan pergitungan stastiktika yang disebut dengan information gain. 

Gain berguna untuk mengukur seberapa baik setiap atribut untuk dipisahkan 

kedalam kelas, atribut dengan gain information tetinggi akan dipilih menjadi 

sebuah kelas baru. Untuk mendapatkan sebuah nilai gain, maka langka pertama 

yang harus dilakukan adalah, menghitung nilai entropy, kegunaan dari entropy 

adalah sebagai parameter untuk mengukur heterogenitas dari suatu kumpulan 

sampel data. Semakin besar nilai entropy sampel data, maka semakin tinggi nilai 

heterogenitas sampel data tersebut. 

Rumus untuk menghitung nilai sebuah entropy  : 

 

 

S adalah ruang (data) sample yang digunakan untuk training. 

P+ adalah jumlah yang bersolusi positif (mendukung) pada data sample untuk 

kriteria tertentu. 

P_ adalah jumlah yang bersolusi negative (tidak mendukung) pada data sample 

untuk kriteria tertentu. Dari rumus entropy diatas dapat disimpulkan bahwa 

definisi entropy (S) adalah jumlah bit yang diperkirakan dibutuhkan untuk dapat 

mengekstrak suatu kelas (+ atau-) dari sejumlah data acak pada suatu ruang 

sampel S. 
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Setelah nilai entropy didapat maka hal selanjutnya menghitung nilai information 

gain rumus : 

 

 

Dimana : 

A : atribut 

V : suatu nilai yang mungkin untuk atribut A 

Value (A) : himpunan yang mungkin untuk atribut A 

|Sv| : Jumlah sampel untuk nilai v 

|S| : jumlah seluruh sampel data 

Entropy(Sv) : entropy untuk sampel-sampel yang memiliki nilai v 

 

Pilih atribut yang memiliki nilai information gain terbesar, ulangi proses 

perhitungan information gain akan terus dilaksanakan sampai semua data telah 

masuk dalam kelas yang sama. Atribut yang telah dipilih tidak diikutkan lagi 

dalam perhitungan nilai information gain. 

 

Menurut (Alimancon Sijabat,2015) Pada decision tree terdapat 3 jenis node, yaitu:  

- Root  Node, merupakan node paling  atas,  pada  node ini  tidak  ada  input dan  

bisa  tidak  mempunyai  output atau mempunyai output lebih dari satu.  

- Internal Node , merupakan node percabangan, pada node ini   hanya   terdapat   

satu   input dan mempunyai output minimal dua.  

- Leaf  node  atau  terminal  node  ,  merupakan  node akhir,  pada  node ini  

hanya  terdapat  satu  input dan tidak mempunyai output. 

 

Seperti  ditunjukkan  dalam gambar 2.3  decision tree  tergantung   pada   aturan   

if-then,   tetapi   tidak   membutuhkan   parameter   dan   metrik.      Struktur   

sederhana   dan   dapat   ditafsirkan   memungkinkan   decision  tree untuk  

memecahkan  masalah  atribut  multi-type.      Decision   tree juga   dapat   

mengelola   nilai-nilai yang hilang atau data noise. 
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Gambar 2.3 Struktur Decision Tree 

 

Membangun  klasifikasi  dengan  Decision  Tree yang    menggunakan    

Algoritma    ID3,    melalui    beberapa tahapan sebagai berikut (Larose, 2008):  

-   Pertama   siapkan   data   training   yang   biasanya   diambil  dari  data  histori  

atau  data  masa  lampau  yang   kemudian   dibuat   ke   dalam   kelas-kelas   

tertentu.  

-   Menghitung  nilai  entropy yang  akan  digunakan  untuk menghitung nilai gain 

dari masing-masing atribut  sehingga  diperoleh  atribut  dengan  nilai  gain    

yang    tertinggi    yang    selanjutnya    akan    digunakan     menjadi     akar     

pohon. 

-   Ulangi     terus     langkah     sebelumnya     yaitu     menghitung  nilai  tiap  

atribut  berdasarkan  nilai  gain    yang    tertinggi    hingga    semua    record    

terpartisi.  

-   Proses  dari  Decision  Tree ini  akan  berhenti  jika  semua  record  dalam  

simpul  N  mendapat  kelas  yang  sama,  tidak  ada  atribut  di  dalam  record 

yang  dipartisi  lagi,  dan  tidak  ada  record di  dalam cabang yang kosong. 

  

2.4  Teori Dasar Pemrograman Perangkat Lunak  

Komputer membutuhkan software untuk beroperasi dan membutuhkan sistem 

operasi atau program-program untuk membuat komponen-komponen komputer 

bekerja secara baik. Merupakan perangkat yang dapat dilihat oleh mata, tetapi 

tidak dapat diraba. Software juga sering digunakan untuk menunjukkan semua 

program yang dapat dipakai dalam sistem komputer. Dalam pengertian yang 

sempit, istilah ini menunjuk pada sebuah program yang dapat mempermudah 
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pemakai dari berbagai jenis komputer untuk mendayagunakan hardware dengan 

baik. Untuk merancang dan membangun aplikasi ini pembuat membutuh kan 

software-software penunjang untuk memaksimalkanya antara lain : 

 

2.4.1 PHP ( Hypertext Preproccessor ) 

Menurut (YM.Khusuma Ardhama, 2012) PHP Hypertext Preprocessor atau sering 

disebut PHP merupakan bahasa permrograman bebasis server-side yang dapat 

melakukan parsing script php menjadi menjadi script web sehingga dari sisi client 

menghasilkan suatu tampilan yang menarik. PHP merupakan pengembangan dari 

FI atau Form Interface yang dibuat oleh Rasmus Lerdoff pada tahun 1995.  

 

Berbeda dengan HTML, kode PHP tidak diberikan ssecara langsung oleh server 

ketika ada permintaan atau request dari sisi client namun dengan cara pemrosesan 

dari sisi server. Kode PHP disisipkan pada kode HTML. Perbedaan dari kode 

(script) HTML dan PHP yaitu setiap kode PHP ditulis selalu diberi tag pembuka 

yaitu <?php dan pada ahir kode PHP diberi tag penutup yaitu ?> .  

 

Adapun kelebihan dan kekurangan bahasa PHP antara lain sebagai berikut: 

Tabel 2.1 Kelebihan Dan Kekurangan PHP 

No

.  

Kelebihan  Kekurangan  

1.  PHP menjadi popular karena 

kesederhanaannya dan 

kemampuannya dalam menghasilkan 

berbagai aplikasi web seperti 

counter, sistem artikel/ CMS, e-

commerce, bulletin board, dll.  

Tidak detail untuk pengembangan 

skala besar.  

2  PHP adalah salah satu bahasa 

server-side yang didesain khusus 

untuk aplikasi web.  

Tidak detail untuk pengembangan 

skala besar.  

3  PHP termasuk dalam Open Source 

Product  

Tidak memiliki system 

pemrogaman berorientasi objek 
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yang sesungguhnya.  

4  Aplikasi PHP cukup cepat 

dibandingkan dengan aplikasi CGI 

dengan Perl atau Phyton bahkan 

lebih cepat dibanding dengan ASP 

maupun Java dalam berbagai 

aplikasi web.  

Tidak bisa memisahkan antara 

tampilan dengan logic dengan 

baik.  

 

2.4.2MySQL 

MySQL adalah sebuah program database server yang mampu menerima dan 

mengirimkan datanya dengan sangat cepat, multi user serta menggunakan perintah 

standar SQL (Structured Query Language).  MySQL juga telah mendukung 

bahasa pemrograman berfitur API seperti 

Java sehingga memudahkan para programmer java untuk berkoneksi dengan 

menggunakan MySQL. (Wahana Komputer, 2012).  

 

Berikut beberapa keistimewaan yang dimiliki MySQL antara lain: 

-   Portabilitas yaitu MySQL dapat berjalan secara stabil pada berbagai macam 

sistem operasi. 

-   Open Source yaitu MySQL di distribusikan secara gratis. 

- Multi User yaitu MySQL dapat digunakan dengan banyak user tanpa memiliki  

masalah. 

-  Performance Turning yaitu MySQL memliki tipe kolom yang sangat 

kompleks. 

- Perintah dan fungsi yaitu MySQL operator dan fungsi yang secara penuh 

perintah Select dan Where dalam query. 

- Keamanan yaitu MySQL memiliki beberapa lapisan keamanan dengan sistem 

perizinan yang detail serta sandi yang terenkripsi. 

- Skalabilitas dan pembatasan yaitu MySQL mampu menangani database 

berskala besar dengan jumlah record lebih dari 50 juta, tabel lebih dari 60 ribu 

dan baris lebih dari 5 milyar. 
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- Konektivitas yaitu MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien 

mengggunakan TCP/IP, UNIX dan Named Pipes. 

- Lokalisasi yaitu MySQL dapat mendeteksi kesalahan pada klien dengan 

menggunakan lebih dari dua puluh bahasa meskipun bahasa Indonesia belum 

masuk di dalamnya. 

- Antarmuka yaitu MySQL memiliki antarmuka yang mendukug berbagai bahasa 

pemrograman yang menggunakan fungsi API. 

- Klien dan Peralatan yaitu MySQL dilegkapi dengan berbagai tool yang dapat 

digunakan secara online. 

- Struktur tabel yaitu MySQL memiliki strukutr tabel yang fleksibel dalam 

menangani alter table jika dibandingkan dengan bahasa pemrograman lainnya. 

 

2.4.3XAMPP 

Menurut (Herni F & Eri Z, 2012) XAMPP adalah sebuah software web server 

apache yang didalamnya sudah tersedia database server MySQL dan dapat 

mendukung pemrograman PHP. XAMPP merupakan software yang mudah 

digunakan, gratis dan mendukung instalasi di Linux dan Windows. Keuntungan 

lainnya adalah cuma menginstal satu kali sudah tersedia Apache Web Server, 

MySQL Database Server, PHP Support (PHP 4 dan PHP 5) dan beberapa module 

lainnya. 

 

2.5 Website/Web 

2.5.1 Pengertian Web 

Menurut (Rohi Abdulloh, 2015) web adalah sekumpulan halaman yang terdiri dari 

beberapa halaman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik berupa 

text, gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur 

koneksi internet. World wide  web  dikembangkan oleh European Center for 

Nuclear Research di Genewa, Swiss sebagai lingkungan yang memungkinkan 

ilmuwan saling bertukar informasi. World Wide Web (WWW) atau W3/W
3
 atau 

cukup disingkat web merupakan kumpulan halaman hypertext yang dihubungkan 

bersama-sama yang menjangkau internet. Ada yang menerjemahkan WWW 

menjadi jaringan jelajah jagad karena menjangkau internet padahal internet sudah 
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mendunia maka Web pun sudah mendunia, yang meliputi teks, grafik, audio dan 

video. 

 

2.5.2 Web Server 

Suatu aplikasi yang jalan pada suatu situs web dan bertanggung jawab untuk 

merespon permintaan file dari web browser. Dalam melakukan permintaan suatu 

halaman pada suatu situs web, browser melakukan koneksi ke suatu server dengan 

protokol HTTP. Server akan menanggapi koneksi tersebut dengan mengirimkan 

isi file yang diminta dan memutuskan koneksi tersebut. Web Browser kemudian 

memformat informasi yang didapat dari server. Pada bagian server, browser yang 

berbeda dapat melakukan koneksi pada server yang sama untuk memperoleh 

informasi yang sama. Dalam memberikan halaman yang diminta web server dapat 

melakukan kerja sama dengan server lain seperti Aplikasi Server. 

 

2.5.3 Web Browser 

Software yang dijalankan pada komputer pengguna (client) yang meminta 

informasi dari server web dan menampilkannya sesuai dengan file data itu sendiri. 

Tugas utama dari web browser adalah mendapatkan dokumen dari web. 

 

2.6 Metode Pengembangan Sistem 

Menurut (Fitria, 2011) Model Prototipe menampilkan analisis, desain, dan 

penerapan Fase-fase bersamaan, dan 3 dari semua fase ditampilkan berulang-

ulang didalam lingkaran hingga sistem tersebut lengkap. Pendekatan prototyping 

model digunakan jika pemakai hanya mendefenisikan objektif umum dari 

perangkat lunak tanpa memerinci kebutuhan input, pemrosesan dan outputnya, 

sementara pengembang tidak begitu yakin akan efesiensi algoritma, adaptasi 

sistem operasi, atau bentuk . 
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Gambar 2.4 Metode Pengembangan Prototype 

 

2.7  Unified Modeling Language (UML) 

Menurut (Rosa A.S dan Salahudin,2015), unified modeling language (UML) 

adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk 

mendefinisikan requirement, membuat aplikasi dan desain, serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. 

 

Dengan demikian, penulis dapat mengutarakan bahwa metode UML (Unified 

Modeling Language) merupakan sebuah metode atau sebuah bahasa yang 

digunakan dalam menterjemahkan, menjelaskan, memodelkan, mendefinisikan 

suatu sistem dengan bentuk simbol-simbol tertentu yang bertujuan untuk 

memberikan penjelasan-penjelasan detail dari sebuah sistem. 

 

2.7.1 Use Case Diagram 

Menurut (Rosa dan Salahudin,2015), menguraikan use case diagram merupakan 

pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja 

yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak 

menggunakan fungsi-fungsi itu.  
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Tabel 2.2 Simbol Use Case Diagram 

Simbol Keterangan 

Use Case Menggambarkan bagaimana seseorang akan 

menggunakan atau memanfaatkan sistem. 

 
Aktor 

 

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri. 
Asosiasi Komunikasi antara use case dan aktor yang 

berpartisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

 

Generalisasi 

 

Sebagai penghubung antara aktor-use case atau use 

case-use case. 

<<Include>> Include Relationship (relasi cakupan) : 

Memungkinkan suatu use case untuk menggunakan 

fungsionalitas yang disediakan oleh use case yang 

lainnya. <<Extend>> Extend Relationship : 

Memungkinkan relasi use case memiliki 

kemungkinan untuk memperluas fungsionalitas 

yang disediakan oleh use case yang lainnya.  

2.7.2 Class Diagram 

Class diagram adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan 

menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan 

desainberorientasi objek. Class menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu 

sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut 

(metoda/fungsi). Class diagram menggambarkan struktur dan deskripsi class, 

package dan  beserta hubungan satu sama lain seperti containment, pewarisan, 

asosiasi, dan lain-lain. 
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Tabel 2.3 Simbol Class Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

 Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan 

lebih dari 2 objek. 

 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor 

 
Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempegaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri 

 
Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya 

 

2.7.3 Sequence Diagram 

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di sekitar 

sistem (termasuk pengguna, display, dan sebagainya) berupa pesan yang 

digambarkan terhadap waktu. Sequence diagram terdiri atar dimensi vertikal 

(waktu) dan dimensi horizontal (objek-objek yang terkait). 
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Tabel 2.4 Simbol sequense Diagram 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

LifeLine 
Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas. 

 

2.7.4 Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem 

atau proses bisnis bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem 

Tabel 2.5 Simbol Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

Status Awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Percabangan  

         

Asosiasi percabangan dimana ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu. 

Penggabungan 

           

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu. 
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Status Akhir 

 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Swimlane 

nama swimlane

 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas. 

 

2.8 Penelitian Sebelumnya 

Penelitian terdahulu ini menjadi salah satu acuan penulis dalam melakukan 

penelitian sehingga penulis dapat memperkaya teori yang digunakan dalam 

mengkaji penelitian yang dilakukan. Dari penelitian terdahulu, penulis tidak 

menemukan penelitian dengan judul yang sama seperti judul penelitian penulis. 

Namun penulis mengangkat beberapa penelitian sebagai referensi dalam 

memperkaya bahan kajian pada penelitian penulis. Berikut merupakan penelitian 

terdahulu berupa beberapa jurnal terkait dengan penelitian yang dilakukan 

penulis. 

Tabel 2.6 Penelitian Sebelumnya 

Nama Peneliti Judul Penelitian Hasil penelitian 

Ida Bagus 

Suradarma 

Dan I 

Komang 

Dharmendra 

Klasifikasi Penerima 

Bantuan Kredit Koperasi 

Dengan Metode Id3 

Implementasi metode ID3 untuk 

klasifikasi penerima bantuan 

kredit di koperasi dibuat untuk 

melakukan pengelolaan data yang 

ada pada koperasi tersebut dan 

untuk melihat bagaimana kerja 

metode ID3 pada sistem 

pendukung keputusan untuk 

klasifikasi penerima kredit pada 

koperasi 

 



20 

 

Avia Enggar 

Tyasti., Dwi 

Ispriyanti., 

Dan Abdul 

Hoyyi 

Algoritma Iterative 

Dichotomiser 3 (Id3) 

Untuk Mengidentifikasi 

Data Rekam Medis 

Berdasarkan pengukuran kinerja 

klasifikasi menunjukkan bahwa 

akurasi atau ukuran ketepatan 

klasifikasi mencapai 89,759 %. 

Berdasarkan pengukuran akurasi 

hasil klasifikasi Algoritma ID3 

menggunakan sampel pengujian 

yang berjumlah 84 sampel 

menunjukkan akurasi sebesar 

72,619%. 

Tisna Dedi 

Utama., Sari 

Widya Sihwi., 

Dan Afrizal 

Doewes 

Implementasi Algoritma 

Iterative Dichotomiser 3 

Pada Penyeleksian 

Program Mahasiswa 

Wirausaha Uns 

Pohon keputusan dengan 

algoritma ID3 dapat 

dipertimbangkan untuk digunakan 

dalam hal penyeleksian 

penerimaan Program Mahasiswa 

Wirausaha. Hal ini ditunjang dari 

hasil pengujian sistem yang 

menggunakan algoritma ID3 

memiliki rata-rata akurasi 77,49% 

dengan 10% data testing random 

porposional yang dilakukan 

sepuluh kali dan persentase 

akurasi 96,33% untuk pengujian 

menggunakan seluruh data 

training. 

 



 

 

BAB III 

METODELOGI PENELITIAN 

 

 

3.1 Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data memegang peranan yang sangat penting dalam mendapatkan 

informasi dari penelitian yang dilakukan. Pengumpulan data harus dilakukan 

dengan metode pengumpulan data yang tepat. Data objektif dan relevan dengan 

pokok pembahasan menjadi indikator keberhasilan suatu penelitian. Dalam hal 

ini, peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan data antara lain : 

 

3.1.1 Penelitian Pustaka 

Metode Penelitian ini dilakukan dengan cara memperajari buku- buku dan 

lineratur -lineratur yang ada pada perpustakaan akademi atau dari tempat lain 

yang berhubungan langsung maupun tidak langsung dengan objek penelitian yang 

dilakukan. 

 

3.1.2 Penelitian Lapangan 

Penelitian ini dilakukan secara langsung pada objek yang bersangkutan. 

Penenlitian lapangan ini meliputi : 

a. Wawancara 

Metode wawancara adalah metode pngumpulan data dengan cara mengajukan 

pertanyaan- pertanyaan atau tanya jawab langsung dengan nara sumber yang 

berhubungan dengan masalah- masalah yang di bahas. dalam hal ini penulis 

mengadakan atau melakukan wawancara langsung dengan pihak bagian 

penerimaan kredit Mnc Finance. Untuk mendapatkan keterangan-keterangan 

yang diperlukan sebagai bahan penulisan skripsi. 

b. Observasi 

Metode observasi adalah metode pengumpulan data dengan cara melakukan 

pengamatan secara langsung kepada objek yang diteliti sehingga dapat 

dipahami cara kerja sistem yang berjalan. Penulis mendapatkan data-data dan 

fakta dari pengamatan langsung di lokasi penelitian. 
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3.2 Alat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan alat-alat baik berupa perangkat 

keras maupun perangkat lunak, berikut penjelasannya: 

3.2.1 Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Processor Intel CoreI3 2,3 Ghz. 

2. Random Access Memory (RAM) 2,00 GB 

3. Monitor 15 inch dengan resolusi 1366 x 768 pixel 

4. Harddisk 500 GB 

5. Keyboard 

 

3.2.2 Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7 Ultimate 

2. Bahasa Pemrograman Dreamwe aver Cs5 

3. Program Database Xxamp. 

 

3.3 Kebutuhan Data 

Data set yang diperoleh dari hasil observasi yang dilakukan pada PT. MNC 

Finance akan dijadikan sebagai data training untuk menentukan kelayakan kredit. 

Atribut-atribut yang diperlukan dalam perencanaan sistem pengajuan kredit 

adalah sebagai berikut : 

Tabel 3.1 Tabel Kriteria  

Atribut Keterangan 

Dp (%) 10-25 % 

26-35 % 

>35% 

Penghasilan Per Bulan < 5 Jt 

5-10 Jt 

>10 Jt 

Cicilan Per Bulan <20 % Gaji 

30-35% Gaji 
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35-40% Gaji 

>40% Gaji 

Pendidikan SD 

SMP 

SMA 

D3 

S1 

Kepemilikan Rumah Menumpang 

Kontrak 

Sendiri 

Aplikasi Bagus 

Kurang Bagus 

Rekening Dan Saldo 

Mengendap 

< 50 Juta 

50 – 100 Juta 

>100 Juta 

 

3.4 Perhitungan ID3 

Langkah kerja Algoritma ID3 dapat digambarkan sebagai berikut : 

1. Hitung Entropy dan Information gain dari setiap atribut 

2. Bentuk simpul yang berisi atribut. 

3. Ulangi proses perhitungan information gain yang akan terus dilaksanakan 

sampai semua data telah termasuk dalam kelas yang sama. Atribut yang telah 

dipilih tidak diikutkan lagi dalam perhitungan nilai information gain 

 

Tabel 3.2 Tabel Data Training 

No Dp 

(%) 

Penghasilan Cicila

n 

Pddkn Kepemilikan 

Rumah 

Aplikasi Rekening 

Dan saldo 

Mengendap 

Hasil 

1 >35 % >10 Jt 35-40 

% 

D3 Sendiri Bagus 70 – 90 Juta Layak 

2 >35 % <5 Jt 30 -35 

% 

SMP Sendiri Bagus 50-70 Juta T. Layak 

3 >35 % 5-10 Jt 30 – 

35 % 

D3 Kontrak Bagus >100 Juta Layak 
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4 26-

35% 

>10 Jt 35 – 

40 % 

S1 Sendiri Bagus >100 Juta Layak 

5 26-

35% 

5- 10Jt 40% D3 Menumpang Kurang 

Bagus 

70-90 Juta Layak 

6 >35 % 5-10 Jt 30-

35% 

SMA Kontrak Bagus <50 Juta T. Layak 

7 >10-

20 % 

<5 Jt 30–35 

% 

SMP Menumpang Kurang 

Bagus 

<50 Juta T. Layak 

8 >35 % >10 Jt 30–35 

% 

S1 Sendiri Bagus 70-90 Juta Layak 

9 

>35% 5-10 Jt 

30-

35% SMA Sendiri Bagus 50-70 Juta Layak 

10 

26-35 

% 5-10 Jt 40% S1 Sendiri Bagus 50-70 Juta Layak 

Hitung Entropi : 

Tahap 1 : cari entropy total 

- Jumlah Sampel = 10 Data 

- Atribut yang layak = 5 Data 

- Atribut yang tidak layak = 5 Data 

Entropy(Total) = ((-5/10)*log2(5/10)) +  ((-5/10)*log2(5/10))= 1 

 

- Values (DP) 

S(10-25%) = [ 1+ 0-] = 1 

Entropy S(10-25%) =((-1/1)*log2(4/4)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

S(26-35%) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(26-35%) =((-2/3)*log2(2/3)) + ((-1/3)*log2(1/3))= 0.9182 

S(<35%) = [4+ 2-] = 6 

Entropy S(<35%) =((-4/6)*log2(4/6)) + ((-2/6)*log2(2/6))= 0.9182 

Gain= 1-(1/10)*0-(3/10)*0.9182-(6/10)*0.9182= 0.1735 

 

- Values (Penghasilan) 

S(<5 Jt) = [ 2+ 0-] = 0 

Entropy S(<5 Jt) =((-2/0)*log2(2/0)) + ((-0/2)*log2(0/2))= 0 

S(5-10 Jt) = [3+ 2-] = 5 

Entropy S(5-10 Jt) =((-3/5)*log2(3/5)) + ((-2/5)*log2(2/5))= 0.9709 

S(>10 Jt) = [3+ 0-] = 3 
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Entropy S(>10 Jt) =((-3/3)*log2(3/3)) + ((-0/3)*log2(0/3))= 0 

Gain= 1-(0/10)*0-(5/10)*0.9709-(3/10)*0= 0.5145 

- Values (Cicilan Perbulan) 

S(<20 %) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(<20%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(30-35%) = [3+ 3-] = 6 

Entropy S(30-35%) =((-3/6)*log2(3/6)) + ((-3/6)*log2(3/6))= 1 

S(35-40%) = [2+ 0-] = 2 

Entropy S(35-40%) =((-2/2)*log2(2/2)) + ((-0/2)*log2(0/2))= 0 

S(>40%) = [0+ 2-] = 2 

Entropy S(>40%) =((-0/2)*log2(0/2)) + ((-0/2)*log2(0/2))= 0 

Gain= 1-(0/10)*0-(6/10)*1-(2/10)*0-(2/10)*0= 0.4 

 

- Values (Pendidikan) 

S(sd) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(sd) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(smp) = [0+ 1-] = 1 

Entropy S(smp) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(sma) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(sma) =((-2/3)*log2(2/3)) + ((-1/3)*log2(1/3))= 0.9182 

S(d3) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(d3) =((-2/1)*log2(2/1)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 0.9182 

S(s1) = [3+ 0-] = 3 

Entropy S(s1) =((-3/3)*log2(3/3)) + ((-0/3)*log2(0/3))= 0 

Gain= 1-(0/10)*0-(1/10)*0-(3/10)*0.9182-(3/10)*0.9182-(3/10)*0= 0.4494 

 

- Values (Kepemilikan) 

S(menumpang) = [ 0+ 2-] = 2 

Entropy S(menumpang) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-2/0)*log2(2/0))= 0 

S(kontrak) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(kontrak) =((-2/1)*log2(2/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0.9182 

S(sendiri) = [4+ 1-] = 5 
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Entropy S(sendiri) =((-4/5)*log2(4/5)) + ((-1/5)*log2(1/5))= 0.7219 

Gain= 1-(2/10)*0-(3/10)*0.9182-(5/10)*0.7219= 0.3634 

- Values (Aplikasi) 

S(Kurang Bagus) = [ 0+ 2-] = 2 

Entropy S(Kurang Bagus) =((-0/2)*log2(0/2)) + ((-2/2)*log2(2/2))= 0 

S(Bagus) = [6+ 2-] = 8 

Entropy S(Bagus) =((-6/8)*log2(6/8)) + ((-2/8)*log2(2/8))= 0.8112 

Gain= 1-(2/10)*0-(8/10)*0.8112= 0.3509 

 

- Values (Rekening) 

S(<50 Jt) = [ 0+ 2-] = 2 

Entropy S(<50 Jt) =((-0/2)*log2(0/2)) + ((-2/2)*log2(2/2))= 0 

S(50-70 Jt) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(50-70 Jt) =((-2/3)*log2(2/3)) + ((-1/3)*log2(1/3))= 0.9182 

S(70-90 Jt) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(70-90 Jt) =((-2/3)*log2(2/3)) + ((-1/3)*log2(1/3))= 0.9182 

S(>100 Jt) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(>100 Jt) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

Gain= 1-(2/10)*0-(3/10)*0.9182-(3/10)*0.9182-(2/10)*1= 0.2490 

 

Setelah mendapatkan entropi dari keseluruhan kasus, lakukan analisis pada setiap 

atribut dan nilai-nilainya dan hitung entropinya. 

 

Tabel 3.3 Perhitungan Node 1 

Sampel 

Rekursi Level 0 Iterasi 1 

Total 

jml 

data 

Layak 
T. 

Layak 
Entropy Gain 

Entropy total 10 5 5 1   

Dp 

10-25 % 1 0 1 0 

0,1735 26-35% 3 2 1 0,9182 

>35 % 6 4 2 0,9182 
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Penghasilan 

< 5 Jt 2 0 2 0 

0,5145 5-10 Jt 5 3 2 0,9709 

>10 Jt 3 3 0 0 

Cicilan 

Perbulan 

<20% Gaji 0 0 0 0 

0,4 
30-35 Gaji 6 3 3 1 

35-40% Gaji 2 0 2 0 

>40 % Gaji 2 0 2 0 

Pendidikan 

SD 0 0 0 0 

0,4490 

SMP 1 0 1 0 

SMA 3 2 1 0,9182 

D3 3 2 1 0,9182 

S1 3 3 0 0 

Kepemilikan 

Rumah 

  

  

Menumpang 2 0 2 0 

0,3635 
Kontrak 3 2 1 0,9182 

Sendiri 5 4 1 0,7219 

Aplikasi 

Kurang 

Bagus 
2 0 2 0 

0,3509 

Bagus 8 6 2 0,8112 

Rekening   

<50 Jt 2 0 2 0 

0,2490 
50-70 Jt 3 2 1 0,9182 

70-90 Jt 3 2 1 0,9182 

>100 Jt 2 1 1 1 

 

 

 

<5 Jt  5-10Jt   >10 Jt 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Pohon keputusan hasil perhitungan node 1 

Penghasila

n 

T. Layak Layak 

???????? 
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Berdasarkan pembentukan pohon keputusan node 1 (root node), Node 2 akan 

dianalisis lebih lanjut. Untuk mempermudah, Tabel dibawah difilter, dengan 

mengambil data yang memiliki “Penghasilan”= 5-10 Juta 

 

Tabel 3.4 Data Penghasilan 5-10 Jt 

Dp 

(%) 

Penghasilan Cicilan Pddkn Kepemilikan 

Rumah 

Aplikasi Rekening Dan 

saldo 

Mengendap 

Hasil 

>35 

% 

5-10 Jt 30 – 35 

% 

D3 Kontrak Bagus >100 Juta Layak 

>26-

35% 

5- 10Jt 40% D3 Menumpang Kurang 

Bagus 

70-90 Juta T.Layak 

>35 

% 

5-10 Jt 30-35% SMA Kontrak Bagus <50 Juta T. Layak 

>35

% 5-10 Jt 30-35% SMA Sendiri Bagus 50-70 Juta Layak 

26-35 

% 5-10 Jt 40% S1 Sendiri Bagus 70-90 Juta Layak 

 

Kemudian dihitung nilai entropi atribut “Data Penghasilan” 5-10 Jt dan entropi 

setiap atribut serta gainnya. Setelah itu tentukan pilih atribut yang memiliki gain 

tertinggi untuk dibuatkan node berikutnya. 

Hitung Entropi : 

Tahap 1 : cari entropy total 

- Jumlah Sampel = 5 Data 

- Atribut yang layak = 3 Data 

- Atribut yang tidak layak = 2 Data 

Entropy(Total) = ((-3/5)*log2(3/5)) +  ((-2/5)*log2(2/5))= 0.9709 

 

- Values (DP) 

S(10-25%) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(10-25%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(26-35%) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(26-35%) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

S(<35%) = [2+ 1-] = 3 
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Entropy S(<35%) =((-2/3)*log2(2/3)) + ((-1/3)*log2(1/3))= 0.9182 

Gain= 0.9709-(0/5)*0-(2/5)*1-(3/5)*0.9182= 0.0199 

 

- Values (Cicilan Perbulan) 

S(<20 %) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(<20%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(30-35%) = [2+ 1-] = 3 

Entropy S(30-35%) =((-2/3)*log2(2/3)) + ((-1/3)*log2(1/3))= 0.9182 

S(35-40%) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(35-40%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(>40%) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(>40%) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 0.9182 

Gain= 0.9709-(0/5)*0-(3/5)*0.9182-(0/5)*0-(2/5)*0.9182= 0.0199 

 

- Values (Pendidikan) 

S(sd) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(sd) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(smp) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(smp) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(sma) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(sma) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

S(d3) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(d3) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

S(s1) = [1+ 0-] = 1 

Entropy S(s1) =((-1/1)*log2(1/1)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

Gain= 0.9709-(0/5)*0-(0/5)*0-(2/5)*1-(2/5)*1-(1/5)*0= 0.1709 

 

- Values (Kepemilikan) 

S(menumpang) = [ 0+ 1-] = 1 

Entropy S(menumpang) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(kontrak) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(kontrak) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 
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S(sendiri) = [2+ 0-] = 2 

Entropy S(sendiri) =((-2/2)*log2(2/2)) + ((-0/2)*log2(0/2))= 0 

Gain= 0.9709-(1/5)*0-(2/5)*1-(2/5)*0= 0.5709 

 

- Values (Aplikasi) 

S(Kurang Bagus) = [ 0+ 1-] = 1 

Entropy S(Kurang Bagus) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(Bagus) = [3+ 1-] = 4 

Entropy S(Bagus) =((-3/4)*log2(3/4)) + ((-1/4)*log2(1/4))= 0.8112 

Gain= 0.9709-(1/5)*0-(4/5)*0.8112= 0.3219 

 

- Values (Rekening) 

S(<50 Jt) = [ 0+ 1-] = 1 

Entropy S(<50 Jt) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(50-70 Jt) = [1+ 0-] = 1 

Entropy S(50-70 Jt) =((-1/1)*log2(1/1)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

S(70-90 Jt) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(70-90 Jt) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

S(>100 Jt) = [1+ 0-] = 1 

Entropy S(>100 Jt) =((-1/1)*log2(1/1)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

Gain= 0.9709-(1/5)*0-(1/5)*0-(2/5)*1-(1/5)*0= 0.5709 

 

Tabel 3.5 Perhitungan Node 2 

Sampel 

Rekursi Level 1 Iterasi 1 

Total 

jml 

data 

Laya

k 

T 

layak 
Entropy Gain 

Entropy total 5 3 2 0,9709   

Dp 

10-25 % 0 0 0 0 

0,0199 26-35% 2 1 1 1 

>35 % 3 2 1 0,9182 

Cicilan <20% Gaji 0 0 0 0 0,0199 
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Perbulan 30-35 Gaji 3 2 1 0,9182 

35-40% 

Gaji 
0 0 0 0 

>40 % Gaji 2 1 1 1 

Pendidikan 

SMP 0 0 0 0 

0,1709 
SMA 2 1 1 1 

D3 2 1 1 1 

S1 1 1 0 0 

Kepemilikan 

Rumah 

  

  

Menumpang 1 0 1 0 

0,5709 
Kontrak 2 1 1 1 

Sendiri 2 2 0 0 

Aplikasi 

Kurang 

Bagus 
1 0 1 0 

0,3219 

Bagus 4 3 1 0,8112 

Rekening   

<50 Jt 1 0 1 0 

0,5709 
50-70 Jt 2 2 0 0 

70-90 Jt 2 1 1 1 

>100 Jt 1 1 0 0 

 

 

<5 Jt         5-10 Jt  >10 Jt 

 

 

 

 

<50 Jt       50-70 Jt   70-90 Jt  >100 Jt 

 

 

 

 

Gambar 3.2 Pohon keputusan perhitungan node 2 

Penghasila

T. Layak Layak 

Rekening 

T. Layak Layak 

?????? 

Layak 
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Untuk menganalisis node 3, lakukan lagi langkah-langkah yang sama seperti 

sebelumnya hingga semua node bebentuk node leaf. Untuk mempermudah, Tabel 

dibawah difilter, dengan mengambil data yang memiliki “Rekening”= 70-90 Juta. 

 

Tabel 3.6 Data Rekening 70-90 Jt 

Dp 

(%) 

Penghasilan Cicilan Pddkn Kepemilikan 

Rumah 

Aplikasi Rekening 

Dan saldo 

Mengendap 

Hasil 

26-

35% 

5- 10Jt 40% D3 Menumpang Kurang 

Bagus 

70-90 Juta T. 

Layak 

26-35 

% 5-10 Jt 40% S1 Sendiri Bagus 70-90 Juta Layak 

 

Hitung Entropy : 

Tahap 1 : cari entropy total 

- Jumlah Sampel = 2 Data 

- Atribut yang layak = 1 Data 

- Atribut yang tidak layak = 1 Data 

Entropy(Total) = ((-1/2)*log2(1/2)) +  ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

 

- Values (DP) 

S(10-25%) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(10-25%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(26-35%) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(26-35%) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

S(<35%) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(<35%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

Gain= 1-(0/2)*0-(2/2)*1-(0/2)*0= 0 

 

- Values (Penghasilan) 

S(<5 Jt) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(<5 Jt) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(5-10 Jt) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(5-10 Jt) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/1))= 1 
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S(>10 Jt) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(>10 Jt) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

Gain= 1-(0/2)*0-(2/2)*1-(0/2)*0= 0 

 

- Values (Cicilan Perbulan) 

S(<20 %) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(<20%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(30-35%) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(30-35%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(35-40%) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(35-40%) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(>40%) = [1+ 1-] = 2 

Entropy S(>40%) =((-1/2)*log2(1/2)) + ((-1/2)*log2(1/2))= 1 

Gain= 1-(0/2)*0-(0/2)*0-(0/2)*0-(2/5)*1= 0 

 

- Values (Pendidikan) 

S(sd) = [ 0+ 0-] = 0 

Entropy S(sd) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(smp) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(smp) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(sma) = [0+ 0-] = 0 

Entropy S(sma) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(d3) = [0+ 1-] = 1 

Entropy S(d3) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(s1) = [1+ 0-] = 1 

Entropy S(s1) =((-1/1)*log2(1/1)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

Gain= 1-(0/2)*0-(0/2)*0-(0/2)*0-(0/2)*0-(0/2)*0= 1 

 

- Values (Kepemilikan) 

S(menumpang) = [ 0+ 1-] = 1 

Entropy S(menumpang) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(kontrak) = [0+ 0-] = 0 
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Entropy S(kontrak) =((-0/0)*log2(0/0)) + ((-0/0)*log2(0/0))= 0 

S(sendiri) = [1+ 0-] = 1 

Entropy S(sendiri) =((-1/1)*log2(1/1)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

Gain= 1-(0/2)*0-(0/2)*0-(0/2)*0= 1 

 

- Values (Aplikasi) 

S(Kurang Bagus) = [ 0+ 1-] = 1 

Entropy S(Kurang Bagus) =((-0/1)*log2(0/1)) + ((-1/1)*log2(1/1))= 0 

S(Bagus) = [1+ 0-] = 1 

Entropy S(Bagus) =((-1/1)*log2(1/1)) + ((-0/1)*log2(0/1))= 0 

Gain= 1-(1/2)*0-(1/2)*0= 1 

 

Tabel 3.7 perhitungan node 3 

Sampel 

Rekursi Level 1 Iterasi 1 

Total 

jml 

data 

layak T layak entropy gain 

Entropy total 2 1 1 1   

Dp 

10-25 % 0 0 0 0 

0 26-35% 2 1 1 1 

>35 % 0 0 0 0 

Penghasilan 

>5 Jt 0 0 0 0 

0 5-10 Jt 2 1 1 1 

<10 Jt 0 0 0 0 

Cicilan 

Perbulan 

<20% Gaji 0 0 0 0 

0 

30-35 Gaji 0 0 0 0 

35-40% 

Gaji 
0 0 0 0 

>40 % 

Gaji 
2 1 1 1 

Pendidikan SMP 0 0 0 0 1 
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SMA 0 0 0 0 

D3 1 0 1 0 

S1 1 1 0 0 

Kepemilika

n Rumah 

Menumpa

ng 
1 0 1 0 

1 
  Kontrak 0 0 0 0 

  Sendiri 1 1 0 0 

Aplikasi 

Kurang 

Bagus 
1 0 1 0 

1 

Bagus 1 1 0 0 

   

 

 

<5 Jt  5-10 Jt  >10 Jt 

 

 

 

 

<50 Jt   50-70 Jt  70-90 Jt  >100 Jt 

 

 

 

 

 

K Bagus   Bagus  

 

 

Gambar 3.3 pohon keputusan perhitungan Node 3 

 

3.5 Perancangan Sistem 

Pada tahap perancangan ini peneliti menetapkan bagaimana perangkat lunak akan 

dioperasikan. Hal ini berkaitan dan menentukan perangkat keras, perangkat lunak, 

Penghasilan 

Rekening 

T.Layak 
Layak 

Aplikasi 

T.Layak 

Layak 

Layak 

Layak T.Layak 
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tampilan program dan form – form yang akan digunakan. Perancangan ini juga 

bertujuan untuk membuat spesifikasi secara rinci mengenai arsitektur sistem, 

gaya, dan kebutuhan material untuk sistem. 

Tahapan perancangan ini terdiri dari: 

1. Use Case Diagram 

2. Activity Diagram 

3. Struktur database 

 

3.5.1 Use Case Diagram 

Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah 

sistem yang menjelaskan keseluruhan kerja sistem secara garis besar dengan 

mempresentasikan interaksi antara aktor yang dibuat serta memberikan gambaran 

fungsi – fungsi pada sistem tersebut.  

 

Gambar 3.4 Use Case Diagram 
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3.5.2 Activity Diagram 

Diagram Aktivitas merupakan bentuk khusus dari state machine yang bertujuan 

memodelkan komputasi – komputasi dan aliran – aliran kerja yang terjadi dalam 

sistem/perangkat lunak yang sedang dikembangkan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Login  

 

 

 

\ 

 

 

 

 

 

 

G 

G

Gambar 3.6 Activity Diagram Input Data User 
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Gambar 3.7 Activity Diagram Input Nasabah 

Gambar 3.8 Activity Diagram Input Perkerjaan nasabah 
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Gambar 3.9 Activity Diagram Penghasilan nasabah 

 

3.5.3 Struktur Database 

Struktur database dari system penyeleksian kelayakan pemberian kredit mobil 

adalah sebagai berikut: 

a. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : entropy 

Fungsi    : Untuk menyimpan data entropy 

Primary Key  : kode_entropy 

 

Tabel 3.8 struktur database entropy 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_entropy Int 2 Primary key 

2 kode_kriteria Int 2 

 3 jumlah_total Int 5 

 4 jumlah_sub Int 5 

 5 Entropy float 
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b. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : hasil 

Fungsi    : Untuk menyimpan data hasil 

Primary Key  : kode_hasil 

 

Tabel 3.9 struktur database hasil 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_hasil Int 5 Primary key 

2 kode_kriteria Int 5 

 3 kode_sub Int 5 

 4 hasil_Y Int 5 

 5 hasil_T Int 5 

 6 Entropy float 

   

c. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_base 

Fungsi    : Untuk menyimpan data tentang input nasabah 

Primary Key  : kode_base 

 

Tabel 3.10 struktur database t_base 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_base int 5 Primary key 

2 no_induk_nasabah varchar 20 

 3 kode_kriteria int 5 

 4 kode_nilai int 5 

 5 kode periode int 5 

 6 Hasil varchar 2 

 7 Status int 2 

  

 

 

 



41 

 

d. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_basehasil 

Fungsi    : Untuk menyimpan data 

Primary Key  : kode_basehasil 

 

Tabel 3.11 struktur database t_basehasil 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_basehasil int 2 Primary key 

2 no_induk_nasabah varchar 20 

 3 hasil_basehasil varchar 1 

  

e. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_pekerjaan 

Fungsi    : Untuk menyimpan data pekerjaan 

Primary Key  : kode_pekerjaan 

 

 

 

 

 

 

f. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_keputusan 

Fungsi    : Untuk menyimpan data keputusan 

Primary Key  : nik_nasabah 

 

Tabel 3.13 struktur database t_keputusan 

No Field Type Length Constraint 

1 no_induk_nasabah varchar 20 Primary key 

2 Kesimpulan varchar 30 

  

 

Tabel 3.12 struktur database t_pekerjaan 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_pekerjaan int 5 Primary key 

2 nama_pekerjaan varchar 50 
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g. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_kesimpulan 

Fungsi    : Untuk menyimpan data kesimpulan 

Primary Key  : nik_nasabah 

 

Tabel 3.14 struktur database t_kesimpulan 

No Field Type Length Constraint 

1 no_induk Varchar 20 Primary key 

2 Kesimpulan Varchar 20 

  

h. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_kriteria 

Fungsi    : Untuk menyimpan data kriteria 

Primary Key  : kode_kriteria 

 

Tabel 3.15 struktur database t_kriteria 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_kriteria Int 5 Primary key 

2 nama_kriteria Text 

  3 Status Int 1 

  

i. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_nasabah 

Fungsi    : Untuk menyimpan data nasabah 

Primary Key  : nik_nasabah 

Tabel 3.16 struktur database t_nasabah 

No Field Type Length Constraint 

1 no_induk_nasabah varchar 20 Primary key 

2 nama_nasabah varchar 50 

 3 tempat_lahir_nasabah varchar 20 

 4 tanggal_lahir_nasabah date  
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j. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_nilai 

Fungsi    : Untuk menyimpan data kriteria 

Primary Key  : kode_nilai 

 

Tabel 3.17 struktur database t_nilai 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_nilai Int 5 Primary key 

2 kode_kriteria Int 5 

 3 nama_nilai Text 

   

k. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_node 

Fungsi    : Untuk menyimpan data node 

Primary Key  : kode_node 

 

Tabel 3.18 struktur database t_node 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_node Int 2 Primary key 

2 kode_kriteria Int 5 

 

5 jenis_kelamin_nasabah varchar 15 

 6 alamat_nasabah text  

 7 telp_nasabah varchar 15 

 8 kode_pekerjaansekarang Int 2 

 9 Kode_penghasilanbulanan Int 2 

 9 Nomor_kk varchar 50 

 10 nomor_npwp varchar 50 

 11 telp_ortu_nasabah varchar 15 

 12 kode_periode Int 5 

 13 Flag Int 1 
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3 Garis Int 2 

 4 Mode Int 2 

 5 Entropy Float 

   

l. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_periode 

Fungsi    : Untuk menyimpan data kriteria 

Primary Key  : kode_periode 

 

Tabel 3.19 struktur database t_periode 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_periode Int 5 Primary key 

2 nama_periode varchar 100 

 3 status_periode Int 1 

  

m. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_rule 

Fungsi    : Untuk menyimpan data rule 

Primary Key  : kode_rule 

 

Tabel 3.20 struktur database t_rule 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_rule Int 11 Primary key 

2 nik_nasabah varchar 20 

 3 kode_kriteria Int 5 

 4 kode_nilai Int 5 

 5 Hasil varchar 2 

 6 Kesimpulan varchar 30 
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n. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_penghasilanbulanan 

Fungsi    : Untuk menyimpan data penghasilan bulanan 

Primary Key  : kode_penghasilanbulanan 

 

Tabel 3.21 struktur database t_penghasilan bulanan 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_penghasilanbulanan int 11 Primary key 

2 nama_penghasilanbulanan varchar 20 

  

o. Nama database : kredit 

Nama Tabel  : t_user 

Fungsi    : Untuk menyimpan data user 

Primary Key  : kode_user 

 

Tabel 3.22 struktur database t_user 

No Field Type Length Constraint 

1 kode_user Int 5 Primary key 

2 nama_user Varchar 50 

 3 username_user Varchar 20 

 4 password_user Varchar 100 

 5 level_user Int 1 

 6 tempatlahir_user Varchar 20 

 7 tanggallahir_user Date  

 8 jenkel_user Varchar 1 

 9 telp_user Varchar 15 

 10 alamat_user Text  

  

3.6 Desain Interface 

Perancangan antar muka merupakan hal pokok dalam membuat software. Dalam 

proses perancangan ini pengembang membagi kebutuhan – kebutuhan menjadi 

perangkat lunak. Proses tersebut menghasilkan sebuah arsitektur perangkat lunak 
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sehingga dapat diterjemahkan ke dalam kode – kode program. Perancangan antar 

muka ini digambarkan pada gambar – gambar dibawah ini: 

 

1. Rancangan Tampilan Halaman utama/Home 

Berikut ini merupakan tampilan menu halaman home pada website penentuan 

kelayakan penerima kredit. 

 

 

Gambar 3.10 Perancangan Tampilan Halaman Utama atau Home 

 

2. Rancangan Tampilan Halaman Menu Profil 

Berikut ini merupakan tampilan menu Profil pada website penentuan kelayakan 

penerima kredit 
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Gambar 3.11 Perancangan tampilan profil 

 

3. Rancangan Tampilan Halaman Login Admin 

Berikut ini merupakan tampilan rancangan menu account – login.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.12 Perancangan Tampilan Menu Login Survey 
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4. Rancangan Tampilan Halaman Utama Survey 

Berikut ini merupakan tampilan menu halaman utama Survey. 

 

Gambar 3.13 Perancangan Tampilan Menu Survey 
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5. Rancangan Tampilan Halaman Kelola User 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola User.  

 

Gambar 3.14 Perancangan Tampilan Menu Kelola User 
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6. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Nasabah 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Nasabah.  

 

Gambar 3.15 Perancangan Tampilan Menu Kelola Nasabah 
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7. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Perkerjaan Nasabah 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Pekerjaan Nasabah. 

 

Gambar 3.16 Perancangan Tampilan Menu Kelola Pekerjaan 
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8. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Penghasilan Nasabah 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Penghasilan Nasabah.  

 

Gambar 3.17 Perancangan Tampilan Menu Kelola Penghasilan Nasabah 
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9. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Periode Nasabah 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Periode Nasabah  

 

Gambar 3.18 Perancangan Tampilan Menu Kelola Periode 
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10. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Nilai Kriteria 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Nilai Kriteria.  

 

Gambar 3.19 Perancangan Tampilan Menu Kelola Nilai Kriteria 
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11. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Testing Data 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Testing Data.  

 

Gambar 3.20 Perancangan Tampilan Menu Kelola Testing Data 
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12. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Perhitungan 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Perhitungan.  

 

Gambar 3.21 Perancangan Tampilan Menu Kelola Perhitungan 
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13. Rancangan Tampilan Halaman Kelola  Laporan Nasabah 

Berikut ini merupakan tampilan menu Kelola Laporan Nasabah. 

Gambar 3.22 Perancangan Tampilan Menu Laporan Nasabah 
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14. Rancangan Tampilan Halaman Laporan Per Periode 

Berikut ini merupakan tampilan menu Laporan Per periode. 

 

Gambar 3.23 Perancangan Tampilan Menu Laporan periode nasabah 
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3.5.1 Integrasi dan Pengujian Sistem 

Pengujian fokus dari perangkat lunak secara fungsional dan memastikan semua 

bagian sudah di uji. Kebenaran perangkat lunak yang diuji hanya dilihat 

berdasarkan keluaran yang dihasilkan dari data atau kondisi masukan yang 

diberikan untuk fungsi yang ada. Dari keluaran yang dihasilkan, kemampuan 

program dalam memenuhi kebutuhan pemakai dapat diukur sekaligus dapat 

diketahui kesalahan – kesalahan (eror) dan memastikan  keluaran yang dihasilkan 

sesuai dengan yang diinginkan. 

 

3.5.2 Operasi dan Pemeliharaan 

Pemeliharaan Software akan mengalami perubahan setelah disampaikan  Kepada 

pelanggan (perkecualian yang mungkin adalah software yang dilekatkan). 

Perubahan akan terjadi karena kesalahan – kesalahan  ditentukan, karena software 

harus disesuaikan untuk mengakomodasi perubahan - perubahan di dalam 

lingkungan eksternalnya (contohnya perubahan yang dibutuhkan sebagai akibat 

dari perangkat peripheral atau sistem operasi yang baru), atau karena pelanggan 

membutuhkan perkembangan fungsional atau unjuk kerja. Pemeliharaan software 

mengaplikasikan lagi setiap fase program sebelumnya dan tidak membuat yang 

baru lagi. 

 

3.5.3 Proses Kerja Penerapan Algoritma Id3 dalam penyeleksian Penerima 

Kredit mobil 

Proses penyeleksian penerima kredit mobil hanya bisa diinputkan oleh admin, 

admin harus melakukan login untuk masuk ke menu admin. Setelah login admin 

menginputkan data berkas nasabah ke dalam menu kelola nasabah. Kemudian 

admin menginputkan hasil dari nilai kriteria atau seleksi ke dalam menu kelola 

testing data. Setelah melakukan kelola testing data maka nasabah telah terseleksi  

secara otomatis oleh sistem. Hasil diterima atau ditolak dapat dilihat di menu 

laporan  dan dapat dicetak langsung. 

 

 



BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Pembahasan Sistem 

Pembahasan sistem ini bertujuan untuk menerapkan modul-modul yang telah 

dikerjakan pada tahap analisa dan perancangan. Dalam penjelasan program ini 

dijelaskan tentang alur pembuatan dan kegunaan program yang dibuat beserta 

tampilan desainnya. Berikut ini tampilan form yang ada dalam program yang 

dibuat. 

 

4.1.1 Menu Home 

Menu Home Adalah menu tampilan awal pada program ini yang dimana disini 

kita bisa menentukan apakah kita survey atau pimpinan. Kalau kita survey kita 

harus memsukan user id dan pasword survey. Kalau kita pimpinan kita tinggal 

memasukan id dan password pimpinan. 

 

 

 

Gambar 4.1 Tampilan Menu Home 
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4.1.2 Form Menu Utama 

Pada form menu utama terdapat beberapa pilihan yang dapat di pilih oleh seorang 

survey. Menu form utama dari masing – masing user berbeda.  

 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Form Menu Utama Survey 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan Form Menu Utama Pimpinan 
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4.1.3 Form Proses Input Nasabah 

Dalam proses ini, survey menginputkan data diri dari nasabah yang ingin 

ditentukan. Survey harus menginputkan data dengan benar agar hasil laporannya 

bisa valid setelah berada di pimpinan. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Tampilan Form Input data nasabah 

   

4.1.4 From Indentifikasi Kelayakan Pemberian Kredit   

Pada From ini sistem akan membuat perhitungan berdasarkan metode ID3 yang 

diinputkan dan akan memberikan proses dideteksi tentang kelayakan pemberian 

kredit mobil pada nasabah tersebut.Bisa dilihat pada gambar 4.5 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan Form Nasabah Yang Ingin Di Tentukan 
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Pada form ini terdapat sambungan proses yang pertama. Data penentuan 

pemberian kredit yang dinputkan harus sesuai engan data yang di berikan nasabah 

dan sudah di pastikan kalau data yang di berikan itu valid.  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan Form Input data Penentuan Kelayakan Pemberian Kredit 

Kepada Nasabah 

 

Setelah semua data di inputkan, maka akan muncul pop up notifikasi apakah 

pengajuan kredit nasabah tersebut disetujui atau tidak.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan Pop Up Notifikasi 
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4.1.5 Tampilan Menu Kelola Nilai Kriteria  

Pada form ini, survey dapat menentukan nilai dari masing- masing persyaratan 

yang ada 

Gambar 4.8  Tampilan Mengelola Kriteria 
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4.1.6 Form Tampilan Perhitungan Decision Tree ( Pohon Keputusan) 

Sistem akan melakukan perhitungan berdasarkan data nasabah yang dinputkan 

dengan perhitungan yang sudah di masukan ke dalam sistem sebelumnya, 

perhitungan ini berdasarkan metode ID3 yang di gunakan.  

Gambar 4.9  Tampilan Pohon Keputusan Metode ID3 
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4.1.7 Form Tampilan Laporan Hasil Pehitungan Kelayakan Pemberian 

Kredit 

Pada form ini terdapat hasil dari nasabah yang telah ditentukan baik layak ataupun 

yang pengajuannya di tolak karena kurangnya beberapa persyaratan.  

Gambar 4.10 Tampilan Hasil Data Nasabah Yang Di Setujui 

 

 

 

 

 

 



68 

 

Pada form ini terdapat data nasabah yang pengajuannya di tolak atau tidak 

disetujui.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan Hasil Data Nasabah Yang Tidak Di Setujui 

 

 

 

 

 

 



69 

 

4.1.8 Tampilan Cetak Hasil Laporan 

Pada hasil perhitungan terdapat menu cetak laporan dimana hasil laporan tersebut 

terdapat hasil perhitungan kelayakan pemberian kredit mobil.  

Gambar 4.12 Cetak Laporan Yang diterima 

 

Gambar 4.13 Cetak Laporan Yang ditolak 
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4.2 Kinerja Sistem  

Kinerja sistem yang berjalan pada Sistem Penentuan Kelayakan Pemberian Kredit 

Mobil Pada PT MNC adalah sebagai berikut: 

1) Interaksi manusia dan komputer 

Pada sistem ini, interaksi manusia dan komputer yang terjadi adalah pada saat 

admin atau user menggunakan aplikasi Sistem Penentuan Kelayakan 

Pengajuan Kredit Mobil Pada PT MNC 

2) Input Data 

Input data pada sistem ini dilakukan oleh survey yang terdiri dari Input data 

nasabah, kelola nilai kriteria yang di masukan ke dalam sistem. 

3) Pencarian Informasi 

Pencarian informasi pada sistem ini lebih difokuskan pada hasil nilai akhir 

yang di masukan oleh survey dari data nasabah yang ada. 

4) Utilitas Sistem 

Sistem ini didukung oleh perangkat keras seperti processor, hardisk, RAM 

dan perangkat lunak seperti, Microsof Windows XP, Macromedia 

Dreamweaver 8, Php dan My SQL yang sesuai dengan kebutuhan sistem. 

 

Kelebihan sistem yang diusulkan adalah: 

1) Pimpinan dapat melakukan informasi data nasabah berdasarkan data baru  

sesuai dengan hasil kerja dari pada survey yang mungkin terjadi.. 

2) Sistem ini dapat memberikan informasi tentang Kelayakan Pemberian 

Kredit Mobil Pada PT MNC sesuai dengan standar undang -undang dasar 

yang telah di tetepkan dan kebijakan perusahaan yang berlaku. 

 

Kekurangan sistem yang diusulkan adalah: 

1) Hanya untuk mendekteksi Kelayakan Pemberian Kredit Mobil. 



BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Simpulan 

Penerapan Sistem Penentuan Kelayakan Pengajuan Kredit Mobil Pada PT MNC, 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Aplikasi yang dibuat dapat menentukan  Kelayakan Pengajuan Kredit Mobil Pada 

PT MNC Finance dengan menggunakan metode ID3. 

2. Aplikasi ini di peruntukan untuk yang ingin menentukan kelayakan nasabah 

menerima kredit agar lebih cepat dan efisien dan calon nasabah juga dapat 

mengetahui apakah mereka persyaratan yang mereka ajukan di setujui kreditnya 

oleh perusahaan terkait dan juga bisa di gunakan bagi para survey untuk 

mempermudah pekerjaan mereka dalam menentukan kelayakan calon nasabah 

penerima kredit serta laporan calon nasabah. 

 

5.2 Saran 

Saran terhadap permasalahan yang ada khususnya dalam hal menjalankan Penentuan 

Kelayakan Pengajuan Kredit Mobil Pada PT MNC Finance: 

1. Sistem Penentuan Kelayakan Pengajuan Kredit Mobil Pada PT MNC Finance ini 

masih banyak terdapat kekurangan yang dibuat oleh peneliti, untuk itu dalam 

penelitian selanjutnya untuk dapat merancang dan menyempurnakan kekurangan 

pada system ini.  

2. Dalam penelitian selanjutnya agar dapat merancang sistem indentifikasi kelayakan 

pengajuan kredit dengan lebih terinci dengan menggunakan metode-metode yang 

lebih efektif serta membuatnya dalam bentuk website agar mudah diakses. 
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Tampilan Login// 

 

<?php 

session_start(); 

error_reporting(0); 

include "include/koneksi.php"; 

 

$userNama  =$_POST[username]; //mengambil 

$userPass  =$_POST[password]; 

$userPassword =md5($userPass); 

$login   =$_POST[login]; 

 

if ($login){ 

 $sql_ceklogin=mysql_query("SELECT * FROM t_user where 

username_user='$userNama' AND password_user='$userPassword'");// 

perintah php untuk mengeksekusi query 

 $jum_ceklogin=mysql_num_rows($sql_ceklogin); 

  

 if ($jum_ceklogin > 0){ 

  $baca_sqlceklogin =mysql_fetch_array($sql_ceklogin); 

  $level   

 =$baca_sqlceklogin['level_user'];//membaca kolom yang ingin dibaca 

  $kode    =$baca_sqlceklogin['kode_user']; 

  $username  

 =$baca_sqlceklogin['username_user']; 

   

   

  $_SESSION[level] = $level; 

  $_SESSION[kode] = $kode; 

  $_SESSION[username] = $username; 

?> 

 

Tampilan Utama// 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="EN" lang="EN" 

dir="ltr"> 

<head profile="http://gmpg.org/xfn/11"> 

<title>pEMBERIAN kREDIT</title> 

<link href='images/grafika.png' rel="shortcut icon" /> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" /> 

<meta http-equiv="imagetoolbar" content="no" /> 



<link rel="stylesheet" href="styles/layout.css" type="text/css" /> 

<script type="text/javascript" src="scripts/jquery-1.4.1.min.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="scripts/jquery.slidepanel.setup.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="scripts/jquery-ui-

1.7.2.custom.min.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="scripts/jquery.tabs.setup.js"></script> 

</head> 

<body> 

<div class="wrapper col0"> 

  <div id="topbar"> 

    <div id="loginpanel"> 

      <ul> 

        <li class="left">Login Disini &raquo;</li> 

        <li class="right" id="toggle"><a id="slideit" 

href="index.php?hal=login">LOGIN</a></li> 

      </ul> 

    </div> 

    <br class="clear" /> 

  </div> 

</div> 

<!-- 

##################################################################

##################################### --> 

<div class="wrapper col1"> 

  <div id="header"> 

    <div id="logo"> 

      <h1><a href="#">Penentuan Pemberian Kredit </a></h1> 

      <p>Sistem Penentuan Kelayakan Pemberian Kredit Mobil</p> 

    </div> 

    <div class="fl_right"> 

      Ibi Darmajaya 

      <p>Selvi Novitasari 1411010015</p> 

    </div> 

    <br class="clear" /> 

  </div> 

</div> 

<!-- 

##################################################################

##################################### --> 

<div class="wrapper col2"> 

  <div id="topnav"> 

    <ul> 



      <li class="active"><a href="index.php?hal=home">Home</a> 

      </li> 

      <li><a href="index.php?hal=profil">Profil</a> 

      </li> 

     <!-- <li><a href="index.php?hal=kontak">contact Us</a> 

      </li> 

      <li class="last"><a href="index.php?hal=pengumuman">Proses Penerimaan 

Bidik Misi</a></li> --> 

    </ul> 

  </div> 

</div> 

<!-- 

##################################################################

##################################### --> 

<div class="wrapper col3"> 

  <div id="featured_slide"></div> 

</div> 

<!-- 

##################################################################

##################################### --> 

<div class="wrapper col4"> 

  <div id="container"> 

    <div id="hpage">  

    <?php 

 include "open_page.php"; 

 ?>    

  

Tampilan User// 

<script type="text/javascript" src="../include/jquery-1.5.1.min.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="../include/ui.datepicker.js"></script> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="../include/ui.datepicker.css"></link> 

 

<script> 

jQuery( 

function($){ 

 $("#tgl").datepicker(); 

 } 

); 

</script> 

<?php 

$kode=$_GET[kode]; 

$sql_user=mysql_query("select * from t_user where kode_user='$kode'"); 



$baca_user=mysql_fetch_array($sql_user); 

?> 

 

 

<h2 align="center"> 

<p align="center">DETAIL USER</p></h2> 

<form name="form1" method="post" 

action="kelolaUser/aksi.php?proses=detail&kode=<?php echo "$kode";?>"> 

  <table width="100%" border="0" cellpadding="5" cellspacing="2"> 

    <tr> 

      <td colspan="2"><a 

href="index.php?hal=kelolaUser">&laquo;Kembali</a></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td colspan="2">&nbsp;</td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td width="28%"><div align="left">Nama</div></td> 

      <td width="72%">: <?php echo "$baca_user[nama_user]";?> 

      </td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="left">Username</div></td> 

      <td>: <?php echo "$baca_user[username_user]";?></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="left">Level</div></td> 

      <td>: 

      <?php  

   $level=$baca_user["level_user"]; 

   if ($level == 1){ 

    echo "Suvey"; 

    }elseif($level == 2){ 

     echo "Atasan"; 

     } 

   ?> 

 

Tampilan Input Nasabah// 

<script type="text/javascript" src="../include/jquery-1.5.1.min.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="../include/ui.datepicker.js"></script> 

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="../include/ui.datepicker.css"></link> 

 



 

<script> 

jQuery( 

function($){ 

 $("#tgllahir").datepicker(); 

 } 

); 

</script> 

 

<h2 align="center"> 

  <p align="center">INPUT NASABAH</p></h2> 

<form name="form1" method="post" 

action="kelolaNasabah/aksi.php?proses=simpan"> 

  <table width="100%" border="0" cellpadding="5" cellspacing="2"> 

    <tr> 

      <td colspan="2"><a href="index.php?hal=kelolaNasabah"><img 

src="../icons/back.png" />Kembali</a></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td colspan="2">&nbsp;</td> 

    </tr> 

     <tr> 

      <td width="18%"><div align="right">Nomor KTP Nasabah</div></td> 

      <td width="82%">: 

      <input name="nis" type="text" id="nis" size="20"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td width="18%"><div align="right">Nama Nasabah</div></td> 

      <td width="82%">: 

      <input name="nama" type="text" id="nama" size="50"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">TTL</div></td> 

      <td>: 

      <input name="tempatlahir" type="text" id="tempatlahir" size="20">  

      , 

      <input type="text" name="tgllahir" id="tgllahir"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">Jenis Kelamin </div></td> 

      <td>: 

        <select name="jenkel" id="jenkel"> 



          <option value="0">--PILIH--</option> 

          <option value="L">Laki-Laki</option> 

          <option value="P">Perempuan</option> 

      </select></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">Alamat Nasabah</div></td> 

      <td>: 

      <textarea name="alamat" id="alamat" cols="45" rows="5"></textarea></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">No. Telphone Nasabah</div></td> 

      <td>: 

      <input name="telp" type="text" id="telp" size="15"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">Pekerjaan Nasabah</div></td> 

      <td>:       

        <select name="pekerjaan" id="pekerjaan"> 

          <option value="0">--PILIH--</option> 

         <?php 

   $sql_pekerjaan =mysql_query("select * from t_pekerjaansekarang 

order by nama_pekerjaansekarang asc"); 

   while ($baca_pekerjaan=mysql_fetch_array($sql_pekerjaan)){ 

    echo "<option 

value=$baca_pekerjaan[kode_pekerjaansekarang]>$baca_pekerjaan[nama_pekerj

aansekarang] </option>"; 

    } 

    ?> 

      </select> 

      </td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">penghasilan Nasabah</div></td> 

      <td>:       

        <select name="penghasilan" id="penghasilan"> 

          <option value="0">--PILIH--</option> 

          <?php 

    $sql_penghasilan=mysql_query("select * from 

penghasilanbulanan order by nama_penghasilanbulanan asc"); 

    while 

($baca_penghasilan=mysql_fetch_array($sql_penghasilan)){ 



     echo "<option 

value=$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]>$baca_penghasilan[nama_p

enghasilanbulanan]</option>"; 

     } 

    ?> 

      </select> 

      </td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">No Kartu Keluarga (KK)</div></td> 

      <td>: 

      <input name="namaAyah" type="text" id="namaAyah" size="50"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">Nomor Pokok Wajib Pajak (NPWP)</div></td> 

      <td>: 

      <input name="namaIbu" type="text" id="namaIbu" size="50"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><div align="right">No. Telphone Orang Tua / Penjamin </div></td> 

      <td>: 

      <input name="telpOrtu" type="text" id="telpOrtu" size="15"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td>&nbsp;</td> 

      <td>&nbsp;</td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td>&nbsp;</td> 

      <td><input type="submit" name="simpan" id="simpan" value="SIMPAN"> 

      <input type="reset" name="Reset" id="button" value="Reset"></td> 

    </tr> 

    

  </table> 

</form> 

 

Tampilan Pekerjaan// 

<h2 align="center"><strong>Kelola Pekerjan Orang Tua</strong></h2><hr /> 

</p> 

<a href="index.php?hal=tambahPekerjaanOrtu"><img src="../icons/favicon-

11.ico" /> <span style="color: #06C">Tambah Data</span></a> 

<table width="100%" border="1" cellpadding="5" cellspacing="0"> 



  <tr> 

    <td rowspan="2" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">No.</div></td> 

    <td rowspan="2" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Nama 

Pekerjaan</div></td> 

    <td colspan="3" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Proses</div></td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Detail</div></td> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Edit</div></td> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Delete</div></td> 

  </tr> 

  <?php 

  $sql_pekerjaan=mysql_query("select * from t_pekerjaanortu order by 

nama_pekerjaanortu asc"); 

  $no=0; 

  while ($baca_pekerjaan=mysql_fetch_array($sql_pekerjaan)){ 

   $no++; 

  ?> 

  <tr> 

    <td align="center"><?php echo "$no";?></td> 

    <td><?php echo "$baca_pekerjaan[nama_pekerjaanortu]";?></td> 

    <td align="center"><img src="../icons/favicon-97.ico" /></td> 

    <td align="center"><img src="../icons/favicon-79.ico" /></td> 

    <td align="center"><img src="../icons/favicon-93.ico" /></td> 

  </tr> 

  <?php 

  } 

  ?> 

</table> 

<p>&nbsp;</p> 

 

Tampilan Penghasilan// 

<h2 align="center"><strong>Data Penghasilan Nasabah</strong></h2><hr /> 

</p> 

<a href="index.php?hal=tambahPenghasilanBulanan"><img 

src="../icons/favicon-11.ico" /> <span style="color: #06C">Tambah 

Data</span></a> 

<table width="100%" border="1" cellpadding="5" cellspacing="0"> 

  <tr> 

    <td rowspan="2" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">No.</div></td> 

    <td rowspan="2" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Nominal 

Penghasilan Nasabah</div></td> 



    <td colspan="3" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Proses</div></td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Detail</div></td> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Edit</div></td> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Hapus</div></td> 

  </tr> 

  <?php 

  $sql_penghasilan=mysql_query("select * from t_penghasilanbulanan order by 

nama_penghasilanbulanan asc"); 

  $no=0; 

  while ($baca_penghasilan=mysql_fetch_array($sql_penghasilan)){ 

   $no++; 

    

  ?> 

   

  <tr> 

    <td align="center"><?php echo "$no";?></td> 

    <td><?php echo "$baca_penghasilan[nama_penghasilanbulanan]";?></td> 

   <td align="center"><a href="index.php?hal=detailPenghasilan&kode=<?php 

echo "$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]";?>"> 

   <img src="../icons/favicon-97.ico" /></a></td> 

    <td align="center"><a href="index.php?hal=editPenghasilan&kode=<?php 

echo"$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]";?>"> 

    <img src="../icons/favicon-79.ico" /></a></td> 

    <td align="center"><a 

href="kelolaPenghasilanBulanan/aksi.php?proses=hapus&kode=<?php echo 

"$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]";?>"> 

    <img src="../icons/favicon-93.ico" /></a></td> 

  </tr> 

  <?php 

  } 

  ?> 

</table> 

<p>&nbsp;</p> 

 

Tampilan data kriteria// 

<h2 align="center"><strong>Data Penghasilan Nasabah</strong></h2><hr /> 

</p>  

<a href="index.php?hal=tambahPenghasilanBulanan"><img 

src="../icons/favicon-11.ico" /> <span style="color: #06C">Tambah 

Data</span></a> 



<table width="100%" border="1" cellpadding="5" cellspacing="0"> 

  <tr> 

    <td rowspan="2" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">No.</div></td> 

    <td rowspan="2" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Nominal 

Penghasilan Nasabah</div></td> 

    <td colspan="3" bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Proses</div></td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Detail</div></td> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Edit</div></td> 

    <td bgcolor="#33CCFF"><div align="center">Hapus</div></td> 

  </tr> 

  <?php 

  $sql_penghasilan=mysql_query("select * from t_penghasilanbulanan order by 

nama_penghasilanbulanan asc"); 

  $no=0; 

  while ($baca_penghasilan=mysql_fetch_array($sql_penghasilan)){ 

   $no++; 

    

  ?> 

   

  <tr> 

    <td align="center"><?php echo "$no";?></td> 

    <td><?php echo "$baca_penghasilan[nama_penghasilanbulanan]";?></td> 

   <td align="center"><a href="index.php?hal=detailPenghasilan&kode=<?php 

echo "$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]";?>"> 

   <img src="../icons/favicon-97.ico" /></a></td> 

    <td align="center"><a href="index.php?hal=editPenghasilan&kode=<?php 

echo"$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]";?>"> 

    <img src="../icons/favicon-79.ico" /></a></td> 

    <td align="center"><a 

href="kelolaPenghasilanBulanan/aksi.php?proses=hapus&kode=<?php echo 

"$baca_penghasilan[kode_penghasilanbulanan]";?>"> 

    <img src="../icons/favicon-93.ico" /></a></td> 

  </tr> 

  <?php 

  } 

  ?> 

</table> 

<p>&nbsp;</p> 

 

Tampilan Testing// 



<?php 

//if(isset($_POST['lanjut'])) 

//{ 

 $id_nasabah = $_GET['id_nasabah']; 

 if($id_nasabah != "") 

 { 

 ?> 

  <h2 align="center"><strong>Data Nasabah</strong></h2><hr /> 

  <form name="form1"  action="" method="post">  

  <!--<form name="form1"  method="post" action=""> <div 

class="post"> --> 

  <table width="100%" cellpadding="1" cellspacing="1" 

class="table_input_knowledge" border='1'> 

  <tr> 

  <td bgcolor="#0000FF"><font color="#FFFFFF">No 

KTP</font></td> 

  <td bgcolor="#0000FF"><font 

color="#FFFFFF">Nama</font></td> 

  <td bgcolor="#0000FF"><font 

color="#FFFFFF">Alamat</font></td>   

  <td bgcolor="#0000FF"><font color="#FFFFFF">Jenis 

Kelamin</font></td> 

  <td bgcolor="#0000FF"><font 

color="#FFFFFF">Pekerjaan</font></td> 

  <td bgcolor="#0000FF"><font 

color="#FFFFFF">Penghasilan</font></td> 

  </tr> 

  <?php  

   $tampilnasabah=mysql_query("select a.*, b.*, c.* from 

t_nasabah a, t_pekerjaansekarang b, t_penghasilanbulanan c where 

a.no_induk_nasabah = '$id_nasabah' and a.jurusan_nasabah = 

b.kode_pekerjaansekarang and a.pekerjaan_sekarang_nasabah = 

c.kode_penghasilanbulanan and a.flag='0' order by nama_nasabah asc");  

    

   $number=0; 

   $d = mysql_fetch_array($tampilnasabah); 

    $number++; 

    echo"<tr>";      

     echo"<td>"; 

      echo" <input type='hidden' 

name='nis' value='$d[no_induk_nasabah]'> "; 

      echo $d['no_induk_nasabah']; 



     echo"</td>"; 

     echo"<td>"; 

       

      echo $d['nama_nasabah']; 

     echo"</td>"; 

     echo"<td>"; 

       

      echo $d['alamat_nasabah']; 

     echo"</td>"; 

     echo"<td>"; 

       

      echo $d['jenis_kelamin_nasabah']; 

     echo"</td>"; 

     echo"<td>"; 

       

      echo $d['nama_pekerjaansekarang']; 

     echo"</td>"; 

     echo"<td>"; 

       

      echo $d['nama_penghasilanbulanan']; 

     echo"</td>"; 

    echo"</tr>";  

  ?> 

  </table> 

  <br/> 

  <h3 align="left"><strong>Input Data Kriteria</strong></h3> 

  <table cellpadding="2" cellspacing="2"> 

   

    <?php 

    $sql_nilaiKriteria=mysql_query("SELECT * FROM 

update_t_kriteria order by kode_kriteria asc"); 

    $no=0; 

     

    /*while 

($baca_nilaiKriteria=mysql_fetch_array($sql_nilaiKriteria)) 

    { 

    ?> 

    <tr>    

   <td> 

    <input type="hidden" name="kriteria[]" 

value="<?php echo $baca_nilaiKriteria['kode_kriteria']?>"> 

    <?php echo "$baca_nilaiKriteria[nama_kriteria]";?> 



    <input type="hidden" name="t_krit" value=""> 

   </td> 

   <td>:</td> 

   <td> 

    <select name="nilai[]" id="nilai[]" style="width: 

200px"> 

    <option value="0">--PILIH--</option> 

                  <?php 

      $sql_nilai=mysql_query("SELECT * FROM 

update_t_nilai where kriteria_nilai='$baca_nilaiKriteria[kode_kriteria]'"); 

      

while($baca_nilai=mysql_fetch_array($sql_nilai)){ 

     echo "<option 

value=$baca_nilai[kode_nilai] >$baca_nilai[nama_nilai]</option>"; 

      } 

      ?>  

   <?php 

   } 

   ?> 

    </select> 

   </td>     

    </tr> 

     

    <tr> 

   <td>Hasil</td> 

   <td>:</td> 

   <td> 

    <select name="hasil" id="hasil"> 

     <option value="">--PILIH--</option> 

     <option value="Y">Diterima</option> 

     <option value="T">Ditolak</option> 

    </select> 

   </td> 

    </tr> */ 

    ?> 

  <tr>  

    <td> DP (%)</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 

      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='1'"); 

     $jsArray1 = "var prdName1 = new Array(); \n";  



     echo '<select name="prdId1"  style="width: 200px"  

     onchange="document.getElementById(\'rapot\').value = 

prdName1[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option value="' . $row['nama_nilai'] . '" >' . $row['nama_nilai'] . 

'</option>';   

           $jsArray1 .= "prdName1['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 

    

        <input type="hidden" name="rapot" id="rapot" />    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray1; ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

    <td> Penghasilan Perbulan</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 

      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='2'"); 

     $jsArray2 = "var prdName2 = new Array(); \n";  

     echo '<select name="prdId2"  style="width: 200px"  

     

onchange="document.getElementById(\'penghasilan\').value = 

prdName2[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option value="' . $row['nama_nilai'] . '" >' . $row['nama_nilai'] . 

'</option>';   

           $jsArray2 .= "prdName2['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 

    



        <input type="hidden" name="penghasilan" id="penghasilan" />    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray2; ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

    <td> Tanggungan</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 

      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='3'"); 

     $jsArray3 = "var prdName3 = new Array(); \n";  

     echo '<select name="prdId3"  style="width: 200px"  

     onchange="document.getElementById(\'tabungan\').value 

= prdName3[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option value="' . $row['nama_nilai'] . '" >' . $row['nama_nilai'] . 

'</option>';   

           $jsArray3 .= "prdName3['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 

    

        <input type="hidden" name="tabungan" id="tabungan" />    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray3; ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

    <td> Pendidikan</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 

      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='4'"); 



     $jsArray4 = "var prdName4 = new Array(); \n";  

     echo '<select name="prdId4"  style="width: 200px"  

     

onchange="document.getElementById(\'pendidikan\').value = 

prdName4[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option value="' . $row['nama_nilai'] . '" >' . $row['nama_nilai'] . 

'</option>';   

           $jsArray4 .= "prdName4['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 

    

        <input type="hidden" name="pendidikan" id="pendidikan"/>    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray4; ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

    <td> Kepemilikan Rumah</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 

      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='5'"); 

     $jsArray5 = "var prdName5 = new Array(); \n";  

     echo '<select name="prdId5"  style="width: 200px"  

     onchange="document.getElementById(\'rumah\').value = 

prdName5[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option value="' . $row['nama_nilai'] . '" >' . $row['nama_nilai'] . 

'</option>';   

           $jsArray5 .= "prdName5['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 



    

        <input type="hidden" name="rumah" id="rumah"/>    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray5; ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

    <td> Luas Bangunan</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 

      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='7'"); 

     $jsArray = "var prdName = new Array(); \n";  

     echo '<select name="prdId"  style="width: 200px"  

     onchange="document.getElementById(\'luas\').value = 

prdName[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option value="' . $row['nama_nilai'] . '" >' . $row['nama_nilai'] . 

'</option>';   

           $jsArray .= "prdName['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 

    

        <input type="hidden" name="luas" id="luas"/>    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray; ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

    <td> Usia</td> 

    <td>:</td> 

    <td> 



      <? $result = mysql_query("SELECT * FROM update_t_nilai 

where kriteria_nilai='9'"); 

     $jsArray7 = "var prdName7 = new Array(); \n";  

     echo '<select name="S7"  style="width: 200px"  

     onchange="document.getElementById(\'usia\').value = 

prdName7[this.value]" >';   

     echo '<option>-------</option>';   

     while ($row = mysql_fetch_array($result)) {   

           echo '<option id="op7" name="op7" value="' . $row['nama_nilai'] . '" 

>' . $row['nama_nilai'] . '</option>';   

           $jsArray7 .= "prdName7['" . $row['nama_nilai'] . "'] = '" . 

addslashes($row['kode_nilai']) . "';\n";  

     }   

     echo '</select>';   

   ?> 

    

        <input type="hidden" name="usia" id="usia"/>    

   

  <script type="text/javascript">   

     <?php echo $jsArray7;  ?>   

     </script>   

    </td> 

  </tr> 

   

  <tr> 

   <td>Periode</td> 

   <td>:</td> 

   <td> 

    <select name="periode" id="periode"> 

     <option value="">--PILIH--</option> 

     <?php 

       $sql_nilai=mysql_query("SELECT * 

FROM t_periode where status_periode='1'"); 

       

while($baca_nilai=mysql_fetch_array($sql_nilai)){ 

      echo "<option 

value=$baca_nilai[kode_periode]>$baca_nilai[nama_periode]</option>";   

?> 

 

Tampilan Perhitungan// 

<?php 

include "./koneksi/koneksi.php"; 



 function search_entropy($kode_nilai) 

 { 

  //baca nilai "Y" 

  $sql_jumlah_k_y = mysql_query("SELECT * FROM t_base where 

kode_nilai = '$kode_nilai' and hasil='Y'"); 

  $kriteria_y = mysql_num_rows($sql_jumlah_k_y); 

  //$krit_y[] = 

$baca_nilaiKriteria['kode_kriteria']."=".$baca_subkriteria['kode_nilai']."=".$kriter

ia_y; 

   

  //baca nilai "T" 

  $sql_jumlah_k_t = mysql_query("SELECT * FROM t_base where 

kode_nilai = '$kode_nilai' and hasil='T'"); 

  $kriteria_t = mysql_num_rows($sql_jumlah_k_t); 

  //$krit_t[] = 

$baca_nilaiKriteria['kode_kriteria']."=".$baca_subkriteria['kode_nilai']."=".$kriter

ia_t; 

   

  //Perhitungan 

  $jumlah_kasus = $kriteria_y + $kriteria_t; 

  if($jumlah_kasus==0)       

  { 

   //Tidak 

   $t_neg_sub = 0; 

      $t_pos_sub = 0; 

            $t_log_sub = 0;       

 

Tampilan Laporan Nasabah// 

<?Php 

$kode=$_POST[nis]; 

$sql_user=mysql_query("select * from t_nasabah where no_induk_nasabah 

='$kode' "); 

$baca_user=mysql_fetch_array($sql_user); 

 

$sql_periode=mysql_query("select * from t_periode where status_periode=1"); 

$baca_periode=mysql_fetch_array($sql_periode); 

 

$periode=$baca_periode[kode_periode]; 

?> 

<form name="form1" method="post" action=""> 

<p> 

<h2 align="center"> 



</h2> 

<tr> 

  <td colspan="2"></td> 

    </tr> 

      <table width="102%" border="0" cellpadding="1" cellspacing="2"> 

       <tr> 

      <td colspan="2"><p><a 

href="index.php?hal=laporanNasabah">&laquo;Kembali</a></p> 

        <p>&nbsp;</p></td> 

    </tr> 

        <tr> 

          <td>No Induk nasabah</td> 

          <td>:</td>  

    <td><?Php echo "$baca_user[no_induk_nasabah]";?></td> 

        </tr> 

        <tr> 

          <td>Nama</td> 

          <td>:</td> 

    <td><?Php echo "$baca_user[nama_nasabah]";?></td> 

        </tr> 

        <tr> 

          <td>Alamat</td> 

          <td>:</td> 

    <td><?Php echo "$baca_user[alamat_nasabah]";?></td> 

        </tr> 

        <tr> 

          <td>Data Kriteria</td> 

          <td>:</td> 

    <td> 

            <table border="1" cellspacing="0"> 

              <tr> 

                <td align="center" bgcolor="#CC9966">No</td> 

                <td align="center" bgcolor="#CC9966">Nama Kriteria</td> 

                <td align="center" bgcolor="#CC9966">Nilai Kriteria</td> 

              </tr> 

              <?Php 

     $sql_kriteria=mysql_query("select * from t_base bs  

     JOIN t_kriteria kr ON (bs.kode_kriteria=kr.kode_kriteria)  

     JOIN t_nilai ni ON (bs.kode_nilai=ni.kode_nilai) 

     WHERE 

bs.no_induk_nasabah='$baca_user[no_induk_nasabah]'order by nama_kriteria 

asc"); 



     $no=0; 

     while ($baca_kriteria = 

mysql_fetch_array($sql_kriteria)){ 

      $no++; 

     ?> 

 

</form> 
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