
BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi Sistem 

 Tahap penggunaan sistem ini dilakukan setelah sistem selesai dievaluasi 

dan selesai dalam perancangannya, kemudian peneliti melakukan pencodingan 

serta pembuatan sistem yang nantinya akan diuji dari pihak stakeholder. Hal ini 

dimaksudkan agar sistem yang dikembangkan menjadi sistem yang baik dan 

digunakan sesuai kebutuhan, sehingga tujuan sistem dapat tercapai. Untuk dapat 

melihat lebih jelas hasil implementasi dapat dilihat dibawah ini. 

4.1.1 Tampilan User Interface Admin 

Tampilan user interface admin merupakan form-form atau tampilan-

tampilan yang dapat diakses oleh admin pada sistem informasi e-learning pada 

SMK N 1 bandar Lampung. Berikut ini adalah tampilan yang dapat diakses admin 

yang dapat dilihat pada sub bab dibawah ini.  

4.1.1.1 Tampilan User Interface Login 

 Tampilan ini digunakan untuk akses verifikasi admin yang akan 

mengakses sistem informasi e-learning, admin dapat memasukan username dan 

password pada tampilan ini, jika username dan password valid dengan database 

sistem yang telah dibuat, maka admin dapat masuk dan mengakses sistem, jika 

username dan password tidak benar, sistem akan mengeluarkan pesan error dan 

notifikasi. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface login untuk admin dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Interface Login 



4.1.1.2 Tampilan User Interface Halaman Utama 

 Tampilan halaman utama digunakan oleh admin untuk navigasi menu 

proses berjalan sistem yang diakses oleh hak akses admin. Didalam halaman 

utama yang diakses oleh admin dapat mengelola data siswa, data guru, data kelas, 

data mapel, set tahun aktif, set kelas, set mapel, set wali kelas dan ubah password. 

Untuk dapat melihat lebih jelas user interface halaman utama dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 2 Tampilan User Interface Halaman Utama 

4.1.1.3 Tampilan User Interface Data Siswa 

 Tampilan ini digunakan oleh admin untuk menginputkan dan mengelola 

data siswa yang berada pada SMK N 1 bandar Lampung. Data-data siswa yang 

harus diinputkan yaitu NIS, NISN, nama siswa, jenis kelamin, tempat lahir, 

tanggal lahir, agama, status anak, anak ke, alamat lengkap, nomor telephone, asal 

sekolah, alamat asal sekolah, diterima di kelas, tanggal diterima, nomor ijazah, 

tahun ijazah, nomor SKHUN, tahun SKHUN, nama ayah, nama ibu, alamat orang 

tua, telepon orang tua, pekerjaan ayah, pekerjaan ibu, nama wali, alamat wali, 

nomor telephone rumah, pekerjaan wali, upload foto siswa. Untuk dapat melihat 

lebih jelas user interface data siswa dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 3 Tampilan User Interface Data Siswa 



 

Gambar 4. 4 Tampilan Laporan Data Siswa 

4.1.1.4 Tampilan User Interface Data Guru 

 Tampilan user interface guru digunakan untuk menginputkan dan 

mengelola data guru yang mengajar pada SMK N 1 bandar Lampung. Data-data 

guru yang dapat dikelola yaitu NIP guru dan nama guru. Untuk dapat melihat 

lebih jelas user interface data guru dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 5 Tampilan User Interface Data Guru 

 Didalam user interface data guru ini juga, admin dapat mengaktifkan atau 

menonaktifkan pengguna/user; untuk melihat tampilan konfigurasi aktif/nonaktif 

user dapat dilihat pada gambar 4.6. dibawah ini. 



 

Gambar 4. 6 Tampilan User Interface Konfigurasi Aktif Guru  

4.1.1.5 Tampilan User Interface Data Kelas 

 Tampilan user interface data kelas digunakan oleh admin untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data kelas pada SMK N 1 

bandar Lampung. Data-data kelas yang dapat dikelola yaitu tingkat kelas dan 

nama kelas. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface data kelas dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 7 Tampilan User Interface Data Kelas  

4.1.1.6 Tampilan User Interface Data Mata Pelajaran 

 Tampilan user interface data mata pelajaran digunakan oleh admin untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data mata pelajaran pada 

SMK N 1 Bandar Lampung. Data-data mata pelajaran yang dapat dikelola yaitu 

nama kelompok mata pelajaran, kode singkatan mata pelajaran dan nama mata 



pelajaran. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface data mata pelajaran dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 8 Tampilan User Interface Data Mata Pelajaran  

4.1.1.7 Tampilan User Interface Data Tahun Ajaran Aktif 

 Tampilan user interface data tahun ajaran aktif digunakan oleh admin 

untuk menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data tahun ajaran aktif. 

Data-data tahun ajaran aktif yang dapat dikelola yaitu tahun ajaran dan nama 

semester. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface data tahun ajaran dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 9 Tampilan User Interface Data Tahun Ajaran Aktif 

 Didalam user interface data tahun ajaran aktif ini juga, admin dapat 

mengaktifkan atau menonaktifkan tahun ajaran; untuk melihat tampilan 

konfigurasi aktif/nonaktif tahun ajaran dapat dilihat pada gambar 4.10 dibawah 

ini. 



 

Gambar 4. 10 Tampilan User Interface Konfigurasi Aktif Tahun Ajaran  

4.1.1.8 Tampilan User Interface Set Data Kelas 

 Tampilan user interface set data kelas digunakan oleh admin untuk 

menginputkan, dan menghapus data anggota kelas pada SMK N 1 Bandar 

Lampung, data anggota kelas dapat dipilih melalui area daftar siswa yang dapat 

dipilih satu persatu melalui data siswa yang telah diinputkan sebelumnya. Untuk 

dapat melihat lebih jelas user interface set data kelas dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 11 Tampilan User Interface Set Data Kelas  

4.1.1.9 Tampilan User Interface Set Data Mata Pelajaran 

   Tampilan user interface set data mata pelajaran digunakan oleh admin 

untuk menginputkan, dan menghapus data kelas yang telah di set pada kelompok 

mata pelajaran pada SMK N 1 Bandar Lampung, data mata pelajaran dapat dipilih 

melalui area daftar kelas yang telah diinputkan sebelumnya sekaligus memasukan 



data guru sebagai pengampu mata pelajaran tersebut. Untuk dapat melihat lebih 

jelas user interface set data mata pelajaran dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 12 Tampilan User Interface Set Data Mata Pelajaran 

 

Gambar 4. 13 Tampilan Laporan Guru Mapel   

4.1.1.10 Tampilan User Interface Set Data Wali Kelas 

    Tampilan user interface set data wali kelas digunakan admin untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data set wali kelas. Data-data 

set wali kelas yang dapat dikelola yaitu kelas yang diampu dan nama guru yang 

dijadikan wali kelas. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface set data wali 

kelas dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

  



 

Gambar 4. 14 Tampilan User Interface Set Data Wali Kelas  

4.1.1.11 Tampilan User Interface Set Data Wali Kelas 

    Tampilan user interface set data wali kelas digunakan admin untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data set wali kelas. Data-data 

set wali kelas yang dapat dikelola yaitu kelas yang diampu dan nama guru yang 

dijadikan wali kelas. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface set data wali 

kelas dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 
Gambar 4. 15 Tampilan User Interface Set Data Wali Kelas 

 
Gambar 4. 16 Tampilan Laporan Siswa 

4.1.1.12 Tampilan User Interface Ubah Password 

    Tampilan user interface ubah passwoord digunakan oleh admin untuk 

mengubah data username, dan password pada sistem informasi e-leraning. Untuk 

dapat melihat lebih jelas user interface ubah password dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 



 

Gambar 4. 17 Tampilan User Interface Ubah Password  

4.1.2 Tampilan User Interface Wali Kelas 

Tampilan user interface wali kelas merupakan form-form atau tampilan-

tampilan yang dapat diakses oleh wali kelas pada sistem informasi e-learning 

pada SMK N 1 bandar Lampung. Berikut ini adalah tampilan yang dapat diakses 

wali kelas yang dapat dilihat pada sub bab dibawah ini.  

4.1.2.1 Tampilan User Interface Login 

 Tampilan ini digunakan untuk akses verifikasi wali kelas yang akan 

mengakses sistem informasi e-learning, wali kelas dapat memasukan username 

dan password pada tampilan ini, jika username dan password valid dengan 

database sistem yang telah dibuat, maka wali kelas dapat masuk dan mengakses 

sistem, jika username dan password tidak benar, sistem akan mengeluarkan pesan 

error dan notifikasi. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface login untuk 

guru dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 18 Tampilan Interface Login 



4.1.2.2 Tampilan User Interface Halaman Utama 

 Tampilan halaman utama digunakan oleh wali kelas untuk navigasi menu 

proses berjalan sistem yang diakses oleh hak akses wali kelas. Didalam halaman 

utama yang diakses oleh wali kelas dapat mengelola data materi pembelajaran, 

melihat hasil tugas, memberikan nilai tugas,  membelikan link video 

pembelajaran, menambahkan link zoom, riwayat mengajar, mencetak absensi, 

mengubah password. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface halaman 

utama dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 19 Tampilan User Interface Halaman Utama 

4.1.2.3 Tampilan User Interface Data Materi 

 Tampilan user interface data materi digunakan oleh wali kelas untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data materi yang dibutuhkan 

oleh siswa. Data-data materi yang dapat diinputkan yaitu judul materi, keterangan 

materi dan upload materi berbentuk file yang nantinya diberikan kepada siswa/i. 

Untuk lebih jelasnya tampilan interface form data materi dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 20 Tampilan User Interface Data Materi  



 Selanjutnya file tersebut dapat di-download oleh wali kelas yang dapat 

dilihat tampilan interface-nya dibawah ini. 

 

Gambar 4. 21 Tampilan User Interface Download Materi  

4.1.2.4 Tampilan User Interface Data Tugas 

 Tampilan user interface data tugas digunakan oleh wali kelas untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data tugas yang diberikan 

nantinya kepada siswa. Data-data tugas yang dapat diinputkan yaitu nama tugas 

matapelajaran, tanggal batas pengumpulan, jam batas pengumpulan, keterangan, 

upload file tugas. Untuk lebih jelasnya tampilan interface form data tugas dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 22 Tampilan User Interface Data Tugas 



 Wali kelas juga dapat men-download tugas yang telah di upload siswa, 

yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 23 Tampilan User Interface Data Download Tugas 

4.1.2.5 Tampilan User Interface Nilai Pengumpulan Tugas 

 Tampilan user interface nilai pengumpulan tugas digunakan untuk 

mengelola data tugas yang telah dikerjakan oleh siswa, seperti memberi nilai 

tugas, melihat hasil pekerjaan siswa dan mencetak rekap nilai tugas siswa. Untuk 

lebih jelasnya tampilan interface form nilai pengumpulan tugas dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 24 Tampilan User Interface Nilai Pengumpulan Tugas 

 Berikut adalah rekap nilai siswa yang telah mengerjakan tugas dan telah 

diberikan nilai oleh wali kelas yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 25 Tampilan Rekap Nilai Pengumpulan Tugas 

4.1.2.6 Tampilan User Interface Data Materi Video 

 Tampilan user interface data materi video digunakan oleh guru untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data materi video yang 

dibutuhkan oleh siswa. Data-data materi video yang dapat diinputkan yaitu judul 

materi, link materi dan keterangan. Untuk lebih jelasnya tampilan interface form 

data materi video dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 26 Tampilan User Interface Data Materi Video 

4.1.2.7 Tampilan User Interface Data Jadwal Zoom 

 Tampilan user interface data jadwal zoom digunakan oleh guru untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data jadwal zoom yang 

dibutuhkan oleh siswa. Data-data jadwal zoom yang dapat diinputkan yaitu nama 

pertemuan zoom, tanggal zoom, jam, link undangan zoom, keterangan. Untuk lebih 

jelasnya tampilan interface form data jadwal zoom dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 



 

Gambar 4. 27 Tampilan User Interface Data Jadwal Zoom   

4.1.2.8 Tampilan User Interface Cetak Lembar Absen  

 Tampilan user interface cetak lembar absen digunakan untuk mencetak 

lembar absen yang digunakan untuk daftar hadir harian bagi siswa. Untuk lebih 

jelasnya tampilan user interface cetak lembar absen dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 28 Tampilan User Interface Cetak Lembar Absen  

 Berikut adalah hasil output dari user interface cetak lembar absen yaitu 

lembar daftar hadir harian yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 29 Tampilan User Interface Cetak Lembar Absen  



4.1.2.9 Tampilan User Interface Riwayat Mengajar  

 Tampilan user interface riwayat mengajar digunakan untuk mengetahui 

riwayat informasi nilai pengumpulan tugas mengajar. Untuk lebih jelasnya 

tampilan user interface riwayat mengajar dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 30 Tampilan User Interface Riwayat Mengajar 

 Berikut adalah rekap nilai siswa yang telah mengerjakan tugas dan telah 

diberikan nilai oleh wali kelas yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 31 Tampilan Rekap Nilai Pengumpulan Tugas  

4.1.2.10 Tampilan User Interface Data Absensi 

   Tampilan user interface data absensi digunakan untuk menginputkan data 

jumlah sakit, izin dan tanpa keterangan untuk ketidakhadiran siswa didalam kelas. 

Untuk dapat melihat lebih jelas user interface data absensi dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 32 Tampilan User  Interface Data Absensi 



4.1.2.11 Tampilan User Interface Ubah Password 

    Tampilan user interface ubah passwoord digunakan oleh wali kelas 

untuk mengubah data username, dan password pada sistem informasi e-leraning. 

Untuk dapat melihat lebih jelas user interface ubah password dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 33 Tampilan User Interface Ubah Password 

4.1.3 Tampilan User Interface Guru 

Tampilan user interface guru merupakan form-form atau tampilan-

tampilan yang dapat diakses oleh guru pada sistem informasi e-learning pada 

SMK N 1 bandar Lampung. Berikut ini adalah tampilan yang dapat diakses guru 

yang dapat dilihat pada sub bab dibawah ini.  

4.1.3.1 Tampilan User Interface Login 

 Tampilan ini digunakan untuk akses verifikasi guru yang akan mengakses 

sistem informasi e-learning, guru dapat memasukan username dan password pada 

tampilan ini, jika username dan password valid dengan database sistem yang 

telah dibuat, maka guru dapat masuk dan mengakses sistem, jika username dan 

password tidak benar, sistem akan mengeluarkan pesan error dan notifikasi. 

Untuk dapat melihat lebih jelas user interface login untuk guru dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 34 Tampilan Interface Login 

4.1.3.2 Tampilan User Interface Halaman Utama 

 Tampilan halaman utama digunakan oleh guru untuk navigasi menu proses 

berjalan sistem yang diakses oleh hak akses guru. Didalam halaman utama yang 

diakses oleh guru dapat mengelola data materi pembelajaran, melihat hasil tugas, 

memberikan nilai tugas,  membelikan link video pembelajaran, menambahkan 

link zoom, riwayat mengajar, mencetak absensi, mengubah password. Untuk 

dapat melihat lebih jelas user interface halaman utama dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 35 Tampilan User Interface Halaman Utama 

4.1.3.3 Tampilan User Interface Data Materi 

 Tampilan user interface data materi digunakan oleh guru untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data materi yang dibutuhkan 

oleh siswa. Data-data materi yang dapat diinputkan yaitu judul materi, keterangan 

materi dan upload materi berbentuk file yang nantinya diberikan kepada kepada 



siswa/i. Untuk lebih jelasnya tampilan interface form data materi dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 36 Tampilan User Interface Data Materi  

 Selanjutnya file tersebut dapat di-download oleh guru yang dapat dilihat 

tampilan interface-nya dibawah ini. 

 

Gambar 4. 37 Tampilan User Interface Download Materi  

4.1.3.4 Tampilan User Interface Data Tugas 

 Tampilan user interface data tugas digunakan oleh guru untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data tugas yang diberikan 

nantinya kepada siswa. Data-data tugas yang dapat diinputkan yaitu nama tugas 

matapelajaran, tanggal batas pengumpulan, jam batas pengumpulan, keterangan, 

upload file tugas. Untuk lebih jelasnya tampilan interface form data tugas dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 38 Tampilan User Interface Data Tugas 

 Guru juga dapat men-download tugas yang telah di upload siswa, yang 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 39 Tampilan User Interface Data Download Tugas 

4.1.3.5 Tampilan User Interface Nilai Pengumpulan Tugas 

 Tampilan user interface nilai pengumpulan tugas digunakan untuk 

mengelola data tugas yang telah dikerjakan oleh siswa, seperti memberi nilai 

tugas, melihat hasil pekerjaan siswa dan mencetak rekap nilai tugas siswa. Untuk 

lebih jelasnya tampilan interface form nilai pengumpulan tugas dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 40 Tampilan User Interface Nilai Pengumpulan Tugas 

 Berikut adalah rekap nilai siswa yang telah mengerjakan tugas dan telah 

diberikan nilai oleh guru yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 41 Tampilan Rekap Nilai Pengumpulan Tugas 

4.1.3.6 Tampilan User Interface Data Materi Video 

 Tampilan user interface data materi video digunakan oleh guru untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data materi video yang 

dibutuhkan oleh siswa. Data-data materi video yang dapat diinputkan yaitu judul 

materi, link materi dan keterangan. Untuk lebih jelasnya tampilan interface form 

data materi video dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 42 Tampilan User Interface Data Materi Video 



4.1.3.7 Tampilan User Interface Data Jadwal Zoom 

 Tampilan user interface data jadwal zoom digunakan oleh guru untuk 

menginputkan, mengubah, mencari dan menghapus data jadwal zoom yang 

dibutuhkan oleh siswa. Data-data jadwal zoom yang dapat diinputkan yaitu nama 

pertemuan zoom, tanggal zoom, jam, link undangan zoom, keterangan. Untuk lebih 

jelasnya tampilan interface form data jadwal zoom dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 43 Tampilan User Interface Data Jadwal Zoom   

4.1.3.8 Tampilan User Interface Cetak Lembar Absen  

 Tampilan user interface cetak lembar absen digunakan untuk mencetak 

lembar absen yang digunakan untuk daftar hadir harian bagi siswa. Untuk lebih 

jelasnya tampilan user interface cetak lembar absen dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 44 Tampilan User Interface Cetak Lembar Absen  



 Berikut adalah hasil output dari user interface cetak lembar absen yaitu 

lembar daftar hadir harian yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 45 Tampilan User Interface Cetak Lembar Absen  

4.1.3.9 Tampilan User Interface Riwayat Mengajar  

 Tampilan user interface riwayat mengajar digunakan untuk mengetahui 

riwayat informasi nilai pengumpulan tugas mengajar. Untuk lebih jelasnya 

tampilan user interface riwayat mengajar dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 46 Tampilan User Interface Riwayat Mengajar 

 Berikut adalah rekap nilai siswa yang telah mengerjakan tugas dan telah 

diberikan nilai oleh guru yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 47 Tampilan Rekap Nilai Pengumpulan Tugas  

4.1.3.10 Tampilan User Interface Ubah Password 

    Tampilan user interface ubah passwoord digunakan oleh guru untuk 

mengubah data username, dan password pada sistem informasi e-leraning. Untuk 

dapat melihat lebih jelas user interface ubah password dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 48 Tampilan User Interface Ubah Password 

4.1.4 Tampilan User Interface Siswa 

Tampilan user interface siswa merupakan form-form atau tampilan-

tampilan yang dapat diakses oleh siswa pada sistem informasi e-learning pada 

SMK N 1 bandar Lampung. Berikut ini adalah tampilan yang dapat diakses siswa 

yang dapat dilihat pada sub bab dibawah ini.  

4.1.4.1 Tampilan User Interface Login 

 Tampilan ini digunakan untuk akses verifikasi siswa yang akan mengakses 

sistem informasi e-learning, siswa dapat memasukan username dan password 

pada tampilan ini, jika username dan password valid dengan database sistem 

yang telah dibuat, maka siswa dapat masuk dan mengakses sistem, jika username 

dan password tidak benar, sistem akan mengeluarkan pesan error dan notifikasi. 

Untuk dapat melihat lebih jelas user interface login untuk siswa dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 49 Tampilan Interface Login 

4.1.4.2 Tampilan User Interface Halaman Utama 

 Tampilan halaman utama digunakan oleh siswa untuk navigasi menu 

proses berjalan sistem yang diakses oleh hak akses siswa. Didalam halaman utama 

yang diakses oleh siswa dapat mengakses materi pelajaran, men-download tugas, 

upload tugas, liat tugas, video pembelajaran, melakukan zoom dan ubah 

password. Untuk dapat melihat lebih jelas user interface halaman utama dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 50 Tampilan User Interface Halaman Utama 

4.1.4.3 Tampilan User Interface Materi  

 Tampilan user interface materi digunakan oleh siswa untuk mendownload 

data materi yang dibutuhkan oleh siswa. Data yang didapatkan adalah materi 

berbentuk pdf. Untuk lebih jelasnya tampilan interface materi dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 51 Tampilan User Interface Data Materi 

4.1.4.4 Tampilan User Interface Tugas Mata Pelajaran  

 Tampilan user interface tugas mata pelajaran digunakan oleh siswa untuk 

mendownload data tugas materi yang diberikan oleh guru untuk siswa. Data yang 

didapatkan adalah tugas materi berbentuk pdf. Untuk lebih jelasnya tampilan 

interface tugas materi dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 52 Tampilan User Interface Data Tugas Mata Pelajaran 

4.1.4.5 Tampilan User Interface Pengumpulan Tugas 

 Tampilan user interface pengumpulan tugas digunakan untuk meng-

upload tugas yang telah dikerjakan oleh siswa. Data yang dapat diinputkan pada 

tampilan ini yaitu daftar tugas dan upload file tugas siswa. Untuk lebih jelasnya 

tampilan interface form pengumpulan tugas dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini. 



 

Gambar 4. 53 Tampilan User Interface Pengumpulan Tugas 

 Siswa juga dapat melihat tugas yang telah dikumpulkan. Berikut adalah 

tampilan form lihat file siswa yang telah mengerjakan tugas yang dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 54 Tampilan Lihat File Siswa 

4.1.4.6 Tampilan User Interface Video Pembelajaran Materi 

 Tampilan user interface video pembelajaran materi digunakan oleh siswa 

untuk melihat video materi yang diberikan oleh guru. Untuk lebih jelasnya 

tampilan interface video pembelajaran materi dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini. 



 

Gambar 4. 55 Tampilan User Interface Video Pembelajaran Materi 

 Setelah itu klik “lihat video” untuk dapat melihat materi mata pelajaran 

yang diberikan oleh guru, untuk dapat melihat lebih jelas tampilan materi video 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 56 Tampilan User Interface Video Pembelajaran Materi 

4.1.4.7 Tampilan User Interface Meeting Kelas 

 Tampilan user interface meeting kelas digunakan oleh siswa untuk 

melakukan rapat kelas secara daring dengan menggunakan zoom yang dapat 

dilakukan antara siswa dan guru. Untuk lebih jelasnya tampilan interface meeting 

kelas dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 



 

Gambar 4. 57 Tampilan User Interface Meeting Kelas 

 Berikut tampilan zoom metting yang dilakukan oleh siswa dan guru yang 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini.  

 

Gambar 4. 58 Tampilan User Interface Lihat Zoom  

4.1.4.8 Tampilan User Interface Ubah Password 

    Tampilan user interface ubah passwoord digunakan oleh siswa untuk 

mengubah data username, dan password pada sistem informasi e-learning. Untuk 

dapat melihat lebih jelas user interface ubah password dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4. 59 Tampilan User Interface Ubah Password 



4.2 Hasil Penelitian 

 Hasil dari penelitian ini yang telah dikembangkannya yaitu sistem 

informasi e-learning yang digunakan untuk membantu menunjang sistem 

pembelajaran yang konvensional menjadi sistem belajar mengajar yang dapat 

dilakukan kapanpun dan dimanapun yang memudahkan siswa dan guru. Setelah 

selesai dibangunnya sistem maka tahap selanjutnya melakukan testing kelayakan 

sistem dengan menggunakan ISO 25010.  

4.3 Pembahasan Pengujian ISO 25010 

4.3.1 Rumus ISO 25010 

 Untuk menghitung angket yang telah diberikan kepada responden maka 

berdasarkan pengujian yang telah dilakukan akan dilakukan perhitungan dengan 

rumus sebagai berikut. 

 Score Aktual  = (5 X Nilai Jawaban) + (4 X Nilai Jawaban) + (3 X Nilai 

    Jawaban) + (2 X Nilai Jawaban) + (1 X Nilai Jawaban)  

 Score Ideal  = Bobot Terbesar X Total Responden 

 Result  = (Score Aktual : Score Ideal) X 100 

4.3.2 Hasil Pengujian Functional Suitability 

Hasil penilaian kuesioner functional suitability pada sistem informasi e-

learning di SMK N 1 bandar Lampung memiliki butir pertanyaan sebanyak 33 

buah. Berikut hasil penilaian kuesioner functional suitability dapat dilihat pada 

tabel 4.1 dan tabel 4.2. 

Tabel 4. 1 Penilaian Kuesioner Functional Suitability 

 

 

 

 

 



Tabel 4. 2 Penilaian Kuesioner Functional Suitability (Lanjutan) 

 

4.3.3 Hasil Pengujian Performace Efficiency 

Hasil penilaian kuesioner performace efficiency pada sistem informasi e-

learning di SMK N 1 Bandar Lampung memiliki butir pertanyaan sebanyak 10 

buah. Berikut hasil penilaian kuesioner performace efficiency dapat dilihat pada 

tabel 4.3. 

Tabel 4. 3 Penilaian Kuesioner Performance Effeciency 

 
 

4.3.4 Hasil Pengujian Usability 

Hasil penilaian kuesioner performace efficiency pada sistem informasi e-

learning di SMK N 1 bandar Lampung memiliki butir pertanyaan sebanyak 25 

buah. Berikut hasil penilaian kuesioner usability dapat dilihat pada tabel 4.4. 

Tabel 4. 4 Penilaian Kuesioner Usability 

 

 



4.3.5 Hasil Perhitungan Pengujian Functional Suitability 

Hasil perhitungan pengujian functional suitability dapat dilihat pada tabel 

4.5 di bawah ini: 

Tabel 4. 5 Hasil Perhitungan Pengujian Functional Suitability 

 

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat lunak yang dibangun 

dalam karakteristik functional suitability pada sistem yang telah dikembangkan 

memiliki hasil persentase keberhasilan sebesar 97,4 %. Nilai yang diperoleh 

tersebut selanjutnya dikonversi berdasarkan skala konversi nilai produk. Dapat 

disimpulkan bahwa nilai persentase yang diperoleh menunjukkan kualitas 

perangkat lunak karakteristik functional suitability mempunyai skala “Sangat 

Baik” sehingga dapat dikatakan bahwa sistem informasi e-learning di SMK N 1 

bandar Lampung yang dibangun sudah memenuhi karakteristik functional 

suitability. 

4.3.6 Hasil Perhitungan Pengujian Performance Effeciency 

Hasil perhitungan pengujian functional suitability yang telah dilakukan 

dapat dilihat pada tabel 4.6. 

Tabel 4. 6 Hasil Perhitungan Pengujian Performance Efficiency 

 



Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat lunak yang dibangun 

dalam karakteristik performance efficiency memiliki hasil persentase keberhasilan 

sebesar 92,8 %. Nilai yang diperoleh tersebut selanjutnya dikonversi berdasarkan 

skala konversi nilai produk. Dapat disimpulkan bahwa nilai persentase yang 

diperoleh menunjukkan kualitas perangkat lunak karakteristik performance 

efficiency mempunyai skala “Sangat Baik” sehingga dapat dikatakan bahwa 

sistem informasi e-learning di SMK N 1 bandar Lampung yang dibangun sudah 

memenuhi karakteristik performance efficiency. 

4.3.7 Hasil Perhitungan Pengujian Usability 

Hasil perhitungan pengujian usability yang telah dilakukan dapat dilihat 

pada tabel 4.7 di bawah ini. 

Tabel 4. 7 Hasil Perhitungan Pengujian Usability 

 

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat lunak yang dibangun 

dalam karakteristik usability memiliki hasil persentase keberhasilan sebesar 

94,2%. Nilai yang diperoleh tersebut selanjutnya dikonversi berdasarkan skala 

konversi nilai produk. Dapat disimpulkan bahwa nilai persentase kualitas 

perangkat lunak karakteristik usability mempunyai skala “Sangat Baik” sehingga 

dapat dikatakan sistem informasi e-learning di SMK N 1 Bandar Lampung yang 

dibangun memenuhi karakteristik usability. 

4.3.8 Hasil Keseluruhan Pengujian ISO 25010 

Dari hasil perhitungan karakteristik yang digunakan oleh peneliti, berikut 

hasil keseluruhan pengujian ISO 25010 dapat dilihat pada tabel 5.8 di bawah ini. 

Tabel 4. 8 Hasil Perhitungan Keseluruhan ISO 25010 

 



 Berdasarkan hasil pengujian ISO 25010 yang telah dilakukan dengan 

melibatkan 12 Responden bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak 

dengan score 95 % yang dihasilkan secara keseluruhan mempunyai skala “Sangat 

Baik” dan dinilai layak untuk diterapkan pada SMK N 1 Bandar Lampung, untuk 

penjabaran kuisioner angket ISO 25010 telah dilampirkan pada skripsi ini. 

 


