BAB Il1
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Populasi dan Sampel
Populasi dan sampel yang digunakan yaitu pada mahasiswa selaku peserta
sertifikasi profesi mahasiswa, serta objek penelitian dilakukan pada 1IB

Darmajaya. Sampel data mahasiswa yang digunakan sebanyak 50 data.

3.1.1 Variabel dan Definisi Opsional Variabel
Menjelaskan tentang definisi operasional masing masing variabel penelitian yaitu:
1. Penerapan proses pengajuan sertifikasi profesi bagi mahasiswa terdaftar.

2. Penerapan metode extreme programming dalam pengembangan sistem

3.2 Jenis dan Sumber Data
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data primer yang diperoleh

dari data mahasiswa kampung 1B Darmajaya.

3.3 Alat dan Bahan Penelitian
Alat penelitian merupakan bentuk pendukung dalam penelitian yang terdiri dari

perangkat lunak dan perangkat keras sebagai berikut :

3.3.1 Perangkat Keras
1. Layar NanoEdge bezel
2. Layar Full HD 14 inci
3. Prosesor i5-10210U Processor (1.60 GHz up to 4.20 GHz, 6M Cache)
4. Penyimpanan SSD 512 GB

3.3.2 Perangkat Lunak
Windows 10

Sublime Text 2022 Versi 4
MySQL versi 5.7.17

Framework Codeigniter

M W Do



3.3.3 Kebutuhan Sistem

Kebutuhan sistem merupakan kebutuhan berupa data-data yang dibutuhkan untuk

menginputkan fungsi dari sistem, berikut adalah kebutuhan fungsional:

a. User Admin

© © N o g B~ w D

Melakukan login

Mengelola mahasiswa
Mengelola skema
Mengelola kompetensi
Mengelola priode
Mengelola informasi
Mengkonfirmasi pendaftaran
Melihat hasil assesmen

Mencetak laporan assesmen

10. Melakuikan logout

b. User Asesor

1.

2
3
4.
5

Melakukan login
Melihat pendaftaran
Mengelola uji tes
Melihat hasil assesmen

Mencetak laporan assemen

c. User Mahasiswa

N o g s~ wDd e

Melakukan registrasi
Melakukan login

Melihat kompentensi

Melihat informasi
Melakukan pendaftaran
Melakukan assesmen mandiri
Melihat hasil tes

15
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3.4 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan

dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Pengumpulan data dalam penelitian ini

menggunakan beberapa metode yaitu:

1.

Wawancara (Interview)

Wawancara telah diakui sebagai teknik pengumpulan data atau fakta yang
penting dan banyak dilakukan dalam pengembangan sistem informasi.
Wawancara dilakukan dengan cara menanyakan pertanyaan secara langsung
kepada pihak-pihak yang berkaitan untuk memperoleh informasi seperti data
mahasiswa, lembaga LPS dan data proses pelaksanaan sertifikasi.
Dokumentasi (Documentation)

Untuk mengumpulkan data yang bersumber dari data atau dokumen yang
digunakan pada instansi seperti mahasiswa, LPS dan Uji Tes.

Tinjauan Pustaka (Library Research)

Mempelajari kumpulan buku-buku yang dilakukan dengan cara membaca
literatur-literatur dan tata bahasa yang baik yang ada kaitannya dengan data
yang dibutuhkan.

3.5 Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian ini juga merupakan pengembangan dari kerangka penelitian,

dan terbagi lagi menjadi beberapa sub menu bagian. Tahapan penelitian dapat
dilihat pada Gambar 3.1



1. TAHAP STUDY PENDAHULUAN

Pengumpulan data
(Studi Lapangan)

Pengumpulan data

Wawancara dan
observasi

> (Studi Pustaka)
Buku, Jurnal dan Ebook

2. TAHAP STUDY PENGEMBANGAN

Extreme Programming

\ 4

Planning

\ 4

Design

\ 4

Coding

Y

Testing

3. TAHAP STUDY EVALUASI

Black Box Testing

Y

Functionality

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian

3.6 Metode Penelitian
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Metode pengembang sistem yang digunakan yaitu Extreme Programming

merupakan pengembangan perangkat lunak yang banyak digunakan untuk

pengembangan yang lebih cepat seperti berikut:

1. Perencanaan (Planning)

Perencananaan merupakan permulaan teknik untuk mendapatkan spesifikasi

kebutuhan pengguna, mengkaji litelatur dan menemukan masalah hingga
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melakukan analisis serta dokumentasi user strory. Sangat penting bagi

developer untuk berkomunikasi secara berkala dengan pengguna.

a. user strory
Pada tahan user story dapat diperoleh informasi berdasarkan cerita
pengguna seperti prosedur, masalah dan harapan.

b. Value
Value merupakan poin kebutuhan dari hasil cerita antar bagian.

c. Acceptence Test Criteria
Acceptence Test Criteria merupakan bentuk rencana pengujian yang akan
dilakukan, berdasarkan Kriteria-kriteria testing peneliti menggunakan
metode pengujian User Acceptance Test pada bagian fungsi.

d. Iteration Plan
Iteration Planning merupakan perencanaan pada proses mulai dari
komunikasi yang menghasilkan user story. Secara keseluruhan interation

plan memerlukan waktu untuk penyelesaian pengerjaan,

Perancangan (Design)

Analisis dan desain sistem, memodelkan kebutuhan perangkat lunak yang
harus disesuaikan dengan kebutuhan yang diminta menggunkan UML dan
User Interface. Perancangan sederhana merupakan bentuk penggambaran
sistem yang dilakukan untuk mempermudah proses pembuatan sistem atau
aplikasi nantinya, perancangan sederhana dilakukan menggunakan alat

pengembang sistem berupa UML.

Pengkodean (Code)
Pengkodean dilakukan dengan penerapan sistem dengan bahasa
pemprograman PHP, database Mysqgl dan Framework Codeigniter.

Pengujian (Testing)
Pengujian persetujuan yang disetujui oleh bagian terkait terhadap fungsi
sistem. Pengujian dilakukan menggunakan metode black box testing.
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3.7 Gambaran Sistem Usulan
3.5.2.3 Use Case Diagram
Gambaran umum sistem usulan dilakukan dengan menggunakan Use case

diagram merupakan pemodelan fungsi. Use case diagram sistem yang dibangun

melakukan

login
mengelola {mclu\d?>>
data Y, St e e melakukan
mahasiswa registrasi
mengelola L"e"hatt .
o ompetensi
<<extend>> - >
e Sl a7 melihat
mengelola - Sk > informasi
data priode 7 P e =
P ‘
& /
. p :
mengelola ¢ - endaftaran ahasiswa
-
informasi <<extafid=> . —
) R FLS melihat jadwal
, ’ ) ujian
! . S s

mengelola ’ . . ,/ 7 melakukan
data skema

asesmen

.
’ I ’ ’
o ~<extgatl>> ‘ . -
/ s d L, / andiri
- - r~
/ mengelola 2= o . coTs
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- N P
- 7
.
P ey
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si pendaftaran PN nilai tes
.
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melihat hasil
mencetak asesmen

melihat hasil

s
@
]

J

laporan

asesmen
mencetak
laporan
asesmen

melakukan
logout

Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Usulan
3.5.2.3 Activity Diagram
a. Activity diagram admin
Activity diagram admin menggambarkan aktifitas yang dimulai dari bagian
login, memilih menu, mengelola data mahasiswa, skema, kompetensi,
priode, informasi, pendaftaran, hasil asesmen dan laporan, yang dapat
dilihat pada Gambar 3.3.
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[ mengslola data mahasiswa ]

]

Gambar 3.3 Activity Diagaram Admin

b. Activity diagram Asesor
Activity diagram asesor peserta menggambarkan aktifitas yang dimulai
dari bagian pendaftaran, nilai test, hasil asesmen, dan laporan, yang dapat
dilihat pada Gambar 3.4.

act Activity Diagram Asesor J

Asesor Login Sistem

MasUkan usemame
dan password proses login utama sistem

[ melihat data pendaftaran

mengelola nilai tes

melihat jadwal ujian

melihat hasil asesmen

@< mencetak laporan asesmen

Gambar 3.4 Activity Diagram Asesor



c. Activity diagram Mahasiswa
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Activity diagram mahasiswa menggambarkan aktifitas yang dimulai dari

bagian registrasi, melihat informasi, melihat kompetensi dan melakukan

asesmen serta melihat hasil yang dapat dilihat pada Gambar 3.5.

act Activity Diagram Mahasiswa J

Mahasiswa

Login

Sistern

melakukan registrasi

masukan usemame )
dan password proses ogin Ltama sistem

[ melihat kompetensi

melihat informasi
melakukan pendaftaran

melihat jadwal ujian

melakukan asesmen
mandiri

l melihat hasil tes

Gambar 3.5 Activity Diagram Mahasiswa

3.5.2.4 Squence Diagram
1. Sequence Diagram Login

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin

setelah menampilkan form dan diproses untuk proses validasi mulai dari open, cek

query dan proses login. Berikut adalah sequence diagram login pada Gambar 3.6:
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sdlogin J

| | an : antarmuka | | v:validasi | | K koneksi

2: get()() >

J-usemame & DE‘]SSWOI’d_/( I

4: cek guery()

5: login()

= 6: <<destroy=>>()

I 1 1
L 1.71: formlogin() | | |
[] 1.1.1: loging) | 1911 <<create>>(~ |
‘ [ 441z openg 2] ]
| | I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

X

2.

Gambar 3.6 Sequence Diagram Login

Sequence Diagram Logout

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan ke bagian validasi

dengan perintah logout. Berikut adalah sequence diagram login pada Gambar 3.7:

sd logout J

I Admin

M main I I an : antarmuka I I v validasi
I

1 main()

1.71: menui) |

]

gl

2: Kliklogout()

g
|
§
|
|
|
|
|
|
|
|

3 logout()

|
|
!
f
:
|
|
|
|

|

|

1

i

|
T

|

|

|

X

Gambar 3.7 Sequence Diagram Logout

3. Sequence Diagram Mahasiswa

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin

setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil

ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select, Berikut

adalah sequence diagram mahasiswa pada Gambar 3.8.
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sd Mahasiswa J
I admin I I m: main I I Mahasiswa I I v validasi | | k : koneksi I
I I I
1. maini) " |
|

2: ==create==()

]

1.1.1: tampil()

4 get()()

5. cek guery()

6: <<select==()

7. <=destroy>=()

I
U ﬂ 1 1.1: form() |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

){;—44:4:4@
Vi N SRS 72 1

Gambar 3.8 Sequence Diagram Mahasiswa

4. Sequence Diagram Priode

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin
setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil
ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select. Berikut

adalah sequence diagram priode pada Gambar 3.9.

sd Priode J

| admin | | m:main | | ad: Priode | | v validasi | | Kk koneksi |
- main() ! ! ! !
/U 1.1 form() | | |
1.1.1: simpan() | 1.1.1.1: <<create=>() |
1.1.2: ubah() =
773 Papus() 1112 openi)
1.1.4: tampil()

2: get()() [

3 cek query() |

1]

—[

4 <<insert=>() [
5 <<update>>()

§ <<delste>>

o]
7. <<selact=>()

8 <=destroy>>()

_________________':__

M-

T
[
X

Gambar 3.9 Sequence Diagram Priode



5. Sequence Diagram Skema

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin
setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil

ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select, Berikut

adalah sequence diagram skema pada Gambar 3.10.

sd Skema J

admin

m:main

ad: mahasiswa

v validasi

k- koneksi

1 main()

|
:
|
|
|

i
/D 1.1: form()
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

1.1.1: simpan() 111.1; <<create>>|)

1.1.2: ubah() =

113 hapus() 1.1.1.2 open()

1.1.4: tampil() L]
[N
: il
U 3 cek queny() /U
| 4 <zinsert>>() |

5 <<update=>()

£ <<dalate=>()

{
7: <<select=>()

B <<destroy=>()

|

S i

6. Sequence Diagram Kompetensi

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin
setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil

ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select ,Berikut

adalah sequence diagram kompetensi pada Gambar 3.11.

Gambar 3.10 Sequence Diagram Skema
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sd Kompetensi J

admin

| ad : Kompetensi | | v validasi

| L

koneksi

1.1.1: simpan() \

1.1 form()

1.1.1.1: <<create==()

1.1.2: ubah()
1.1.3: hapus()

1.1.1.2: open()

1.1.4; tampil()

2 get())

3. cek query()

A

4. =<insert>>()

Y

5. <<update==()

G =<delete==()

(
0

T <=selects>

8. <<destroy=>()

I
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

X -

T
i
X

Gambar 3.11 Sequence Diagram Kompetensi

7. Sequence Diagram Pendaftaran

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bag

ian admin

setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil

ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select, Berikut

adalah sequence diagram pendaftaran pada Gambar 3.12.

sd Pendaftaran J

2: get()()

3. cek gquery()

| admin | | m: main | | ad : Pendaftaran | | v validasi | | k : koneksi |
1. main() ! ! ! !
/I_i 1.1: form() | | |
1.1.1: simpan() | 1.1.1.1; <<create=>() |
1.1.2 ubah() =
713 hapus() 1.1.1.2" open()
1.1.4: tampil()

|

4. <<insert>>()

5. =<=update==()

6. <=<delete==>|

0
i

T <<select=>()

) E— R

G <<destroy=>()

]
i
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
[

iy
X

i
X

Gambar 3.12 Sequence Diagram Pendaftaran



8. Sequence Diagram Asesmen

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin
setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil
ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select, Berikut

adalah sequence diagram asesmen pada Gambar 3.13.

sd Asesmen J

U
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

admin m main ad : Asesmen v validasi k : koneksi
- \ | \
1. main()
1.1 form) | | |
A1 simpen)) | 1111 <<credtes>() ‘
112 ubah() R
1% hapus 1112 open()
114 tampil() L]
2
T T
| Fcekaueny() |
T 4 <<inserts>( T

)
5 <<update==()

B <<delete>>(

)
)

T <<selactss(

8 <destroy>()

9. Sequence Diagram Jadwal Test

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin
setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil

ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select, Berikut

adalah sequence diagram jadwal test pada Gambar 3.14.

Gambar 3.13 Sequence Diagram Asesmen
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[
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|

sd Jadwal Test J
| admin | | m: main | | ad : Jadwal Test | | v validasi | | k : koneksi |
12 main() ! ! ! !
TJ‘ 1.1: formp) | \ |
1.1.1: simpan() | 1111 <<create>>()_ |
1.1.2: ubah() —
773 hapus() 1.1.1.2: open()
1.1.4: tampil()
I

2. get()()

3 cek query() |

—— 0

1]

4: <<insert>>() [

5. <<update>>()

6. <<delete>>()
(

T. <<select=>()

8. <<destroy=>()

X -]

7
I
X

10. Sequence Diagram Laporan

Gambar 3.14 Sequence Diagram Jadwal Test

Sequence diagram yang dilakukan dengan mengirimkan pesan dari bagian admin

setelah menampilkan form dan diproses untuk proses simpan, ubah, hapus, tampil

ke bagian validasi ke database dengan pesan insert, update, delete, select, Berikut

adalah sequence diagram laporan pada Gambar 3.15.

I
i
\
\
[
[
[
\
\
\
\
[
[
\
\
\

sd laporan J
| admin | m:main | | vr: laporan | | v validasi | | Ik : keneksi |
T T
1. main() |
i 1.1: form() |
,IJ 1.1.1: pilih priode()

1.1.1.1: ==<create==()

1.1.1.2: open()

2 get())

3 cek query()

4 <<select=>()

5. <=destroy==()

X444;44C24ﬁ44f444

VIS RIPE 1

Gambar 3.15 Sequence Diagram Laporan
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3.5.2.6 Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur sistem dan terdapat 10 kelas yang saling

terhubung seperti kelas pendaftaran terhubung dengan mahasiswa dan priode,
kelas asesmen terhubung dengan kompetensi dan priode, kelas nilai test terhubung
dengan mahasiswa dan priode serta kelas kompetensi terhubung dengan skema,

kendaraan dan paket harga, berikut ini adalah class diagram pada Gambar 3.16.

pkg

skema kompetensi

-id_skema:int(10)

- nama_skema : varchar(50)
- keterangan : longtext

- ‘jurusan : varchar(20)

+ tambah() : void
+simpan() : void
+ ubah() : void

+ hapus() : void
+ tampil() : void

- id_kompetensi : int(10})

- kode_kompetensi : varchar(20)

- judul_unit: longtext
- id_skema: varchar(10)

+tambah() : void
+simpan() : void
+ubah(} : void

+ hapus() : void
+ tampil() : void

priode

-id_priode : int(10)
- bulan : varchar(10)
- tahun : varchar(10)

+tambah() : void

+simpan() : void
+ubah() : void
+ hapus() : void

J/ + tampil() : void

pendaftaran asesmen
- id_asesmen : int(10)

- id_pendaftaran : int{10)

mahasiswa’ -id_priode : varchar(10) -tanggal : date nilai_test
-tanggal : date - npm : varchar(10)
- idimahasiswaHini(id) -npm : varchar(10) - id_kompetensi : varchar(10) "tg;ggaa‘l ‘g;(t?)

- nilai : varchar({10)
- nilai_maks : varchar(10)
- id_priode : varchar(10)

-npm : varchar(10)
-nama: varchar(30)
- jurusan : varchar(20)

- kategori : varchar(20)
- nilai : varchar(10)
- keterangan : longtext

- syarat1 : longtext
- syarat2 : longtext
- syarat3 : longtext

- Ik varchar(10) _syarat4 : longtext  status : varchar(1) npm ; varchar(10)
+tambah() : void gt=usEvarchanl) + tambah() : void - id_priode : varchar(10)
+simpan() : void - alasan : longtext + simpan() - void
1?5“0 Vo‘dd +tambah() : void +ubah() : void +tambah():v0\g
ﬂapus‘() vowd +simpan() : void + hapus() : void *%"ﬁa”() vdow

gl v - whanl) void + tampil) vord hepusp ol

+h d
\\ e o T L

\

users Jjadwal

informasi

-id:int(10) -id_jadwal : int(10)

- id_informasi : int(10)
- nama : varchar(30)
- kategori : varchar20)
-tanggal : date

- isi : longtext

- gambar : longtext

+tambah() : void
+simpan() : void
+ ubah() : void

+ hapus() : void
+tampil() : void

- nama : varchar(30)

- username : varchar(30)
- password : varchar(35)
- level : varchar(1)

- status : varchar(1)

- npm : varchar(20)

- tanggal : date

- waktu : varchar(10)

+ ubah() : void
+ hapus() : void

+tambah() : void
+ simpan() : void

+ubah() : void
+ hapus() : void
+tampil() : void

+ tampil() : void

+tambah() : void
+simpan() : void

Gambar 3.16 Class Diagram




