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Media yang baik haruslah efektif dan efisien dalam menyampaikan suatu informasi. Banyak terjadinya
gangguan-gangguan pada penyampai informasi dan penerima informasi sehingga tidak tersampaikan
nya informasi tersebut, Dengan adanya masalah tersebut, maka perlu adanya sebuah metode yang
menarik untuk membantu orang agar tidak mendapatkan informasi yang salah. Oleh karena itu penulis
mencoba membuat video animasi prosedur proses kegiatan praktek kerja pengabdian masyarakat 11B
Darmajaya menggunakan adobe animate 2022 yang dibuat dalam bentuk karya film animasi dengan
tujuan untuk lebih mempermudah mahasiswa IIB Darmajaya melaksanakan kegiatan PKPM, dan
menarik minat calon mahasiswa baru. Metode pengumplan data yang digunakan dalam pembuatan
video animasi prosedur proses kegiatan praktek kerja pengabdian masyarakat I11B Darmajaya adalah
metode wawancara, metode observasi, dan metode studi pustaka. Untuk metode pengembangan
perangkat lunak menggunakan metode ADDIE. Model ADDIE ini adalah singkatan untuk lima tahap
proses pengembangan, yaitu Analysis (analisis), Design (Desain), Develop (Pengembangan), Implement
(Implementasi), dan Evaluate (Evaluasi),Untuk metode pembuatan animasi nya menggunakan metode
rigging. Hasil dari penelitian tugas akhir ini adalah terciptanya sebuah video animasi yang berjudul
animasi prosedur proses kegiatan praktek kerja pengabdian masyarakat 11B Darmajaya yang dimana

digunakan oleh mahasiswa sebagai panduan dalam melaksanakan kegiatan PKPM.
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ABSTRACT
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A good medium should be effective and efficient in delivering information. Many disturbances occur
in the delivery of information and reception of information, resulting in the failure to convey the
information. With these problems, there is a need for an attractive method to help people avoid getting
wrong information. Therefore, the researcher tried to create an animated video of the procedure of
community service work activities 11B Darmajaya using Adobe Animate 2022, made in the form of an
animated film with the aim of making it easier for 1B Darmajaya students to carry out PKPM activities
and attracting the interest of prospective new students. The data collection method used in making the
animated video of the procedure of community service work activities 11B Darmajaya was through
interviews, observation, and literature study. For the software development method, the ADDIE method
was used. The ADDIE model is an abbreviation for the five stages of development, namely Analysis,
Design, Develop, Implement, and Evaluate. The animation creation method used was rigging. The result
of this final project research was the creation of an animated video titled "Animation of the procedure
of community service work activities 11B Darmajaya", which is used by students as a guide in carrying
out PKPM activities.
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