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BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil 

Aplikasi yang tellah dibu lat akan melnampilkan tampilan 3D Aulgmelnte ld re lality 

me lnggulnakan meltodel marke lr baseld tracking se lhingga dipelrlu lkannya markelr 

khulsu ls dalam me lnampilkan 3D Wisata Pu llau l Pahawang. Te lrdapat be lbe lrapa fitu lr 

didalam nya antara lain telrdapat melnu l videlo yang selcara langsulng akan di arahkan 

pada sulmbe lr videlo dalam melndapatkan informasi telntang wisata pullau l pahawang, 

dan julga te lrdapat melnul pandulan tatacara melnggulnakan aplikasi selrta informasi 

pelmbu lat aplikasi.  

4.1.1 Tampilan Aplikasi 

4.1.1.1 Tampilan Layar Pembuka 

Tampilan layar pelmbu lka adalah tampilan awal dalam melmbu lka aplikasi 

Au lgme lnteld re lality ini se lbe llu lm dihadapkan pada layar aplikasi yang se lbelnarnya. 

Se lpe lrti yang te lrdapat pada gambar 4.1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Tampilan layar awal 
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4.1.1.2 Tampilan Menu Utama 

Me lnu l u ltama adalah tampilan aplikasi di layar u ltama, yang me lmiliki be lbelrapa 

pilihan melnu l selpe lrti Scan 3D, pandulan, Te lntang, Videlo, Maps, dan Ulndulh Marke lr. 

Se lpe lrti yang te lrlihan pada gambar 4.2. 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Me lnul U ltama 

 

4.1.1.3 Tampilan Menu Panduan 

Me lnu l pandulan belrisikan te lntang pelnje llasan belbe lrapa fulngsi dari melnul-me lnul  

didalam aplikasi se lpe lrti Scan 3D, me lnu l Vide lo, me lnu l Maps, dan cara me lngu lndulh 

Marke lr. Contoh me lnul pandulan te lrdapat pada gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 Tampilan Me lnul Pandu lan 

 

4.1.1.4 Tampilan Menu Tentang 

Pada me lnul ini belrisikan te lntang tulju lan pelmbulatan aplikasi, velrsi apliksi, Se lpe lrti 

yang telrlihat pada gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Tampilan Me lnul Te lntang 

 

4.1.1.5 Tampilan Implementasi Marker 

Marke lr adalah pe lnanda objelk yang melmiliki pola yang akan dibaca mellalu li me ldia 

we lbcam pada pelrangkat kompulte lr ataul mobilel. Agar dapat melnampilkan 3D 

Wisata Pu llau l Pahawang dibultu lhkan markelr khu lsuls. Terdapat beberapa marker 

untuk menampilkan Wisata yang terdapat di Pulau pahawang lampung, se lpelrti pada 

gambar 4.5. 
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Gambar 4.5 Marke lr 3D Wisata Pu llau l Pahawang 

 

4.1.1.6 Tampilan 3D Wisata Pulau Pahawang 

Me lru lpakan poin ultama dalam aplikasi ini yang akan langsulng me lnampilkan obje lk 

3D Au lgme lnteld Re lality. Gambar 3D dari Wisata pu llau l pahawang akan mu lncull 

keltika Marke lr te lrde lte lksi ole lh kamelra. Te lrdapat be lbelrapa fitu lr se lpelrti 

me lmelpe lrbelsar dan melmpelrke lcil obje lk, selrta me lmu ltar objelk gambar yang 

ditampilkan. Contoh 3D objelk dapat dilihat pada gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Tampilan 3D Wisata Pu llau l Pahawang 

 

4.2 Pengujian 

4.2.1 Pengujian Black box 

Me lnu lru lt (Gre le lnit, 2018) Meltode l Black Box Telsting yaitu l pelnguljian yang 

dilakulkan ulntu lk elkse lkulsi me llalu li data u lji dan melme lriksa fu lngsional dari pelrangkat 

lu lnak. 

 

Pe lnguljian black box ini belrtu lju lan ulntu lk melnelmu lkan fulngsi yang tidak belnar, 

kelsalahan kelsalahan antarmulka, ke lsalahan pada strulktu lr data, kelsalahan 

pelrformansi, ke lsalahan inisialisasi dan telrminasi. Pe lngu ljian Black Box belrtu lmpul 

pada melmastikan tiap prose ls su ldah belrfu lngsi se lsu lai de lngan kelbu ltu lhan yang 

diharapkan. Pe lngulji dapat me lnartikan himpulnan kondisi masulkan dan me lnjalankan 

pelnguljian pada pelngkhulsulsan fu lngsi dari siste lm. Se lhingga pelnguljian me lru lpakan 

su latul cara pe llaksanaan program yang belrtu lju lan me lnelmu lkan kelsalahan atau l e lrror 

kelmu ldian me lmpelrbaikinya selhingga siste lm dapat dikatakan layak u lntu lk 

digulnakan. (Wijaya: 2021) 

 

Pe lngamatan hasil dari aplikasi ini me llalu li data u lji dan me lme lriksa fu lngsional yang 

didapat dari pelrangkat lulnak itul se lndiri. Agar dapat melmastikan aplikasi mampul 
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belrjalan de lngan baik selcara fu lngsional maka pelnullis me llaku lkan pelnguljian aplikasi 

ini me lnggulnakan me ltodel black box. Aplikasi ini nantinya akan diu lji de lngan 

pelrangkat android yang spelsifikasinya belrbe lda-belda ulntu lk me lmbulktikan aplikasi 

ini dapat belrjalan de lngan baik. 

 

4.2.1.1 Perangkat Pengujian Black box 

Pe lnguljian ini dilaku lkan delngan tiga pelrangkat andorid delngan spelsifikasi yang 

belrbe lda-belda, diantaranya: 

1. Samsu lng A20S 

Me lmiliki Sfe lsifikasi RAM 4GB, OS Android 10, Chipselt Qu lalcom Snapdragon 

450, Re lsolulsi Display 720 x 1560 Pixells. 

2. Oppo A12 

Me lmiliki Sfe lsifikasi RAM 3GB, OS Android 9 pie l, Chipse lt Me ldiaTe lk He llio 

P35, Re lsolu lsi Display 720 x 1560 Pixells. 

3. Oppo A37 

Me lmiliki spe lsifikasi RAM 2 GB, OS Android 5.1, Chipse lt Snapdragon 410, 

Re lsolu lsi Display 720 x 1280 pixells. 

 

4.2.1.2 Hasil Pengujian Black Box 

1. Pe lnguljian pada Me lnu l U ltama  

Pada pe lnguljian ini adalah pe lnguljian pada saat me lmbu lka aplikasi sampai ke l 

tampilan me lnul u ltama. hasil dari pe lnguljian te lrse lbu lt dapat dilihat pada Tabell 4.1. 
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Tabe ll 4.1 Pe lngu ljian Me lnu l U ltama 

Pe lrangkat Android 

Samsu lng A20S Oppo A12 Oppo A37 

   
Lama waktu l re lspon 

3 deltik 3 delik 3 deltik 

Kesimpulan 

Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik 

 

2. Pe lnguljian Me lnu l Pandu lan 

Pe lnguljian ke ldula adalah pelnguljian pada Me lnu l Pandulan Aplikasi, yang diawali 

dari Me lnu l U ltama lalu l me lmampilkan hasil dari Me lnu l Pandu lan Aplikasi. Hasil dari 

pelnguljian dapat dilihat pada Tabe ll 4.2. 
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Tabe ll 4.2 Pe lngu ljian Me lnu l Pandulan 

Pe lrangkat Android 

Samsu lng A20S Oppo A12 Oppo A37 

   
Lama waktu l re lspon 

Ku lrang dari 1 deltik Ku lrang dari 1 deltik Ku lrang dari 1 deltik 

Kesimpulan 

Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik 

 

3. Pe lnguljian Me lnu l Te lntang Aplikasi 

Be lriku ltnya adalah pelnguljian pada Me lnul Te lntang Aplikasi, diawali dari Me lnul 

U ltama lalu l me lnampilkan hasil dari Me lnul Te lntang Aplikasi. Hasil pe lnguljian dapat 

dilihat pada Tabell 4.3. 
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Tabe ll 4.3 Pe lngu ljian Me lnu l Te lntang 

Pe lrangkat Android 

Samsu lng A20S Oppo A12 Oppo A37 

   
Lama waktu l re lspon 

Ku lrang dari 1 deltik Ku lrang dari 1 deltik Ku lrang dari 1 deltik 

Kesimpulan 

Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik 

 

4. Pe lnguljian Me lnu l Vide lo 

Se llanju ltnya adalah pelnguljian pada Me lnu l Vide lo Aplikasi, diawali dari Me lnu l 

U ltama lalu l me lnampilkan hasil dari Me lnul Vide lo Aplikasi. Hasil pe lnguljian dapat 

dilihat pada Tabell 4.4. 
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Tabe ll 4.4 Pe lngu ljian Me lnu l Vide lo 

Pe lrangkat Android 

Samsu lng A20S Oppo A12 Oppo A37 

   
Lama waktu l re lspon 

Ku lrang dari 1 deltik Ku lrang dari 1 deltik Ku lrang dari 1 deltik 

Kesimpulan 

Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi delngan baik 

 

5. Pe lnguljian ke l Me lnu l Scan 3D dan Me lnge llu larkan Gambar Hasil Tracking 

Pe lnguljian se llanju ltnya melru lpakan melnul u ltama dari aplikasi, pe lnguljian ini 

dilakulkan dimullai dari Me lnu l U ltama ke lmuldian me lmilih me lnu l Scan 3d, lalu l 

me ldelte lksi marke lr dan melngellu larkan gambar 3D Wisata Pu llau l Pahawang. Hasil 

pelnguljian dapat dilihat pada Tabe ll 4.5. 
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Tabe ll 4.5 Pe lngu ljian Scan 3D 

Pe lrangkat Android 

Samsu lng A20S Oppo A12 Oppo A37 

   

 

Lama waktu l re lspon 

1 deltik 3 deltik 10 deltik 

Kesimpulan 

Be lrfu lngsi delngan baik Be lrfu lngsi culku lp baik Be lrfu lngsi culku lp baik 

 

Be lrdasarkan hasil pe lnguljian aplikasi pada keltiga pelrangkat yang ditu lnjulkkan pada 

tabe ll diatas dapat disimpullkan bahwa Aplikasi 3D Wisata Pu llau l Pahawang dapat 

belrjalan pada keltiga pe lrangkat yang diuljikan. 

 

4.3 Pembahasan 

Dalam pe lmbulatan aplikasi me lnggulnakan Me ltodel Wate lrfall se lbagai pe lngelmbangan 

yang te lrdiri dari Analisis ke lbu ltu lhan, De lsain, pe lngkodelan, pe lnguljian dan 

Pe lme lliharaan. 

Dalam prosels ini pe lmbulatan 3D Wisata Pu llau l Pahawang dibulat se lbaik, selbaguls, 

dan selde ltail mu lngkin selhingga hasiln 3D nya mirip se lpelrti asilnya apabila te lrlihat 

dari su lmbelr-su lmbelr me ldia yang ada. Namuln te lrdapat kelndala Wisata Pu llau l 

Pahawang melru lpakan selbulah pullau l yang melmiliki tampilan de lngan pelpohonan dan 

pullau l yang rulmit. U lntu lk me lngatasi hal te lrse lbu lt pe lmbulatan u lkiran dibulat se lmirip 

mu lngkin, dan belbe lrapa deltail te lkstu lr me lnggulnakan potongan foto hasil obse lrvasi, 

dan mellalu li su lmbe lr-su lmbelr me ldia yang melnampilkan Wisata Pu llau l Pahaawang. 
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Me ltode l Au lgme lnteld Re lality yang digu lnakan adalah Marke lr Base ld Tracking, 

me lmbultu lhkan markelr khulsu ls u lntu lk me lnampilkan obje lk 3D. Pada au lgme lnte ld 

re lality dapat mellaku lkan translasi dan rotasi delngan melnggulnakan dula jari yang 

digelrakkan belrirama (dicu lbit). 

 

4.4 Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi 

Dalam pe lnguljian aplikasi me lndapatkan hasil yang culkulp baik, karelna dapat 

belrjalan di be lbe lrapa pelrangkat yang diuljikan, tak le lpas dari itu l se ltiap aplikasi 

me lmpulnyai belbelrapa kelle lbihan dan kelkulrangan, belriku lt ke lle lbihan dan kelku lrangan 

dari aplikasi 3D au lgmelnte ld re lality Wisata Pu llau l Pahawang : 

 

4.4.1 Kelebihan Aplikasi 

Adapuln kelle lbihan dari aplikasi 3D Au lgmelnte ld Re lality Wisata Pu llau l Pahawang 

adalah selbagai belriku lt: 

1. Aplikasi mu ldah digulnakan. 

2. Aplikasi be lrsifat mobile l se lhingga dapat diinstal pada smartphonel de lngan siste lm 

android minimal 5.1 Lollipop. 

3. U lkulran kapasitas dari aplikasi cu lkulp kelcil se lhingga me lmulngkinkan aplikasi 

dapat belrjalan de lngan baik di belrbagai smartphonel. 

4. Bu ltton, analog, dan tracking markelr be lrjalan de lngan baik, 

5. Dapat belrfu lngsi dan melnampilkan 3D delngan baik, 

6. Te lrdapat informasi tambahan se lpelrti Pandu lan, Maps, se lrta Vide lo te lrkait Wisata 

Pu llau l Pahawang. 

 

4.4.2 Kekurangan Aplikasi 

Be lriku lt ke lkulrangan dari aplikasi 3D Aulgmelnte ld Re lality Wisata Pu llau l Pahawang: 

1. Hanya bisa dipakai di siste lm ope lrasi android. 

2. Pe lnggulnaan markelr base ld tracking selbagai meltode l aulgme lnteld re lality se lhingga 

me lmbulat pe lnggulna haruls me lmiliki me ldia marke lr ce ltak atau l me ldia digital lain 

se lbagai markelr u lntulk me lmu lncullkan objelk 3D. 
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4.5 Distribution  

Sampai pada tahapan belriku lt ini aplikasi yang suldah selle lsai dalam ulji coba dan 

akan dileltakkan pada foldelr googlel drive l, de lngan ulkulran aplikasi 138 Mb. Dalam 

pelndistribu lsian barul dilaku lkan kelpada lingkulngan selkitar. 

  


