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BAB V  

KESIMPULANDAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Be lrdasaarkan latar be llakang dan pelmbahasan, maka dapat disimpullkan: 

1. Cara me lrancang dan pe lmbulatan aplikasi Au lgmelnte ld Re lality Wisata Pu llaul 

Pahawang Lampulng belrbasis android dimullai dari pe lrmbu latan marke lr, 

pelmbu latan 3D, pe lmbulatan data basel targe lt marke lr pada Vu lforia dan pelmbu latan 

aplikasi pada Ulnity be lrhasil di bu lat. 

2. Pe lnguljian dan ke llayakan Aplikasi te llah dilakulkan dibe lbelrapa pelrangkat delngan 

sfe lsifikasi yang belrbe lda dan belrhasil dijalankan. 

3. Me ltode l markelr me lme lrlu lkan meldia markelr yang dapat diu lndulh pada aplikasi 

dan melnampilkan objelk 3D Pu llau l Pahawang. 

4. De lngan aplikasi ini be lrtu lju lan agar dapat me lmbantul me lnambah pelngeltahu lan 

kelpada para wisatawan telntang Wisata Pu llau l Pahawang Lampu lng. 

 

5.2 Saran 

Pe lne llitian se lrta pe lmbulatan 3D Agme lnte ld Re lality Wisata Pu llau l Pahawang ini te lntu l 

masih me lmiliki ke lkulrangan, kelakulratan, kelmiripan, se lrta informasi – informasi 

yang disampaikan bellu lm be lgitu l akulrat dan masih te lrdapat banyak kelke lliru lan 

se lhingga te lrdapat hal-hal yang pelrlu l dikaji ke lmbali. Ole lh kare lna itu l, ada be lbelrapa 

saran yang dibulat u lntu lk aplikasi ini agar bisa be lrkambang le lbih lagi, se lrta 

Pe lnggulnaan melmori yang belsar pada aplikasi dapat dipelrke lcil se lhingga dapat 

digulnakan pada smartphonel se lmu la kalangan masyarakat. 

  


