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Gambar 1 form  konsultasi 



 

 

Gambar 2 Surat Keterangan 



 

Gambar 3 lanjutan Surat Keterangan  



 

Gambar 4 lampiran surat penelitian 

 



 

 

Gambar 7 proses Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 



 

Script Coding Algoritma Formula Haversine 

btn_ongkir.setOnClickListener { 

            latitude = latitude_user.text.toString() 

            longitude = longitude_user.text.toString() 

 

            when{ 

                TextUtils.isEmpty(latitude) or TextUtils.isEmpty(longitude) -> { 

                    Utils.peringatan(this, "masukkan titik lokasi") 

                } 

            } 

 

            /** 

             * Perhitungan Algoritma harvesine untuk mendapatkan jarak 

             * dan ongkir 

             * */ 

 

            var jarak = Algoritma().haversine(lat1 = intent?.latitude!!.toDouble() , lon1 = 

intent.longitude.toDouble(), 

                lat2 = latitude.toDouble(), long2 = longitude.toDouble()) 

 



            Log.d("ongkir",jarak.toString()) 

 

            if (jarak.toInt() == 0 ){ 

                hasil_ongkir = 10000 

            }else{ 

                hasil_ongkir =  (jarak.toInt() * 10000) 

                Log.d("ongkir",hasil_ongkir.toString()) 

            } 

 

            tv_ongkir.text = (hasil_ongkir).toString() 

            val total = intent?.Harga?.toInt()?.plus(hasil_ongkir) 

            tv_total.text = "Rp $total" 

            hargatotal = "Rp $total" 

 

        } 

 

 

 

 

 


