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BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1. Hasil Penelitian  

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi android yang digunakan sebagai 

media informasi pada Museum Lampung, pada Program Studi Teknik Informatika 

dan Bisnis Darmajaya. Aplikasi ditampung pada sebuah perangkat lunak yang 

juga dibangun pada penelitian ini. Proses awal yang dilakukan peneliti ini adalah 

observasi dan melakukan wawancara terlebih dahulu kepada pengelola Museum 

Lampung.  

 

4.1.1. Tampilan Hasil Aplikasi 

Tampilan dari aplikasi yang akan digunakan oleh mahasiswa (user) adalah sebagai 

berikut.  

Berikut adalah tampilan program aplikasi virtual tour Museum Lampung berbasis  

androd : 

 

4.1.2. Tampilan Form Menu Utama 

Tampilan  Form  Menu  Utama  merupakan  tampilan  pertama  pada  saat program 

dijalankan  dan bagian utama dimana digunakan untuk memilih menu – menu 

informasi  mengenai museum lampung. 

Tampilan Form Menu Utama dapat dilihat pada gambar: 



36 

 

                    

Gambar 4. 1 Tampilan Aplikasi 

 

Keterangan :  

Halaman   ini  akan  muncul   setelah   user  membuka   aplikasi.   Berikut 

penjelasan dan fungsi dari masing-masing  menu yang tersedia pada menu utama 

pada aplikasi virtual tour Museum Lampung berbasis android.  

1. Virtual tour Museum :  ini menampilkan gambar virtual yang bisa digunakan 

sebagai media informasi untuk mejelajahi museum secara virtual tanpa harus 

datang secara langsung dan mempermudah masyarakat yang berada jauh dari 

museum. 

2.  Sejarah museum : sejarah museum ini menampilkan beberapa informasi 

singkat mengenai Muesum Lampung  

3. Call info : tampilan ini menampilkan beberapa informasi pribadi mengenai 

contac pengelola maupun akun sosial media dari Museum Lampung.  



37 

 

4.1.3. Tahapan form menu  virtual tour 

 

       
Gambar 4. 2 Tampilan Virtual Tour 

 

Keterangan : Dari kesimpulan diatas dapat dijelaskan menyangkut gambar 1 itu 

adalah tampilan awal saat ingin membuka menu virtual tour. Kemudian gambar 2 

adalah tampilan dari Virtual Tour yang dapat langsung dijalankan. 
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4.1.4. Tampilan form menu sejarah museum 

 

 
Gambar 4. 3 Tampilan Sejarah Museum 

Keterangan :  

Dari hasil tampilan diatas dapat dijelaskan mengenai tampilan yang ada di menu 

sejarah museum berupa sejarah singkat bagaimana awal terbentuknya museum ini 

serta isi dari kolesi museum itu sendiri. 
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4.1.5. Tampilan form menu kontak kami  

 
Gambar 4. 4 Tampilan Kontak 

 

Keterangan :  

Dari hasil penelitian  dan pengumpulan  data yang dilakukan  oleh penulis dengan 

metode  wawancara,  observasi  di dapatlah info mengenai contact pengelola museum 

serta akun sosial media dari Museum Lampung. 
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4.2. Testing Program 

Pengujian aplikasi dilakukan apakah aplikasi yang telah dibuild dapat berjalan 

pada sistem operasi android. Hasil instalasi dapat diliat pada tabel  

Tabel 4. 1 Testing Program 

No Brand Spesifikasi Hasil Pengujian Keterangan 

  Ram 3 GB   

1 Samsung 

galaxy a20 

Android 9 pie  Berhasil terinstal menggunakan 

link aplikasi dan dapat dijalankan 

Berhasil 

  Display 6,4 inci   

2.   Ram 8 GB   

 Xiaomi poco m3 Versi MIUI 

13.0.1 

Berhasil terinstal menggunakan 

link aplikasi dan dapat dijalankan 

Berhasil 

  Display 6,53 inci   

3  Ram 8   

 Realme Note 10 Android 11,MIUI 

12.5 

Berhasil terinstal menggunakan 

link aplikasi dan dapat dijalankan 

Berhasil  

  Display 6,43 inci   

     

 

 

  Berdasarkan hasil uji coba, didapat bahwa aplikasi ini : 

1. Waktu loading untuk membuka aplikasi dan masuk kehalaman utama untuk 

perangkat yang diuji coba adalah 3 detik. 

2. Waktu loading untuk membuka tampilan virtual tour yang diuji coba adalah 3 

detik. 

3. Tatap muka menu virtual tour, sejara museum, kontak kami dan exit dapat 

tampil dengan baik. 

4. Tampilan virtual tour dapat dijalan kan dengan baik dan gambar yang 

ditampilkan dapat terlihat dengan jelas. 

5. Aplikasi ini menyediakan informasi mengenai museum lampung secara lebih 

menarik dan interaktif untuk diketahui oleh masyarakat umum. 

Berdasarkan hasil uji coba, didapat kelebihan dari aplikasi ini sebagai berikut: 

1. Dapat menampilkan objek virtual tour sesuai dengan bangunan yang ada di 

museum lampung secara detail. 
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2. Aplikasi ini dapat membuat pengguna lebih mudah untuk mengunjungi atau 

melihat benda sejarah lampung dengan sangat mudah tanpa harus mengunjungi 

museum secara fisik. 

Berdasarkan uji coba, didapati kelemahan aplikasi sebagai berikut: 

1. Aplikasi masih belum bisa diakses oleh banyak pengguna. 

2. Aplikasi ini belum ada di playstore ataupun appstore.  


