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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan pembahasan dari penulisan laporan skripsi dapat diambil 

kesimpulan yaitu : 

Perancangan sistem dimulai dari metode pengumpulan data (wawancara, 

pengamatan dan dokumentasi) menggunakan metode pengembangan extreme 

programming, pembuatan rancangan system menggunakan UML yaitu dengan 

model perancangan Usecase Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram. 

Sistem yang dibangun dapat mengelola data kegiatan untuk mempermudah dalam 

pelaporan kegiatan tugas kerja secara cepat tanpa harus memberikan data kepada 

pihak admin dikarenakan sistem menyediakan hak akses sesuai kebutuhan. Sistem 

yang dibangun dapat melakukan pencetakan jadwal dan hasil kegiatan hasil tugas 

per anggota sesuai dengan kebutuhan. Sistem ini dapat diakses oleh masyarakat 

yang dapat melihat informasi dan melakukan penginputan data pengaduan. 

Anggota dapat melakukan penginputan data hasil tilang dan data hasil laka, Super 

Admin dapat mengelola data satuan, berita, anggota, melihat jadwal, aduan, hasil 

tilang, hasil laka dan mencetak laporan. Admin Lantas dapat melihat hasil tilang, 

hasil laka, mengelola jadwal dan mencetak laporan. Serta Kepala Bagian dapat 

mencetak laporan. 

5.2. Saran 

 

Berdasarkan simpulan dari hasil penelitian yang telah diuraikan, maka saran 

yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut menegnai sistem yaitu : 

1. Diharapkan dapat mengupdate aplikasi web menjadi berbasis android 
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2. Diharapkan dapat menambahkan menu pengelolan dokumen lainnya. 

 

3. Diharapkan dapat melakukan pengelolaan untuk semua laporan hasil kerja 

seluruh bagian 


