BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pembahasan Hasil dan Pengujian Sistem

Hasil pembahasan penelitian dilakukan dengan menentukan spesifikasi perangkat

lunak dan spesifikasi perangkat keras seperti :

1. Perangkat Keras :

a.

b.

AMD Ryzen 5 PRO 4650U with Radeon Graphics 2.10 GHz
Memory RAM 16,0 GB

SSD 512GB

Monitor 14 inchi

Keyboard

Mouse

2. Perangkat Lunak :

Windows 11
Visual Studio Code
Xampp

Star UML

Balsamiq

4.2 Hasil Implementasi
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Implementasi Bagian Admin

Implementasi bagian admin merupakan tampilan rancangan form yang digunakan

untuk menggambarkan sistem yang ingin di bangun seperti berikut:
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1. Implementasi Registrasi
Implementasi registrasi merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak

akses ke halaman login, berikut adalah tampilan registrasi pada Gambar 4.1:

- 0 x

* O 00

PROVINS| ~Pilih Provinsi--

KABUPATEN KOTA ~Pilih Kabupaten/Kota--

KECAMATAN

~Pilih Kecamatan—

Gambar 4.1 Implementasi Tampilan Registrasi

2. Implementasi Login

Implementasi login merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak

akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.2:

o in s adminindexohp # O 00 :

Halaman Login

Gambar 4.2 Implementasi Tampilan Login Admin

48



3.

Implementasi Dashboard

Implementasi dashboard merupakan tampilan yang digunakan untuk
memilih menu seperti pengelolaan data lapangan, penyewaan lapangan, dan
booking service, berikut adalah tampilan dashboard pada Gambar 4.3:

- o x
> @ n . i d/admin/media pha?module=hame * O 00
an @O ] Lookim  [E] Repo) [oYrp—

E-MARKEPLACE 0

@ Dashbosrd

INTERFACE

A Prafil

H w v Al 0

Gambar 4.3 Implementasi Tampilan Dasboard

Implementasi Data Penyewaan Lapangan

Implementasi data penyewaan lapangan merupakan tampilan yang di
gunakan untuk mengelola data penyewaan lapangan seperti menambahkan,
mengubah, menghapus dan menampilkan data, berikut adalah tampilan data

penyewaan lapangan pada Gambar 4.4:
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™ Penyewazn Laps +
« c P * O 00
[E] RepeD [ il Bookmarks
B Data Lapangan
Nama Lapangan Harga Sewa Deskrips Gambar Aksi
W Data Transaksi
GOR Badminton IKS Sport 4 45,000 TR
& Data Laporan . 3
GOR Badminton IKS Sport 3 45,000 :
: I o o
(GOR Badminton IKS Sport 2 45,000 ° u o
GOR Badminton IKS Sport 1 45,000 ° . o
HEmmg L T

Gambar 4.4 Implementasi Tampilan Penyewaan Lapangan
5. Implementasi Cetak Laporan Penyewaan
Implementasi data cetak laporan peneyewaan merupakan tampilan yang

digunakan untuk mencetak laporan berdasarkan tanggal yang dipilih, berikut

adalah tampilan cetak laporan peneyewaan lapangan pada Gambar 4.5:

= o X
# O 00 :
an @IDUX [ Lookism [€) RepoD) [ At Bookmarks
E-MARKEPLACE " ﬁ
@ Dashboard
saksi
# Profl
& Data Lapangan
] =}
W Data Transaksi
d) =]

8 DataLaporan

<

EmEMmMG L

Gambar 4.5 Implementasi Tampilan Cetak Laporan Penyewaan
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6. Implementasi Laporan Penyewaan
Implementasi laporan penyewaan merupakan tampilan hasil yang berguna
untuk memberikan informasi ke pada pemilik lapangan tentang transaksi
penyewaan lapangan, berikut adalah tampilan laporan penyewaan lapangan

pada Gambar 4.6:

C = marketplacelapanganbadminton domainmahasiswa my.id/admin/laporan_transaksi php?dari=2023-11-01 &sampai=2024-02-108dihat =Lihat +Laporan&module=laporan « O 00 :

L

LAPORAN TRANSAKSI

50,000
50,000
[5.000

25,000
25000
[45.000
125000
25000

G5.000
(25,000
5000

Gambar 4.6 Implementasi Tampilan Laporan Penyewaan

4.2.2 Implementasi Bagian Pelanggan
1. Implementasi Registrasi
Implementasi registrasi merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak
akses ke halaman login, berikut adalah tampilan registrasi pada Gambar 4.7:
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Daftar Akun Pelanggan

Form Daftar

Nama Longk

Gambar 4.7 Implementasi Tampilan Registrasi Pelanggan

Implementasi Login
Implementasi login merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak akses

ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.8:

»
+
%
[w
=
%]

wamy id/media php?module=login

Halaman Login

Login Form

Gambar 4.8 Implementasi Tampilan Login Pelanggan

Implementasi Halaman Utama
Implementasi halaman utama merupakan tampilan yang digunakan untuk

memilih menu seperti penyewaan lapangan, dan booking lapangan, berikut

adalah tampilan halaman utama pada Gambar 4.9:
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o {x edia php?module= % O 0O :

Marketplace ‘

BADMINTON a7

Gambar 4.9 Implementasi Tampilan Halaman Utama

4. Implementasi Penyewaan dan Booking
Implementasi penyewaan dan booking merupakan tampilan yang di gunakan
untuk memilih penyewaan dan booking lapangan berdasarkan tanggal
penyewaan dan booking lapangan yang tersedia, berikut adalah tampilan
penyewaan dan booking lapangan pada Gambar 4.10:

c = " / hpmodule=gor&id=29 * O 00 :
M Grmail @ YouTube @ Msps @ Whetshpp (@) Instsgam @ 0ux B Locksm  [€] RepoC o

g TentangKami  Potunjuk Pemesanan Hubungikami  Riwayat Transaksi Q

o P GOR Badminton
Q@ W ikssport
Keda

Gambar 4.10 Implementasi Tampilan Penyewaan dan Booking
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5.

Implementasi Checkout

Implementasi penyewaan dan booking lapangan merupakan tampilan yang di

gunakan untuk melakukan pembayaran penyewaan dan booking lapangan

berdasarkan tanggal penyewaan dan booking lapangan dengan mengirim

bukti pembayaran, berikut adalah tampilan check out penyewaan dan booking

lapangan pada Gambar 4.11:

v B Marketpisce Peryewaan Lagar. X+

= TontangKami  Potunjuk Pomosanan  HubungiKami  Riwayat Transaksi
Detail Lapangan

Nama Lapangan GOR Badminton IKS Sport 1

Harga Sewa / Jam Rp.45,000

> z ® Wz
§ S 2 gt

Profil GOR Badminton IKS Sport

GOR Badminton IKS Sport

Veronika
089642355416

JI. Pelita Ujung No.15, Labuhan Ratu, Kec. Kedaton, Kota Bandar Lampung,
Lampung 35132

Gambar 4.11 Implementasi Tampilan Checkout

Implementasi Riwayat Transaksi

Implementasi riwayat transaksi merupakan tampilan yang di gunakan untuk

melihat riwayat transaksi penyewaan dan booking lapangan yang sudah

tercatat dalam sistem, berikut adalah tampilan riwayat transaksi pada Gambar

4.12:
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Gambar 4.12 Implementasi Tampilan Riwayat Transaksi
Implementasi Tampilan Pesan Validasi
Implementasi pesan validasi merupakan tampilan yang muncul Kketika
penyewaan telah dikonfirmasi oleh pihak admin lapangan, berikut adalah

tampilan pesan validasi pada gambar 4.13:

™ + - a x
il ¥imb/FMEcg2GuSHARUKP NWIFWRq SEEmGEKS # O OO :
. @ B e [ oot @ 5 A ook
= o & n @
® 0 B ® @ @ ® D i " < o
Invoice Pesanan etk asik « (=
Marketplace Lapangan Badminton <marks anb ainmanss v . - @ @« i @
) s .
:
+ Bal ~+ Torusk (=}
+

Gambar 4.13 Implementasi Pesan Validasi
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4.3 Pengujian Sistem

Pengujian yang dilakukan menggunakan black box testing dengan melakukan

pengujian menggunakan kuisioner dan diperoleh hasil seperti berikut.

Tabel 4.1 Pengujian Black Box

No [Pengujian Sistem Ya ([Tidak
1 Apakah sistem dapat melakukan login dan registrasi sesuai v
a -
fungsinya?
2 Apakah pengguna dapat melakukan penyewaan dan booking Ya |
lapangan?
3 Apakah pengguna dapat melihat ketersediaan jadwal lapangan
yang di sewa? Ya |-
4 Apakah pengguna dapat melihat riwayat transaksi? Ya |
5 Apakah pemilik dapat menginput data penyewaan lapangan? v
a -
6 Apakah pemilik dapat memvalidasi penyewaan dan booking? Ya |
7 Apakah pemilik dapat mencetak laporan penyewaan dan booking?|Ya |-
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