BAB I11
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan
dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan beberapa metode yaitu:

1. Wawancara
Metode ini dilakukan dengan mengajukan tanya jawab secara langsung
kepada beberapa owner studio foto.

2. Observasi
Metode ini dilakukan dengan menggunakan pengamatan langsung terhadap
kegiatan-kegiatan transaksi studio foto yang di ambil guna mendapatkan data-
data yang dibutuhkan.

3. Dokumentasi
Penelitian ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data yang dibutuhkan
dari pihak beberapa owner studio fotodengan tujuan untuk mendapatkan data
yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penelitian

4. Tinjauan Pustaka
Kegiatan untuk mengumpulkan data yang dilakukan dengan cara membaca
referensi jurnal atau sumber-sumber yang berkaitan dengan penelitian berupa

soft-copy maupun hard-copy sehingga memperoleh referensi yang tepat.

3.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan yang di gunakan yaitu metode extreme programming
merupakan pengembangan perangkat lunak yang banyak di gunakan untuk
pengembangan yang lebih cepat dengan meliputi tahapan perencanaan,
perancangan, pengkodean, pengujian.
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Perencanaan

v

Perancangan

v

Pengkodean

v

Pengujian

Gambar 3.1 Metode Extreme Programming

3.2.1 Perencanaan
Perencanaan merupakan permulaan teknik untuk mendapatkan spesifikasi
kebutuhan pengguna, mengkaji literatur dan menemukan masalah hingga
melakukan analisis serta dokumentasi user story. Sangat penting bagi
developer untuk berkomunikasi secara berkala dengan pemilik perusahaan.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan dengan pemilik,
maka dapat di identifikasikan permasalahan saat ini sebagai berikut:
1. Proses pencatatan transaksi pemesanan dilakukan dengan mengisi
form order manual.
2. Proses pembuatan laporan pemesanan masih dilakukan secara manual
menggunakan form rekap order.
3. Pembuatan bukti bayar / invoice untuk pelanggan masih manual.
3.2.2 Perancangan
Analisis dan desain sistem, memodelkan kebutuhan perangkat lunak yang
harus disesuaikan dengan kebutuhan yang diminta dari UML seperti use case

diagram, scenario use case, activity diagram, class diagram.
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3.2.3 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Use case bekerja dengan cara mendeskripsikan tipe interaksi antara user
sebuah sistem dengan sistemnya sendiri melalui sebuah cerita bagaimana
sebuah sistem dipakai. Untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan saat

ini, berikut use case yang digunakan adalah sebagai berikut :

=<extend~>" =
pemesanan E mebuat laporan owner
{‘eﬁmluder-‘:

. ,5|_n_c_|l:ldé == 3
|nclude>: & \
----- }
customer
kwiitansi

-:<|nc|ugle“
melalakukan membuatkan jadwal
pembayaran Dp 50%) tim
) ’Ae;g{end:->

'leaend 2z extpnd o
; E f% MUA
photographer
videographer

Gambar 3.2 Use case Diagram Sistem Berjalan

3.2.4 Pemesanan Jasa Foto

a. Calon Konsumen datang langsung ke baik untuk melihat / membeli
aksesoris foto, melakukan pemesanan maupun untuk foto studio.

b. Untuk melakukan pemesanan jasa foto, konsumen datang langsung ke
studio foto dan menuju ke bagian Admin, maka admin akan memberikan
form pemesanan kepada konsumen, dan selanjutnya konsumen mengisi
form pemesanan, kemudian konsumen memberikan form pemesanan dan

uang muka (min. 50% dari total bayar) kepada admin.
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c. Admin membuatkan kwitansi pemesanan sebanyak 2 rangkap (1 rangkap
buat konsumen, 1 rangkap diarsipkan). Kwitansi pemesanan yang buat
konsumen berfungsi sebagai bukti pembayaran uang muka dan juga
sebagai bukti pada saat pengambilan foto dan pengambilan hasil cetak
foto.

d. Konsumen melakukan pelunasan pembayaran ketika hasil selesai sesi foto.
Konsumen memberikan uang pelunasan dan kwitansi pemesanan kepada
admin.

e. Admin membuatkan 2 rangkap kwitansi pelunasan, kemudian
memberikannya kepada konsumen sebanyak 1 rangkap, dan 1 rangkap
diarsipkan.

f.  Admin membuatkan laporan pemesanan perbulan sebanyak 2 rangkap, 1
rangkap di berikan kepada owner, dan 1 rangkap diarsipkan.

3.2.5 Penjadwalan foto Studio Indoor.

Admin memeriksa jenis foto (studio / indoor), jika foto studio, maka admin

akan menambahkan informasi pemesanan tadi ke jadwal foto studio di toko

yang bersangkutan
3.2.6 Penjadwalan foto outdoor (kategori jasa : foto dan video)

1. wedding menerima data pemesanan foto outdoor yang diambil dari
kwitansi pemesanan, selanjutnya bagian wedding memeriksa
kategori jasa, jika kategori foto + video + MUA maka bagian
wedding akan memberikan informasi kepada photographer,
videographer, MUA mengenai jadwal foto outdoor, selanjutnya
photographer, videographer, MUA mengkonfirmasi, kemudian
bagian wedding menambahkan jadwal foto outdoor dengan
photographer, videographer, MUA yang sudah ditentukan tadi
setelah itu bagian wedding menambahkan jadwal foto outdoor
dengan photographer, videographer, MUA

2. Padabagian wedding memberikan informasi kepada videographer
(sesuai urutan) mengenai jadwal foto outdoor, selanjutnya

videographer mengkonfirmasi dengan mengirimkan jawaban
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kepada bagian wedding, bagian wedding menambahkan jadwal
foto outdoor dengan videographer yang sudah ditentukan tadi.

3. Selanjutnya bagian wedding memberikan informasi kepada MUA
(sesuai urutan) mengenai jadwal foto outdoor, selanjutnya MUA
mengkonfirmasi dengan mengirimkan jawaban kepada bagian
wedding, bagian wedding menambahkan jadwal foto outdoor
dengan videographer yang sudah ditentukan tadi.

4. jika kategori bukan foto + video, maka bagian wedding akan
memeriksa kategori jasa lagi, jika kategori jasa : foto, maka bagian
wedding memberi informasi kepada photographer + MUA (sesuai
urutan) mengenai jadwal foto outdoor, selanjutnya photographer
+ MUA mengkonfirmasi kemudia bagian wedding menambahkan
jadwal foto outdoor dengan photographer + yang sudah
ditentukan.

5. jika kategori jasa : bukan foto (video), maka bagian wedding
memberi informasi kepada videographer + MUA (sesuai urutan)
mengenai jadwal foto outdoor, selanjutnya videographer + MUA
mengkonfirmasi, kemudian bagian wedding menambahkan jadwal
foto outdoor dengan videographer + yang sudah ditentukan tad.i.

3.3 Rancangan Sistem yang di usulkan
Perancangan sistem yang harus disesuaikan dengan kebutuhan yang diminta
menggunakan Unified Modelling Language (UML). Perancangan sederhana
merupakan bentuk penggambaran sistem yang dilakukan untuk mempermudah
proses pembuatan sistem atau aplikasi nantinya, perancangan sederhana dilakukan

menggunakan alat pengembang sistem berupa Unified Modelling Language.
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3.3.1 Use Case Diagram
Use case merupakan proses kegiatan dan proses bisnis yang di lakukan oleh
aktor yang saling berinteraksi antara aktor dengan use case. Pada penelitian
ini penulis menggunakan tiga faktor yaitu admin, mitra, pelanggan. Berikut

adalah use case pada penelitian ini dapat dilihat di bawah ini :

. ¢ harga I
. o ke profile

"""" \r =<incllde== .
<<include>> \ '

pelanggan

<<include==

melihat studio

Gambar 3.3 Use case Diagram Yang Di Usulkan
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3.3.2 Scenario Use Case

1. Register Mitra dan Pelanggan

Table 3.1 Skenario Mitra dan Pelanggan

Mitra / Pelanggan

System

1. Pilih Menu Daftar Mitra

2. Tampil Input Data Register

3. Pilih Daftar

4. Tampil Notifikasi Berhasil Daftar

5. Tampil Halaman Login

2. Login

Tabel 3.2 Skenario Login

Admin / Mitra / Pelanggan

System

1. Masukan Email & password

2. Mengecek Email & password

3. Menampilkan Halaman Admin / Mitra
/ Pelanggan

/ Pelanggan

4. Tampil Halaman Utama Admin/ Mitra
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3. Mengelola Data Mitra Yang Terdaftar

Tabel 3.3 Skenario Mitra Yang Terdaftar

Admin System

1. Pilih Menu Mitra

2.Menampilkan menu Mitra

3. Hapus data Mitra

4. Data Mitra Terhapus

5.Tampilkan Menu Mitra

4. Mengelola Data Pelanggan Yang Terdaftar

Tabel 3.4 Skenario Data Pelanggan Yang Terdaftar

Admin System

1. Pilih Menu Pelanggan

2.Menampilkan menu Pelanggan

3. Hapus data Pelanggan

4. Data Pelanggan Terhapus

5.Tampilkan Menu Pelanggan
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5. Melihat Data Paket Yang Di Publish Mitra

Table 3.5 Skenario Melihat Data Paket Yang di Publish Mitra

Admin System

1. Pilih Menu Data Paket

2.Menampilkan Data Paket

3.Tampilkan Data Paket

6. Melihat Data Pesanan

Table 3.6 Skenario Data Pesanan

Admin / Mitra System

1. Pilih Menu Data Pesanan

2.Menampilkan Data Pesanan

3.Tampilkan Data Pesanan
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7. Melihat Data Pembayaran

Tabel 3.7 Skenario Data Pembayaran

Admin

System

1. Pilih Menu Data Pembayaran

2.Menampilkan Data Pembayaaran

3. Tampil Bukti Pembayaran

4.Menampilkan Bukti Pembayaran

3. Hapus Bukti Pembayaran

3. Bukti Pembayaran Terhapus

3. Tampil Bukti Pembayaran

8. Mengelola Data Pengguna

Tabel 3.8 Skenario Data Pengguna

Admin

System

1. Pilih Menu Data Pengguna

2.Menampilkan Data Pengguna

3. Edit Data Pengguna

4.Menampilkan Form Edit Pengguna

3. Input Form

3. Update Data Pengguna

3. Tampil Data Pengguna
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9. Mitra Mengelola Data Paket

Tabel 3.9 Skenario Mengelola Data Paket

Mitra

System

1. Pilih Menu Data Paket

2. Menampilkan Menu Data Paket

3. Input Data Paket

4. Menampilkan Form Input Data Paket

5. Edit Data Paket

6. Update Data Paket

7. Hapus Data Paket

8.Data Paket Terhapus

7. Tampil Data Paket
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10. Mitra Verifikasi Pemesanan

Tabel 3.10 Skenario Mitra Memverifikasi Pembayaran

Mitra System

1. Pilih Data Pemesanan

2. Menampilkan Data Pemesanan

3. Konfirmasi Pemesanan

4. Konfirmasi Berhasil

5. Tampil Data Pemesanan

11. Mitra Verifikasi Pembayaran

Tabel 3.11 Skenario Mitra Memverifikasi Pembayaran

Mitra System

1. Pilih Data Pembayaran

2. Menampilkan Data Pembaran

3. Verifikasi Pembayaran

4. Verifikasi Berhasil

5. Tampil Data Pembayaran
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12. Mitra Mengelola Profil

Tabel 3.12 Skenario Mitra Mengelola Profil

Mitra System

1. Pilih Data Profile

2. Menampilkan Profil

3. Edit Data Profil

4. Menampilkan Form Input Profil

5. Input Profil

6. Update Data Profil

7. Tampil Data Profile

13. Mengelola Data Laporan

Tabel 3.13 Skenario Laporan

Admin/Mitra System

1. Pilih menu laporan

2. Menampilkan menu laporan

3. Input periode laporan

4. Menampilkan laporan

5. Cetak laporan

6. Menampilkan Cetak laporan

6. Tampil Hasil Cetak laporan
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14. Mengelola Ganti Password

Tabel 3.14 Skenario Ganti Password

Mitra/Pelanggan

System

1. Pilih Menu Ganti Password

2. Menampilkan Menu Ganti Password

3. Input Password

4. Update Password

5 Tampil Menu Ganti Password

15. Pelanggan Melakukan Pemesanan Dan Pembayaran

Tabel 3.15 Skenario Pemesanan Pelanggan

Pelanggan System

1. Pilih Studio
2. Menampilkan Info Detail Paket

3. Pilih Pesan
4. Menampilkan  Notifikasi  Berhasil
Pemesanan

5 Tampil Riwayat Pemesanan

6. Upload bukti Pembayaran
7.Menampilkan Notifikasi Berhasil

Pembayaran

6 Tampil Riwayat Pemesanan




16. Mitra Mengelolah Data Bingkai

Tabel 3.16 Skenario Mitra Mengelolah Data Bingkai Foto

Mitra System

1. Pilih Menu Data Bingkai

2. Menampilkan Menu Data Bingkai

3. Input Data Bingkai

4. Menampilkan Form Input foto Bingkai

5. Edit Data Paket

6. Update Data Foto Bingkai

7. Hapus Data Foto Bingkai

8.Data Foto Bingkai Terhapus

7. Tampil Data Foto Bingkali
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17. Mitra Mengelolah Chat

Tabel 3.17 Skenario Mitra Mengelola Chat

Mitra

System

1. Pilih Menu Chat

2. Menampilkan Data Pesan Yang Masuk

3. Pilih Balas Pesan

4. Menampilkan Form Input Balas Pesan

5. Simpan Pesan

6. Pesan Berhasil Terkirim

18. Lupa Password

Tabel 3.18 Skenario Lupa Password

Mitra / Pelanggan

System

1. Pilih Menu Lupa Password

2. Menampilkan Form Input

3. Input E-mail Dan Password Baru

4.Mengirimkan Token Ke Email

5.Klik Token

6. Menampilkan Verifikasi

7. Klik Verifikasi

8. Menampilkan Pesan Password Berhasil

Di Perbarui
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Class Diagram

Class Diagran sistem yang dikembangkan adalah sebagai berikut :

pelanggan

pemesanan

login

+ username
+ password
+ akses
+ token

+ status

+cek
+insert
+ update

+ delete

+ idpelanggan

+ idpemesanan

bingkai

+ idbingkai
+ idmitra

+ fotobingkai

+ingert
+ update

+ delete

chat

+ idchat

_| + idmitra

+ idpelanggan
+ pesan

+ balas

+ingert

+ tanggal pembayaran
+ namapelanggan +1gl_acara + idpembayaran
+ alamatpelanggan + usemname + idpemesanan
+ telponpelanggan + idmitra +fgl_bayar
+Uusername + idpaket +total
+ kecamatan + alamatacara + diskon
+ fotoprofil +dp + bulkdi
+insert +hargarequest +insert
+ update + fotal + update
+ delete + status + delete
+ permintaan
+ idbingkai
+insert
* Update riview
mitra + delete
+ idmitra
— + idmitra
1 ——— + usemame
| + usermame
+ idriview
+ namamitra
paketfoto +tanggal
+ alamatmitra
) +idpaket + bintang
+ telponmitra . +idmitra + komen
+ foto
+namapaket
+ bio +insert
+ kategori
+ usermame + update
+ harga
+ studio + delete
+ fotosample
+ kecamatan
+ promo
+ fotoprofil destrinei
+ deskripsi
+insert
+insert
* update + update
+ delete
+ delete
1.
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3.3.3 Activity Diagram

1. Activity Diagram login sistem yang dikembangkan adalah sebagai berikut :

Activity Diagram Login

User system

»stemame dan™ )( validasi )
Passwor

Username dan = salah sesuai
Passwor salah

benar

menampilkan
halaman utama

halaman utama

Gambar 3.5 Activity Diagram Login
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2. Padadiagram activity mengolah data Mitra dan Pelanggan, Admin sistem dapat

melakukan hapus pelanggan dan mitra :

Activity Diagram Admin Data Mitra dan Pelanggan
User system

ilih menu mitr:
pelanggan

+/ menampilkan data
“\Imitra atau pelangga

L
hapus data

h 4

( data terhapus }

enu pelangga
atau mitra

Gambar 3.6 Activity Diagram Admin Data Mitra Dan Pelanggan
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3. Pada diagram activity mengolah data user, Admin sistem dapat melakukan

merubah dan hapus data user :

= Activity Diagram Data User
= Admin = system

pilih menu wser » menampilkan data
. menu user

h

5=
S

l( edit

{ simpan ] ¥ simgan

Gambar 3.7 Activity Diagram Mengolah Data User
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4, Pada diagram activity data pemesanan, Admin sistem hanya dapat melihat

data pemesanan yang ada :

=] Activity Diagram Data Pemesanan
B Admin B system

pilih m=nu . menampilkan dsta
Mesanan "\ pemesanan

tampil data
Mesanan

®
-

Gambar 3.8 Activity Diagram Admin Data Pemesanan
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5. Pada diagram activity mengolah data pembayaran, Admin sistem dapat

melakukan hapus data pembayaran dan melakukan pengunduhan data yang ada

= - activity Dlagram }E:nta Pembayaran " ¥

= Admin = wyetem

pilih menu data enampilkan dala menu
pembayaran *, dala pembayaran

GEED) Com (o)

|  dala terundub |

halaman daia

Gambar 3.9 Activity Diagram Admin Mengolah Data Pemesanan
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6. Pada diagram activity cetak laporan, Admin sistem dan Mitra dapat melakukan

pencetakan data yang ada berdasarkan periode :

[= Activity Dlagram Catak laporan
[~ Admin ! Mitra B syatEm

pilih menu cetak menampikan laporan
laporan - "‘x__

Masukan Tanggal |

U

b
. b menampilean dals
| cari | *
i, laparan

': cedak laparan |'f|
_  menampilan oatak
- laparan

memampilkan cetak
laparan

@

L

Gambar 3.10 Activity Diagram Data Cetak Laporan
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7. Padadiagram activity mengolah data paket, Mitra dapat melakukan tambah, edit
dan hapus data paket yang ada :

[= Activity Diagram Data Pakat
:= Mitra := syaiem

lih merny data pak menampilkan data

Toda - ket falo
| tambah daks paket 'I:-"..
; L paket berhas]
famil dala paket. }¢ 'f e ———— i::'

Gambar 3.11 Activity Diagram Mitra Tambah Data Paket
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8. Padadiagram activity mengolah data pemesanan, mitra sistem dapat melakukan
konfirmasi pemesanan pelanggan :
(= Acﬂvﬂyﬂmnﬂdnmrﬂn
= Milttra = Fyatem

ih menu data pak menampilkan data
mEsanan o an
E
aksi

e
o ) (o )

data lersimpan

ol
TR N

Gambar 3.12 Activity Diagram Mitra Mengolah Data Pemesanan
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9. Padadiagram activity mengolah data pembayaran, mitra sistem dapat melakukan

verifikasi pembayaran pelanggan:

Activity Diagram Mitra tambah data paket
User system

pilih pemesanan » delenbybeaia
\ menu pesanan

menu pesanan )

<

g

)

linat bukti

Jr
menampilkan

buka

\
verifikasi

J

A 4

menu data { i
< data tersimpan
paket J

®

Gambar 3.13 Activity Diagram Mitra Mengolah Data Pemesanan
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10. Pada diagram activity pelanggan akan melakukan pemesanan :

Activity Diagram Data pemesanan

pilih paket

pelanggan

B

.

-

menampilkan form
h, pesanan

halarnan data
nan

L J

k
data pesanan
tersimpan

Gambar 3.14 Activity Diagram Pemesanan Pelanggan
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11. Padadiagram activity pelanggan akan melakukan pembayaran Dp dan Pelunasan

=] Activity Diagram Data Pembayaran Pelanggan

=] Pelanggan = system

( pembayaran } Jeanampillﬁanﬁ:rm)

= m
s
( upload data ){
pembayaran

¢/~ data berhasil )

‘. terupload

y
| halaman pembayara |

@~

Gambar 3.15 Activity Diagram Pembayaran Dp dan Pelunasan Pelanggan
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3.4 Desain Interface
Rancangan interface yang diusulkan terdiri dari 3 (tiga) hak akses, dengan hak akses
Admin, Mitra dan Pelanggan. Sistem yang akan dibangun yang dipergunakan oleh semua
hak akses berbasiskan Web .

3.4.1 Rancangan Halaman Utama Web
Perancangan halaman utama web merupakan penggambaran sistem yang

menampilkan mitra yang terdaftar pada sistem.

4 N
| home I | Studio | register W
e \ Mitra
Y pelanggan
[ | T
AN S
Mitra Mitra Mitra Mitra
Nama Studio MNama Studio MHama Studio Mama Studio
alamat alamat alamat alamat
info selengkap nya info selengkap nya info selengkap nya info selengkap nya
\ y

Gambar 3.16 Desain Interface Beranda
3.4.2 Rancangan About
Perancangan About merupakan penggambaran tentang sistem yang menampilkan

tentang deskripsi sistem.

."f | Hiome: || Seudio |I Abour || u;l:ur,l\
Deskripsi
h. A

Gambar 3.17 Desain Interface About
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3.4.3 Rancangan Detail Paket
Perancangan detail paket merupakan penggambaran sistem yang menampilkan

paket yang tersedia yang di publish oleh mitra
':

Home || Studio || About | R!gi:t:ryl

kgt kategori hatbegari katwgor

nama pakit mama paket P saket narma pakt
harga harga harga harga

deaknzal deskrgsi dushripai deaknzai

Bio mitra lokasi mitra

nama studio

Komentar

*****

isi komentar

* * %k %
\\-._ isi komentar _/}
Gambar 3.18 Desain Interface Detail Paket

3.4.4 Rancangan Halaman Pendaftaran Mitra
Perancangan Register merupakan penggambaran sistem yang menampilkan form

pendaftaran untuk mitra.

é s

~
Pendaftaran Mitra N

Masukan E-mail

Nama Mitra

alamat

biografi

telpon

nama stuio

kecamtan

mazukan file | foto profile

masmn'-'cJ foto studio

masukan password

masukan Ulang password ‘

Kembali || Lupa Password

\ N / y,

Gambar 3.19 Desain Interface pendaftaran Mitra
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3.4.5 Rancangan Halaman Pendaftaran Pelanggan

Perancangan

ragister pelanggan merupakan

menampilkan form Register pelanggan.

penggambaran

sistem yang

rl'

4 Pendaftaran Pelanggan

Masukan E-mail

Mama Pelanggan

alamat

biografi

telpon

nama stuio

kecamtan

| micishan m-] foto profile ]

||na5ukan password |

||nasuki|n Ulang password |

Kembali || Lupa Password

.

vy

3.4.6 Rancangan Halaman Login

Gambar 3.20 Desain Interface pendaftaran Pelanggan

Perancangan login merupakan penggambaran sistem yang menampilkan Form

username dan password untuk login

4 ™
4 A
Please Login
|Masukan E-mail |
|Masukan password |
I login J
Kembali | | Daftar | | Lupa Password
\ J
. J

Gambar 3.21 Desain Interface Login
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3.4.7 Rancangan Halaman Lupa Password
Perancangan lupa Password merupakan penggambaran sistem yang menampilkan
Form lupa Password

'4 '

LuPa Password

| Email |

| password |

| RePassword |

| RenewPassword |

Kembali

o J
Gambar 3.22 Desain Interface Lupa Password

3.4.8 Rancangan Halaman Aktivasi Akun
Perancangan Aktivasi merupakan penggambaran sistem yang menampilkan Akun

yang telah di perbarui passwordnya

4 ™

Akun telah aktif silahkan
klik tombol di bawah ini

Aktivasi

Gambar 3.23 Desain Interface Aktivasi Akun
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3.4.9 Rancangan Halaman Admin

Rancangan halaman admin bertujuan untuk mengetahui aktivitas seluruh Mitra
dan Pelanggan yang terdaftar pada sistem

logout |
—| Admin

Beranda

jumlah mitra jumlah pelanggan jumlah pesanan

Data mitra

Data paket
Data pelanggan

Data pemesanan

Data pembayaran

Data pengguna

Data laporan

Gambar 3.24 Desain Interface Admin

3.4.10 Rancangan Data Mitra
Rancangan halaman Data Mitra bertujuan untuk mengetahui aktivitas seluruh

Mitra yang terdaftar pada sistem
' l_""

] | t
—| Admin ogod

Beranda no |nama Studio || alamat | netlp || biografi foto aksi

Data mitra

Data paket

Data pelanggan

Data pembayaran

Data pengguna

o
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Data pemesanan e
X
(X]
(X

Data laporan

Gambar 3.25 Desain Interface Data Mitra
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3.4.11 Rancangan Data Paket

Rancangan halaman Data Paket bertujuan untuk mengetahui aktivitas seluruh
Paket apa saja yang di publish oleh Mitra pada sistem

-

1 logout
—| Admin i l

Beranda nama nama kategori harga
studio paket paket paket

diskon deskripsi

Data mitra

Data paket

Data pelanggan —T

Data pemesanan

Data pembayaran

Data pengguna

Data laporan

Gambar 3.26 Desain Interface Data Paket

3.4.12 Rancangan Data Pelanggan

Rancangan halaman Data Pelanggan bertujuan untuk mengetahui aktivitas
seluruh Pelanggan yang terdaftar pada sistem

g ™
logout
| log |
—| Admin |
Beranda nama ]
no alan n alamat telpon foto aksi
Data mitra P B8a
Data paket
Data pelanggan
Data pemesanan
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Data pengguna

Data laporan

Gambar 3.27 Desain Interface Data Pelanggan
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3.4.13 Rancangan Data Pemesanan

Rancangan halaman Data Pemesanan bertujuan untuk mengetahui aktivitas
seluruh Pelanggan yang Pemesanan pada mitra

Admin

Gambar 3.28 Desain Interface Data Pemesanan

3.4.14 Rancangan Data Pembayaran

Rancangan halaman Data Pembayaran bertujuan untuk mengetahui aktivitas
seluruh Pelanggan yang sudah melakukan transaksi pembayaran kepada Mitra

-

logout |
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Gambar 3.29 Desain Interface Data Pembayaran
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3.4.15 Rancangan Data Pengguna
A. Rancangan halaman Data pengguna
Rancangan halaman Data pengguna bertujuan untuk mengetahui aktivitas

seluruh pengguna yang terdaftar pada sistem

1 logout
—‘ Admin

Beranda

Data mitra

Data produk Username password lewvel aksi

Data pelanggan

Data pemesanan 0

Data pembayaran edit

Data pengguna

Data laporan

Gambar 3.30 Desain Interface Data Pengguna

B. Rancangan halaman Edit bertujuan untuk merubah password pengguna
yang terdaftar pada sistem

1 logout
—| Admin

Beranda

Data mitra

Data paket

username I I

Data pelanggan
password I I

Data pemesanan

konfirmasi password I I

Data pembayaran
Data pengguna simpan

Data laporan

Gambar 3.31 Desain Interface Data Pengguna

58



3.4.16 Rancangan Data Laporan

Rancangan halaman Data laporan bertujuan untuk mencetak report transaksi
yang di lakukan oleh pelanggan pada sistem

' A
| Admin . logout |
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Beranda
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Data laporan
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Gambar 3.32 Desain Interface Data Laporan

3.4.17 Rancangan Cetak Laporan
Rancangan halaman cetak laporan bertujuan untuk mencetak report transaksi

yang di lakukan oleh pelanggan pada sistem

'd '

alamat scara f — & r total et
diskon peebay [l pembayara
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tanggal
pesanan
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Gambar 3.33 Desain Interface cetak laporan
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3.4.18 Rancangan Halaman Utama mitra
Rancangan Halaman Mitra bertujuan untuk mengetahui jumlah pelanggan dan

jumlah pesanan oleh pelanggan pada sistem

logout

nama user

Beranda
Jumlah Transaksi Jumlah Pesanan

Data paket foto

Data Profile
Data Bingkai
Chat Pelanggan
Data Pemesanan

Data Pembayaran

Ubah Password

Lapeoran

Gambar 3.34 Desain Interface Halaman Mitra

3.4.19 Rancangan Halaman Data Paket Mitra
Rancangan Halaman Data Paket Mitra bertujuan untuk menambahkan paket jasa
foto, edit paket jasa foto, dan hapus paket jasa foto

" N
logout |
nama user
Beranda
Data paket foto
Data Profile Mo [ nama paket | kacegori pake || harga || foto sample || diskon deskripsi | aksi
Data Bingkai hapas
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Data Pemesanan n?;:s
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Data Pembayaran hapus
I [ ]
hapus
Ubah Password
Laporan
~ /

Gambar 3.35 Desain Interface Halaman Data Paket Mitra
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A. Pada Rancangan halaman Data Paket Mitra akan menambahkan Data
paket yang ingin di publish.

logout

nama user

tambah paket
Beranda

nama paket

Data paket foto

Ubah Password

| |
Data Profile kategori paket ’ |
Data Binghkai harga paket | |

Chat Pelanggan
Diskon | |
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Data Pembayaran
foto sample | |

Laporan

Gambar 3.36 Desain Interface Halaman Tambah Data Paket Mitra

B. Pada Rancangan halaman Edit Data Paket Mitra, Mitra dapat merubah
data paket yang di publish .

logout

nama user

edit paket
Beranda

nama paket

Data paket foto

Ubah Password

Laporan
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Data Profile kirtegori paket [ |
Data Bingkai harga paket | |

Chat Pelanggan
Diskon | |

Data Pemesanan
Deskripsi | |

Data Pembayaran
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Gambar 3.37 Desain Interface Halaman Edit Data Paket Mitra
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3.4.20 Rancangan Halaman Data Profile Mitra

A. Rancangan Halaman Data Profile Mitra bertujuan untuk menampilkan

profile mitra
-
logout
nama user
Beranda
Foto
Data paket foto
Data Profile
Data Bingkai nama ‘ ‘
Chat Pelanggan alamat ‘ ‘
Data Pemesanan
telpon ‘ ‘
Data Pembayaran .
bio | |
Ubah Password
nama studio ‘ ‘
Laporan
edit profile
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Gambar 3.38 Desain Interface Halaman Data Profile Mitra

B. Rancangan Halaman Edit Data profile Mitra bertujuan untuk merubah
data profile mitra

-~ ™
logout |

nama user

nama mitra | |
Beranda
alamat | |
Data paket foto

telpon | |

Data Profile
Data Bingkai nama studio | |
Chat Pelanggan biografi | |
Data Pemesanan kecamatan | |
Data Pembayaran foto studio | |
Ubah Password foto profile | |

Gambar 3.39 Desain Interface Halaman Data Edit Profile Mitra
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3.4.21 Rancangan Halaman Data Pemesanan Mitra
A. Rancangan Halaman Data Pemesanan Mitra bertujuan untuk menampilkan
data pesanan yang di lakukan oleh pelanggan pada sistem
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Ubah Password
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Gambar 3.40 Desain Interface Data Pemesana Mitra

B. Rancangan Halaman Data Konfirmasi Pemesanan Mitra bertujuan untuk

mengkonfirmasi data pesanan yang di lakukan oleh pelanggan pada sistem

N
logout I

Konfirmasi Pemesanan
nama user

Beranda
Data paket foto tanggal acara | |
Data Profile alamat acara | |
Data Pemesanan Dp | |
Data Pembayaran request pesanan | |
Ubah Password harga request | |

L -

Gambar 3.41 Desain Interface Konfirmasi Data Pemesanan Mitra
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3.4.22 Rancangan Halaman Data Pembayaram Mitra
Rancangan Halaman Data Pembayaran Mitra bertujuan untuk menampilkan

data pesanan yang di lakukan oleh pelanggan pada sistem yang nantinya akan

di verifikasi oleh Mitra

pencarian
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logout
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Ubah Password
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Gambar 3.42 Desain Interface Data Pembayaran Mitra

3.4.23 Rancangan Halaman Cetak Laporan
Rancangan Halaman Cetak Laporan Mitra bertujuan untuk menampilkan Laporan

Transaksi Per tanggal
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Gambar 3.43 Desain Interface Data Cetak Laporan

64



3.4.24 Rancangan Halaman Ubah Password
Rancangan Halaman Ubah Password Mitra bertujuan untuk menampilkan Form
ubah Username dan Password pada Mitra dan Merubah Password

i | ™

logout

nama user

pencarian
Beranda

Data paket foto

Data Profile

Data Binghkai
username I |
Chat Pelanggan
password l J
Data Pemesanan
konfirmasi password I ]
Data Pembayaran
simpan
Ubah Password
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Gambar 3.44 Desain Interface Ubah Password Mitra

3.4.25 Rancangan Halaman Data Bingkai
Rancangan Halaman Ubah Data Bingkai Mitra bertujuan untuk menampilkan

Form Tamba Bingkai dan Merubah Bingkai

(" ™
logout |
nama user
Beranda
Data paket foto
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Gambar 3.45 Desain Interface Data Bingkai Mitra
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3.4.26 Rancangan Halaman Chat Pelanggan

Rancangan Halaman Chat pelanggan Mitra bertujuan untuk menampilkan dan

membalas pesan pelanggan

-~

logout |

nama user

Data paket foto
Data Profile

Data Binghai

Mama Pelanggan

Chat Pelanggan I

Data Pemesanan
Data Pembayaran

Ubah Password
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Gambar 3.46 Desain Interface Chat Pelanggan Pada Mitra

3.4.27 Rancangan Halaman Utama Pada Pelanggan

Rancangan Halaman Utama Pada Pelanggan bertujuan untuk menampilkan

pelanggan sudah yang terdaftar dan melakukan Login

' _/"_ T I
| home | | Studio | |pemba3raran| | logout | nama user | foto |
S
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Gambar 3.47 Desain Interface Halaman Utama Pelanggan
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3.4.28 Rancangan Halaman Kategori Pemesanan Paket Pada Pelanggan
Rancangan Halaman Utama Pada Pemesanan Pelanggan bertujuan untuk

menampilkan Beberapa Paket, Kolom Riview,Chat dan Rating yang di Publish

mitra
I kategori paket
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Gambar 3.48 Desain Interface Halaman Kategori Pemesanan Paket

3.4.29 Rancangan Form Halaman Pemesanan Pelanggan
Rancangan Form Halaman Pemesanan pada Pelanggan bertujuan untuk

menampilkan Paket yang di pesan dari pelanggan

— ™
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Gambar 3.49 Desain Interface Halaman Pemeasanan Pelanggan
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3.4.30 Rancangan Halaman Konfirmasi Pesanan

Rancangan Halaman Konfirmasi Pesan bertujuan untuk menampilkan Paket

yang telah di pesan dari pelanggan
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Gambar 3.50 Desain Interface Pesanan yang telah di pesan

3.4.31 Rancangan Halaman Upload Bukti Pembayaran

Rancangan Halaman Upload Bukti Pembayaran bertujuan untuk Pelanggan yang

telah membayar pesanan dan akan mengirimkan bukti pembayaran

A.Upload Bukti Pembayaran Dp

-

g , //'_ \\.I
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konfirmasi Dp
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| I |
| Diskon | Total Pembayaran
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Gambar 3.51 Desain Interface Upload Bukti Pembayaran Dp
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B. Bukti Konfirmasi Upload Bukti Pelunasan
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Gambar 3.52 Desain Interface Upload Bukti Pembayaran Pelunasan

3.4.32 Rancangan Halaman Ubah Foto Profil

Rancangan Halaman Halaman Pada Ubah Foto Profil Pelanggan bertujuan
untuk Merubah Foto Profil Pelanggan

3 )

Masukan Foto profil

foto | |

simpan | | Batal |

Gambar 3.53 Desain Interface Ubah Foto Profil Pelanggan

69



3.4.33 Rancangan Halaman Ubah Data
Rancangan Halaman Pada Ubah Data Pelanggan bertujuan untuk Merubah

Data Pelanggan

Ve

foto

| no telpon | | nama pelanggan |

| Kecamatan |

| Alamat |

| simpan | | Batal |

Gambar 3.54 Desain Interface Ubah Data Pelanggan

3.4.34 Rancangan Halaman Ubah Password
Rancangan Halaman Halaman Pada Password Data Pelanggan bertujuan

untuk Merubah Password Pelanggan

foto

Ubah Password

| username | | password |

| simpan | | Batal |

Gambar 3.55 Desain Interface Ubah Password Pelanggan
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3.4.35 Rancangan Halaman Chat Pelanggan

Rancangan Halaman Halaman Pada Chat pada Pelanggan bertujuan untuk

mengirim pesan kepada mitra.

P
| home | | Studio ‘ |pemhayaran‘ | logout nama user :fnto
.-'/ Mitra
, foto
"
Pelanggan .'/..
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Gambar 3.56 Desain Interface Halaman Chat Pelanggan
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