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ABSTRAK 

 

 

SISTEM INFORMASI AKADEMIK  PADA SMK KARYA DHARMA 

KOTABUMI LAMPUNG UTARA BERBASIS MOBILE 

 

 

Oleh: 

 

EZA NOPRIANSYAH 

 

Sistem akademik pada SMK Karya Dharma Kotabumi masih secara konvensional 

dimana data guru dan siswa masih dicatat di buku besar dan di simpan ke dalam 

rak, sehingga dapat memperlambat bagian Tata Usaha di SMK Karya Dharma 

Kotabumi pada saat melakukan pencarian berkas atau data-data yang dibutuhkan, 

 

dalam proses pengolahaan akademik yang meliputi data siswa dan guruserta 

pendaftaran dan penjadwalan siswa masih konvesional serta banyaknya pendaftar 

yg berasal dari luar daerah dan waktu habis terbuang dan dapat borosnya 

biaya,pada bagian penjadwalan masih dengan sistem konvesional.sehingga 

terjadinya bentrok antara mata pelajaran dan guru.sehingga kurang efisien. Usaha 

dibutuhkan adalah sistem informasiakademikpada SMK Karya Dharma Kotabumi 

lampung utara berbasis web bertujuan untuk mempermudah pengolahan data 

akademik serta pendaftaran siswa, Dharma secara terkomputerisasi. Pada 

penelitian ini, aplikasi ini dibuat dengan menggunakan.  

 

Metode yang digunakan adalah metode SSAD (structured system analysis and 

design), adapun tools yang digunakan meliputi Flowchart, Data Flow Diagram, 

Data Dictionary, dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL 

sebagai database.  

 

Kata Kunci : SISTEM INFORMASI AKADEMIK  PADA SMK KARYA DHARMA KOTABUMI 

LAMPUNG UTARA BERBASIS MOBILE  
 

 



ABSTRACT 

 

MOBILE BASED ACADEMIC INFORMATION SYSTEM ATKARYA 

DHARMA VOCATIONAL SCHOOL KOTABUMI NORTH LAMPUNG  

 

By: 

EZA NOPRIANSYAH 

 

The academic system at Kotabumi Dharma Vocational School is still conventional 

where the teacher and student data are still recorded in the ledger and stored on  

shelves so that it can slow down the Karya Dharma Vocational School 

Administration Kotabumi in searching the files or data needed in the academic 

process which includes the student and teacher data as well as the registration and 

the scheduling of the students which is still conventional and the number of 

registrants who come from outside the region and the time is wasted and can 

spend a lot of cost.In the scheduling section still uses a conventional system so 

that it is less efficient. The effort needed is aweb-based academic information 

system at Karya Dharma Vocational School Kotabumi North Lampung aimed at 

facilitating the processing of academic data and student registration, computerized 

Karya DharmaVocational School. In this study, this application was made 

usingthestructured system analysis and design(SSAD) method, while the tools 

used includedFlowchart, DataFlowDiagram, DataDictionary, using the PHP 

programming language and MySQL as the database. 

Keywords: Academic Information System in Mobile Based Karya Dharma 

Vocational School of Kotabumi Lampung 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi infomasi tidak lepas dari pesatnya perkembangan 

teknologi komputer, karena komputer merupakan media yang dapat memberikan 

kemudahan bagi manusia dalam menyelesaikan suatu pekerjaan. Perubahan dan 

dinamika masyarakat yang semakin cepat seiring dengan perkembangan jaman 

dan teknologi sehingga memerlukan kualitas informasi yang akurat, cepat dan 

tepat. Teknologi informasi adalah salah satu contoh produk teknologi yang 

berkembang pesat yang dapat membantu manusia dalam mengolah data serta 

menyajikan sebuah informasi yang berkualitas.  

 

Dunia pendidikan juga tak mau kalah dengan menghadirkan berbagai 

layanan untuk para siswa maupun untuk kepentingan intern sekolah itu sendiri. 

Salah satu media yang dibidik adalah media informasi menggunakan teknologi 

mobile. Untuk itu dalam membangun aplikasi mobile diperlukan suatu sistem atau 

mekanisme yang memudahkan dan merawat sistem tersebut dalam pengupdate-an. 

Salah satunya dengan menggunakan pemrograman PHP dengan databasenya 

menggunakan MySQL.  

 

SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara merupakan salah satu 

sekolah menengah kejuruan yang menjadi tempat dilaksanakannya penelitian. 

Dalam proses pengolahan data akademik yang meliputi data siswa dan data guru, 

pendaftaran siswa baru dan penjadwalan masih dilakukan dengan cara 

konvensional, yaitu pengolahan data guru dan data siswa masih dicatat pada buku 

besar kemudian disimpan kedalam rak, akibat dari hal tersebut banyak kendala 

yang dihadapi oleh pihak sekolah seperti waktu yang dibutuhkan dalam mencari 

atau memasukan data siswa memerlukan waktu yang lama. Dalam hal pendaftaran 

siswa baru, calon siswa diharuskan datang langsung kesekolah yang dirasa kurang 

efisien dikarenakan banyaknya pendaftar yang berasal dari luar daerah serta 
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kurangnya informasi yang didapatkan seperti persyaratan dan biaya, begitu juga 

dalam hal penjadwalan dalam proses belajar mengajar masih dengan cara 

konvesional yang berakibat seringnya terjadi bentrok antara mata pelajaran dan 

guru yang mengajar proses ini dirasa kurang efisen dan efektif. Berdasarkan 

permasalahan yang telah disebutkan maka SMK Karya Dharma Kotabumi 

Lampung Utara di rasa perlu mengadakan perubahan dari sistem konvensional 

menjadi terkomputerisasi. Sehingga menjadi lebih praktis, mudah, cepat dan 

akurat dalam menyajikan informasi. 

 

Alternatif dalam menghadapi permasalahan yang ada pihak sekolah 

membutuhkan suatu media teknologi informasi yang dapat digunakan guru dan 

siswa maupun calon siswa baru yaitu dengan membangun aplikasi mobile yang 

dapat memberikan kemudahan dalam pengolahan data akademik yang meliputi 

data siswa dan data guru, pendaftaran siswa baru dan penjadwalan.  

 

Berdasarkan uraian uraian diatas maka penulis membangun suatu sistem 

informasi akademik berbasis mobile untuk mempermudah pihak sekolah dalam 

proses pengolahan pengolahan data siswa dan data guru, pendaftaran siswa baru 

dan penjadwalan, sehingga dapat diperoleh hasil yang efektif dan efisien sebagai 

bahan penelitian untuk skripsi. Adapun judul yang di pilih yaitu:  

“SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMK KARYA DHARMA 

KOTABUMI LAMPUNG UTARA BERBASIS MOBILE “ 

 

1.2 Ruang lingkup penelitian 

Ruang lingkup permasalah yang ada, serta keterbatasan waktu dan 

pengetahuan supaya pembahasan masalah lebih terfokus dan spesifik maka 

dibutuhkan pembatasan masalah. Adapun batasan masalah yang akan dibahas 

adalah sebagai berikut :  

 

1. Penelitian dilakukan di SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung 

Utara selama lima bulan dimulai pada September sampai bulan 

Januari 2018. 
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a. Memahami proses bisnis yang berjalan tentang pengolahan 

data akademik meliputi pengolahan data siswa dan data guru, 

pendaftaran siswa baru dan penjadwalan pada SMK Karya 

Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

b. Melakukan wawancara pada staff yang terkait meliputi bagian 

administrasi dan bagian wakil kepala sekolah. 

c. Melakukan pemeriksaan atas data yang ada di sekolah yang 

berguna untuk menambah data dan pengetahuan. 

2. Sistem akademik ini hanya membahas meliputi pengolahan data siswa 

dan data guru, pendaftaran siswa baru dan penjadwalan pada SMK 

Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

3. Sistem Informasi  dibuat menggunakan bahasa pemograman PHP, dan 

SQL. 

4. Pemodelan sistem yang akan dibuat menggunakan gaya pemograman 

terstruktur. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Dengan latar belakang tersebut, maka dapat dibuat rumusan masalah sebagai 

berikut: 

Bagaimana membangun sistem informasi akademik meliputi pengolahan 

data siswa dan data guru, pendaftaran siswa baru dan penjadwalan berbasis 

mobile di SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Pembuatan sistem ini terkait hak ases user meliputi guru dan siswa : 

1. Guru dan siswa hanya dapat mengupdate data diri sesuai dengan hak 

akses masing masing user. 

2. Calon siswa yang ingin mendaftar dapat melakukan registrasi dan 

login sebelum mengisi form pendaftaran. 

3. Calon siswa dapat mengetahui hasil seleksi penerimaan siswa 

4. Penjadwalan mata pelajaran dan guru dilakukan oleh bagian tata usaha 

sebagai admin. 
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5. Guru dapat melihat jadwal mengajar meliputi hari, waktu dan jam 

mengajar namun tidak dapar mengubah. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penulisan penelitian ini, yaitu : 

1. Untuk mengetahui sistem berjalan tentang proses akademik meliputi 

pengolahan data siswa dan data guru, pendaftaran siswa baru dan 

penjadwalan pada SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

2. Membuat suatu sistem yang terkomputerisasi dengan baik dan 

mempermudah pihak sekolah dan siswa dalam akademik SMK Karya 

Dharma Kotabumi Lampung Utara 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

 Manfaat dari penulisan skripsi ini, yaitu : 

1. Bagi pengembangan ilmu pengetahuan, dapat memberikan suatu karya  

penelitian baru yang dapat mendukung dalam pengembangan Sistem 

Informasi  Akademik. 

2. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan dan pengetahuan dengan 

mengaplikasikan ilmu yang telah di peroleh. 

3. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan sebagai acuan terhadap 

pengembangan ataupun pembuatan dalam penelitian yang sama. 

4. Bagi sekolah, diharapkan dapat mempermudah proses sistem 

akademik meliputi pengolahan data siswa dan data guru, pendaftaran 

siswa baru dan penjadwalan secara online. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Dalam rangka mendapatkan gambaran menyeluruh tentang sistematika 

pembahasan penelitian ini, berikut akan diuraikan urutan garis besarnya yaitu: 
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BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan tentang latar belakang permasalahan, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian,serta sistematika 

penulisan 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini menguraikan tentang Landasan Teori yang mengungkapkan dasar-

dasar teori yang berhubungan dengan sistem dan aplikasi pendukung 

lainnya. 

 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan tentang metode-metode yang dipakai pada aplikasi 

yang dibangun dan juga untuk menjelaskan alur dari aplikasi ini. 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menguraikan tentang bagaimana aplikasi ini dibangun dan juga 

tampilan dari aplikasi ini sehingga dapat dinilai kekurangan dan kelebihan 

dari aplikasi ini. 

 

BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi mengenai kesimpulan dari hasil penulisan serta saran yang 

berisi ide-ide yang dapat membangun dan mengembangkan kegiatan 

perusahaan. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

LAMPIRAN 

 

 



BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Perancangan dan Desain Sistem 

Menurut (Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2013). Perancangan adalah 

merupakan upaya untuk mengonstuksi sebuah sistem yang memberikan upaya 

kepuasan (mungkin informal) akan spesifikasi kebutuhan fungsional, memenuhi 

target, memenuhi kebutuhan secara implisit atau eksplisit dari segi performansi 

maupun pengguna sumber daya, kepuasan batasan pada proses desain dari segi 

biaya, waktu, dan perangkat. Desain sistem adalah sebuah proses menerjemahkan 

kebutuhan pemakai informasi ke dalam alternatif rancangan sistem informasi. 

Desain sistem dilakukan berdasarkan informasi yang didapatkan oleh analisis 

sistem. 

 

2.1.1 Sistem 

Menurut (Tata Sutabri, 2012) Sistem adalah sebagai suatu kumpulan atau 

himpunan dari unsur, komponen, atau variabel yang terorganisir, saling 

berinteraksi, saling tergantung satu sama lain, dan terpadu.Model umum sebuah 

sistem adalah input, proses, dan output. Hal ini merupakan konsep sebuah sistem 

yang sangat sederhana sebab sebuah sistem dapat mempunyai beberapa masukan 

dan keluaran. Selain itu, sebuah sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat 

tertentu yang mencirikan bahwa hal tersebut bisa dikatakan sebagai suatu sistem. 

Adapun karakteristik yang dimaksud adalah sebagai berikut: 

 

1. Komponen Sistem (Component) 

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, 

artinya saling bekerja  sama membentuk satu kesatuan. Komponen-

komponen sistem tersebut dapat berupa suatu bentuk subsistem. Setiap 

subsistem  memiliki sifat dari sistem yang menjalankan suatu fungsi tertentu 

dan mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan. Suatu sistem dapat 

mempunyai sistem yang lebih besar atau sering disebut “supra sistem”. 
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2. Batasan Sistem (Boundary) 

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem 

dengan sistem yang lain atau sistem dengan lingkung luarnya. Batasan 

sistem ini memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan 

yang tidak dapat dipisahkan. 

 

3. Lingkungan Luar Sistem (Envirotment) 

Bentuk apapun yang ada diluar ruang lingkup atau batasan sistem yang 

mempengaruhi operasi sistem tersebut disebut lingkungan luar 

sistem.Lingkungan luar sistem ini dapat bersifat menguntungkan dan dapat 

juga bersifat merugikan sistem tersebut. Dengan demikian, lingkungan luar 

tersebut harus tetap dijaga dan dipelihara. Lingkungan luar yang merugikan 

harus dikendalikan. Kalau tidak, maka akan mengganggu kelangsungan 

hidup sistem tersebut. 

 

4. Penghubung Sistem (Interface) 

Media yang menghubungkan sistem dengan subsistem lain disebut 

penghubung sistem atau interface. Penghubung ini memungkinkan sumber-

sumber daya mengalir dari satu subsistem ke subsistem lain. Bentuk 

keluaran dari subsistem akan menjadi masukan untuk subsistem lain melalui 

penghubung tersebut. Dengan demikian, dapat terjadi suatu integrasi sistem 

yang membentuk satu kesatuan. 

 

5. Masukan Sistem (Input) 

Energi yang dimasukkan kedalam sistem tersebut masukkan sistem, yang 

dapat berupa pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal (signal input). 

Contoh, di dalam suatu unit sistem komputer, “Program” adalah 

maintenance input yang digunakan untuk mengoperasikan komputernya dan 

“Data” adalah signal input untuk diolah menjadi informasi. 

 

6. Keluaran Sistem(Output) 
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Hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang 

berguna. Keluaran ini merupakan masukan bagi subsistem yang lain seperti 

sistem informasi. Keluaran yang dihasilkan adalah informasi. Informasi ini 

dapat digunakan sebagai masukan untuk pengambilan keputusan atau hal-

hal lain yang menjadi input bagi subsistem lain. 

 

7. Pengolahan Sistem (Process) 

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah masukan 

menjadi keluaran, contohnya adalah sistem akuntansi. Sistem ini akan 

mengolah data transaksi menjadi laporan-laporan yang dibutuhkan oleh 

pihak manajemen. 

 

8. Sasaran Sistem (Objective) 

Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti dan bersifat 

deterministic. Kalau suatu sistem tidak memiliki sasaran maka operasi 

sistem tidak ada gunanya. Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai 

sasaran dan tujuan yang telah direncanakan. 

 

2.1.2 Informasi 

Menurut (Tata Sutabri, 2012) Informasi adalah data yang telah diklasifikasi 

atau diinterpretasi untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Sistem 

pengolahan informasi mengolah data menjadi informasi atau tepatnya mengolah 

data dari tak berguna menjadi berguna bagi penerimanya. Nilai informasi 

berhubungan dengan keputusan maka informasi menjadi tidak diperlukan 

keputusan dapat berkisar dari keputusan berulang sederhana sampai keputusan 

strategis jangka panjang. Nilai informasi dilukiskan paling berarti dalam konteks 

sebuah keputusan. 

 

2.1.3 Sistem Informasi 

Menurut (Tata Sutabri 2012) Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian 

yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan 
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kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk menyediakan kepada pihak luar 

tertentu dengan laporan- laporan yang diperlukan. 

 

2.2 Sistem Informasi Akademik 

Menurut Satoto (2009) Sistem Informasi Akademik adalah peragkat lunak 

yang digunakan untuk menyajikan informasi dan menata administrasi yang 

berhubungan dengan kegiatan akademis. Dengan mengunakan perangkat lunak 

seperti ini diharapkan kegiatan administrasi akademis dapat dikelola dengan baik 

dan informasi yang diperlukan dapat diperoleh dengan mudah dan cepat.  

 

2.3 Pengembangan Sistem 

Menurut (Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2013). Pengembangan sistem 

(systems development) dapat berarti menyusun suatu sistem yang baru untuk 

menggantikan sistem yang lama secara keseluruhan atau memperbaiki sistem 

yang telah ada. 

 

2.3.1 Metodologi Pengembangan Sistem 

Dalam pengembangan sistem ini penulis menggunakan metodologi analisis 

dan desain terstruktur (structured system analysis and design). Metodologi 

analisis dan desain terstruktur adalah metodologi yang digunakan pada tahap 

analisis dan tahap desain. Metodologi ini termasuk dalam kelompok Data 

Oriented Methodologies yang menekankan pada karakteristik dari data yang akan 

diproses, lebih spesifik metodologi analisis dan desain terstruktur masuk dalam 

kategori Data Flow Oriented methodologies dimana metodologi ini didasarkan 

kepada pemecahan dari sistem kedalam modul – modul berdasarkan tipe elemen 

data dan tingkah laku logika modul tersebut didalam sistem..  

 

2.3.2 Tahapan Pengembangan Sistem  

Tahapan utama metodologi analisis dan desain terstruktur (structured 

system analysis and design) terdiri dari : 
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 Gambar 2.1 Siklus Hidup Pengembangan Sistem. 

 

1. Kebijakan dan perencanaan sistem 

Kebijakan untuk mengembangkan sistem informasi dilakukan manajemen 

puncak karena manajemen menginginkan untuk meraih kesempatan-

kesempatan yang ada yang tidak dapat diraih oleh sistem lama atau sistem 

yang lama mempunyai banyak kelemahan-kelemahan yang perlu diperbaiki. 

Pada tahap perencanaan sistem, perlu direncanakan terlebih dahulu dengan 

cermat.  

 

2. Analisis Sistem 

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem 

informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud 

untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, 

kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-
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kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-

perbaikannya.  

 

3. Desain sistem  

Setelah tahap analisis sistem selesai dilakukan, maka analis sistem telah 

mendapatkan gambaran dengan jelas apa yang harus dikerjakan.  

 

4. Seleksi sistem  

Menyeleksi atau memilih teknologi untuk sistem informasi merupakan tugas 

yang juga tidak mudah. Tahap seleksi sistem (systems selection) merupakan 

tahap untuk memilih perangkat keras dan perangkat lunak untuk sistem 

informasi. 

 

5. Implementasi sistem  

Tahap implementasi sistem (systems implementation) merupakan tahap 

meletakkan sistem supaya siap untuk dioperasikan. Tahap ini termasuk 

jugakegiatan menulis kode program jika digunakan paket perangkat lunak 

aplikasi. 

 

2.3 Alat dan Teknik Pengembangan Sistem 

Beberapa alat/ tools yang sifatnya umum yaitu dapat digunakan disemua 

metodologi yang ada. Alat-alat berikut diantaranya : 

 

2.3.1 Bagan Alir Dokumen (Document Flowchart) 

Bagan alir dokumen adalah bagan alir yang menunjukkan arus dari laporan 

formulir termasuk tembusan-tembusannya (Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2013).  
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    Tabel 2.1 Simbol bagan alir dokumen 

 

 

 

Simbol Keterangan 

 Dokumen 

 

Menunjukkan dokumen yang digunakan 

untuk input dan output. 

Proses manual 

 

Menunjukkan pekerjaan yang dilakukan 

secara manual. 

Proses komputerisasi 

 

Menunjukkan proses dari operasi program 

komputer. 

Simpanan 

 

Menunjukkan arsip. 

Terminator 

 

Digunakan untuk memberikan awal dan 

akhir suatu proses. 

Garis alir 

 

Digunakan untuk menunjukkan arus dari 

proses. 

Decision Digunakan untuk suatu penyeleksian 

kondisi di dalam program. 

Keyboard Menunjukkan input yang menggunakan 

keyboard. 

Hard disk 

 

Media penyimpanan, menggunakan 

perangkat hard disk.  

          Keterangan 

 

Digunakan untuk memberikan keterangan 

yang lainnya. 

Penghubung 

 

Simbol yang digunakan untuk 

menunjukkan sambungan dari bagan alir 

yang terputus  
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2.3.2 Diagram Alir Data (Data Flow Diagram) 

Data Flow Diagram merupakan alat yang digunakan pada metode 

pengembangan sistem yang terstruktur (structureed analysis and design). DFD 

merupakan alat yang cukup popular sekarang ini, karena dapat menggunakan arus 

data didalam sistem dengan terstruktur dan jelas.  

 

Tabel 2.2 Simbol – simbol Data Flow Diagram. 

Simbol Keterangan 

Entitas Eksternal  

 

 

Entitas eksternal dapat berupa 

orang atau unti yang terkait yang 

berinteraksi dengan sistem 

Proses  

 

 

Orang, unit yang melakukan atau 

mempergunakan transformasi data.  

Aliran Data  

 

 

Menunjukan arah khusus dari 

sumber ke tujuan 

Data Store 

 

Tempat penyimpanan data atau 

tempata data direfer oleh proses 

 

 

2.3.3 Bagan Alir Program (Program Flowchart) 

Bagan alir program (program flowchart) merupakan bagan yang 

menjelaskan secara rinci langkah-langkah dari proses program (Rosa A.S dan 

M.Shalahuddin, 2013). 

 

 

 



15 
 

Tabel 2.3 Simbol Program Flowchart 

Simbol Keterangan  

Terminator 

 

Digunakan untuk memberikan awal dan 

akhir suatu proses. 

Proses 

 

Menunjukkan proses dari operasi program 

komputer. 

Input/Output Data 

 

Proses input/output data, parameter, 

informasi.  

Garis alir Digunakan untuk menunjukkan arus dari 

proses. 

Decision 

 

Digunakan untuk suatu penyeleksian kondisi 

di dalam program. 

Proses terdefinisi 

 

Simbol yang digunakan untuk menunjukkan 

suatu operasi yang rinciannya ditunjukkan 

ditempat lain. 

Penghubung 

 

Simbol yang digunakan untuk menunjukkan 

sambungan dari bagan alir yang terputus 

dihalaman yang sama maupun dihalaman 

yang lain. 

 

 

2.4 Database 

Menurut (Rosa A.S dan M.Shalahuddin, 2013) mengatakan Basis data 

(database) adalah kumpulan informasi yang akan disimpan didalam komputer 

secara sistematik, sehingga dapat digunakan oleh suatu program komputer untuk 

memperoleh informasi dari basis data tersebut. Basis data adalah sekumpulan data 

yang terhubung satu sama lain secara logika dan suatu deskripsi data yang 

dirancang untuk memenuhi kebutuhan informasi suatu organisasi. Database 
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merupakan salah satu komponen yang penting dalam sistem informasi,. Adapun 

tujuan dari database antara lain : 

 

1. Kecepatan dan Kemudahan (Speed) 

Pemanfaatan basis data memungkinkan kita untuk dapat menyimpan data 

atau melakukan perubahan/manipulasi terhadap data atau menampilkan 

kembali data tersebut dengan lebih cepat dan mudah. 

 

2. Efisiensi Ruang Penyimpanan(Space) 

Karena keterkaitan erat antara kelompok dalam basis data, maka redudansi 

data pasti selalu ada.  

 

3. Keakuratan (Accuracy) 

 Pemanfaatan pengkodean atau pembentukan relasi antar data bersama 

dengan penerapan aturan/batasan tipe data,domain data,keunikan data dan 

sebagainya yang secara ketat dapat diterapkan dalam sebuah basis data. 

 

4. Ketersediaan ( Availability) 

Pertumbuhan data sejalan waktu akan semakin membutuhkan ruang 

penyimpanan yang besar. Padahal tidak semua data selalu kita 

gunakan/butuhkan.  

 

5. Kelengkapan (Completeness) 

Untuk mengkomodasi kebutuhan kelengkapan data yang semakin 

berkembang, maka kita tidak hanya dapat menambah record-record data. 

 

6. Keamanan (Security) 

Ada sejumlah sistem pengolahan basis data yang tidak menerapkan aspek 

keamanan dalam sebuah basis data. 

 

7. Kebersamaan Pemakaian (Sharebility) 

Pemakai basis data seringkali tidak terbatas pada satu pemakai saja atau di 

satu lokasi saja oleh satu sistem aplikasi 
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2.4.1 Relasi Antar Tabel 

Sukamto dan Shalahuddin (2014:294), Relasi antar tabel merupakan 

hubungan yang terjadi pada suatu tabel dengan lainnya yang mempresentasikan 

hubungan antar objek di dunia nyata dan berfungsi untuk mengatur mengatur 

operasi suatu database. 

 

1. One – To - One (1-1) 

Mempunyai pengertian "Setiap baris data pada tabel pertama dihubungkan 

hanya ke satu baris data pada tabel ke dua".  

 

2. One - To - Many (1-N) 

Mempunyai pengertian "Setiap baris data dari tabel pertama dapat 

dihubungkan ke satu baris atau lebih data pada tabel ke dua".  

 

3. Many –To - Many (N-M) 

Mempunyai pengertian "Satu baris atau lebih data pada tabel pertama bisa 

dihubugkan ke satu atau lebih baris data pada tabel ke dua".  

 

 

 

Gambar 2.2 Relasi Antar Tabel. 

 

2.4.2 Kamus Data (Data Dictionary) 

Kamus data adalah suatu daftar elemen yang terorganisir dengan definisi 

yang tetap dan sesuai dengan sistem, sehingga user dan analisis sistem 

mempunyai pengertian yang sama tentang input, output, dan kumpulan data store. 

Pembentukan kamus data didasarkan pada alur data yang terdapat pada DFD. Alur 
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data pada DFD bersifat global (hanya menunjukkan alur datanya tanpa 

menunjukkan struktur dari alur data). Untuk menunjukkan struktur dari alur data 

secara rinci maka dibentuklah kamus data (Jogiyanto H.M, 2011). Berikut contoh 

tampilan format kamus data pada gambar 2.3. 

 

Nama Database :

Nama Tabel :

Primary Key :

Forign Key :

Nama Field Type Size Keterangan

  

Gambar 2.3 Format Kamus Data. 

 

2.5  Mobile Application 

Menurut Turban (2012, p277), Mobile application juga biasa disebut 

dengan mobile apps, yaitu istilah yang digunakan untuk medeskripsikan aplikasi 

internet yang berjalan pada smartphone atau piranti mobile lainnya. 

Aplikasi mobile biasanya membantu para penggunanya untuk terkoneksi dengan 

layanan internet yang biasa diakses pada PC atau mempermudah mereka untuk 

menggunakan aplikasi internet pada piranti yang bisa dibawa. 

 

2.6 Perangkat Lunak Pendukung 

2.6.1 Adobe dreamweaver 

Menurut Sigit (2010,p.1) Adobe Dreamweaver adalah sebuah HTML editor 

profesional untuk mendesain web secara visual dan mengelola situs atau halaman 

web. Saat ini terdapat software dari kelompok Adobe yang belakangan banyak 

digunakan untuk mendesain suatu web. Versi terbaru dari Adobe 

Dreamwevermemiliki beberapa kemampuan bukan hanya  sebagaisofware untuk 
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desain web saja, tetapi juga menyunting kode serta pembuatan aplikasi web. 

Antara lain: JSP, PHP, ASP, XML, dan ColdFusion. 

 

 

Gambar 2.4 Adobe Dreamweaver. 

 

2.6.2 Notepad++ 

Selain menggunakan aplikasi Dreamweaver, peneliti juga menggunakan 

aplikasi notepad++ dikarenakan tampilan interface aplikasi yang lebih mudah 

dipahami dalam melihat source program. Notepad++ merupakan sebuah 

penyunting teks dan penyunting kode sumber yang tersedia dalam beberapa 

sistem operasi seperti Windows, Linux, dan Mac OS X. Notepad++ menggunakan 

komponen Scintilla untuk dapat menampilkan dan menyunting teks dan berkas 

kode sumber berbagai bahasa pemrograman.  

 

 

 

Gambar 2.5 Notepad++ 
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2.6.3 XAMPP 

Library IBM (2004), XAMPP merupakan aplikasi server yang 

menggabungkan beberapa aplikasi server yang biasa digunakan di web server. 

Berikut beberapa komponen - komponen yang terdapat pada XAMPP, yaitu 

Apache (web server),MySQL (database server),Filezila FTP server, Mercury Mail 

(mail server), phpMyAdmin (web-based interface MySQL). 

 

 

Gambar 2.6 XAMPP 



 
 

BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

 

3.1 Diagram Alir Pemecahan Sistem 

Penulis menyusun metode penelitian yang akan di pergunakan dalam 

penelitian, dalam bentuk diagram alur untuk menunjukan tahapan-tahapan yang 

akan di lakukan untuk mendapatkan informasi, diagram alur pemecahan masalah 

adalah sebagai berikut : 

 

Observasi 

Identifikasi dan Rumusan

Pengolahan Data

Studi Pustaka

Pengumpulan dara

Kesimpulan

Improvement 

menjadikan 

Lebih baik ? 

Analisis Data

YA

TIDAK

 

 

Gambar 3.1 Diagram alur pemecahan masalah. 

 

Diagram alir pada Gambar 3.1 merupakan langkah-langkah yang digunakan 

untuk melakukan pemecahan masalah yang berkaitan dengan Sistem 
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Informasi Akademik SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

penjelasan dari langkah-langkah tersebut adalah:  

  

1. Observasi : Pengamatan dilakukan dengan cara pengamatan secara 

langsung kepada objek yang diteliti sehingga dapat dipahami cara 

kerja sistem yang berjalan. Pengamatan dilakukan beberapa kali 

dalam kurun waktu penelitian guna mempelajari bagaimana proses 

yang berjalan dalam sistem akademik yang ada di SMK Karya 

Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

 

2. Identifikasi dan Rumusan Masalah : Tahap definisi meliputi 

pendefinisian dan pemetaan metode yang digunakan. Agar dapat 

dilakukan perbaikan maka haruslah dilakukan identifikasi dan 

menganalisa sistem yang terjadi saat ini. Identifikasi tersebut 

mencakup permasalahan apa saja yang terjadi pada mekanisme proses 

pengolahan data siswa dan data guru, proses pendaftaran siswa baru 

dan penjadwalan yang sedang berlangsung, yang saat ini masih 

menggunakan metode konvensional.  

 

3. Pengumpulan dan Pengorganisasian Data : Beberapa teknik yang 

penulis gunakan untuk melakukan pengumpulan data adalah dengan 

metode :  

a. Pengamatan langsung : Mengamati langsung ke lapangan 

berkaitan dengan proses pengolahan data siswa dan data guru, 

proses pendaftaran siswa baru dan penjadwalan yang terjadi di 

SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. pada dalam 

waktu empat bulan yaitu muldai dari bulan oktober sampai dengan 

bulan januari. 

b. Pengamatan tidak langsung : Pengamatan yang bersumber dari 

aktivitas proses pengolahan data siswa dan data guru, proses 

pendaftaran siswa baru dan penjadwalan serta dokumen yang 

berisikan informasi yang mendukung proses penelitian. 
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c. Wawancara : Wawancara dilakukan dengan mewawancarai pihak-

pihak yang terkait dengan penggunaan sistem informasi akademik 

pada SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. Pihak- 

pihak yang diwawancarai antara lain : Bagian Tata Usaha  

dan beberapa guru yang terkait. Teknik wawancara ini dilakukan 

untuk  mendapatkan informasi terbaru mengenai permasalahan 

proses pengolahan data siswa dan data guru, proses pendaftaran 

siswa baru dan penjadwalan pada SMK Karya Dharma Kotabumi 

Lampung Utara. 

 

4. Studi Pustaka : Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi-

informasi yang berhubungan dengan tema yang di angkat dalam 

penelitian ini, dengan cara mengumpulkan buku-buku, literatur, dan 

sumber-sumber lainya berkaitan dengan sistem informasi agar dapat 

mengoptimalkan sistem proses akademik yang lebih baik. 

 

5. Pengolahan Data : Merupakan proses yang dilakukan untuk 

memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam rangka mencapai 

tujuan penelitian. Proses pengumpulan data dilakukan terhadap proses 

pengolahan data siswa dan data guru, proses pendaftaran siswa baru 

dan penjadwalan yang terjadi sebelumnya  

 

6. Analisa Data : Dalam tahap ini, penulis melakukan perbandingan dari 

berbagai faktor sudut pandang berdasarkan data yang telah diolah 

terhadap metode yang digunakan saat ini dengan metode usulan 

Structured Systems Analysis and Design (SSAD). Perubahan yang 

diusulkan terkait kelayakan sebuah sistem akademik juga dibahas 

pada tahapan ini, yang akan dijadikan data dan masukan untuk 

menentukan apakah metode yang diusulkan layak untuk diterapkan 

pada SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara serta dapat 

memberikan nilai tambah yang lebih baik dari sebelumnya. 
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7. Kesimpulan : Membuat kesimpulan dari hasil usulan metode yang 

telah dianalisa, untuk kemudian dapat diajukan kepada SMK Karya 

Dharma Kotabumi Lampung Utara sebagai bahan masukan dan saran 

dalam pengambilan keputusan dan kebijakan dalam menerapkan 

proses pengolahan data siswa dan data guru, proses pendaftaran siswa 

baru dan penjadwalan yang lebih efektif dan efisien. 

 

3.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Metodologi Structured Systems Analysis and Design (SSAD). Metodologi ini 

memiliki beberapa tahapan penting yang harus dilakukan dalam merancang dan 

membangun sistem akademik SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

Adapun proses tahapan yang akan digunakan antara lain sebagai betikut: 

 

 

 

Gambar 3.2 Siklus Hidup Pengembangan Sistem. 
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3.2.1 Kebijakan dan Perencanaan Sistem 

Kebijakan dan perencanaan sistem dilakukan untuk meminta persetujuan 

penelitian serta penentuan objek penelitian di SMK Karya Dharma Kotabumi 

Lampung Utara. Tahapan ini dilakukan untuk proses pengumpulan data-data yang 

diperlukan seperti apa proses pengolahan data siswa dan data guru, proses 

pendaftaran siswa baru dan penjadwalan pada SMK Karya Dharma Kotabumi 

Lampung Utara. 

 

3.2.2 Analisis Sistem 

Analisis sistem dilakukan untuk mengidentifikasi permasalahan pada sistem 

pemberian materi, tugas dan penilaian yang sedang berjalan saat ini pada SMK 

Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. Tahapan ini dilakukan dengan 

beberapa tahapan yang meliputi : 

 

3.2.2.1 Analisis sistem berjalan 

Analisis sistem berjalan ini dilakukan dengan menggambarkan alur dari 

sistem proses pengolahan data siswa dan data guru, proses pendaftaran siswa baru 

dan penjadwalan yang berjalan saat pada SMK Karya Dharma Kotabumi 

Lampung Utara. 
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Pendaftaran

Penjadwalan

Kelola data 

siswa dan guru

Bagian Tata Usaha

Guru

Calon Siswa

Siswa

Panitia PSB

Mengelola data 

siswa dan guru
Lihat/ Edit 

data siswa

Lihat/ edit 

data guru
Rak dokumen 

data siswa dan 

guru

Rak dokumen 

data 

penjadwalan

Rak dokumen 

data calon siswa

Mengelola jadwal 

mata pelajaran

Melihat jadwal 

mata pelajaran

Melihat jadwal 

mata pelajaran

Mengelola data 

pendaftar dan 

seleksi penerimaan

Melengkapi dokumen 

persyaratan dan isi 

formulir

. 

 

Gambar 3.3 Analisis Sistem Berjalan 

 

3.2.2.2 Flow Chart Sitem Yang Berjalan 

a. Prosedur sistem berjalan pengolahan data siswa dan data guru. 

Berikut adalah alur yang berjalan : 

1. Bagian tata usaha menyiapkan form pendataan. 

2. Bagian tata usaha memberikan form pendataan kepada guru dan 

siswa. 

3. Guru dan siswa mengisi form pendataan.  

4. Formulir yang sudah di isi di serahkan kembali kepada bagian tata 

usaha 

5. Bagian tata usaha membuat rekap data guru dan data siswa. 

6. Data guru dan data siswa disimpan sebagai arsip. 
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Prosedur sistem berjalan pengolahan data siswa dan data guru

Bagian Tata Usaha SiswaGuru

Start 

Menyiapkan 

Form 

pendataan

Form 

pendataan

Form 

pendataan

Mengisi form 

Form terisi

Form 

pendataan

Mengisi form 

Form terisi

Ketika 

pendataan 

Form terisi

Data lengkap

End 

Merekap 

data guru 

dan siswa

 

Gambar 3.4 Bagan Alir Dokumen pengolahan data siswa dan dat aguru 

 

b. Prosedur sistem pendaftaran siswa baru yang berjalan. 

Berikut adalah alur pendaftaran siswa baru  yang berjalan : 

1. Panitia  PSB  menyiapkan formulir dan persyaratan untuk diberikan 

kepada calon siswa yang mendaftar. 

2. Calon siswa mengisi formulir dan menyiapkan persyaratan kemudian 

di serahkan kembali kepada panitIa PSB. 

3. Panitia membuat bukti pendaftaran untuk diberikan kepada calon 

siswa yang mendaftar. 
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4. Panitia PSB membuat informasi penerimaan via SMS untuk di 

informasikan kepada calon siswa. 

 

Prosedur sistem pendaftaran siswa baru yang berjalan

Panitia PSB ( Penerimaan Siswa Baru )Calon Siswa

Start 

Form dan info 

persyaratan

Form dan 

info 

persyaratan

Form dan info 

persyaratan

Isi form dan 

info 

persyratan

Form terisi dan 

syarat

Form terisi 

dan syarat

Membuat 

bukti 

pendataran

Bukti 

pendaftaran

Membuat 

informasi 

penerimaan

Informasi 

penerimaan 

via sms

Informasi 

penerimaan 

via sms

End 

Ketika 

proses 

pendaftaran

Bukti 

pendaftaran

 

Gambar 3.5 Bagan alir pendaftaran siswa baru yang berjalan. 
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c. Prosedur sistem penjadwalan yang berjalan. 

Berikut adalah alur penjadwalan  yang berjalan : 

1. Bagian tata usaha membuat jadwal pelajaran. 

2. Jadwal mata pelajaran diserahkan kepada kepala sekolah untuk di 

setujui 

3. Kepala sekolah menyetujui jadwal 

4. Bagian tata usaha membagikan jadwal kepada guru. 

 

Prosedur sistem penjadwalan yang berjalan

Kepala Sekolah GuruBagian Tata Usaha

Start 

Membuat 

jadwal 

pelajaran

Jadwal mata  

pelajaran

Jadwal mata  

pelajaran

Jadwal 

disetujui

Jadwal 

disetujui

Jadwal 

disetujui

End 

Ketika membuat 

jadwal pelajaran

Menyetujui 

jadwal mata 

pelajaran

 

Gambar 3.6 Bagan alir penjadwalan yang berjalan. 
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d. Kelemahan dari sistem yang berjalan pada sistem akademik SMK 

Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

1. Belum adanya sistem pengelolaan data guru dan data siswa yang 

terintegrasi kedalam database yang dapat memudahkan pihak 

sekolah dalam hal mengupdate dan mencari data guru dan data 

siswa. 

 

2. Belum memiliki sistem pendaftaran siswa baru yang dapat 

mengoptimalkan proses pendaftaran siswa sehingga calon siswa 

tidak perlu datang langsung kesekolah untuk melakukan 

pendaftaran. 

 

3. Belum tersedianya sistem penjadwalan mata pelajaran sehingga 

bagian tata usaha harus membuat jadwal secara konvesional 

sehingga masih memungkinkan terjadinya benturan jadwal mata 

pelajaran antar guru. 

 

3.2.3 Desain Global Sistem Baru 

Desain (Perancangan) Sistem Baru ini dilakukan dengan cara 

menggambarkan prosedur kerja (workflow) dari sistem yang baru. Prosedur kerja 

sistem yang baru ini akan di gambarkan sebagai berikut 

 

3.2.3.1 Desain Model Sistem Global  

Berikut adalah usulan model sistem akademik yang dirancang untuk 

mengatasi masalah yang ada pada sistem akademik pada SMK Karya Dharma 

Kotabumi Lampung Utara meliputi pengolahan data guru data siswa, pendaftaran 

siswa baru danj penjadwalan. Alur sistem akademik yang diusulkan tersebut 

ditampilkan dalam bentuk context diagram dan data flow diagram. 
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Sistem Akdemik 

SMK Karya Dharma 

Kotabumi Lampung Utara

Kepala 

Sekolah

Guru

Siswa

Login kepalasekolah

Data guru

Data siswa

Laporan jadwal 

Laporan jumlah calon siswa

Halaman kepala sekolah

Data guru

Data siswa

Data jadwal 

Calon Siswa

Data calon siswa

Login user
Lihat jadwal guru
Data jadwal guru

Halaman guru

Login user
Lihat jadwal mata pelajaran

Data jadwal mata pelajaran
Halaman siswa

Registrasi
Login user

Isi form pendaftaran

Informasi penerimaan

Informasi penerimaan
Data calon siswa

Halaman calon siswa
Username dan password

 

  

Gambar 3.7  Context Diagram Sistem Akademik yang Diusulkan. 

 

Gambar 3.7 Menunjukkan context diagram sistem akademik yang 

diusulkan, rancangan sistem tersebut memberikan penggambaran alur data 

scara keseluruhan meliputi pengelolaan data guru dan data siswa, 

pendaftaran siswa baru dan penjadwalan pada SMK Karya Dharma 

Kotabumi Lampung Utara. 
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Sub 1

Pengelolaan 

Data Guru

Dan Data Siswa

Sub 3

Pendaftaran

 Siswa Baru

Sub 2

PenjadwalanKepala Sekolah

Guru Siswa

Calon Siswa

Lihat data guru

Lihat data siswa
Data siswa

Data guru

Lihat jadwal

Laporan data jadwal

Data calon siswa

Laporan data calon siswa

Profil siswa

Data profil siswa

Profil guru

Data profil guru

Jadwal guru 

Data jadwal guru

Jadwal mata pelajaran

Data jadwal mata pelajaran

Registrasi 
Login 

Pendaftaran 
Informasi penerimaan

Informasi penerimaan
Data calon siswa

Halaman calon siswa
Username dan password

Db_karyadharma

Db_karyadharma

 

 

Gambar 3.8  DFD Level 0 sistem yang diusulkan 

 

Gambar 3.8 Menunjukkan diagram alir data sistem yang diusulkan, dimana 

rancangan sistem yang diusulkan terdiri dari tiga sub sistem, yaitu sub 

sistem pengelolaan data guru dan data siswa, penjadwalan dan pendaftaran 

siswa baru serta empat external entity yang berhubungan dengan sistem 

akademik pada SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara. 
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1.1

Login

1.3

Edit Data

 profil 

1.2

Data 

Profil

Kepala 

Sekolah

Guru Siswa

Login kepala sekolah 

Halaman kepala sekolah

Proses 

Proses 

tbl_guru

tbl_siswa

Db_karyadharma

tbl_kepalasekolah

Profil kepala sekolah

Lihat profil 

Lihat profil 

Data profil guru

Login siswa

Halaman siswa

Login guru 

Halaman guru

Edit profil 

Data profil terbaru 

Edit profil 

Lihat profil 

Data profil siswa

Data profil terbaru 

Edit profil 

Data profil terbaru 

 

Gambar 3.9  DFD Level 1 proses 1 Sistem Pengelolaan Data 

Guru dan Data Siswa. 

 

Gambar 3.9 Merupakan penjabaran dari sub sistem pengelolaan data guru 

dan data siswa yang terdiri dari tiga proses, tiga external  entity  yang  

berhubungan dengan sistem dan satu  database untuk menyimpan data - data 

yang berkaitan dengan pengelolaan data guru dan data siswa. 
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2.1

Login

2.2

Jadwal 

guru

2.4

Laporan 

jadwal

2.3

Jadwal mata 

pelajaran

Kepala 

sekolah

Guru 

Siswa

Login kepala sekolah 

Halaman kepala sekolah

Proses 

Proses 

Proses 

Lihat jadwal
Data jadwal 

tbl_jadwal

tbl_mapel

Db_karyadharma

Halaman guru

Login guru

Halaman siswa

Login siswa 

Lihat jadwal

Jadwal guru

Lihat jadwal

Jadwal siswa

 

Gambar 3.10  DFD Level 1 proses 1 Sistem Penjadwalan. 

 

Gambar 3.10 Merupakan penjabaran dari sub sistem penjadwalan yang 

terdiri dari enam proses, tiga external entity yang berhubungan dengan 

sistem dan satu  database untuk menyimpan data - data yang berkaitan 

dengan  penjadwalan. 
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3.1

Registrasi 

3.2

Login   

3.3

Pendaftaran 

3.6

Informasi 

penerimaan

3.4

Data calon 

siswa

Kepala 

sekolah

Calon

 siswa

Login bagian tata usaha 

Halaman bagian tata usaha Proses 

Proses 

Proses 

Request laporan

Data laporan pendaftaran

tbl_registrasi

tbl_calon_siswa

Registrasi akun 

Username dan password

Db_karyadharma

Informasi penerimaan

Hasil seleksi

3.5

Seleksi 

penerimaan

Proses 

Proses 

Data dan berkas file

Data berhasil disimpan

Review data pendaftaran 

Data pendaftaran 

3.7

Laporan

pendaftaran

Proses 

Login calon siswa

Halaman calon siswa

 

Gambar 3.11  DFD Level 1 proses 1 Sistem Pendaftaran Siswa 

Baru. 
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Gambar 3.11 Merupakan penjabaran dari sub sistem pendaftaran siswa baru 

yang terdiri dari enam proses, tiga external entity yang berhubungan dengan 

sistem dan satu  database untuk menyimpan data - data yang berkaitan 

dengan pendaftaran siswa baru. 

 

3.2.3.2 Desain Input Output Global 

Menentukan dan mengklasifikasikan  kebutuhan input output dari sistem 

yang baru berdasarkan media input, output dan kebutuhan user. 

INPUT PROSES OUTPUT

 

 

Gambar 3.12 Desain Input Output Secara Umum 

 

a. Rancangan Input 

Perancangan untuk memasukkan data dari hasil transaksi maupun 

kegiatan yang dilakukan oleh object dan subject yang bersangkutan, 

agar dapat memberikan tampilan bagaimana bentuk pemasukkan data 

pada layar komputer 

 

Tabel 3.1 Tabel Desain Input Secara Umum 

RANCANGAN INPUT 

No Keterangan Media Tipe input User 

1 Form registrasi Layar Extern Calon Siswa  

2 Form login Layar Extern/ Intern All User   

3 Form input guru Layar Intern   Bag.Tata Usaha 

4 Form input siswa Layar  Intern   Bag.Tata Usaha 

4 Form input jadwal Layar Intern Bag.Tata Usaha 

5 Form input pendaftaran Layar Intern Calon Siswa 

6 Form input jurusan  Layar Intern Bag.Tata Usaha 

7 Form input kelas Layar Intern   Bag.Tata Usaha 
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b. Rancangan Output 

Perancangan bentuk keluaran dari sebuah input yang dilakukan. 

Output merupakan tampilan pada layar komputer. 

 

Tabel 3.2 Tabel Desain Input Secara Umum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.3.3 Rancangan Database Global 

Menentukan kebutuhan file - file database yang dibutuhkan oleh sistem 

yang baru. Desain database secara umum digambarkan dengan relasi antar tabel. 

 

a. Relasi Antar Tabel 

Relasi Antar Tabel adalah proses hubungan antara field yang 

mempunyai field kunci yang sama sehingga field field tersebut 

menjadi satu kesatuan yang dihubungkan oleh field kunci tersebut.  

 

RANCANGAN OUTPUT 

No Keterangan Media Tipe Output User 

1 Index / Halaman Utama Layar  Intern/ Extern  All User 

2 Kelola data guru Layar Extern  Bag. Tata Usaha   

3 Kelola data siswa Layar Intern  Bag. Tata Usaha   

4 Kelola data jurusan Layar Intern  Bag. Tata Usaha   

5 Kelola data kelas Layar Intern Bag. Tata Usaha   

6 Kelola jadwal Layar Intern Bag. Tata Usaha   

7 Jadwal guru Layar  Intern  Guru   

8 Jadwal siswa Layar  Intern  Siswa  

9 Kelola calon siswa Layar  Intern Bag. Tata Usaha   

10 Seleksi calon siswa Layar Extern Bag. Tata Usaha   

11 Hasil seleksi  Layar  Extern  Calon siswa 
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tbl_calon_siswa

PK id_calon_siswa

FK1 id_registrasi

 no_pendaftaran

 nama_pendaftar

 jenis_kelamin

 tempat_lahir

 tanggal_lahir

 notlp

FK2 kode_jurusan

 email

 alamat

 asal_sekolah

 file_berkas

 status

tbl_tatausaha

PK id_tatausaha

FK1 id_login

 nik

 nama_lengkap

 jabatan

 tempat_lahir

 tanggal_lahir

 notlp

 alamat

 foto_tatausaha

tbl_tahun_ajaran

PK id_tahunajaran

 tahun_ajaran

 status

tbl_siswa

PK id_siswa

FK1 id_login

 nisn

 nama_siswa

 termpat_lahir

 tanggal_lahir

 notlp

 alamat

 foto_siswa

tbl_registrasi

PK id_registrasi

FK1 id_login

 nama_calonsiswa

 email_calonsiswa

tbl_mapel

PK kode_mapel

FK1 id_kategori_mapel

 mata_pelajaran

tbl_login

PK id_login

 username

 password

 level

tbl_kelas_siswa

PK id_kelas_siswa

FK1 id_siswa

 kode_jurusan

 kode_kelas

tbl_kelas

PK kode_kelas

FK1 kode_jurusan

 nama_kelas

tbl_kategori_mapel

PK id_kategori_mapel

 kategori_mapel

tbl_jurusan_guru

PK id_jurusan_guru

FK1 id_guru

FK2 kode_jurusan tbl_jurusan

PK kode_jurusan

 nama_jurusantbl_jadwal

PK id_jadwal

FK1 id_guru

FK2 id_waktu

FK3 kode_jurusan

FK4 kode_kelas

FK5 kode_mapel

FK6 id_tahunajaran

tbl_guru

PK id_guru

FK1 id_login

 nik

 nama_guru

 pendidikan

 tempat_lahir

 tanggal_lahir

 notlp

 alamat

 email

 foto_guru

tbl_waktu

PK id_waktu

 waktu_jadwal

tbl_kepalasekolah

PK id_kepalasekolah

FK1 id_login

 nik

 nama_lengkap

 jabatan

 tempat_lahir

 tanggal_lahir

 notlp

 alamat

 foto_kepsek

 

Keterangan : 

PK :Primary Key 

FK :Foreign Key 

 

Gambar 3.13 Relasi Antar Tabel  
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3.2.4 Desain Sistem Terinci 

Desain (perancangan) sistem secara umum ini dilakukan dengan 

menjelaskan rancangan-rancangan yang diperlukan untuk sistem yang baru secara 

detail. 

 

3.2.4.1 Desain Input dan Output Secara Terinci  

Memberikan penggambaran dari rancangan input output yang berupa 

tampilan dilayar. 

 

3.2.4.1.1  Desain Input  Secara Terinci  

Rancangan input secara terinci dimaksudkan untuk memberikan 

penggambaran dari hasil input yang berupa media kertas dan tampilan dilayar 

seperti apa bentuk input tersebut.  

 

a. Rancangan Form Registrasi 

Rancangan form registrasi adalah halaman bagi calon siswa guna 

mendapatkan akun login. Rancangan halaman form registrasi dapat dilihat 

pada gambar 3.14  berikut : 

 

SMK KARYA DHARMA

SMK KARYA DHARMA

Jl. Raya Kembang Tanjung, Kec. Abung Selatan, Kab. Lampung Utara Prov. Lampung.

Nama pendaftar 

REGISTRASI

Email 

Username 

Password 

Daftar 

 

 Gambar 3.14  Halaman Form Registrasi 
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b. Rancangan Form Login 

Rancangan form login adalah halaman bagi semua user untuk masuk 

pada aplikasi mobile. Rancangan halaman form login dapat dilihat 

pada gambar 3.15  berikut :  

 

KD

FORM LOGIN

USERNAME

PASSWORD

LOGIN

 

     

Gambar 3.15  Halaman Form Login 

 

c. Rancangan Form Input Guru 

Rancangan form input guru adalah halaman bagi bagian tata usaha 

dalam pengelolaan data guru. Rancangan halaman form input guru 

dapat dilihat pada gambar 3.16  berikut : 
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SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password 

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran

Form Input Guru

Username

Password 

Nama lengkap

Nik

Pendidikan

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

No telepon

Alamat 

Email 

Foto guru 

Simpan

 

   Gambar 3.16  Halaman Form Input Guru  

 

d. Rancangan Form Input Siswa 

Rancangan form input siswa adalah halaman bagi bagian tata usaha 

dalam pengelolaan data siswa. Rancangan halaman form input siswa 

dapat dilihat pada gambar 3.17  berikut : 

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password 

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran

Form Input Siswa

Username

Password 

Nama lengkap

Nisn

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

No telepon

Alamat 

Foto guru 

Simpan

 

   Gambar 3.17  Halaman Form Input Siswa 
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e. Rancangan Form Input Jadwal 

Rancangan form input jadwal adalah halaman bagian tata usaha untuk 

menambahkan jadwal. Rancangan halaman form input jadwal dapat 

dilihat pada gambar 3.18  berikut : 

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password 

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran

Form Input Jadwal

Nama Guru

Jurusan

Mata Pelajaran

Kelas 

Waktu jadwal 

Simpan

Tahun Ajaran

 

    Gambar 3.18 Halaman Form Input Jadwal 

 

f. Rancangan Form Input Pendaftaran 

Rancangan form input pendaftaran adalah halaman calon siswa untuk 

melakukan proses pendaftaran. Rancangan halaman form input 

pendaftaran dapat dilihat pada gambar 3.19  berikut : 
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SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Update password 

Form pendaftaran

Informasi hasil seleksi

Form Pendaftaran Calon Siswa

Nama Lengkap

Jenis Kelamin

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

No Telepon

Simpan

Email 

Asal Sekolah

Alamat 

File Berkas

Pilih file

Pilih Jurusan

 

  Gambar 3.19  Halaman Form Input Pendaftaran. 

 

g. Rancangan Form Input Jurusan 

Halaman bagian tata usaha untuk menambahkan data jurusan. 

Rancangan halaman form input jurusan dapat dilihat pada gambar 

3.20  berikut : 

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Form Input Jurusan

Kode Jurusan

Nama Jurusan

Simpan

 

   

 Gambar 3.20  Halaman Form Jurusan 
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h. Rancangan Form Input Kelas  

Halaman bagian tata usaha untuk menambhakan data kelas. 

Rancangan halaman input data kelas dapat dilihat pada gambar 3.21  

berikut : 

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Form Input Kelas

Kelas

Jurusan

Simpan

  

 

Gambar 3.21 Halaman Input Kelas 

 

i. Rancangan Form Input Mata Pelajaran  

Halaman bagian tata usaha untuk menambahkan data mata pelajaran. 

Rancangan halaman input data mata pelajaran dapat dilihat pada 

gambar 3.22  berikut : 
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SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Form Input mat apelajaran

Kode Mata Pelajaran

Kategori Mata Pelajaran

Simpan

Jurusan

Nama Mata Pelajaran

 

Gambar 3.22 Halaman Form Input Mata Pelajaran 

 

3.2.4.1.2 Rancangan Output  Secara Terinci  

Rancangan secara rinci dimaksudkan untuk memberikan penggambaran 

dari hasil output yang berupa tampilan dilayar seperti apa bentuk output tersebut. 

 

a. Rancangan Halaman Utama 

Pada halaman utama sistem akademik berbasis mobile pada SMK 

Karya Dharma berupa front end. Halaman ini adalah halaman utama 

bagi semua user. Rancangan halaman utama dapat dilihat pada gambar 

3.23  berikut. 
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SMK KARYA DHARMA

SMK KARYA DHARMA

Jl. Raya Kembang Tanjung, Kec. Abung Selatan, Kab. Lampung Utara Prov. Lampung.

TENTANG SEKOLAH

GAMBAR SLIDER

UPDATE INFORMASI

Pendaftaran Profil Siswa dan Guru

Penjadwalan Pendaftaran Siswa Baru

Kegiatan Sekolah

 

Gambar 3.23  Halaman utama 

 

b. Halaman Kelola Data Guru 

Halaman bagian tata usaha dalam mengelola data guru. Rancangan 

halaman kelola data guru dapat dilihat pada gambar 3.24  berikut 

  

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Guru

Tambah

No Nik Nama Guru Pendidikan Tempat lahir Tanggal lahir No Telp Alamat Email Foto Opsi

Search Show

X XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX Edit

 

Gambar 3.24  Halaman Kelola Data Guru 
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c. Halaman Kelola Data Siswa 

Halaman bagian tata usaha dalam mengelola data siswa. Rancangan 

halaman kelola data siswa dapat dilihat pada gambar 3.25  berikut  

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Siswa

Tambah

No Nisn Nama Siswa Tempat lahir Tanggal lahir No Telp Alamat Foto Opsi

Search Show

X XXX XXX XXX XXX XXX XXX Edit

 

       Gambar 3.25 Halaman Kelola Data Siswa 

 

d. Halaman Kelola Data Jurusan 

Halaman bagian tata usaha dalam mengelola data jurusan. Rancangan 

halaman kelola data jurusan dapat dilihat pada gambar 3.26 berikut  

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Jurusan

Tambah

No Kode Jurusan Nama Jurusan Opsi

Search Show

X XXX EditXXX

 

Gambar 3.26  Halaman Keloal Data Jurusan 
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e. Halaman Kelola Data Kelas 

Halaman bagian tata usaha dalam mengelola data kelas. Rancangan 

halaman kelola data kelas dapat dilihat pada gambar 3.27 berikut  

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Kelas

Tambah

No Kode Jurusan Kelas Opsi

Search Show

X XXX EditXXX

Nama Jurusan

  

          Gambar 3.27 Halaman Kelola Data Kelas 

 

f. Halaman Kelola Jadwal 

Halaman bagian tata usaha dalam mengelola data jadwal. Rancangan 

halaman kelola data jadwal dapat dilihat pada gambar 3.28 berikut 

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Jadwal

No Nik Nama Guru Opsi

Search Show

X XXX HapusXXX

Mata Pelajaran Jurusan Kelas Waktu Mengajar Tahun ajaran

XXX XXX XXX XXXXXX

 

Gambar 3.28  Halaman Kelola Data Jadwal 
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g. Halaman Jadwal Guru 

Halaman bagi guru dalam melihat jadwal mengajar. Rancangan 

halaman jadwal guru dapat dilihat pada gambar 3.29 berikut 

  

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Update password 

Profil Guru

Jadwal Mengajar

Jadwal Guru Mengajar

No Nik Nama Guru

Search Show

X XXX XXX

Mata Pelajaran Jurusan Kelas Waktu Mengajar Tahun ajaran

XXX XXX XXX XXXXXX

 

         Gambar 3.29 Halaman Jadwal Guru 

 

h. Halaman Jadwal Siswa 

Halaman bagi siswa untuk melihat jadwal pelajaran. Rancangan 

halaman jadwal siswa dapat dilihat pada gambar 3.30 berikut  

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Update password 

Profil Siswa

Jadwal Pelajaran

Jadwal Pelajaran Siswa

No Nama Guru

Search Show

X XXX

Mata Pelajaran Jurusan Kelas Waktu Mengajar Tahun ajaran

XXX XXX XXX XXXXXX

 

         Gambar 3.30 Halaman Jadwal Siswa 
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i. Halaman Kelola Calon Siswa 

Halaman bagian tata usaha dalam mengelola data calon siswa. 

Rancangan halaman kelola calon siswa dapat dilihat pada gambar 3.31 

berikut 

  

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Calon Siswa

No No Pendaftaran Nama lengkap File berkas

Search Show

X XXX

Jenis kelamin Tempat lahir Tanggal lahir No telepon Alamat Opsi

HapusXXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX

 

Gambar 3.31 Halaman Kelola Calon Siswa 

 

j. Halaman Seleksi Calon Siswa 

Halaman bagian tata usaha dalam melakukan seleksi penerimaan 

calon siswa. Rancangan halaman seleksi calon siswa dapat dilihat 

pada gambar 3.32 berikut 

  

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Seleksi Calon Siswa

No No Pendaftaran Nama lengkap Asal Sekolah

Search Show

X XXX

No telepon Opsi

HapusXXX XXXXXX

Status 

Lulus

 

         Gambar 3.32 Halaman Data Laporan 
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k. Halaman Hasil Seleksi 

Halaman bagi calon siswa untuk melihat hasil peberimaan calon 

siswa. Rancangan halaman hasil seleksi dapat dilihat pada gambar 

3.33 berikut  

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Update password

Profil Pendaftar

Form Pendaftaran

Informasi Hasil seleksi

Informasi Hasil Seleksi

No Pendaftaran Nama lengkap No telepon 

Search Show

Tempat lahir Cetak Asal sekolahTanggal lahir Email Status 

Cetak Lulus xxx xxx xxx xxx xxx xxx xxx

 

         Gambar 3.33 Halaman Hasil Seleksi 

 

l. Halaman Kelola Data Mata Pelajaran 

Halaman bagi bagian tata usaha untuk melihat output dari mata 

pelajaran. Rancangan halaman kelola data mata pelajaran dapat dilihat 

pada gambar 3.34 berikut  

 

SMK KARYA DHARMA

KARYA DHARMA

Menu utama

beranda

Profil 

Update password

Kelola user 

Kelola akademik

Kelola penjadwalan

Kelola pendaftaran 

Kelola Data Mata Pelajaran

No Kode mata pelajaran Kategori mata pelajaran Jurusan 

Search Show

X XXX

Mata pelajaran 

XXX XXXXXX

opsi

Opsi 

Tambah

 

Gambar 3.34 Kelola Data Mata Pelajaran 
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3.2.4.2 Desain Database Terinci 

Desain (perancangan) sistem secara terinci ini dilakukan dengan 

menjelaskan rancangan-rancangan yang diperlukan untuk sistem yang baru secara 

detail. 

 

3.2.4.2.1 Kamus Data 

 Kamus data merupakan penjabaran dari relasi antar tabel. Di dalam 

kamus data terdapat penjelasan dari nama-nama field, baik tentang type field, size, 

maupun keterangannya 

 

1. Tabel Calon Siswa 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_calon_siswa 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.1 Tabel Calon Siswa 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_calonsiswa  Int  8 Id calon siswa pendaftar 

Id_registrasi Int 4 Id registrasi calon siswa 

No_pendaftaran Varchar 20 No pendaftaran calon siswa 

Nama_pendaftar Varchar 50 Nama calon siswa 

Jenis_kelamin Enum  - Jenis kelamin calon siswa 

Tempat_lahir Varchar  50 Tempat lahir calon siswa 

Tanggal_lahir Date  - Tanggal lahir calon siswa 

Notlp  Char  13 No telepon calon siswa 

Email  Varchar  50 Email calon siswa 

Alamat  Text  - Alamat calon siswa 

Asal_sekolah Varchar 50 Asal sekolah calon siswa 

File_berkas Text  - File berkas pendaftaran 

Status  Enum  - Status pendaftaran 
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2. Tabel Guru 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_guru 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.2 Tabel Guru 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_guru Int  11 Id login guru 

Id_login Int  11 Id login guru 

Nik  Int 50 Nik guru  

Nama_guru Varchar  13 Nama guru 

Pendidikan  Varchar  50 Pendidikan terakhir 

Tempat_lahir Int 30 Tempat lahir guru 

Tanggal_lahir Date  - Tanggal lahir guru 

Notlp  Char  13 No telepon guru 

Alamat  Text  - Alamat guru 

Email  Varchar  50 Email guru 

Foto_guru Text  - Foto guru 

 

 

3. Tabel Kelas 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_kelas 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.3 Tabel Kelas 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Kode_kelas Int  11 Kode kelas 

Kode_jurusan Char   8 Kode jurusan kelas 

Nama_kelas Varchar   12 Nama kelas 
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4. Tabel Jadwal 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_jadwal 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.4 Tabel Jadwal 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_jadwal Int 11 Id jadwal  

Id_guru Int 4 Id guru  

Id_waktu Int 4 Id waktu  

Kode_jurusan Char  8 Kode jurusan 

Kode_kelas  Int     11 Kode kelas  

Kode_mapel Char   6 Kode mapel 

Id_tahunajaran int 11 Id tahun ajaran 

 

 

5. Tabel Jurusan 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_jurusan 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.5 Tabel Jurusan 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Kode_jurusan Int 8  Kode jurusan 

Nama_jurusan Varchar    50 Nama jurusan 

 

 

6. Tabel Jurusan Guru 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_jurusan_guru 
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Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.6 Tabel Jurusan Guru 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_jurusan_guru Int    4 Id jurusan guru 

Id_guru Int     4 Id guru 

Kode_jurusan Char   8 Kode jurusan 

 

 

7. Tabel Kategori Mapel 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_kategori_mapel 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.7 Tabel Kategori Mapel 

Field  Type Data lenght Keterangan 

id_kategori_mapel Int    4 Id kategori mapel 

Kategori_mapel Varchar  30 Kategori mata pelajaran 

 

 

8. Tabel Kelas Siswa 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_kelas_siswa 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 
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Tabel 4.8 Tabel Kelas Siswa 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_kelas_siswa Int    4 Id kelas siswa 

Id_siswa Int       4 Id siswa 

Kode_jurusan Char   8 Kode jurusan 

Kode_kelas Int   11 Kode kelas 

 

 

9. Tabel Login 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_login 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.9 Tabel Login 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_login   Int    4 Id login user 

Username  Varchar        50 Username user 

Password   Varchar   50 Password user 

Level  Enum   - Level user 

 

 

10. Tabel Waktu 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_waktu 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 
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Tabel 4.10 Tabel Waktu 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_waktu Int    4 Id waktu jadwal 

Waktu_jadwal Varchar        25 Waktu jadwal 

 

 

11. Tabel Mapel 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_mapel 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.11 Tabel Mapel 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Kode_mapel Char  6 Kode mata pelajaran 

Id_kategori_mapel Int          4 Id kategori mata palajaran 

Mata_pelajaran Varchar   35 Mata pelajaran 

Kode_jurusan Char   8 Kode jurusan 

 

 

12. Tabel Registrasi 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_registrasi 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.12 Tabel Registrasi 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_registrasi Int    4 Id registrasi 

Id_login Int    4 Id login 

Nama_calonsiswa Varchar   50 Nama calon siswa 

Email_calonsiswa Varchar   50 Email calon siswa 
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13. Tabel Siswa 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_siswa 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.13 Tabel Siswa 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_siswa Int    4 Id siswa 

Id_login Int    4 Id login 

Nisn  Char   11 Nisn siswa 

Nama_siswa   Varchar      50 Nama siswa 

Tempat_lahir Varchar   35 Tempat lahir siswa  

Tanggal_lahir Date  - Tanggal lahir siswa 

notlp Char  13 No telepon siswa 

alamat Text  - Alamat siswa 

Foto_siswa Text  - Foto siswa 

 

 

14. Tabel Tahun Ajaran 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_tahun_ajaran 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.14 Tabel Tahun Ajaran 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_tahunajaran Int    11 Id tahun ajaran 

Tahun_ajaran Varchar      15 Tahun ajaran 

Status  Enum  - Status tahun ajaran 
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15. Tabel Tata Usaha 

Nama Database  : db_karyadharma 

Nama Tabel  : tbl_tatausaha 

Media Penyimpanan : Harddisk 

Panjang Record  : 16 Kb 

 

Tabel 4.15 Tabel Tata Usaha 

Field  Type Data lenght Keterangan 

Id_tatausaha Int    4 Id tata usaha 

Id_login int     4 Id login  

Nik   Char    15 Nik tata usah 

Nama_lengkap Varchar   50 Nama lengkap user 

Jabatan    Varchar   30 Jabatan di sekolah 

Tempat_lahir Varchar   - Tempat lahir user 

Tanggal_lahir Date    - Tanggal lahir user 

Notlp  Char   13 No telepon user 

Alamat  Text  - Alamat user 

Foto_tatausaha Text  - Foto user 

 

 

3.2.5 Flowchart Program 

Flowchart Program terdiri dari empat akses, yaitu flowchart program yang 

dapat diakses oleh bagian tata usaha, guru, siswa dan calon siswa. Berikut adalah 

rancangan flowchart program pada sistem informasi akademik SMK Karya 

Dharma Kotabumi Lampung Utara. 

 

a. Hierarchy plus Input-Proses-Output (HIPO) 

     Merupakan alat dokumentasi program HIPO juga banyak digunakan sebagai 

alat desain dan teknik dokumentasi dalam siklus pengembangan sistem 

HIPO berbasis mobile pada fungsi, yaitu tiap-tiap modul di dalam sistem 

digambarkan oleh fungsi utamanya. HIPO menu sistem informasi akademik 
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sistem informasi akademik SMK Karya Dharma Kotabumi Lampung Utara 

dapat dilihat pada gambar 3.35 

 

SISTEM INFORMASI

AKADEMIK 

HOME KONTAKPROFIL

LOGIN

PENDAFTARAN

CALON SISWASISWAGURUTATA USAHA

LOG OUT

KELOLA USER

KELOLA DATA 

GURU

KELOLA DATA 

SISWA

KELOLA DATA 

JURUSAN

KELOLA DATA 

KELAS

KELOLA 

JADWAL

KELOLA 

PENDAFTARAN

SELEKSI 

PENERIMAAN

UPDATE 

PASSWORD

LIHAT JADWAL 

MENGAJAR

UPDATE 

PASSWORD

LIHAT JADWAL 

PELAJARAN
PENDAFTARAN

INFORMASI 

PENERIMAAN
PROFIL GURU PROFIL SISWA

PROFIL 

PENDAFTARAN

 

Gambar 3.35 Hierarchy Plus Input-Proses-Output (HIPO). 

 

b. Flowchart Program Bagian Tata Usaha 

Flowchart program bagian tata usaha digunakan untuk menjelaskan alur 

kerja program yang didesain untuk digunakan oleh bagian tata usaha . 
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Gambar 3.36 Flowchart Program Bagian Tata Usaha.  
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c. Flowchart Program Guru 

Flowchart program guru digunakan untuk menjelaskan alur kerja program 

yang didesain untuk digunakan oleh guru. 
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Gambar 3.37 Flowchart Program Guru 

 

d. Flowchart Program Siswa 

Flowchart program siswa digunakan untuk menjelaskan alur kerja program 

yang didesain untuk digunakan oleh siswa. 
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Gambar 3.38 Flowchart Program Siswa 

 

e. Flowchart Program Calon Siswa 

Flowchart program calon siswa digunakan untuk menjelaskan alur kerja 

program yang didesain untuk digunakan oleh calon siswa. 
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Gambar 3.39 Flowchart Program Calon Siswa 

 

f. Flowchart Program Kelola Data Guru 

Flowchart program kelola data guru menggambarkan proses pengolahan 

data guru yang didesain untuk digunakan oleh bagian tata usaha. 
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Gambar 3.40 Flowchart Program Kelola Data Guru 

 

g. Flowchart Program Kelola Data Siswa 

Flowchart program kelola data siswa menggambarkan proses pengolahan 

data siswa yang didesain untuk digunakan oleh bagian tata usaha. 
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Gambar 3.41 Flowchart Program Kelola Data Siswa 

 

h. Flowchart Program Kelola Data Jurusan 

Flowchart program kelola data jurusan menggambarkan proses pengolahan 

data jurusan yang didesain untuk digunakan oleh bagian tata usaha. 
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Gambar 3.42 Flowchart Program Kelola Data Jurusan 

. 

i. Flowchart Program Penjadwalan 

Flowchart program penjadwalan menggambarkan proses penjadwalan guru 

yang didesain untuk digunakan oleh bagian tata usaha 
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Gambar 3.43 Flowchart Program Penjadwalan 

 

j. Flowchart Program Pendaftaran Siswa Baru 

Flowchart program pendaftaran menggambarkan proses pendaftaran calon 

siswa yang didesain untuk digunakan oleh calon siswa 
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Gambar 3.44 Flowchart Program Pendaftaran. 

 

k. Flowchart Program Seleksi Penerimaan 

Flowchart program seleksi penerimaan menggambarkan proses seleksi 

penerimaan yang didesain untuk digunakan oleh bagian tata usaha 
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Gambar 3.45 Flowchart Program Seleksi Penerimaan 

 



 
 

BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1  Spesifikasi Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang dugunakan dalam pembuatan program adalah sebagai 

berikut : 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 

2. Web server menggunakan Xampp. 

3. Database menggunakan MySQL. 

4. Editor interface menggunakan Dreamweaver, Notepad++. 

5. Editor gambar menggunakan Adobe Photoshop CS3. 

 

4.1 Spesifikasi Perangkat Keras 

Perangkat keras yang diusulkan untuk membangun program adalah dengan 

spesifikasi berikut : 

1. Hardisk 500 GB 

2. RAM 4 GB 

3. Keyboard  dan Mouser 

4. Monitor 14” 

 

4.3 Implementasi Sistem 

Hasil implementasi perancangan Sistem Informasi akademik pada SMK 

Karya Dharma Lampung Utara adalah sebagai berikut : 

 

4.3.1 Hasil Implementasi Rancangan Output dan Input 

a. Index / Halaman Utama  

Gambar dibawah merupakan halaman utama pada perancangan Sistem 

Informasi akademik pada SMK Karya Dharma Lampung Utara . Tampilan 

index/halaman utama dapat dilihat pada Gambar 4.1 
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Gambar 4.1  Halaman Utama. 

 

b. Halaman Home Bagian Tata usaha 

halaman utama bagian tata usaha setalah melakukan login. Tampilan home 

bagian tata usaha dapat dilihat pada Gambar 4.2 

 

 

 

Gambar 4.2  Halaman Home Bagian Tata Usaha 

 

c. Halaman Home Guru 

Halaman utama guru setelah melakukan login. Tampilan home guru  dapat 

dilihat pada Gambar 4.3 
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Gambar 4.3  Halaman Home Guru 

 

d. Halaman Home Siswa 

Halaman utama siswa setelah melakukan login. Tampilan home siswa dapat 

dilihat pada Gambar 4.4 

 

 

 

Gambar 4.4  Halaman Home Siswa 

 

e. Halaman Home Calon Siswa 

Halaman bagi calon siswa setelah melakukan login. Tampilan home calon 

siswa dapat dilihat pada Gambar 4.5 
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Gambar 4.5  Halaman Home Calon Siswa 

 

f. Halaman Kelola Data Guru 

Halaman bagi bagian tata usaha guna mengelola data guru. Tampilan kelola 

data guru dapat dilihat pada Gambar 4.6 

 

 

 

Gambar 4.6  Halaman Kelola Data Guru 

 

g. Halaman Kelola Data Siswa 

Halaman bagi bagian tata usaha guna mengelola data siswa. Tampilan 

kelola data siswa  dapat dilihat pada Gambar 4.7 
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Gambar 4.7  Halaman Kelola Data Siswa 

 

h. Halaman Kelola Data Jurusan 

Halaman bagi tata usaha guna mengelola data jurusan. Tampilan kelola data 

jurusan dapat dilihat pada Gambar 4.8 

 

 

         

Gambar 4.8  Halaman Kelola Data Jurusan 

 

i. Halaman Kelola Penjadwalan 

Halaman bagi bagian tata usaha guna mengelola penjadwalan. Tampilan 

kelola penjadwalan dapat dilihat pada Gambar 4.9 
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Gambar 4.9  Halaman Kelola Penjadwalan 

 

j. Halaman Jadwal Guru 

Halaman bagi guru untuk melihat jadwal guru. Tampilan jadwal guru dapat 

dilihat pada Gambar 4.10 

 

 

 

Gambar 4.10  Halaman Jadwal Guru 

 

k. Halaman Jadwal Siswa 

Halaman bagi siswa untuk melihat jadwal siswa. Tampilan halaman jadwal 

siswa dapat dilihat pada Gambar 4.11 
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Gambar 4.11  Halaman Jadwal Siswa 

 

l. Halaman Kelola Calon Siswa 

Halaman bagi bagian tata usaha guna mengelola data calon siswa. Tampilan 

kelola data calon siswa dapat dilihat pada Gambar 4.12 

 

 

 

Gambar 4.12  Halaman Kelola Calon Siswa 

 

m. Halaman Seleksi Penerimaan Calon Siswa 

Halaman bagi bagian tata usaha guna seleksi penerimaan calon siswa. 

Tampilan seleksi penerimaan siswa dapat dilihat pada Gambar 4.13 
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Gambar 4.13  Halaman Seleksi Penerimaan Calon Siswa 

 

n. Halaman Cetak Bukti Penerimaan 

Halaman bagi calon siswa usaha guna mencetak bukti penerimaan calon 

siswa. Tampilan cetak bukti penerimaan dapat dilihat pada Gambar 4.14 

 

 

 

Gambar 4.14  Halaman Seleksi Penerimaan Calon Siswa 

 

o. Halaman Form Registrasi 

Halaman bagi calon siswa untuk melakukan pendaftaran calon siswa. 

Tampilan form registrasi dapat dilihat pada Gambar 4.15 
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Gambar 4.15  Halaman Form Registrasi 

 

p. Halaman Form Login 

Halaman bagi semua user masuk ke dalam aplikasi. Tampilan form login 

dapat dilihat pada Gambar 4.16 

 

 

 

Gambar 4.16  Halaman Form Login 

 

q. Halaman Form Pendaftaran 

Halaman bagi calon siswa untuk melakukan proses pendaftaran dan 

pemberkasan. Tampilan form pendaftaran dapat dilihat pada Gambar 4.17 
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Gambar 4.17  Halaman Form Pendaftaran 

  

r. Halaman Form Input Guru 

Halaman bagi bagian tata usaha untuk menambahkan data guru. Tampilan 

form input guru dapat dilihat pada Gambar 4.18 

 

 

 

Gambar 4.19  Halaman Form Input Guru 

 

s. Halaman Form Input Siswa 

Halaman bagi bagian tata usaha untuk menambahkan data siswa. Tampilan 

form input siswa dapat dilihat pada Gambar 4.20 
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Gambar 4.20  Halaman Form Input Siswa 

 

t. Halaman Form Input Jurusan 

Halaman bagi bagian tata usaha untuk menambahkan data jurusan. 

Tampilan form input jurusan dapat dilihat pada Gambar 4.21 

 

 

 

Gambar 4.21  Halaman Form Input Jurusan 

 

u. Halaman Form Input kelas 

Halaman bagi bagian tata usaha untuk menambahkan data kelas. Tampilan 

form input kelas dapat dilihat pada Gambar 4.22 
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Gambar 4.22  Halaman Form Input Kelas 

 

v. Halaman Form Input Jadwal 

Halaman bagi bagian tata usaha untuk menambahkan data jadwal mengajar 

guru. Tampilan form input jadwal dapat dilihat pada Gambar 4.23 

 

 

 

Gambar 4.23  Halaman Form Input Jadwal 

 



 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang serta pembahasan pada bab - bab sebelumnya 

maka dapat di simpulkan bahwa 

1. Sistem yang akan dibangun ditujukan untuk melakukan pengelolaan 

data akademik pada SMK Karya Dharma Lampung Utara berbasis 

mobile, sehingga dapat dihasilkan proses kerja yang lebih baik dan 

maksimal dengan menggunakan penyimpanan data yang 

tersentralisasi pada database yang dapat memudahkan kegiatan 

penambahan data, pencarian, dan publikasi data dengan menggunakan 

teknologi komputer. 

2. Dengan adanya sistem yang diusulkan ini akan mendapatkan hasil 

output berupa pengelolaan data guru dan siswa , penjadwalan  serta 

data pendaftaran siswa baru secara terkomputerisasi. 

 

5.2 Kelebihan dan Kekurangan 

Sistem yang dikembangan tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan 

diantaranya : 

 

5.2.1 Kelebihan bagi SMK Karya Dharma 

Kelebihan pada sistem akademik yang di dapat SMK Karya Dharma 

diantaranya : 

1. Dengan adanya sistem akademik yang dibangun ini memungkinkan 

pihak sekolah untuk dapat melakukan pengeloaan data siswa dan guru  

dengan online tanpa harus memakan waktu yang cukup lama. 

2. Memiliki sistem penjadwalan secara online tanpa harus terjadi 

benturan penjadwalan dan outputnya dapat dilihat langsung oleh guru 

dan siswa. 
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3. Memperkecil biaya operasional dalam proses pendaftaran siswa baru 

tanpa harus merekrut panitia Penerimaan Siswa Baru 

 

5.2.2 Kelebihan bagi Siswa dan Guru serta Calon Siswa 

Kelebihan pada sistem akademik yang didapat siswa, guru dan calon siswa 

diantaranya : 

1. Guru tidak perlu melakukan penjadwalan secara konvensional 

2. Siswa dapat melihat jadwal pelajaran secara online tanpa harus datang 

ke sekolah 

3. Calon siswa tidak perlu datang kesekolah untuk melaksanakan proses 

pendaftaran 

4. Sistem yang dibangun memiliki interface user friendly yang dapat 

memudahkan user dalam aktivitas akademik. 

 

5.2.3 Kekurangan bagi SMK Karya Dharma 

Kekurangan yang didapat SMK Karya Dharma Lampung Utara  pada sistem 

akademik yang di usulkan diantaranya : 

1. Sistem yang di bangun belum memiliki sistem back up data otomatis 

guna menghindari masalah error sistem yang kemungkinan dapat 

terjadi 

2. Memerlukan biaya domain dan hosting yang tidak sedikit 

 

5.2.4 Kekurangan bagi Guru, Siswa dan Calon Siswa 

Kekurangan yang didapat guru, siswa dan Calon Siswa pada sistem 

akademik yang di usulkan diantaranya : 

1. Belum tersedianya fitur SMS Gateway yang dapat menginformasikan 

hasil seleksi penerimaan siswa baru. 

2. Belum tersedianya fitur penilaian nilai siswa dan sistem e learning 

dalam proses pembelajaran. 
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5.3 Saran 

1. Diharapkan untuk pengembangan lebih lanjut pada sistem informasi 

akademik ini memiliki fitur lainnya seperti sistem e learning guna 

mengoptimalkan proses pembelajaran. 

2. Aplikasi akademik akan lebih baik apabila difasilitasi SMS Gateway 

untuk memperlancar informasi tentang informasi penerimaan siswa 

baru. 
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