BAB III

METODE PENELITIAN

3.1 Metodelogi Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pengumpulan data antara lain sebagai berikut :
3.1.1 Wawancara (interview)

Wawancara merupakan salah satu usaha secara sistematis, untuk
mengumpulkan informasi yang kita butuhkan, yaitu dengan cara memberikan
pertanyaan-pertanyaan kepada pihak perusahan yang dapat dijadikan sumber
data yang relevan dengan penelitian. Tujuan dari wawancara adalah untuk
memperoleh infomasi yang lebih akurat dan lengkap, untuk menyusun sistem
yang baru agar sesuai dengan kebutuhan sistem. Responden survei termasuk
lima pemilik toko di berbagai UMKM tapis, yaitu Bapak Sony selaku pemilik
toko D’lja Gallery & Studio, Bapak Abdurrahman Syahab selaku Pemilik Toko
Tapisku, Ibu Alyn selaku Pemilik Toko Alyn Tapis, Bapak Andri selaku

Karyawan Toko Ruwa Jurai, Nisa selaku Karyawan Toko Sami Sutera
3.1.2 Pengamatan (observasi)

Pengamatan dilakukan secara langsung pada perusahaan dengan mengamati
kegiatan yang terjadi, observasi dilakukan untuk mengumpulkan data dan
informasi yang akan digunakan dan dibutuhkan dalam penelitian dalam
mendapatkan gambaran secara langsung. Penelitian ini dilakukan di lima
UMKM tapis di Bandar Lampung, yaitu Toko D’Ija Gallery & Studio, Tapisku,
Alyn Tapis, Ruwa Jurai dan Sami Sutera, data dikumpulkan selama lima bulan

dari Oktober hingga Februari dari 2023-2024.
3.1.3 Tinjauan Pustaka

Tinjauan pustaka akan dilakukan terhadap buku, literatur, catatan dan laporan
yang terdapat di perpustakaan, internet atau tempat lainnya yang berhubungan
dengan penelitian dan berhubungan dengan masalah yang akan dipecahkan.
Bertujuan sebagai teori-teori pendukung yang telah terbukti berhasil dalam

melakukan pengembangan sistem untuk dijadikan referensi. Dalam penelitian
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ini, data yang peroleh dari survei lapangan mengumpulkan data dalam bentuk

seperti foto-foto dan video produk tapis pada setiap UMKM.
3.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan Sistem Informasi E-Tapis Lampung Berbasis Website
menggunakan metode RAD. Rapid Aplication Development (RAD) merupakan model
proses pengembangan perangkat lunak secara linear sequential yang menekankan
pada siklus pengembangan yang sangat singkat RAD dapat dijadikan acuan untuk
mengembangkan suatu sistem informasi yang unggul dalam hal kecepatan, ketepatan

dan biaya yang lebih rendah [19].

Rapid Application Development (RAD)

Prototype

’ User Design

Refine Test

Construction Cutover

Sumber : Nurman Hidayat, Kusuma Hati (2021)
Gambar 3.1 Tahapan RAD

Dalam model ini ada beberapa tahapan pengembangan sistem, yaitu :

1. Rencana Kebutuhan (Requirements Planning)
Pada tahap ini pengguna dan penulis saling bertemu untuk meneliti dan
memecahkan masalah yang sedang terjadi, menentukan apa saja yang dibutuhkan
untuk membuat sistem aplikasi, karena tahap ini merupakan langkah awal
keberhasilan pembuatan sistem serta dapat menghidari kesalahan komunikasi
antara pengguna dan penulis.

2. Desain Pengguna (User Design)
Tahap membuat rancangan yang akan diusulkan agar sesuai dengan kebutuhan,
berjalan sesuai rencana dan diharapkan dapat mengatasi masalah yang sedang
terjadi. Pada penelitian ini, desain sistem yang digambarkan menggunakan Tools
Unified Modeling Language (UML).
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3.

Construction

Tahap ini adalah tahap memulai membuat sistem yang sudah direncakanan.
Memulai menyusun suatu kode program atau biasa disebut coding, untuk merubah
desain sistem yang telah dibuat menjadi sebuah aplikasi yang telah direncanakan
agar dapat digunakan.

Cutover

Tahap ini adalah pengujian keseluruhan sistem yang dibangun semua komponen
perlu diuji secara menyeluruh dengan Black Box Testing supaya dapat mengurangi
risiko cacat sistem. Black-Box Testing merupakan teknik pengujian perangkat

lunak yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak.

3.3 Requirement Planning

Langkah ini membantu mendeteksi masalah pada sistem yang diterapkan, kemudian

menentukan kebutuhan pengguna dan perangkat yang akan digunakan sebagai berikut

1.

Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah adalah langkah awal dalam proses penelitian, dalam hal ini
para masyarakat hanya mengetahui kain tapis tetapi mereka tidak tahu makna dari
setiap tapis memiliki makna tersendiri, maka dari itu kita melakukan
pengembangan sistem secara online menggunakan website.
Kebutuhan Sistem
Kebutuhan sistem untuk mengetahui fungsi sistem apa saja yang akan digunakan
pada masing-masing bagian sepeti inputan, proses dan output sebagai berikut :
a. Bagian Admin
1. Data Koleksi Barang
2. Data Pesanan
3. Mengelola Konfirmasi Pembayaran
4. Mengelola Pemesanan
5. Jasa Pengiriman
b. Bagian User
1. Deskripsi Barang
2. Komentar Barang

3. Registrasi User
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4. Status Transaksi
5. Pemesanan Produk

3. Spesifikasi Perangkat
Spesifikasi perangkat berupa perangkat keras dan perangkat lunak sebagai berikut

1. Perangkat Keras
a. Komputer atau laptop
b. Memory RAM 4GB

c. Mouse
d. Hardisk
2. Perangkat Lunak
a. UML
b. Visual Studio Code
c.  Windows 10

3.4 Analisis Sistem Yang Berjalan

Analisis sistem yang berjalan digambarkan dalam bentuk use case diagram, sehingga

dapat dipahami permasalahan sesuai dengan alur mulai hingga selesai sebagai berikut

mendatangi toko tapis

melihat produk tapis

memesan produk tapis
g b
mendata produk yang dijual < T L LIl : i

karyawan

Gambar 3.2 Use Case Sistem Yang Berjalan
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Nama Use Case Mendatangi Toko Tapis
Actor Pelanggan
Tujuan Untuk mendatangi toko tapis
Deskripsi Pelanggan mendatangi toko tapis, dalam proses ini sebelumnya
pelanggan melakukan pencarian toko
Tabel 3.1 Penjelasan Use Case Mendatangi Toko
Pelanggan Karyawan
Pelanggan mencari toko tapis dan

kemudian mendatangi toko yang dipilih

Melayani pelanggan yang datang

Nama Use Case Melihat Produk Tapis
Actor Pelanggan
Tujuan Dapat mengetahui kualitas produk-produk tapis
Deskripsi Pelanggan dapat melihat dan mengetahui kualitas produk yang
ingin dibeli
Tabel 3.2 Penjelasan Use Case Melihat Produk Tapis
Pelanggan Karyawan

Pelanggan melihat produk tapis yang ada
pada toko

Memberikan produk tapis yang ingin
dilihat oleh pelanggan dan menjelaskan

kualitas tapis yang dilihat
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Nama Use Case

Memesan Produk Tapis

Actor Pelanggan

Tujuan Dapat memesan produk tapis pada toko tapis

Deskripsi Pelanggan memesan produk tapis yang mereka inginkan
Tabel 3.3 Penjelasan Use Case Memesan Produk Tapis

Pelanggan Karyawan

Memesan produk tapis yang ingin dipesan

oleh pelanggan

Mengemas produk tapis yang dipesan oleh
pelanggan

Menerima pesanan tapis

Nama Use Case Pembayaran
Actor Pelanggan
Tujuan Pembayaran produk yang dibeli
Deskripsi Pelanggan melakukan pembayaran atas produk yang dipesan
pada toko tapis
Tabel 3.4 Penjelasan Use Case Pembayaran
Pelanggan Karyawan

Melakukan pembayaran atas produk yang

dipesan

Membuat nota pembelian produk yang

sudah dipesan

Menerima nota pembelian yang diberikan
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Nama Use Case

Mendata Produk Yang Dijual

Actor Karyawan
Tujuan Mencatat produk yang sudah terjual
Deskripsi Mencatat produk yang sudah terjual dan kemudian owner dapat
melihat data penjualan produk
Tabel 3.5 Penjelasan Use Case Mendata Produk Yang Dijual
Karyawan Pelanggan

Membuat data penjualan produk-produk

tapis yang dipesan

Memberikan produk yang sudah dipesan

Mencatat produk tapis yang sudah dibeli

oleh pelanggan
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3.5 Activity Diagram Yang Berjalan

3.5.1 Activity Diagram Mendatangi Toko Tapis

pelanggan karyawan

l

pelanggan mencari toko kemudian _
mendatangi toko tapis %l melayani pelanggan yang datangJ

Gambar 3.3 Activity Diagram Mendatangi Toko Tapis

3.5.2 Activity Diagram Melihat Produk Tapis

pelanggan karyawan

®
v

dan menjelaskan kualitas

melihat prgggg :’gﬂf yang ada F | memberikan produk tapis

Gambar 3.4 Activity Diagram Melihat Produk Tapis




3.5.3 Activity Diagram Memesan Produk Tapis

pelanggan

karyawan

®
v

| memier.-‘lng:: Elrgg;:nymg F - | mengemas produk yang dipesan]

[m enerima pesanan tapis\l

®

Gambar 3.5 Activity Diagram Memesan Produk Tapis

3.5.4 Activity Diagram Pembayaran

pelanggan

karnyawan

®
v

[melakukan pembayaran produk I

ﬁ[m embuat nota pembel ian]

[r‘n enerima nota pembel ian |

Gambar 3.6 Activity Diagram Pembayaran
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3.5.5 Activity Diagram Mendata Produk Yang Dijual

karyrawamn

pelanggan

®
)

[menlhuat data penjualan produk I

= I memberikan produlk tapis]

|

[mencatat produk yamg dibeliL

®

Gambear 3.7 Activity Diagram Mendata Produk Yang Dijual
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3.6 Analisis Sistem Yang Diusulkan

Analisis sistem yang diusulkan digambarkan dalam bentuk use case diagram,
sehingga dapat dipahami permasalahan sesuai dengan alur mulai hingga selesai

sebagai berikut :

wincludes

linat produk =~ J----ssemmmeeeeemae 3 pilih kategori
/ ‘aincluden

H_H login [sign up lihat detail produk

tambahkan ke keranjang
tambahkan produk

(wincludes

melihat pasanan
manajemen pelanggan

admin \

pelanggan

pemilik toko

Gambar 3.8 Use Case Sistem yang diusulkan

pemesanan
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Nama Use Case :  Lihat Produk

Actor : Pelanggan

Tujuan :  Menampilkan informasi mengenai produk tapis

Deskripsi :  Pelanggan dapat melihat informasi dan memilih tentang produk
tapis

Tabel 3.6 Penjelasan Use Case Lihat Produk

Pelanggan Sistem

Pelanggan melihat list produk tapis

Menampilkan data produk yang dijual dari setiap
toko tapis

Memilih produk tapis yang ingin

dipesan
Pesanan berhasil
Nama Use Case : Login/Sign Up
Actor . Pelanggan, Pemilik Toko dan Admin
Tujuan . Agar pelanggan, pemilik toko, admin memiliki identitas yang jelas
dan untuk bisa mengakses website
Deskripsi . Mengisi biodata seperti nama, e-mail dn password untuk masuk
kedalam sebuah website
Tabel 3.7 Penjelasan Use Case Login/Sign Up
Pelanggan Pemilik Toko Admin Sistem
Menyiapkan data | Menyiapkan data identitas | Menyiapkan data
identitas identitas
Menampilkan
halaman
login/sign up
Memilih menu daftar | Memilih menu daftar akun | Memilih menu
akun daftar akun
Menampilkan

daftar akun
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Pelanggan Pemilik Toko Admin Sistem

Menginput data | Menginput data identitas | Menginput  data
identitas berupa | berupa username, | identitas  berupa
username, password, | password, nama toko, | username,

nama, e-mail, alamat | no.telp, e-mail dan alamat | password, nama, e-
dan no.telp mail, alamat dan

no.telp
Verifikasi

Memasukkan kode

captcha

Menyimpan dan
menampilkan
data identitas

berhasil disimpan

Nama Use Case
Actor

Tujuan

Deskripsi

Tambahkan Produk
Pemilik Toko

Agar pelanggan mengetahui produk terbaru yang dijual pada setiap

toko tapis

Menginputkan foto-foto produk tapis dan memberikan penjelasan

produk beserta harga

Tabel 3.8 Penjelasan Use Case Tambahkan Produk

Pemilik Toko

Sistem

Membuka website

Menampilkan menu untuk menambahkan

sebuah foto produk

Mengisi penjelasan berupa nama tapis dan

beserta harga produk

Data produk berhasil disimpan
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Nama Use Case : Manajemen User

Actor : Admin

Tujuan :  Mengontrol akses dengan user maupun objek-objek di database dan
profile user

Deskripsi . Mengontrol tentang user yang mendaftar, melihat laporan transaksi
dan dapat menambahkan produk yang diinginkan

Tabel 3.9 Penjelasan Use Case Manajemen User

Admin Sistem

Membuka website

Menampilkan menu user dan menu

produk tapis
Mengontrol proses penjualan setiap produk
dan juga bisa melakukan penambahan
produk pada toko umkm
Nama Use Case  : Manajemen Iklan
Actor : Admin
Tujuan :  Mengatur periklanan produk tapis pada setiap toko
Deskripsi : Mengatur iklan produk agar menumbuhkan dan meningkatkan bisnis
mereka

Tabel 3.10 Penjelasan Use Case Manajemen Iklan

Admin Sistem

Membuka website

Menampilkan nama-nama toko tapis yang

akan melakukan periklanan

Mengurus proses periklanan yang akan

dibuat untuk produk pada toko umkm
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Nama Use Case
Actor
Tujuan

Deskripsi

Report Laporan

Admin

Membuat sebuah laporan hasil transaksi setiap toko tapis

Membuat suatu laporan bentuk penyampaian, pemberitahuan atau

pertanggungjawaban toko

Tabel 3.11 Penjelasan Use Case Report Laporan

Admin Sistem

Membuka website

Menampilkan menu status transaksi

produk yang dijual

Melihat peningkatan ataupun penurunan hasil

penjualan setiap toko tapis

Nama Use Case
Actor
Tujuan

Deskripsi

Melihat Pesanan
Pemilik toko
Agar mengetahui tentang pesanan produk dari pelanggan

Mengetahui produk-produk apa saja yang sudah terjual pada toko

Tabel 3.12 Penjelasan Use Case Melihat Pesanan

Pemilik Toko Sistem

Membuka website

Menampilkan menu utama pada website

Memilih konfirmasi orders pada menu

Menampilkan konfirmasi pesanan dari
pelanggan dalam pemesanan produk

Nama Use Case
Actor

Tujuan

Deskripsi

Lihat Detail Produk

Pelanggan

Pelanggan dapat melihat segala sesuatu hal tentang produk yang
dijual dari setiap toko

Pelanggan bisa melihat deskripsi produk yang dijual pada setiap toko

sebagai pembanding untuk setiap toko
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Tabel 3.13 Penjelasan Use Case Lihat Detail Produk

Pelanggan

Sistem

Membuka website

Menampilkan menu utama website

Pelanggan memilih toko yang ingin dilihat
detail atau deskripsi suatu produk

Menampilkan beberapa detail produk yang

ada pada toko yang dicari

Nama Use Case  : Tambahkan ke keranjang
Actor : Pelanggan
Tujuan . Pelanggan dapat menambahkan produk yang ingin dipesan dari setiap

toko kedalam keranjang

Deskripsi . Pelanggan dapat menambahkan produk yang ingin dipesan tetapi

setiap toko memiliki produk yang berbeda maka dengan memasukkan

produk kedalam keranjang kita dapat memilh yang lebih bagus

Tabel 3.14 Penjelasan Use Case Tambahkan ke keranjang

Pelanggan

Sistem

Membuka website

Menampilkan menu utama website

Memilih beberapa produk yang akan
dipesan dari setiap toko lalu produk

ditambakan pada keranjang

Menampilkan beberapa produk yang
dimasukkan ke dalam keranjang

Nama Use Case
Actor
Tujuan

Deskripsi

Pemesanan

Pelanggan

Pelanggan melanjutkan proses dari pembelian produk

Pelanggan melakukan proses pembelian dapat terselesaikan hingga

produk sampai ke tujuan
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Tabel 3.15 Penjelasan Use Case Pemesanan

Pelanggan

Sistem

Membuka website

Menampilkan menu utama website

Mencari atau memilih produk dari setiap
toko, lalu produk yang dipilih akan
dilakukan pemesanan

Menampilkan rincian barang, harga dan
alamat pengiriman

Lalu dengan tampilnya rincian kemudian
dilakukan buat pesanan produk

Pesanan berhasil

Nama Use Case

Actor Pemilik toko
Tujuan

pelanggan
Deskripsi

Mengelola Status Pesanan

Agar mudah diketahui stastus pesanan yang dilakukan oleh

Mengetahui status pesanan yang dilakukan pelanggan sudah dibayar

ataupun belum dibayar dan sebagainya

Tabel 3.16 Penjelasan Use Case Mengelola Status Pesanan

Pemilik Toko

Sistem

Membuka website

Menampilkan menu utama pada website

Memilih menu laporan order pada website

Menampilkan status pesanan produk yang
dilakukan oleh pelanggan sudah terbayar
atau belum

Nama Use Case Pilih Kategori
Actor Pelanggan
Tujuan

Deskripsi

setiap toko

Pelanggan dapat memilih kategori produk pada toko

Pelanggan bisa melihat atau memilih produk yang akan dipesan pada

Tabel 3.17 Penjelasan Use Case Pilih Kategori

Pelanggan

Sistem

Membuka website tapis

Menampilkan menu utama dari website

Pelanggan memilih kategori apa yang
diinginkan

Menampilkan kategori aksesoris, fashion
& busana wanita atau pria
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Pelanggan memilih kategori yang dicari

Menampilkan produk yng sesuai dengan
kategori

Nama Use Case Pembayaran
Actor Pelanggan
Tujuan

Deskripsi

Pelanggan dapat melakukan pembayaran untuk pesanan

Pelanggan dapat melakukan pembayaran untuk pesanan yang

dilakukan dengan cara pembayaran online ataupun secara

langsung

Tabel 3.18 Penjelasan Use Case pembayaran

Pelanggan

Sistem

Membuka situs website

Menampilkan menu utama situs website

Pelanggan memilih produk yang ingin dipesan

Mengkonfirmasi produk yang ingin dipesan

Pelanggan memasukkan no transaksi penjualan

Menampilkan menu transaksi penjualan

Pelanggan memilih pembayaran melalui online
ataupun offline

Mengkonfirmasi pembayaran yang dinginkan
oleh pelanggan dan apabila secara online maka
akan ada nomor rekening atau m-banking yang
ada pada tampilan

Kemudian pelanggan melakukan pembayaran
online ataupun offline

Jika secara offline bisa secara langsung ke toko
dan apabila secara online maka akan ada
otiikasi berhasil dalam pembayaran
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3.7 Activity Diagram Yang Diusulkan

3.7.1 Activity Diagram Lihat Produk

Pelanggan

Sistem

l

Celanggan melihat list produk tap?

( Menampilkan data produk yang dijual dari setiap toko tap5

l

C’Iem’lih produk tapis yang ingin dipesah

( Pesanan berhasil >

Gambar 3.9 Activity Diagram Lihat Produk
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3.7.2 Activity Diagram Login/Sign Up

Pelanggan

Pemilk toko

Admin

Sistem

Menyiapkan data identitas

Menyiapkan data identitas \ |

9@4enanpilkan halamen login/sign u§

Memilh menu daftar akun

Memiih menu daftar akun

Menyiapkan data identitas

Memilih menu daftar akun |

Menampikan daftar akun

Menginput data identitas berupa
username, password, nama toko,
no.telp, e-mail dan alamat

no.telp, e-mail dan alamat

Menginput data identitas berupa
username, password, nama toko, |

Menginput data identitas berupa
username, password, nama toko, |
no.telp, e-mail dan alamat

Memasukkan kode captcha

Menyimpan dan menampikan data
identitas berhasil disimpan

|
{

)

Gambar 3.10 Activity Diagram Login/Sign Up
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3.7.3 Activity Diagram Tambahkan Produk

Pemilik toko Sistem

Membuka website

Menampilkan menu untuk menambahkan
sebuah foto produk

Mengisi penjelasan berupa nama tapis Data produk berhasil disimpan
dan beserta harga produk ]

Gambear 3.11 Activity Diagram Tambahkan Produk

3.7.4 Activity Diagram Manajemen User

Admin Sistem

Membuka website ﬂenarmilkan menu user dan menu produD
tapis

Mengontrol proses penjualan setiap prodlh
dan juga bisa melakukan penambahan produk
pada toko umkm J

Gambar 3.12 Activity Diagram Manajemen User




3.7.5 Activity Diagram Manajemen Ilklan

Admin Sistem

Membuka website

Mengurus proses periklanan yang aka“
dibuat untuk produk pada toko urrkny

| Menampilkan nama-nama toko tapis yang
akan melakukan periklanan

Gambar 3.13 Activity Diagram Manajemen lklan

3.7.6 Activity Diagram Report Laporan

Admin Sistem

Membuka website Menampilkan menu laporan hasil
| transaksi produk yang dijual

Melihat peningkatan ataupun
penurunan hasil penjualan setiap toko
tapis

Gambar 3.14 Activity Diagram Report Laporan




3.7.7 Activity Diagram Melihat Pesanan

Pemilik toko

Sistem

Membuka website

< Menampilkan menu utama pada websit?

Glem'lih konfirmasi orders pada menu

Menampilkan konfirmasi pesanan dari
pelanggan dalam pemesanan produk

Gambar 3.15 Activity Diagram Melihat Pesanan

3.7.8 Activity Diagram Lihat Detail Produk

Pelanggan

Sistem

Membuka website

> ( Menampilkan menu utama websit§

!

Pelanggan memilih toko yang ingin dilihat Menampilkan beberapa detail produk
detail atau deskripsi suatu produk — yang ada pada toko yang dicari

Gambear 3.16 Activity Diagram Lihat Detail Produk
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3.7.9 Activity Diagram Tambahkan ke keranjang

Pelanggan

Sistem

Membuka website

ﬂenampilkan menu utama websit?

v

Memilih beberapa produk yang akan
dipesan dari setiap toko lalu produk
ditambakan pada keranjang

Menampilkan beberapa produk yang
dimasukkan ke dalam keranjang

Gambar 3.17 Activity Diagram Tambahkan ke keranjang

3.7.10 Activity Diagram Pemesanan

Pelanggan

Sistem

Membuka website

< Menampilkan menu utama websit§

y

encari atau memilih produk dari setiap toko,

)

M - .
@u produk yang dipilih akan dilakukan checkout /— Menampilkan rincian ba_re:\ng, harga
dan alamat pengiriman

]

Lalu dengan tampilnya rincian

kemudian dilakukan buat pesanan
produk

( Pesanan berhasil >

Gambar 3.18 Activity Diagram pemesanan

40



3.7.11 Activity Diagram Mengelola Status Pesanan

Pemilik toko

Sistem

Membuka website

9@enarmilkan menu utama pada websit§

r

Memilih menu laporan order pada
website T

lenampilkan status pesanan produk yang
dilakukan oleh pelanggan sudah terbayar
atau belum

Gambar 3.19 Activity Diagram Mengelola Status Pesanan

3.7.12 Activity Diagram Pilih Kategori

Pelanggan

Sistem

O
v

C’Ien’buka website tap5

< Menampilkan menu utama dari websité

r

Pelanggan memilih kategori apa yang
diinginkan

Menampilkan kategori aksesoris, fashion
busana wanita atau pria

Il

r

Celanggan memilih kategori yang dicaD

Menampilkan produk yng sesuai dengan
kategori

Gambar 3.20 Activity Diagram Pilih Kategori
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3.7.13 Activity Diagram Pembayaran

Pelanggan

Sistem

Membuka situs website

< Menampilkan menu utama situs websit§

]

—

Celanggan memilih produk yang ingin dipesa§

< Mengkonfirmasi produk yang ingin dipesaD

r

Pelanggan memilih pembayaran melalui
online ataupun offline ]

Mengkonfirmasi pembayaran yang dingnkan oleh
pelanggan dan apabila secara online maka akan ada
nomor rekening atau m-banking yang ada pada
tampilan

|

Kemudian pelanggan melakukan pembayaran
online ataupun offline —

ika secara offline bisa secara langsung ke toko dan
apabila secara online maka akan ada otiikasi berhasil
dalam pembayaran

Gambar 3.21 Activity Diagram Pembayaran
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3.8 Sequence Diagram Yang Diusulkan

3.8.1 Sequence Diagram Lihat Produk

sd linat produk J

% halaman menu utama

halaman menu semua produk

: pelanggan

i 1: mengakses halaman menu

L

2 - memilh menu semua produk

[

L

validasi produk

]
i

4 - produk yang dijual

Gambar 3.22 Sequence Diagram Lihat Produk

3.8.2 Sequence Diagram Login/sign up

'u 3 melihat produk

sd login/sign up ]

halaman website

x

login | database

: pelanggan

1 : membuka website

2: rnen:a\nlpilkan halaman website

| menu utama

-

3 - pilih menu login

LJ-' 4 : menampilkan halaman login

-

5 : memasukkan username dan password

6 : validasi username & passwurﬁ .
H L 7:simpan

|_| 9: menan%lpilkan username & passwoorc:l jika salah

2 : username & password benar

Ll— " 10 : menampilkan menu utama website

Gambar 3.23 Sequence Diagram Login/sign up

43



3.8.3 Sequence Diagram Tambahkan Produk

sd tambah produk J

% | halaman menu utama | menu referensi

: pemilik toko

' 1 : mengakses halaman utama

-
| | 2 : menampilkan halaman menu utama _
T L

3 - memilih menu referensi pada web _‘l_l

I_l—- 4 : menampilkan pilihan yang ada pada menu referensi
5 : memilih menu data produk anda

I_l—- & : menampilkan data-data produk tapis
7 : pilih'tambahkan data

Gambar 3.24 Sequence Diagram Tambahkan Produk

3.8.4 Sequence Diagram Manajemen User

sd managemen user )

% | netaman menu tame |

= admin

1 mengakses halaman menu utama

-
2 - menampilkan menu model user | |

—

|_| 3 - menampilkan akun-akun para pelanggan

4 : mengontrol setiap pelanggan dan proses penjualan

Gambar 3.25 Sequence Diagram Manajemen User
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3.8.5 Sequence Diagram Manajemen Iklan

sd manajemen iklan )

% | halaman menu utama |

: admin

1 - mengakses halaman menu utama

2 - menampilkan menu modul iklan—l_—l

LJ" 3 : menampilkan toko-toko tapis

4 : melakukan periklianan untuk toko tapis —L_I

Gambar 3.26 Sequence Diagram Manajemen Iklan

3.8.6 Sequence Diagram Report Laporan

sd report laporan ]

% | halaman menu utama | status transaksi

= admin H
1 : mengakses halaman menu utama

2 : menampilkan transaksi setiap penjualan pr:oduk tapis

3 : menampilkan kenaikan ataupun penuruna'n penjualan produk pada setiap toko tapis

T

Gambear 3.27 Sequence Diagram Report Laporan
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3.8.7 Sequence Diagram Melihat Pesanan

sd melihat pesanan J

% halaman menu utama

: pemilik toko

1 : mengakses halaman menu utama:

menu transaksi

L_l 2 - menampilkan halaman menu utama_

3 : memilh menu transaksi

L

-

Ll" 4 : menampilan pilihan yang ada pada menu transaksi

5 : memilih menu penjualan ke konsumen

1

Ll‘- 6: menamEilkan data transaksi

Gambar 3.28 Sequence Diagram Melihat Pesanan

3.8.8 Sequence Diagram Lihat Detail Produk

sd detail produk )

% halaman menu utama menu semua pelapak

: pelanggan :

1: mengakses halaman menu utama

2 : pilih menu semua pelapak

A

3: menampilk:—lm beberapa toko tapis

4 : pilih toko tapis )ra.nig akan dilihat detail produk

L

A J

LJ- 5 : menampilkan produk-poduk yang ada pada toko

Gambar 3.29 Sequence Diagram Lihat Detail Produk




3.8.9 Sequence Diagram Tambahkan ke keranjang

sd tambah keranjang )

% halaman menu utama keranjang

: pelanggan
1 : mengakses menu utama

g

I_l‘- 2 : menampilkan produk -produik setiap toko

1]

Ll; : menampilkan produk yang dibeli yang ada pada menu keranjang

3 : memilih produlk y:ang akan dibeli

Gambear 3.30 Sequence Diagram Tambahkan ke keranjang

3.8.10 Sequence Diagram Pemesanan

sd Checkout J

% | halaman menu utama | | menu semua pelapak ‘

: pelanggan

i1 : mengakseshalaman menu utama |

L

3 : memilih toko talpis yang akan dipilih

2 : menampilkan toko-toko tapis

1
T

L_I" 4 : menampilkan produk-produk tapis

5 - memilih menu beli sekarang

Gambar 3.31 Sequence Diagram Pemesanan



3.8.11 Sequence Diagram Mengelola Status Pesanan

sd mengelola status pesanan )

% | halaman menu utama | menu transaksi

: pemilik toko

1 : mengakses halaman menu utama

2 : menampilkan halaman menu utama

-
3 - memilih menu transaksi I—l

i

u—' 4 : menampilkan pilihan yang ada pada menu transaksi

5 : memilih menu penjualan ke konsumen

L_l" 6 : menampilkan data transaksi

7 : memilih menu edit data PI_l

Gambar 3.32 Sequence Diagram Mengelola Status Pesanan

3.8.12 Sequence Diagram Pilih Kategori
sd pilih kategori _J

% | halaman menu utama | | menu kategori |

: pelanggan
1 mengakses halaman menu utama

—I I 2 : pilih menu kategori prodfuk

Y

L—l—- 3 : menampilkan kategor produk yang dijual

: -
4 - memilih produk yang dicari | I

Gambar 3.33 Sequence Diagram Pilih Kategori
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3.8.13 Sequence Diagram Pembayaran

sd payment ]

% | halaman utama | | menu konfirmasi order

: pelanggan

1 : mengakses halaman utama_

L_l—' 2 : menampilkan produk-produk tapis dari setiap toko

3 . memilih produk tapis yang dllﬂglﬂk&ﬂru

4 : membeli produk tapis yang sudah dipilih sebelumnya PIJ

5 : memasukkan no transaksi penjualan —u
I_l— 6 : menampilkan menu transaksi penjualan
L-l— T : memasukkan no transaksi, harga dan pembayaran

Gambar 3.34 Sequence Diagram Pembayaran



3.9 Class Diagram

Admin

- Username: varchar(50)

- Password: varchar(255)

+Settings : Bool

Konsumen

Users

- id_konsumen: int(11)

- username: varchar(50)

- password:varchar(255)

- nama_lengkap: varchar(255)
- email: varchar(100)

- jenis_kelamin: enum(’laki-laki’, perempuan’)
- tanggal_lahir: date

- tempat_lahira: varchar(100)
- alamat_lengkap: text

- kecamatan: varchar(255)

- kota_id: int(11)

- no_hp: varchar(15)

- foto: varchar(255)

+tanggal_daftar: datetime

Order

- id_penjualan: ini(11)

- kode_transaksi: varchar(50)

- id_pembeli: int(11)

- id_penjual: int(11)

- status_pembeli: enum(reseller’ ’konsumen’)
- status_penjual: enum('admin’ reseller)

- kurir: varchar(255)

- service: varchar(255)

- ongkir: int(11)

- waktu_transaksi: datetime

- proses: enum('0'.'1',2")

Penjual

- id_reseller: int(11)
- username: varchar(50)

- password:varchar(255)

+ Username: varchar(50)

- Password: varchar(255)

- nama_lengkap: varchar(100)
- email - varchar(100)

- no_telp : varchar(20)

- foto : varchar(20)

- level - varchar(20)

- blokir - enum("Y",'N")

- id_session - varchar(255)

+ VerifyLogin : Bool

OrderDetail

+ PlaceOrder()

- id_pembelian_detail: int(11)
- id_pembelian: int(11)

- id_produk: int(110

- harga_pesan: int(11)

- jumiah_pesan: int(11)

- satuan: varchar(50)

+ calcPrice

Gambear 3.35 Class Diagram

- nama_reseller: varchar(255)

- jenis_kelamin: varchar(50)

- kota_id: int(11)

- alamat_lengkap: text

- no_telpon: varchar(15)
- email: varchar(100)

- kode_pos: int(7)

- keterangan: text

- foto: varchar(255)

- referral: varchar(50)

,—'. .0 +tanggal_daftar: datetime
1
1

Produk

- id_produk: int(11)

- id_produk_perrusahaan: int(11)
- id_kategori_produk: int(11)

- id_kategori_produk_sub: int(11)
- id_penjual: int(11)

- nama_produk: varchar(255)

- produk_seo: verchar(255)

- satuan:varchar(50)

- harga_beli: int(11)

- harga_penjual: inta(11)

- harga_konsumen: int(11)

- berat: varchar(50)

- gambar: varchar(255)

- keterangan: text

- usermane: varchar(50)

+waktu_input: datetime
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3.10 Rancangan Output dan Input

Berikut ini adalah rancangan output dan input dalam sistem informasi e-tapis lampung
berbasis website.

3.10.1 Rancangan input
1. Rancangan menu awal

|Cari disini |
Kategori
Foto produk Foto produk
Deskripsi produk Deskripsi produk

Gambar 3.36 Rancangan Menu Awal

2. Rancangan Pendaftaran pembeli

Pendaftaran Pembeli Pendaftaran Penjual

Username*

Password*

Nama Lengkap*

E-mail*
1]
Provinsi*

Kota*
]
Kecamatan*®

Alamat*

No Handphone*

Daftar Sebagai Pembeli

Gambar 3.37 Rancangan Pendaftran Pembeli



3. Rancangan pendaftaran penjual

Pendaftaran Penjual Pendaftaran Pembeli

Username*

Password*

Nama Toko*

Jenis Kelamin =~ OlLaki-laki O Perempuan
E-mail*

]

Provinsi*

Kota*

]

Alamat*

Kode POS*

]

Referral*

Daftar Sebagai Penjual

Gambar 3.38 Rancangan Pendaftaran Penjual

4. Rancangan Login Pembeli

Login Users

Username*

Password*

| Login H Lupa password

Anda Belum Punya Akun? Daftar Disini.

Login Reseller

Gambar 3.39 Rancangan Login Pembeli
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5. Rancangan Login Penjual

Pelapak LOGIN

Silahkan Login Pada Form dibawah Ini

‘ Reseller ‘

[] Remember me

Gambar 3.40 Rancangan Login Penjual

6. Rancangan Login Admin

ADMIN Login

Silahkan Login Pada Form dibawah Ini

Reseller ‘

Password ‘

‘ Chaptca ‘

Security Code ‘

l:l Remember me

Anda Lupa Password?

Gambar 3.41 Rancangan Login Admin



3.10.2 Rancangan Output
1. Rancangan Tampilan Awal Pembeli

Hot News

Tapis jung sarat

FOTO PRODUK POPULER

Kategori produk

Foto produk Foto produk
Harga Harga
Deskripsi Deskripsi
Foto produk Foto produk
Harga Harga
Deskripsi Deskripsi

Gambar 3.42 Rancangan Tampilan Awal Pembeli

2. Rancangan Tampilan Semua Penjual (Konsumen)

SEMUA PELAPAK
Cari nama

Nama toko Nama toko
Kota toko Kota toko

[ profile || Produk | [ profile || Produk |
Nama toko Nama toko
Kota toko Kota toko

[ profile || Produk | [ profile || Produk |

Gambar 3.43 Rancangan Tampilan Semua Penjual (Konsumen)



3. Rancangan Tampilan Detail Produk (pembeli)

Foto Produk

Nama produk
Harga

Berat Coba nego pelapak
Kategori

Tersedia

Jumlah beli

Beli Sekarang

DESKRIPSI DISKUSI BARANG

Gambar 3.44 Rancangan Tampilan Detail Produk (Pembeli)

4. Rancangan Tampilan Pemesanan Pembeli

Keranjang Anda

Lanjut belanja ‘ ‘ Batalkan Transaksi
Nama Harga
FOTO Jumlah
Berat

Lakukan Pembayaran

Pilih Pengiriman

Daftar Pengiriman

Pengirim

Alamat

Penerima
Alamat

Gambar 3.45 Rancangan Tampilan Pemesanan Pembeli
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5. Rancangan Detail Pesanan Pembeli

Detail Pesanan Anda

Nama produk
Jumlah
Foto Harga
Berat
Pengiriman
Subtotal
Konfirmasi

Gambar 3.46 Rancangan Detail Pesanan Pembeli

6. Rancangan Tampilan Awal Penjual

B
DSH PELAPAK
Dashboard
TOTAL BELANJA
Icon Rp
TOTAL PENJUALAN
lcon Rp
PRODUK PRIBADI
Icon Rp

Gambar 3.47 Rancangan Tampilan Awal Penjual



7. Rancangan Tampilan Menu Penjual

DASHBOARD PELAPAK

Menu Pelapak

"] pashboara
[ Referensi
[] Transaksi
[ Laporan
[] Eeditprofile
[ Logout

Gambar 3.48 Rancangan Tampilan Menu Penjual

8. Rancangan Tampilan Tambahkan Produk (Penjual)

Tambah Produk Baru

Kategori —
Sub Kategori [ |
Nama Produk [ |
sawzn —
Berat / Gram l:l
Harga Moda —
Harga Jual —
Diskon l:l
Stok Awel —
Keterangan l:l
Foto Produk

Gambar 3.49 Rancangan Tampilan Tambahkan Produk (Penjual)
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9. Rancangan Pesanan Pembeli (Penjual)

Data Transaksi Penjualan/ Orderan konsumen

Search ‘
MO | Kode Nama Kurir Smlus‘ Total +
transaksi | Konsumen| Ongkir

Gambar 3.50 Rancangan Pesanan Pembeli (Penjual)

10. Rancangan Detail Pesanan (Penjual)

Data Transaksi Penjualan

Kode pembelian
Nama Konsumen

Waktu Transaksi
Kurir
Status

Gambar 3.51 Rancangan Detail Pesanan (Penjual)



