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INTISARI 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI SEKOLAH 

PADA SMP NEGERI 11 BANDAR LAMPUNG BERBASIS MOBILE 

Oleh: 

Maya Maharani 

mayamaharani62@gmail.com 

 

SMP Negeri 11 Bandar Lampung merupakan sekolah Negeri yang berada di Provinsi 

Lampung. Sekolah ini terletak di Jl. R. Sentot No. 11 Kel. Ketapang Kec. Panjang, 

Bandar Lampung, Provinsi Lampung. Pendidikan sangatlah penting untuk 

meningkatkan kualitas kehidupan. Berbicara tentang pendidikan, maka tidak akan 

pernah lepas dari hasil yang di capai dalam kegiatan belajar mengajar yang dilakukan 

oleh para siswa/i dan pengajar 

 

Kurangnya penyampaian informasi kepada orang tua siswa/I yang berada dirumah 

terkadang informasi tentang kesiswa/I tidak sampai kepada orangtua dirumah. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah interface berupa notifikasi yang membantu 

penyampain informasi kepada orang tua siswa/I SMP Negeri 11 Bandar Lampung. 

Sistem ini menjadi fasilitas bagi para orang tua siswa/I dirumah untuk mengawasi 

anak-anak nya disekolah.  

 

Sistem notifikasi informasi ini dibangun dengan metode Prototype yaitu suatu proses 

pembuatan software yang bersifat berulang dan dengan perencanaan yang cepat yang 

dimana terdapat umpan balik yang memungkinkan terjadinya perulangan dan 

perbaikan software sampai dengan software tersebut memenuhi kebutuhan dari sisi 

pengguna. Dengan sistem informasi notifikasi ini, permasalahan dapat diselesaikan 

dengan cepat dan tepat. Penyampain informasi  notifikasi bebasis mobile ini mampu 

menyampaikan informasi seperti adminisistrasi, nilai, dan absensi terhadap orang tua 

siswa/I dirumah dengan akurat. 

 

Kata kunci: Administrasi, Uml, Prototype, Mobile, notifikasi 
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF MOBILE BASED SCHOOL ADMINISTRATION 

INFORMATION SYSTEM ON SMP NEGERI 11                                             

BANDAR LAMPUNG  

 

By: 

Maya Maharani 

mayamaharani62@gmail.com 

 

SMP Negeri 11 Bandar Lampung is a public school in the Province Lampung. 

This school is located on Jl. R. Sentot No. 11 Ex. Ketapang, Panjang sub-district, 

Bandar Lampung, Lampung Province. Education is very important for improve 

the quality of life. Speaking of education, it will not never separated from the 

results achieved in teaching and learning activities carried out by students and 

teachers 

Lack of delivery of information to parents of students who are at home sometimes 

information about students did not reach parents at home. This research produced 

an interface in the form of notifications that helped delivering information to 

parents of students of SMP Negeri 11 Bandar Lampung. This system is a facility 

for parents of students at home to supervise the kids go to school. This 

information notification system was built using the Prototype method, which was 

a process making software that was repetitive and with quick planning where 

there was feedback that allowed for repetition and software improvements until 

the software met the needs from the side the user. With this notification 

information system, problems was solved quickly and precisely. Submitting 

information on mobile-based notifications was capable of conveying the  

information such as administration, values, and absenteeism towards student 

parents at home accurately. 

 

 

Keywords: Administration, Uml, Prototype, Mobile, notification 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar belakang 

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini telah mendorong perubahan di 

berbagai bidang kehidupan. Salah satunya adalah kebutuhan informasi yang harus 

berkualitas yaitu informasi yang relevan, cepat, akurat dan tepat waktu sehingga 

dapat menjadi dasar pengambilan keputusan. Sebagai salah satu contoh kebutuhan 

akan informasi adalah sistem informasi sekolah. 

  

Ada beberapa sekolah yang masih memiliki kendala dalam menyampaikan informasi 

kepada orang tua siswa/I yang berada dirumah terkadang penyampain informasi yang 

dinformasikan kesiswa/I tidak sampai kepada orangtua dirumah. salah satunya yaitu 

pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung yang masih penyampain informasi masih 

manual tentang administras, nilai dan absen. 

 

SMP Negeri 11 Bandar Lampung merupakan sekolah Negeri yang berada di Provinsi 

Lampung. Sekolah ini terletak di Jl. R. Sentot No. 11 Kel. Ketapang Kec. Panjang, 

Bandar Lampung, Provinsi Lampung. Pendidikan sangatlah penting untuk 

meningkatkan kualitas kehidupan. Berbicara tentang pendidikan, maka tidak akan 

pernah lepas dari hasil yang di capai dalam kegiatan belajar mengajar yang dilakukan 

oleh para siswa/i dan pengajar. 

 

Pembayaran administrasi (Komite/sumbangan sukarela) pada sekolah ini hampir 80% 

masuk dalam zona biling dan 20% masuk dalam zona regular dan pembayaran ini 

sudah termasuk ekstrakulikuler contoh nya seperti minat bakat siswa/I yang tertuju 

pada eskul disekolah ini dan non ekstrakulikuler contoh nya seperti biaya untuk 

pembangunan, dan terkadang siswa/i yang diberikan uang untuk pembayaran dipakai 
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untuk pribadi siswa/I itu sendiri dan tidak dibayarakan, sedangkan untuk nilai siswa 

hanya dibagiakan nilai hasil yang di dapat dari ujian atau nilai diumumkan oleh guru 

kesiswa/I dan terkadang dibagiankan hasil kertas ujian untuk di tanda tangani oleh 

orang tua dirumah terkadang siswa/I memanipulasi tanda tangan tersebut sehingga 

orang tua dirumah tidak mengetahui nilai yang dibagikan oleh guru, dan untuk 

absensi siswa/i terutama orang tua hanya tahu anak nya tidak masuk sekolah jika anak 

tidak masuk lebih dari 3x absen diberikan surat tertuju kepada orang tua dirumah atau 

hanya tau dihasil akhir saja. Dan rancang bangun system informasi notifikasi ini 

merupakan salah satu yang mampu menyediakan informasi yang bermanfaat bagi 

kepentingan informasi kepada kedua orang tua yang berada dirumah. notifikasi ini 

juga bermanfaat dalam menyediakan informasi penting mengenai anak disekolah.  

 

Untuk mengatasi permasalahan yang ada maka akan dibuat system dengan merancang 

dan membangun system informasi notifikasi tentang administrasi pembayaran 

(Komite/sumbangan sukarela) sekolah, nilai mid semester, dan absensi untuk 

memberikan informasi notifikasi kepada pada orang tua siswa/i, yaitu “RANCANG 

BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI SEKOLAH PADA SMP 

NEGERI 11 BANDAR LAMPUNG BERBASIS MOBILE”.  System informasi 

yang dirancangan dan dibangun nantinya akan menghasilkan informasi notifikasi 

kepada orang tua siswa/i mengenai pembayaran administarsi (Komite/ sumbangan 

sukarela), nilai mid semester, dan absensi yang dilakukan oleh siswa/i di SMP Negeri 

11 Bandar Lampung 

 

1.2 Rumusan Mahasalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas maka didapat suatu rumusan masalah 

yaitu : bagaimana merancang dan membangun sistem informasi administrasi sekolah 

dan memberikan Sistem Informasi notifikasi pada orangtua atau wali murid pada 

SMP Negeri 11 Bandar Lampung berbasis mobile. 
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1.3 Batasan masalah 

Batasan masalah dari perancangan dan pembuatan system yang akan dihasilkan 

adalah sebagai berikut : 

1. Pemberitahuan Sistem Informasi notifikasi pembayaran yang ditunjukan oleh 

orang tua siswa atau wali murid. 

2. Pemberitahuan Sistem Informasi notifikasi nilai mid semester yang ditunjukan 

oleh orang tua siswa/i. 

3. Pemberitahuan Sistem Informasi notifikasi absensi yang ditunjukan oleh 

orang tua siswa/i. 

4. Sistem informasi yang dirancang dibuat menggunakan berbasis mobile. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan diatas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah : 

1. Merancang bangun sistem informasi notifikasi administrasi sekolah  berbasis 

mobile. 

2. Mengetahui dan memahami system dan cara kerja pemberitahuan yang 

dilakukan pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung mengenai info 

pemberitahuan pemabayaran administrasi (Komite/ sumbangan sukarela), 

absensi, nilai mid semester pada seluruh siswa/i SMP Negeri 11 Bandar 

Lampung. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Manfaat penelitian ini sebagai berikut : 

1. Menghasilkan sebuah informasi, Sistem Informasi notifikasi pembayaran 

administrasi (Komite/ sumbangan sukarela), absensi, dan nilai mid semester 

berbasis mobile. 

2. Menghasilkan Sistem Informasi notifikasi sebagai interface sebagai media 

pemberitahuan informasi kepada orang tua siswa/i.  
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1.6 Sistematika Penulisan 

Agar penelitian tugas akhir ini lebih terarah, maka dibagi dalam lima bab dengan 

sistematika penulisan sebagai berikut : 

 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab ini berisikan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan 

penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan 

 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan tentang teori – teori yang mendukung penelitian serta penulisan 

skripsi ini. 

 

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisikan metode – metode pendekatan permasalahan yang dinyatakan 

dalam perumusan masalah. 

 

4. BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisikan tentang hasil penelitian serta hasil program yang telah dibuat. 

 

5. BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

Dalam bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari penulis berdasarkan informasi 

yang didapat. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

LAMPIRAN 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1  Sistem 

Pada dasarnya, sistem adalah sekumpulan elemen yang saling terkait atau terpadu 

yang dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan. Sebagai gambaran, jika sebuah 

sistem terdapat elemen yang tidak memberikan manfaatdalam mencapai tujuan 

yang sama, maka elemen tersebut dapat dipastikan bukanlah bagian dari sistem ( 

Abdul Kadir, 2014). 

 

2.2  Informasi 

McFadden, dan kawan-kawan mendefinisikan informasi sebagai data yang telah 

diproses sedemikian rupa sehingga meningkatkan pengetahuan seseorang yang 

menggunakan data tersebut. Shannon dan Weaver, dua orang insinyur listrik 

melakukan pendektan secara matematis untuk mendefinisikan informasi (Kroenke). 

Menurut mereka, informasi adalah jumlah ketidakpasian yang dikurangi ketika 

sebuah pesan diterima. Artinya, dengan adanya informasi, tingkat kepastian 

menjadi meningkat. Menurut Davis, informasi adalah data yang telah diolah 

menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam 

pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang (Abdul Kadir, 2014). 

 

2.3  Sistem Informasi 

Sesungguhnya yang dimaksud sistem informasi tidak harus melibatkan komputer. 

Sistem informasi yang menggunakan komputer biasa disebut sistem informasi 

berbasis komputer (Computer Based Information System atau CBIS). Dalam 

praktik, istilah sistem informasi lebih sering dipakai tanpa embel-embel berbasis 

komputer, walaupun dalam kenyataannya komputer merupakan bagian yang 

penting. Di buku ini, yang dimaksudkan dengan sistem informasi adalah sistem 

informasi berbasis komputer.Ada beragam definisi sistem informasi, yaitu :  
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a. Alter, sistem informasi adalah kombinasi antar prosedur kerja, informasi, orang 

dan teknologi informasi yang diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam sebuah 

organisasi.  

b. Bodnar dan Hopwoo, sistem informasi adalah kumpulan perangkat keras dan 

peragkat lunak yang dirancang untuk mentransformasikan data ke dalam bentuk 

informasi yang berguna.  

c. Gelinas, Oram dan Wiggins, sistem informasi adalah suatu sistem buatan 

manusia yang secara umum terdiri atas sekumpulan komponen berbasis komputer 

dan manual yang dibuat untuk menghimpun, menyimpan dan mengelola data serta 

menyediakan informasi keluaran kepada para pemakai.  

d. Hall, Sistem informasi adalah sebuah rangkaian prosedur formal, dimana data 

dikelompokkan, diproses menjadi informasi dan didistribusikan kepada para 

pemakai.  

e. Turban, McLean dan Wetherbe, Sebuah sistem informasi mengumpulkan, 

memproses, mentimpan, menganalisis dan menyebarkan informasi untuk tujuam 

yang spesifik.  

f. Wilkinson, Sistem informasi adalah kerangka kerja yang mengkoordinasikan 

sumber daya (manusia dan komputer) untuk mengubah masukan (input) menjadi 

keluaran (informasi) guna mencapai sasaran-sasaran perusahaan.  

 

Berdasarkan berbagai definisi tersebut, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi 

mencangkup sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi informasi dan 

prosedur kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjadi informasi) dan 

dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan (Abdul Kadir, 2014). 

2.4  CSS (Cascading Style Sheets) 

CSS (Cascading Style Sheets) “CSS singkatan dari Cascading Style Sheet, yaitu 

skrip yang digunakan untuk mengatur desain website.” Walaupun HTML 

mempunyai kemampuan untuk mengatur tampilan website, namun kemampuanya 



7 
 

sangat terbatas. Fungsi CSS adalah memberikan pengaturan yang lebih lengkap 

agar struktur website yang dibuat dengan HTML terlihat lebih rapi dan indah 

(Abdulloh, 2015). 

 

2.5 Pembayaran Administrasi Sekolah 

pembayaran sekolah adalah suatu tindakan menukarkan suatu (uang barang maksud 

dan tujuan yang sama yang dilakukan oleh dua orang atau lebih). Sedangkan 

administrasi sekolah merupakan iuran wajib bagi siswa-siswi yang digunkan oleh 

pihak sekolah untuk memfasilitasi segala kegiatan pembelajaran yang dilakukan 

siswa-siswi, dengan waktu pembayaran yang sudah ditentukan sebelumnya (Tirto 

Waluyo, 2013). 

2.6 Notifikasi 

Menurut KBBI pengertian notifikasi adalah pemberitahuan atau kabar tentang 

penawaran barang dan sebagainya. Notifikasi yang berkaitan dengan sebuah sistem 

dapat diartikan sebuah pemberitahuan yang dapat diberikan suatu sistem kepada 

pengguna baik melalui email, ponsel, maupun internet. Notifikasi dapat berupa 

pemberitahuan yang berisi teks kata, gambar, video, maupun suara. 

 

2.7 jQuery Mobile  

jQuery telah lama menjadi Java Script library yang populer untuk menciptakan 

website interaktif yang kaya dan aplikasi web, karena ini dirancang terutama untuk 

browser desktop, jquery tidak memiliki banyak fitur yang khusus dirancang untuk 

membangun aplikasi web mobile. jQuery Mobile adalah proyek baru yang 

membahas kekurangan jQuery. Ini adalah framework yang dibangun di atas jQuery 

yang menyediakan berbagai elemen User-interface dan fitur-fitur untuk digunakan 

dalam aplikasi mobile. jQuery mobile menunjukkan beberapa contoh bagaimana 

framework baru ini dapat membantu membangun aplikasi mobile berkualitas dan 

dalam waktu singkat. jQuery Mobile juga memastikan bahwa user-interface bekerja 

pada web browser dan menggunakan theme untuk memudahkan costumized 
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tampilan aplikasi. Untuk menggunakan jQuery Mobile, pertama perlu memasukkan 

tiga file yaitu:  

1. JQuery CSS Mobile file (jquery.mobile-1.0a1.min.css)  

2. Perpustakaan jQuery (jquery-1.4.3.min.js)  

3. Mobile perpustakaan jQuery (jquery.mobile-1.0a1.min.js).  

 

2.8 Metode Pengembangan Sistem 

Tahap-tahap pengembangan Protoype model menurut Rogeer S. Pressman: 

 A.Communication  

Pada tahap ini pengembang dan pelanggan bertemu dan saling berinteraksi 

mendefinisikan tujuan dari perangkat lunak yang akan dibuat.  

B.Quick Plan, Modelling dan Quick Design  

Pada Tahap ini dilakukan setelah gambaran perangkat lunak secara umum 

diketahui. Quick Design fokus terhadap perancangan antar muka atau bagaimana 

output dari perangkat lunak.  

C. Construction of Prototype  

Setelah diketahui tujuan umum dan rancangan dari perangkat lunak, maka 

prototype mulai dikerjakan.  

D. Deployment Delivery and Feedback  

Setelah Prototype selesai maka prototype tersebut diserahkan kepada pelanggan 

untuk di evaluasi. Pada tahap ini pelanggan dapat mengetahui apakah perangkat 

lunak sudah sesuai dengan kebutuhan dengan memberikan feedback. Pengembang 

dapat mengetahui apa yang harus diperbaiki dari prototype yang telah dibuat 

berdasarkan feedback dari pelanggan. Seiring dengan telah dievaluasinya prototype 

perangkat lunak oleh pelanggan, tahap Communication kembali terulang 
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dilanjutkan dengan tahap-tahap berikutnya hingga kepuasan pelanggan terhadap 

perangkat lunak yang dibutuhkan tercapai. 

Siklus atau ilustrasi dari metode prototipe dapat dilihat pada Gambar 2.1. 

Gambar 2.1 Model Prototype menurut Presman 

 

2.9 Metode Pengumpulan Data 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2018), hal pertama yang dilakukan dalam analisis 

sistem adalah melakukan pengumpulan data. Ada beberapa teknik pengumpulan 

data yang sering dilakukan, yaitu : 

 

a. Teknik Wawancara 

Pengumpulan data dengan menggunakan wawancara memiliki beberapa 

keuntungan, yaitu : 

1. Lebih mudah dalam menggali bagian sistem mana yang dianggap baik dan 

bagian mana yang dinaggap kurang baik. 

2. Jika ada bagian tertentu yang perlu digali lebih dalam, maka dapat 

menanyakannya langsung kepada narasumber. 

3. Dapat menggali kebutuhan user secara lebih bebas. 

4. User dapat mengungkapkan kebutuhannya secara lebih bebas. 
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b. Teknik Observasi 

Pengumpulan data dengan menggunakan observasi mempunyai keuntungan, 

yaitu : 

1. Ananlisis dapat melihat langsung bagaimana sistem lama berjalan. 

2. Mampu menghasilkan gambaran lebih baik jika dibanding dengan teknik 

lainnya. 

 

c. Teknik Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk memperoleh data dan informasi dengan membaca 

berbagai bahan penulisan, karangan ilmiah serta sumber-sumber lain mengenai 

permasalahan yang berhubungan dengan penulisan. 

2.10 Alat Pengembangan Sistem 

Alat pengembangan sistem yang digunakan menggunakan pemodelan Unified 

Modeling Language (UML) use case diagram, activity diagram, dan class diagram. 

 

2.10.1 Use Case Diagram 

Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan 

sistem informasi yang akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk 

mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa 

saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Syarat penamaan pada use case 

adalah nama didefinisikan sesimpel mungkin dan dapat dipahami (Rosa dan 

Shalahuddin, 2018). 

Adapun simbol-simbol use case diagram dapat di lihat pada Tabel 2.1. 

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram 

Keterangan Simbol Deskripsi 

Use Case UseCase

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor; dinyatakan dengan menggunakan 

kata kerja diawal-awal frase nama use case 
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Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram (Lanjutan) 

Aktor 

 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang akan 

dibuat di luar itu sendiri. Jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang 

Asosiasi  

Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor. 

Ekstensi 

«extends»

 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case, 

dimana use case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan 

itu; mirip dengan prinsip inheritance pada 

pemograman berorientasi objek. 

Generalisasi  

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang 

lebih umum dari lainnya. 

Menggunakan

/include/uses 

 

«uses»

 

Ada dua sudut pandang yang cukup besar 

mengenai include di use case : 

a. Include berarti use case yang ditambahkan 

akan selalu dipanggil saat use case 

tambahan dijalankan 

b. Include berarti use case yang tambahan akan 

selalu melakukan pengecekan apakah use 

case yang ditambahkan telah dijalankan 

sebelum use case tambahan dijalankan. 

 

2.10.2 Activiy Diagram 

Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) 

atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Perlu diperhatikan disini 

<<Include>>
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adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapta dilakukan oleh sistem (Rosa dan 

Shalahuddin, 2018).  

Simbol-simbol yang terdapat pada activity diagram adalah seperti pada Tabel 2.2. 

Tabel 2.2 Simbol Diagram Aktivitas 

Keterangan Simbol Deskripsi 

Status awal 
 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

Aktivitas 
 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan 

kata kerja. 

Percabangan 
 

Asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan 

 

Asosiasi penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

Swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

Status akhir 
 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

 

2.10.3 Class Diagram 

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. kelas 

memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi. Atribut merupakan 

variabel-variabel yang dimiliki suatu kelas, sedangkan operasi atau metode adalah 

aktivitas

Activities

Name
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fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas (Rosa dan Shalahuddin, 2018). 

Simbol-simbol yang ada pada diagram kelas adalah seperti pada Tabel 2.3. 

Tabel 2.3 Simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 

Class1

 

Kelas pada struktur sistem. 

Natarmuka/interface 

Interface2  

Sama dengan konsep interface dalam 

pemograman berorientasi objek. 

Asosiasi 

 

Relasi antar kelas dalam makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

Asosiasi berarah Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi (umum-khusus). 

Kebergantungan 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

Agregasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua bagian 

(whole-part). 

 

2.11  HTML5 (hypertext Makrup Language) 

Standar HTML5 menyempurnakan elemen-elemen lama yang terdapat pada standar 

sebelumnya, menambahkan elemen-elemen yang semantik dan menambahkan 

fitur-fitur baru untuk mendukung pembuatan aplikasi web yang lebih kompleks . 

Fitur-fitur yang digunakan pada implementasi klien SIP ini antara lain HTML5 
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Video, Websocket dan WebRTC. HTML5 Video adalah elemen baru pada HTML5 

yang bertujuan untuk menampilkan dan memainkan berkas video. Websocket 

adalah implementasi koneksi soket yang berjalan diatas protocol HTTP yang 

menyediakan aliran data secara real-time antara klien dan server. WebRTC (Web 

Real-Time Communication) adalah sebuah antarmuka pemrograman perangkat 

lunak yang menelusuri kemungkinan komunikasi data audio dan video antar (Putri 

Prima Richwandi , 2015) 

 

Gambar 2.2 Icon Html 

2.12 PHP (Personal Home Page) 

PHP kependekan dari Personal Home Page atau biasa disebut bahasa pemrograman 

web. Bahasa pemrograman PHP merupakan bahasa pemrograman untuk membuat 

web yang bersifat server-side scripting. PHP memungkinkan untuk membuat 

halaman web bersifat dinamis. Sistem manajemen basis data yang seringdigunakan 

bersama PHP adalah MySQL. Namun PHP juga mendukung sistem manajemen 

database Oracle, Microsoft Access, Interbase, d-base, PostgreSQL, dan 

sebagainya. (Yosef Murya Kusuma Ardhana, 2017) 

 

Gambar 2.3 Icon Bahasa Pemograman PHP 
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2.13 MySql 

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL 

(Database Management System) atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan 

sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia 

sebagai perangkat lunak gratis di bawah lisensi GNU General Public License 

(GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus 

dimana penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL. (Solichin, 2016). 

 

Gambar 2.4 SQL Server 

2.14 Xampp 

XAMPP adalah perangkat lunak gratis yang bebas digunakan. XAMPP berfungsi 

sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri dari Apache HTTP 

Server, MySQL database dan Penerjemah Bahasa yang ditulis dengan bahasa 

pemrograman PHP dan Perl. XAMPP dikembangkan oleh perusahaan apache 

friends yang memiliki kelebihan bisa berperan sebagai server web Apache untuk 

simulasi pengembangan website.Tool pengembangan web ini mendukung 

teknologi web populer seperti PHP, MySQL, dan Perl. Dengan menggunakan 

perangkat lunak XAMPP, programmer web dapat menguji aplikasi web yang 

dikembangkan dan mempresentasikannya ke pihak lain secara langsung dari 

komputer, tanpa perlu terkoneksi ke internet. XAMPP juga dilengkapi fitur 

manajemen database PHPMyAdmin seperti pada server hosting sungguhan, 

sehingga pengembang web dapat mengembangkan web berbasis database secara 

mudah. (Yosef Murya Kusuma Ardhan, 2017). 
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Gambar 2.5 Icon XAMPP 
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BAB III 

METODELOGI PENELITIAN  

  

3.1 Prosedur Penelitian 

Dalam prosedur penelitian akan dilakukakan tahapan-tahapan dalam penelitian. 

Prosedur penelitian ini akan dijelaskan pada alur penelitian sebagai berikut.  

 

 

Gambar 3.1 alur penelitian 

 

3.2 Metode Pengumpulan Data  

Pengumpulan data yang digunakan dalam menyusun serta melengkapi data adalah 

dengan cara sebagai berikut ini : 
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a. Wawancara  

Tahap wawancara adalah tahap mencari informasi langsung dari narasumber 

untuk mendapatkan informasi yang lengkap dan tanya jawab. Pada tahap ini 

penulis melakukan wawancara pada kepala sekolah dan staff tata 

usaha,bendahara sekolah, dan kesiswaan SMP Negeri 11 Bandar Lampung. 

Wawancara ini dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai tahapan 

proses informasi administrasi pembayaran Komite/sumbangan sukarela, absensi, 

dan nilai mid semester pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung. 

 

b. Studi Pustaka 

Mengumpulkan data yang berkaitan dengan penelitian dengan cara membaca, 

mengutip, dan mengumpulkan data-data secara teroritis dari buku-buku, internet 

serta mempelajari referensi dokumentasi dan catatan lain yang mendukung 

prosses penelitian. 

 

c. Observasi 

Metode pengamatan yang dilakukan dengan cara pengamatan secara langsung 

kepada objek yang teliti sehingga dapat dipahami secara kerja system yang 

berjalan. Proses yang berjalan dalam penyampaian informasi administrassi 

pembayaran Komite/sumbangan sukarela, absensi, dan nilai mid semester di 

SMP Negeri 11 Bandar Lampung yang beralamat di Jl. Sentot Kel. Ketapang 

Kec. Panjang, Bandar Lampung, Provinsi Lampung masih memberikan 

informasi ke orang tua siswa/i secara manual dan menjadikan informasi yang 

diberikan disekolah tidak sampai dengan orang tua siswa/I dirumah. 

 

3.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Prototype. Metode ini 

terdiri dari tahapan sebagai berikut. 
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Gambar 3.2 Metode Prototype 

 

3.3.1 Communication 

Pada tahap ini melakukan komunikasi antara pihak peneliti dengan pihak SMP Negeri 

11 Bandar Lampung untuk mendaatkan spesfikasi kebutuhan  yang diinginkan. Peneliti 

melakukan pengamatan untuk mendapatkan data yang diperlukan. Dari data tersebut 

kemudian dapat dianalisa sistem yang sedang berjalan saat ini pada SMP Negeri 11 

Bandar Lampung. Sistem yang berjalan di analisa kembali sesuai dengan spesifikasi 

kebutuhan yang di inginkan, maka di buat sistem yang diajukan. Berikut penjelasan 

lebih lanjut. 

 

3.3.1.1 Analisa Sistem Yang Berjalan 

Analisis sistem dilakakuan dengan menganalisis sistem informasi administrasi 

pembayaran Komite/sumbangan, absensi siswa, dan nilai mid semester pada SMP 

Negeri 11 Bandar Lampung yang sedang berjalan dengan tujuan mengindentifikasi dan 

mengevaluasi permesalahan yang terjadi sehingga penulis dapat menganalisis 

kelemahan sistemnya dan membuat pengembangan sistem yang diajukan.  
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a. Sistem Absen Yang Berjalan 

Prosedur Informasi absensi yang sedang berjalan saat ini adalah sebagai berikut :  

1) Ketua kelas melakukan absensi sebelum mata pelajaran dimulai.  

2) Kemudian setiap guru memulai mata pelajaran melakukan absen kelas dengan 

memanggil nama siswa satu persatu sesuai dengan abjad.  

3) Setelah mata pelajaran selesai, guru akan melaporkan data absensi ke bagian 

Tata Usaha. 

4) Tata Usaha akan merekap absensi tersebut dan membuat laporan kehadiran dan 

data rekapan diarsipkan.  

5) Kemudian laporan tersebut diserahkan kembali ke wali kelas untuk mengecek 

siswa/i yang tidak masuk seperti alfa/sakit/izin melebihi 3kali tidak masuk 

kelas.  

6) Kemudian guru BK membuat surat penggilan untuk orang tua siswa/siswi 

dirumah 

7) Orang tua menerima surat dari sekolah 
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Gambar 3.3 use case  sistem absen yang berjalan 

 

Definisi aktor dan use case mengenai sistem absen yang berjalan adalah sebagai berikut 

: 

1. Definisi Aktor 

Pendefinisian aktor sistem absen yang berjalan adalah seperti pada Tabel 3.1 

 Tabel 3.1 Deskripsi Pendefinisian Aktor Sistem absen Berjalan  

No Aktor Deskripsi 

1 Ketua kelas Mendata absen sebelum memulai mata pelajaran pertama 

2 Guru mapel Mendata absensi setiap mengajar 

3 Tata usaha Merekap absensi siswa 

4 Wali kelas Guru yg mengecek kembali siswa/I yang tidak masuk berkali-kali 

5 Guru BK Membuat surat panggilan untuk orang tua dirumah  
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6 Orang tua Orang tua menerima surat panggilan yang diberikan dari siswa 

7 Siswa Peserta didik yang mengisi daftar kehadiran 

 

2. Definisi use case 

Pendefinisian  use case  sistem absensi yang berjalan adalah seperti pada 

Tabel 3.2 

Tabel 3.2 Deskripsi Pendefinisian use case Sistem absensi Berjalan 

No Use case Deskripsi 

1. Absen  Proses absensi menggunakan buku 

absensi satu per satu 

2. Rekap absen  Suatu proses dimana seluruh absensi di 

rekap dan disatukan keseleruhan nya 

3. Informasi absensi  Dimana hasil rekapan absensi tadi 

dinformasikan kepada wali kelas 

4 Laporan Absensi  Laporan kepada guru BK untuk membuat 

surat panggilan ke pada siswa 

5 Surat Panggilan Berupa Surat panggilan untuk orang tua 

diruamh  

 

b. Sistem Pembayaran Administrasi Yang Berjalan 

Prosedur Informasi Pembayaran Administrasi Sekolah yang berjalan saat ini adalah 

sebagai berikut :  

1) Pembayaran  dapat dilakukan dalam setahun dengan 3kali pembayaran (sesuai 

kesepakatan diawal). 

2) Siswa/I diberi uang dengan ortu untuk membayar aadministrasi 

3) Siswa diberi uang dengan orang tua untuk membayar administrasi 

4) Siswa membayar ke pada bendahara sekolah.  
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5) Kemudian bendahara sekolah mengecek status pembayaran siswa/i sudah 

memasuki angsuran berapa kali. Setelah itu pembayaran siswa akan dicatat ke 

catatan administrasi sekolah. Lalu membuatkan kwitansi dan memberikan 

kepada siswa/i sebagai tanda bukti pembayaran.  

 

 

Gambar 3.4 use case sistem administrasi yang berjalan 

 

Definisi aktor dan use case mengenai sistem administrasi yang berjalan adalah sebagai 

berikut : 

1. Definisi Aktor 

Pendefinisian aktor sistem administrasi yang berjalan adalah seperti pada  

Tabel 3.3 

Tabel 3.3 Deskripsi Pendefinisian aktor sistem administrasi Berjalan 

No Aktor Deskripsi 

1 Siswa  Yang melakukan proses pembayaran 

2 Orang Tua Yang memberikan siswa uang untuk pembayaran 

3 Bendahara Sekolah Proses mendata pembayaran administrasi siswa 

 

 

 



24 
 

2. Definisi use case 

Pendefinisian  use case  sistem administrasi yang berjalan adalah seperti 

pada Tabel 3.4 

Tabel 3.4 Deskripsi Pendefinisian use case Sistem administrasi Berjalan 

No Use case Deskripsi 

1. Pembayaran  Suatu proses transaksi pembayaran siswa 

2. Cek status pembayaran  Mengecek dan mencatan pembayaran 

yang tealh dilakukan oleh siswa 

3. Catat  Data Administrasi Proses pencatatan yang sudah dilakukan 

saat proses pembayaran 

4 Kwistansi Pembuktian pembayaran yang dilkakukan 

oleh siswa 

 

b. Sistem  Pembagian Nilai Yang Berjalan 

Prosedur Informasi nilai mid semester yang berjalan saat ini adalah sebagai berikut :  

. 

1) Setiap Nilai ujian mapel diberikan kepada siswa/I dari masing-masing guru 

mapel 

2) Kemudian murid memberikan hasil nilai ujian ke orang tua dirumah. 

 

Gambar 3.5 use case sistem nilai yang berjalan 
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Definisi aktor dan use case mengenai sistem nilai yang berjalan adalah sebagai berikut 

: 

1. Definisi Aktor 

Pendefinisian aktor sistem nilai yang berjalan adalah seperti pada Tabel 3.5 

Tabel 3.5 Deskripsi Pendefinisian aktor sistem nilai yang berjalan  

No Aktor Deskripsi 

1 Guru mapel Proses yang memberikan masing-masing nilai pada setiap 

maple 

2 Siswa  Yang menerima hasil nilai ujian dan memberika nilai kepada 

orang tua 

3 Orang tua  Menerima hasil ujian siswa 

 

2. Definisi use case 

Pendefinisian  use case  sistem nilai yang berjalan adalah seperti pada 

Tabel 3.6 

Tabel 3.6 Deskripsi Pendefinisian use case Sistem nilai Berjalan 

No Use case Deskripsi 

1. Kertas ujian Hasil nilai ujian siswa 

 

3.3.1.2 Analisa Permasalahan Sistem Yang Berjalan 

Dari penjelasan sistem yang berjalan saat ini, diperoleh permasalahan bahwa belum 

tersedianya media informasi sistem akademik  pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung 

sehingga sistem yang sedang berjalan tidak efektif dapat terjadi kurangnya 

penyampaian informasi kepada orang tua/ wali murid, mengetahuai nilai hasil akhir 

saja (melalui rapot), cek status pembayaran dilakukan secara manual 

 

3.3.2 Quick Plan 

Tahapan quick plan dilakukan untuk menetapkan bahwa bagaimana sistem akan 

dioperasikan dan dilakukan analisa rancangan yang akan di bangun. 
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3.3.2.1 Analisis dan Definisi Persyaratan 

Dari sistem permasalahan sistem yang berjalan pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung 

saat ini dapat di analisis bahwa untuk mengatasai permasalahan yang ada, diusulkan 

rancang bangun sistem informasi administrasi sekolah SMP Negeri 11 Bandar 

Lampung berbasis mobile. Untuk membangun sistem aplikasi tersebut dibutuhkan 

persyaratan spesifikasi kebutuhan hardware dan software seperti berikut ini.  

a. Hardware 

 Spesifikasi hardware yang akan digunakan untuk membuat sistem adalah sebagai 

berikut: 

1) Processor core i3 

2) Monitor 14”. 

3) Ram 4 GB. 

4) Harddisk 500 GB. 

5) Keyboard dan mouse. 

b. Software 

Spesifikasi software yang akan digunakan untuk membuat sistem adalah sebagai 

berikut: 

1) Perangkat lunak sistem operasi yang digunakan adalah Microsoft Windows 16. 

2) Web server menggunakan Apache/xampp. 

3) Web Browser menggunakan Google Crome. 

4) Database menggunakan MySQL. 

5) Provider yang mempunyai koneksi stabil. 

 

3.3.3 Modelling Quick Desaign 

Desain atau perancangan meliputi penentuan pemerosesan dan data yang dibutuhkan 

oleh sistem yang baru dengan menggunakan UML (Unified Modeling Language) 

scenario,use case diagram, activity diagram, dan class diagram, Squence Diagram. 
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3.3.3.1 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem digunakan untuk memodelkan perencanaan yang telah ditetapkan 

berdasarkan  dianalisa sehingga menggambar model sistem yang akan 

diimpementasikan menjadi program pada tahap selanutnya. Perancangan sistem 

digambarkan dengan diagram UML ( Unifield Modelling Language). Berikut adalah 

diagram UML  menggambarkan sistem yang diajukan. 

 

A. Use Case Diagram 

Berikut ini adalah Use Case Diagram digambarkan alur proses sistem yang akan 

diterapkan, mempunyai pelaku admin dan siswa.  

 

Gambar 3.6 use case sistem yang diajukan 

Skenario jalannya masing – masing use case yang telah didefinisikan sebelumnya 

adalah sebagai berikut : 

Definisi aktor, use case dan skenario mengenai sistem yang diusulkan adalah sebagai 

berikut : 
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a. Definisi Aktor 

Pendefinisian aktor sistem yang diusulkan adalah seperti pada Tabel 3.7 

Tabel 3.7 Deskripsi Pendefinisian aktor yang disulkan 

No Aktor Deskripsi 

1 Admin  Proses penginputan data siswa 

2 Orang tua  Menerima semua hasil outputan admin 

 

b. Definisi use case 

Pendefinisian  use case  sistem yang diusulkan adalah seperti pada Tabel 

3.8 

Tabel 3.8 Deskripsi Pendefinisian use case Sistem yang diusulkan 

No Use case Deskripsi 

1. Dashboard Tampilan awal pada program  

2. Data master  Menampilkan data yang dibutuhkan user seperti data 

identitas sekolah,kurikulum,tahun 

akdemi,golongan,kelas 

3. Data pengguna  Menampilkan data yang dibutuhkan user seperti data 

siswa,guru,administrator 

4 Data akademik  Menampilkan data yang dibutuhkan user seperti data 

mata pelajaran, jadwal mata pelajaran 

5 Data absen Menampilkan data yang dibutuhkan user seperti data 

absensi siswa,rekap absensi siswa 

6 Laporan nilai siswa Menampilkan data yang dibutuhkan user seperti data 

nilai mid semester  

7 Laporan 

pembayaran 

Untuk mengkonfrimasi upload foto pembayaran 

8 Pesan Absen Siswa Orang yang melakukan proses Penerima notifikasi 

absensi 
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Tabel 3.8 Deskripsi Pendefinisian use case Sistem yang diusulkan (Lanjutan) 

9 Pesan Pembayaran Orang yang melakukan proses Penerima notifikasi 

pembayaran 

10 Lihat Absen Siswa Orang yang melakukan proses pengecekan absensi 

11 Laporan Siswa Isi dari tampilan dashboard 

12 Pembayaran Untuk mengupload bukti pembayaran 

13 Grafik Absensi Untuk menampilkan grafik absensi perbulan 

14 Grafik Pembayaran Untuk menampilkan grafik pembayaran perbulan  

15 Laporan Nilai Siswa Untuk menampilkan hasil nilai ujian mid semester  

 

1. Skenario Use Case Login 

    Nama Use Case               : login 

    Aktor                                : Admin dan Orang tua 

    Tujuan                              : Akses Sistem 

Tabel 3.9 Skenario Use Case Login 

No Aktor Sistem 

1 Membuka sistem dengan mengisi data login. Validasi data login, apabila 

sudah benar maka akan 

masuk pada halaman utama, 

apabila salah maka kembali 

ke halaman login. 

 

2. Skenario Use Case Login 

    Nama Use Case               : Dashboard 

    Aktor                                : Admin dan Orang Tua 

    Tujuan                              : Akses Sistem Halaman Awal 
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Tabel 3.10 Skenario Use Case dashboard 

No Aktor Sistem 

1 Membaca halaman awal. Menampilkan halaman awal setelah melakukan 

login 

 

3. Skenario Use Case Data Master 

    Nama Use Case               : Data Master 

    Aktor                                : Admin 

    Tujuan                              : Akses Data Master 

Tabel 3.11 Skenario Use Case Data Master 

No Aktor Sistem 

1 Menginput data master yang berisi data 

indentitas sekolah, data kurikulum, data tahun 

akademik, data golongan, data kelas. 

Menampilkan data seperti 

sekolah, data kurikulum, 

data tahun akademik, data 

golongan, data kelas yang 

sudah diinputkan 

 

4. Skenario Use Case Data Pengguna 

    Nama Use Case               : Data Pengguna 

    Aktor                                : Admin 

    Tujuan                              : Akses Data Pengguna 

Tabel 3.12 Skenario Use Case Data Pengguna 

No Aktor Sistem 

1 Menginput data pengguna yang berisi data 

siswa, data guru dan data administator. 

Menampilkan data seperti data 

siswa baru, data guru, dan data 

administrator yang sudah 

dinputkan 
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4. Skenario Use Case Data Akademik 

    Nama Use Case               : Data Akademik 

    Aktor                                : Admin 

    Tujuan                              : Akses Data Akademik 

Tabel 3.13 Skenario Use Case Data Akademik 

No Aktor Sistem 

1 Menginput data akademik yang berisi data 

matapelajaran, dan data jadwal pelajaran. 

Menampilkan data seperti data 

matapelajaran dan data jadwal 

matapelajaran yg sudah 

dinputkan 

 

5. Skenario Use Case Data Absensi 

    Nama Use Case               : Data Absen 

    Aktor                                : Admin 

    Tujuan                              : Akses Data Absensi 

Tabel 3.14 Skenario Use Case Data Absen 

No Aktor Sistem 

1 Menginput data absen yang berisi data 

absen dan data rekap absensi 

Menampilkan data seperti 

absensi siswa dan data rekap 

absensi yang sudah di inputkan. 

 

6. Skenario Use Case Laporan Nilai Siswa  

    Nama Use Case               : Laporan Nilai Siswa 

    Aktor                                : Admin 

    Tujuan                              : Akses Laporan Nilai Siswa  
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Tabel 3.15 Skenario Use Case Laporan Nilai Siswa 

 

No Aktor Sistem 

1 Menginput data nilai mid semester  Menampilkan data seperti nilai 

mid semester 

 

7. Skenario Use Case Laporan Bayaran 

    Nama Use Case               : Laporan Pembayaran 

    Aktor                                : Admin 

    Tujuan                              : Akses Laporan Pembayaran ss 

Tabel 3.16 Skenario Use Case Laporan Bayaran 

No Aktor Sistem 

1 Menginput data konfrimasi pembayaran. Menvalidasi pembayaran siswa 

yang telah dibayaran dan 

mengirim pesan 

 

8. Skenario Use Case Pesan Absen Siswa 

    Nama Use Case               : Pesan Absen Siswa 

    Aktor                                : Orang tua 

    Tujuan                              : Akses Pesan Absen Siswa 

Tabel 3.17 Skenario Use Case Lihat Absen 

No Aktor Sistem 

1 Memilih Pesan Absen Siswa  

  2.   Menampilkan data absensi  

3 Memilih hari dan tanggal 

kemudian mengklik baca 

 

  4.   Menampilkan keterangan pesan 

absensi 
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9. Skenario Use Case Pesan Pembayaran 

    Nama Use Case               : Pesan Pembayaran 

    Aktor                                : Orang Tua 

    Tujuan                              : Akses Pesan Pembayaran 

Tabel 3.18 Skenario Use Case Pesan Pembayaran 

No Aktor Sistem 

1 Memilih pesan pembayaran  

  2.   Menampilkan data pembayaran 

3 Memilih hari dan tanggal kemudian 

mengklik baca 

 

  4. Menampilkan keterangan pesan 

pembayaran 

 

10. Skenario Use Case Lihat Absen Siswa 

    Nama Use Case               : Lihat Absen Siswa 

    Aktor                                : Orang Tua  

    Tujuan                              : Akses Lihat Absen Siswa 

Tabel 3.19 Skenario Use Case Lihat Absen Siswa 

No Aktor Sistem 

1 Memilih lihat absensi siswa  

  2.   Menampilkan data absensi siswa 

3 Memasukkan tahun, bulan, dan mata 

pelajaran kemudian klik lihat 

 

  4.  Menampilkan keterangan absensi 

siswa 
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11. Skenario Use Case Pembayaran 

    Nama Use Case               : Pembayaran 

    Aktor                                : Orang Tua 

    Tujuan                              : Akses Pembayaran 

Tabel 3.20 Skenario Use Case Pembayaran 

No Aktor Sistem 

1 Memilih pembayaran  

  2.   Menampilkan data pembayaran 

3 Mengupload bukti pembayaran  

  4.   Menvalidasi bukti pembayaran 

 

12. Skenario Use Case Grafik Absensi 

    Nama Use Case               : Grafik Absensi 

    Aktor                                : Orang Tua 

    Tujuan                              : Grafik Absensi 

Tabel 3.21 Skenario Use Case Grafik Absensi 

No Aktor Sistem 

1 Memilih Grafik Absensi  

  2.   Menampilkan data Grafik Absensi 

3 Memasukkan tahun, bulan, dan mata 

pelajaran kemudian klik lihat 

 

  4.   Menampilkan grafik dan 

ketetrangan absensi siswa 

 

13. Skenario Use Case Grafik Pembayaran 

    Nama Use Case               : Grafik Pembayaran 

    Aktor                                : Orang Tua 

    Tujuan                              : Grafik Pembayaran 
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Tabel 3.22 Skenario Use Case Grafik Pembayaran 

No Aktor Sistem 

1 Memilih Grafik Absensi  

  2.Menampilkan data Grafik 

Pembayaran 

3 Memasukkan tahun kemudian klik 

lihat 

 

  4.Menampilkan grafik dan 

ketetrangan Pembayaransiswa 

 

14. Skenario Use Case Laporan Nilai Siswa 

    Nama Use Case               : Laporan Nilai Siswa 

    Aktor                                : Orang Tua 

    Tujuan                              : Laporan Nilai Siswa 

Tabel 3.23 Skenario Use Case Laporan Nilai Siswa 

No Aktor Sistem 

1 Memilih Laporan Nilai Siswa  

  2.   Menampilkan data Nilai Siswa 

 

3 Memasukkan tahun Akademik  

kemudian klik lihat 

 

  4.   Menampilkan Nilai Siswa 

 

B. Activity Diagram Admin 

1. Login Admin 

Aktivity diagram gambar login admin  gambar 3.7 dibawah ini, berisi tentang 

bagaiamana mengakses aplikasi yang ada dengan cara memasukan username dan 

password. 
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Gambar 3.7 Activity Diagram login admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Data Master 

Aktivity diagram gambar menu master dapat dilihat pada gambar 3.8 dibawah ini, ini 

adalah activitas halaman menu untuk diakses. 

Gambar 3.8 Activity Diagram Data Master 

 



37 
 

3. Data pengguna 

Aktivity diagram gambar data pengguna dapat dilihat pada gambar 3.9 dibawah ini, ini 

adalah activitas halaman data pengguna untuk diakses. 

Gambar 3.9 Activity Diagram Data Pengguna 

 

4. Data Akademik 

Aktivity diagram gambar data akademik dapat dilihat pada pada gambar 3.10 dibawah 

ini, ini adalah activitas halaman data akademik untuk diakses. 

Gambar 3.10 Activity Diagram Data Akademik 

 



38 
 

5. Data Absensi 

Aktivity diagram gambar data absensi dapat dilihat pada gambar 3.11 dibawah ini, ini 

adalah activitas halaman data akademik untuk diakses. 

Gambar 3.11 Activity Diagram Data Absensi 

 

6. Laporan Nilai Siswa 

Aktivity diagram gambar data absensi dapat dilihat pada gambar 3.12 dibawah ini, ini 

adalah activitas halaman data akademik untuk diakses. 

Gambar 3.12 Activity Diagram laporan Nilai siswa 
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7. Laporan Pembayaran 

Aktivity diagram gambar Laporan Pembayaran p dapat dilihat pada gambar 3.13 

dibawah ini, ini adalah activitas halaman data akademik untuk diakses. 

Gambar 3.13 Activity Diagram Laporan Pembayaran 

 

c. Activity Diagram Orang Tua 

1. Pesan Absen Siswa 

Aktivity diagram gambar pesan absen dapat dilihat pada gambar 3.14 dibawah ini, 

ini adalah activitas halaman pesan absensi siswa untuk diakses. 

Gambar 3.14 Activity Diagram Pesan Absen Siswa 
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2. Pesan Pembayaran 

Aktivity diagram gambar pesan pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.15 

dibawah ini, ini adalah activitas halaman pesan pembayaran untuk diakses. 

Gambar 3.15 Activity Diagram Pesan Pembayaran 

 

3. Lihat Absen Siswa 

Aktivity diagram gambar Lihat Absen Siswa dapat dilihat pada gambar 3.16 

dibawah ini, ini adalah activitas halaman Lihat Absen Siswa untuk diakses. 

Gambar 3.16 Activity Diagram Lihat Absen Siswa 
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4. Pembayaran 

Aktivity diagram gambar pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.17 dibawah ini, 

ini adalah activitas halaman pembayaran untuk diakses. 

Gambar 3.17 Activity Diagram Pembayaran 

 

5. Grafik Absensi 

Aktivity diagram gambar Grafik Absensi pada dapat dilihat pada gambar 3.18 

dibawah ini, ini adalah activitas halaman Grafik Absensi untuk diakses. 

Gambar 3.18 Activity Diagram Grafik Absensi 
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6. Grafik Pembayaran 

Aktivity diagram gambar Grafik Pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.19 

dibawah ini, ini adalah activitas halaman Grafik Pembayaran untuk diakses. 

Gambar 3.19 Activity Diagram Grafik Pembayaran 

 

7. Laporan Nilai Siswa 

Aktivity diagram gambar Laporan Nilai Siswa dapat dilihat pada gambar 3.20 

dibawah ini, ini adalah activitas halaman Laporan Nilai Siswa untuk diakses. 

Gambar 3.20 Activity Diagram Laporan Nilai Siswa 
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3.3.3.2 Perancangan Basis data  

1) Tabel Pembayaran 

Tabel 3.24  pembayaran 

No Field Type Keterangan 

1 Id_bayaran Int(11) Primary key 

2 Nisn Int(20)  

3 Semester Varchar(10)  

4 Jumlah Varchar(20)  

5 Tanggal Date  

6 Foto Varchar(40)  

7 Keterangan Varchar(20)  

8 Status Enum(‘1’,’0’)  

 

2)  Tabel Absensi Siswa 

Tabel 3.25  absensisiswa 

No Field Type Keterangan 

1 Id_absensisiswa Int(15) Primary key 

2 Nisn int(20)  

3 Kode_kehadiran int(10)  

4 Tanggal Date  

 

3) Tabel Guru 

Tabel 3.26  rb_guru 

No Field Type Keterangan 

1 Nip int(20) Primary key 

2 Password Varchar(20)  

3 Nama_guru Varchar(50)  

4 jenis_kelamin Varchar(5)  
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Tabel 3.26  rb_guru (Lanjutan) 

5 Tempat_lahir Varchar(20)  

6 Tanggal_lahir Date  

7 Nik Varchar(20)  

  8 status_kepegawaian Int(5)  

9 Agama Int(5)  

10 Alamat_jalan Varchar(100)  

11 Rt Varchar(5)  

12 Rw Varchar(5)  

13 Desa_kelurahan Varchar(50)  

14 Kecamatan Varchar50)  

15 Kode_pos Int(10)  

16 Telepon Varchar(15)  

17 Email Varchar(50)  

18 status_keaktifan Int(5)  

19 Golongan Int(5)  

20 status_pernikahan Int(5)  

21 Foto Varchar(20)  

 

4) Tabel jadwal pelajaran 

Tabel 3.27  rb_jadwal_pelajaran 

No Field Type Keterangan 

1 Kodejdwl Int(10) Primary key 

2 tahun_akademik Int(5)  

3 Kode_kelas int(10)  

4 Kode_pelajaran int(20)  

5 Jam_mulai Time  

6 Jam_selesai Time  
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Tabel 3.27  rb_jadwal_pelajaran (Lanjutan) 

7 Hari Varchar(20)  

8 Aktif Enum(‘Ya’,’Tidak’)  

 

5) Tabel Kehadiran 

Tabel 3.28  rb_kehadiran 

No Field Type Keterangan 

1 Kode_kehadiran int(5) Primary key 

2 Nama_kehadiran Varchar(20)  

4 Bobot Varchar(5)  

 

6)  Tabel Kelas 

Tabel 3.  29 rb_kelas 

No Field Type Keterangan 

1 Kode_kelas int(10) Primary key 

4 Nama_kelas Varchar(20)  

5 Aktif Enum(‘y’,tidak’)  

 

7)  Tabel kurikulum 

Tabel 3.30  rb_ kurikulum 

No Field Type Keterangan 

1 Kode_kurikulum  Int(5) Primary key 

2 nama_ kurikulum Varchar(50)  

3 status_ kurikulum Enum(‘y’,tidak’)  

4 Id_tahun_akademik Int(5)  
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8)  Tabel mata pelajaran 

Tabel 3.31  rb_ mata pelajaran 

No Field Type Keterangan 

1 Kode_pelajaran Int(20) Primary key 

2 Kode_kurikulum Int(5)  

3 Jumlah_jam Varchar(20)  

4 Namamatapelajaran Varchar(20)  

 5 Aktif Enum(‘y’,tidak’)  

6 nip Int(20)  

 

9)  Tabel nilai 

Tabel 3.32  rb_nilai 

No Field Type Keterangan 

1 Id_nilai Int(10) Primary key 

2 Kodejdwl Int(10)  

3 Nisn Varchar(20)  

4 Waktu_input_nilai dateime  

 

10) Tabel siswa 

Tabel 3.33  rb_siswa 

No Field Type Keterangan 

1 Id_siswa Int(15) Primary key 

2 Password Varchar(20)  

3 Nama Varchar(40)  

4 Nisn Int(20)  

5 jenis_kelamin Int(5)  

6 Tempat_lahir Varchar(25)  

7 Tanggal_lahir Date  
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Tabel 3.33  rb_siswa (Lanjutan) 

8 Agama varchar(10)  

9 Alamat Text  

10 Rt Varchar(5)  

11 Rw Varchar(5)  

12 Kelurahan Varchar(40)  

13 Kecamatan Varchar(40)  

14 Kode_pos Varchar(5)  

15 Alat_transportasi Varchar(20)  

16 Telepon Varchar(15)  

17 Email Varchar(40)  

18 Skhun Varchar(20)  

19 Foto Varchar(50)  

20 Nama_ayah Varchar(40)  

21 Tahun_lahir_ayah Int(4)  

22 Pendidikan_ayah Varchar(10)  

23 Pekerjaan_ayah Varchar(20)  

24 Penghasilan_ayah Varchar(20)  

25 No_telpon_ayah Varchar(15)  

26 Nama_ibu Varchar(40)  

27 Tahun_lahir_ibu Int(4)  

28 Pendidikan_ibu Varchar(10)  

29 Penghasilan_ibu Varchar(20)  

30 Pekerjaan_ibu Varchar(20)  

31 No_telpon_ibu Varchar(15)  

32 Nama_wali Varchar(40)  

33 Tahun_lahir_wali Int(4)  
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Tabel 3.33  rb_siswa (Lanjutan) 

34 Pendidikan_wali Varchar(10)  

35 Pekerjaan_wali Varchar(20)  

36 Pengahasilan_wali Varchar(20)  

37 No_tealpon_wali Varchar(15)  

38 Id_user Int(5)  

 

11) Tabel akademik 

Tabel 3.34  rb_tahun_akademik 

No  Field  Type Keterangan 

1 Id_tahun_akademik Int(5) Primary key 

2 Nama_tahun Varchar(20)  

3 Keterangan Text  

4 Aktif Enum(‘ya’,tidak’)  

 

12) Tabel users 

Tabel 3.35  rb_users 

No Field  Type Keterangan 

1 Id_user Int(5) Primary key 

2 Username Varchar(50)  

3 Password Text  

4 Nama_lengkap Varchar(40)  

5 Email Varchar(40)  

6 No_telpon Varchar(15)  

7 Aktif Enum(‘ya’,tidak’)  
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13) Tabel users_aktivitas 

Tabel 3.36  rb_user_aktivitas 

No Field  Type Keterangan 

1 Id_user_aktivitas Int(10) Primary key 

2 Identitas Varchar(50)  

3 Status Enum(‘siswa’,’guru’,superuser’)  

4 Jam Time  

5 Tanggal Date  

 

3.3.3.3 Squence Diagram 

Squeance diagram menggambarkan interaksi-interaksi antar objek atau langkah – 

langkah yang dilakukan sebagai sebuah respon dari suatu kejadian untuk menghasilkan 

output tertentu didalam aplikasi yang dibangun pada sebuah urutan atau rangkaian 

waktu. 

1. Squance diagram pesan absen siswa user untuk sistem pesan absen siswa pada 

Notifikasi SMPN 11 Bandar Lampung dapat dilihat pada gambar 3.21 berikut ini  

Gambar 3.21 Squance Diagram Pesan Absen Siswa 

 

2. Squance diagram pesan pembayaran untuk user pada Notifikasi SMPN 11 Bandar 

Lampung dapat dilihat pada gambar 3.22 berikut ini : 
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Gambar 3.22 Squance Diagram Pesan Pembayaran 

 

3. Squance diagram lihat absen siswa untuk user pada Notifikasi SMPN 11 Bandar 

Lampung dapat dilihat pada gambar 3.23 berikut ini : 

Gambar 3.23 Squance Diagram lihat absen siswa 

 

4. Squance diagram pembayaran untuk user pada Notifikasi SMPN 11 Bandar 

Lampung dapat dilihat pada gambar 3.24 berikut ini : 
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Gambar 3.24 Squance Diagram Pembayaran 

 

4. Squance diagram grafik absensi untuk user pada SMPN 11 Bandar Lampung 

dapat dilihat pada gambar 3.25 berikut ini  

Gambar 3.25 Class Squance Diagram grafik absensi 

 

6. Squance diagram grafik pembayaran untuk user pada Notifikasi SMPN 11 Bandar 

Lampung dapat dilihat pada gambar 3.26 berikut ini  
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Gambar 3.26 Class Squance Diagram grafik pembayaran 

 

8. Squance diagram Laporan Nilai Siswa untuk user pada Notifikasi SMPN 11 

Bandar Lampung dapat dilihat pada gambar 3.27 berikut ini  

Gambar 3.27 Class Squance Diagram Laporan Nilai Siswa 

 

 

3.3.3.4 Perancangan Class Diagram 

Class diagram yang menggambarkan kelas-kelas objek yang menyusun sebuah sistem 

dan juga hubungan antara kelas yang terjadi di dalam Notifikasi SMPN 11 Bandar 

Lampung seperti gambar 3.28 
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Gambar 3.28 Class Diagram 

 

 

3.3.3.5 Perancangan Antar Muka 

a. Desain Antarmuka Tampilan Login 

tampilan login halaman utama bagi admin dan user dapat dilihat pada gambar 3.29 

Gambar 3.29 Tampilan login Admin dan user 
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b. Desain Antarmuka Tampilan Login Admin 

Rancangan tampilan admin berfungsi untuk model tampilan halaman administrator dan 

mendefinisikan menu-menu yang terdapat didalamnya. Berikut ini adalah gambar 

rancangan tampilan administrator.  

Gambar 3.30 Tampilan Admin 

 

c. Desain Antarmuka Tampilan Data Master Admin 

Berikut ini adalah gambar rancangan menu data master dapat dilihat pada gambar 3.31 

Gambar 3.31 Tampilan data master 
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d. Desain Antarmuka Tampilan Data Pengguna Admin 

Berikut ini adalah gambar rancangan menu data pengguna dapat dilihat pada gambar 

3.32 

Gambar 3.32 Tampilan data pengguna 

 

e. Desain Antarmuka Tampilan Data Akademik Admin 

Berikut ini adalah gambar rancangan menu data akademik dapat dilihat pada  

gambar 3.33 

Gambar 3.33 Tampilan data akademik 
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f. Desain Antarmuka Tampilan Data Absensi Admin 

Berikut ini adalah gambar rancangan menu data absensi dapat dilihat pada  

gambar 3.34 

Gambar 3.34 Tampilan data absensi 

 

g. Desain Antarmuka Tampilan Laporan Nilai Siswa Admin 

Berikut ini adalah gambar rancangan menu laporan nilai siswa dapat dilihat pada  

gambar 3.35 

Gambar 3.35 Tampilan laporan nilai siswa 
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g. Desain Antarmuka Tampilan Laporan Pembayaran Admin 

Berikut ini adalah gambar rancangan menu laporan pembayaran dapat dilihat pada  

gambar 3.36 

Gambar 3.36 Tampilan laporan Pembayaran 

 

h. Desain Antarmuka Tampilan Pesan Absen Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan Pesan Absen Siswa dapat dilihat pada  

gambar 3.37 

Gambar 3.37 Tampilan Pesan Absen Siswa 
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i. Desain Antar Muka Pesan Pembayaran Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan Pesan pembayaran dapat dilihat pada  

gambar 3.38 

Gambar 3.38 Tampilan Pesan Pembayaran Siswa 

 

j. Desain Antar Muka Lihat Absen Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan Lihat Absen siswa dapat dilihat pada  

gambar 3.39 

Gambar 3.39 Tampilan Lihat Absen siswa 
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k. Desain Antar Muka Pembayaran Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan Pembayaran siswa dapat dilihat pada  

gambar 3.40 

Gambar 3.40 Tampilan Pembayaran siswa 

 

l. Desain Antar Muka Grafik Absensi Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan grafik absensi siswa dapat dilihat 

pada gambar 3.41 
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Gambar 3.41 Tampilan grafik absensi siswa 

 

m. Desain Antar Muka Grafik Pembayaran Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan grafik pembayara siswa dapat dilihat 

pada gambar 3.42 

Gambar 3.42 Tampilan grafik Pembayaran siswa 

 

n. Desain Antar Muka Laporan Nilai Siswa 

Berikut ini adalah gambar rancangan Tampilan Laporan nilai siswa dapat dilihat pada 

gambar 3.44 
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Gambar 3.43 Tampilan Laporan nilai siswa 

 

3.3.4 Construction of prototype 

Setelah dilakukan rancangan sistem kemudian diimplementasikan kedalam bentuk 

program. Pada tahap ini dilakukan pembuatan script pemrograman sesuai dengan 

desain rancangan. Sistem akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

menggunkan database MySQL. 

 

3.3.5 Deployment, Delivery and Feedback 

Tahap ini akan dilakukan setelah semua tahapan sebelumnya selesai dilakukan dan 

sudah sesuai dengan spesifikasi kebutuhan SMP Negeri 11 Bandar Lampung yang 

kemudian aplikasi akan diserahkan kepada pihak sekolah. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHSAN 

4.1 Hasil Implementasi 

Pada tahap  implementasi adalah menerapkan hasil rancangan yang telah ditetapkan 

menjadi sebuah program aplikasi  

sistem informasi administrasi sekolah pada smp negeri 11 bandar lampung berbasis 

mobile. Maka berikut adalah penjelasan mengenai hasil implementasi. Hasil program 

akan dijelaskan dalam bentuk tampilan program yang dijalankan sebagai berikut. 

4.1.1 Halaman Login Admin dan user 

Di dalam halaman login admin berisi perintah untuk admin dan user melakukan login 

dengan menginputkan username dan password yang telah di tentukan, seperti gambar 

di bawah ini. 

Gambar 4.1 login admin 
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4.1.2 Halaman Data Master 

Pada halaman data master berisi beberapa data sekolah seperti data identitas sekolah, 

data kurikulum, tahun akademik, data golongan, data kelas yang dapat dilihat pada 

gambar berikut.  

Gambar 4.2 data master 

 

4.1.3 Halaman Data Pengguna 

Pada halaman menu pengguna berisi data siswa, data guru, dan data administrator 

yang dapat dilihat maupun ditambahkan oleh admin. 

Gambar 4.3 data pengguna 
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4.1.4 Halaman Data Akademik 

Pada data akademik berisi daftar data mata pelajaran dan jadwal pelajaran siswa yang 

dapat dilihat dan diakses kapan saja. 

Gambar 4.4 data akademik 

 

4.1.5 Halaman Data Absensi 

Pada halaman menu data absensi berisi absensi siswa,rekap absensi siswa, detail 

absensi siswa yang dapat di lihat pada gambar 4.5 

 Gambar 4.5 data absensi  
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4.1.6 Halaman Laporan Nilai Siswa 

Pada halaman laporan nilai berisi data nilai mid semester, cetak nilai mid semester 

Gambar 4.6 laporan nilai siswa 

 

4.1.7 Halaman Laporan pembayaran 

Pada halaman pembayaran berisi data konfrimasi pembayaran dan data belum bayar. 

Gambar 4.7  laporan pembayaran 

 

4.1.8 Halaman Pesan Absen siswa 

Pada halaman menu pesan absen siswa berisi data pesan keterangan absensi siswa 

pada setiap mata pelajaran dapat dilihta pada gambar 4.8 
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 Gambar 4.8  pesan absen siswa 

 

 

4.1.9 Tampilan Pesan Pembayaran Siswa 

Pada halaman menu pesan pembayaran siswa berisi data pesan keterangan pembayara 

siswa pada setiap kali bayaran dapat dilihat pada gambar 4.9 pesan pembayaran  

Gambar 4.9 Pesan Pembayaran 
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4.1.10 Halaman Lihat Absensi Siswa 

Pada halaman menu lihat absensi siswa berisi data absensi siswa yang dapat diakses 

oleh siswa. 

Gambar 4.10 Lihat Absensi Siswa 

 

 

4.1.11 Halaman Pembayaran 

Pada halaman menu pembayaran berisi data pembayaran siswa dimana siswa 

melakukan upload bukti pembayaran yang sudah dibayarkan kedalam sistem. 
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Gambar 4.11  pembayaran 

 

4.1.12 Halaman Grafik Absensi 

Pada halaman menu grafik absensi  berisi data grafik absensi setiap matapelajaran  

Gambar 4.12 grafik absensi 

 

4.1.13 Halaman Grafik Pembayaran 

Pada halaman menu grafik absensi  berisi data grafik absensi setiap matapelajaran  
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Gambar 4.13 grafik Pembayaran 

 

 

4.1.14 Halaman Laporan Nilai Siswa 

Pada halaman menu laporan nilai siswa berisi laporan semua nilai siswa yang dapat 

diakses oleh siswa  

Gambar 4.14 laporan nilai siswa 
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4.2  Pembahasan 

Pengujian dilakukan bertujuan untuk melihat apakah yang diimplentasikan telah 

sesuai dengan spesifikasi kebutuhan. pada bagian perancangan. uji coba yang akan 

dijelaskan dibawah ini : 

4.2.1 Pengujian Menu login 

Jika  user  memasukan nama pemakai (username) dan kata sandi (password) yang 

benar maka akan masuk kemenu berikutnya. Yaitu masuk halaman menu berikutnya  

 

Table 4.1 uji login  

Jika user memasukan nama pemakai (username) dan kata sandi (password) yang 

salah, misalnya nama pemakai benar tapi kata sandi salah, atau sebaliknya, atau 

keduanya salah maka akan gagal masuk kehalaman berikutnya jadi harus mengulangi 

dengan memasukan username dan password  sampai benar dan masuk kehalaman 

berikutnya. 

Gambar 4.15 gagal login 

 

 

    
 

 
 
 
 
 
 

 

Memasukan username & Password Berhasil  
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program memiliki kelebihan dan kekurangan. Kelebihan dan kekurangan dari 

program yang telah dibuat akan dijelaskan dalam pembahasan berikut ini : 

 

4.2.2 Kelebihan Program 

Kelebihan dari sistem baru ini adalah sebagai berikut : 

a) Dapat menyimpan data sekolah dan data siswa SMP Negeri 11 Bandar 

Lampung. 

b) Dapat menyimpan rekap absen siswa SMP Negeri 11 Bandar Lampung. 

c) Dapat menyimpan data pemabayaran siswa SMP Negeri 11 Bandar 

Lampung 

4.2.3 Kekurangan Program 

Selain mempunyai kekurangan, sebuah sistem baru pun sudah pasti mempunyai     

kekurangan, kekurangan sistem baru antara lain: 

 

a)  Belum bisa mencetak jadwal pelajaran. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya dapat disimpulkan bahwa dengan 

menggunakan rancangan sistem baru, yaitu dengan notifikasi yang diajukan sebagai 

pengganti sistem lama. Sistem notifikasi ini menghasilkan suatu informasi yang lebih 

mudah dalam proses  penyampaian informasi pada orang tua siswa/i dan dapat 

menghasilkan informasi yang dibutuhkan secara efektif dan efisien sehingga 

penyampain informasi tidak terhambat dan terlambat penyampaian kepada kedua orang 

tua siswa/I pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung  

 

5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian yang telah diuraikan, maka saran yang 

dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut dari Rancang Bangun Sistem 

Informasi Administrasi Sekolah Pada SMP Negeri 11 Bandar Lampung Berbasis 

Mobile antara lain: 

1. Perlu adanya pemeliharaan serta pengembangan dan penyempurnaan 

sistem, maka dilakukan evaluasi dalam jangka waktu tertentu. Evaluasi 

menyangkut kemungkinan pengembangan sistem yang lebih baik dan di 

sesuaikan dengan perkembangan dan kemajuan. 

2. Memberikan pelatihan kembali kepada orang tua siswa/i jika terjadi 

pengembangan dan penyempurnaan sistem yang mampu memahami 

prosedur pemakaian sistem notifikasi pada SMP Negeri 11 Bandar 

Lampung ini dengan tepat, sehingga dapat memperlancar proses 

informasi dan menghindari kesalahan yang dapat menghambat kelancaran 

operasional 
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3. Notifikasi ini akan lebih baik apabila difasilitasi SMS Gateway untuk 

memperlancar dan mempermudah penyebaran informasi kepada seluruh 

orang tua siswa/i SMP Negeri 11 Bandar lampung. 
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main-header.php 

<style type="text/css"> 

 

  .sekolah{ 

 

    float: left; 

 

    background-color: transparent; 

 

    background-image: none; 

 

    padding: 15px 15px; 

 

    font-family: fontAwesome; 

 

    color:#fff; 

 

  } 

 

 

 

  .sekolah:hover{ 

 

    color:#fff; 

 

  } 

 

</style> 

 

        <!-- Logo --> 

 



        <a href="index.php" class="logo"> 

 

          <!-- mini logo for sidebar mini 50x50 pixels --> 

 

          <span class="logo-mini"></span> 

 

          <!-- logo for regular state and mobile devices --> 

 

          <span class="logo-lg"><b>Notifikasi SMPN 11 Bandar Lampung</b></span> 

 

        </a> 

 

        <!-- Header Navbar: style can be found in header.less --> 

 

        <nav class="navbar navbar-static-top" role="navigation"> 

 

          <!-- Sidebar toggle button--> 

 

          <a href="#" class="sidebar-toggle" data-toggle="offcanvas" role="button"> 

 

            <span class="sr-only">Toggle navigation</span> 

 

          </a> 

 

 

 

          <div class="navbar-custom-menu"> 

 

            <ul class="nav navbar-nav"> 

 



              <!-- User Account: style can be found in dropdown.less --> 

 

              <li class="dropdown user user-menu"> 

 

                <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown"> 

 

                  <img src="<?php echo $foto; ?>" class="user-image" alt="User Image"> 

 

                  <span class="hidden-xs"><?php echo $nama; ?></span> <span 

class='caret'></span> 

 

                </a> 

 

                <ul class="dropdown-menu"> 

 

                  <!-- User image --> 

 

                  <li class="user-header"> 

 

                    <img src="<?php echo $foto; ?>" class="img-circle" alt="User Image"> 

 

                    <p> 

 

                      <?php echo $nama; ?> 

 

                      <small><?php echo $level; ?></small> 

 

                    </p> 

 

                  </li> 

 



                  <!-- Menu Body -- 

 

                  <li class="user-body"> 

 

                    <div class="col-xs-4 text-center"> 

 

                      <a href="#">Followers</a> 

 

                    </div> 

 

                    <div class="col-xs-4 text-center"> 

 

                      <a href="#">Sales</a> 

 

                    </div> 

 

                    <div class="col-xs-4 text-center"> 

 

                      <a href="#">Friends</a> 

 

                    </div> 

 

                  </li> 

 

                  -- Menu Footer--> 

 

                  <li class="user-footer"> 

 

                    <div class="pull-left"> 

 



                      <a href="index.php" class="btn btn-default btn-flat">Dashboard</a> 

 

                    </div> 

 

                    <div class="pull-right"> 

 

                      <?php  

 

                        if ($_SESSION[level]=='superuser'){ 

 

                            echo "<a 

href='index.php?view=admin&act=edit&id=$_SESSION[id]' class='btn btn-default 

btn-flat'>Edit Profile</a>"; 

 

                        }elseif($_SESSION[level]=='kepala'){ 

 

                            echo "<a 

href='index.php?view=admin&act=edit&id=$_SESSION[id]' class='btn btn-default 

btn-flat'>Edit Profile</a>";     

 

                        }elseif($_SESSION[level]=='guru'){ 

 

                            echo "<a 

href='index.php?view=guru&act=detailguru&id=$_SESSION[id]' class='btn btn-

default btn-flat'>View Profile</a>"; 

 

                        }elseif($_SESSION[level]=='siswa'){ 

 

                            echo "<a 

href='index.php?view=siswa&act=detailsiswa&id=$_SESSION[id]' class='btn btn-

default btn-flat'>View Profile</a>"; 

 



                        } 

 

                      ?> 

 

                    </div> 

 

                  </li> 

 

                </ul> 

 

              </li> 

 

              <li><a href="logout.php" >Logout</a></li> 

 

 

 

                            <!-- Messages: style can be found in dropdown.less-- 

 

              <li class="dropdown messages-menu"> 

 

                <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown"> 

 

                  <i class="fa fa-envelope-o"></i> Pesan Masuk 

 

                  <span class="label label-success">4</span> 

 

                </a> 

 

                <ul class="dropdown-menu"> 

 



                  <li class="header">You have 4 messages</li> 

 

                  <li> 

 

                    <!-- inner menu: contains the actual data -- 

 

                    <ul class="menu"> 

 

                      <li><!-- start message - 

 

                        <a href="#"> 

 

                          <div class="pull-left"> 

 

                            <img src="dist/img/user2-160x160.jpg" class="img-circle" 

alt="User Image"> 

 

                          </div> 

 

                          <h4> 

 

                            Support Team 

 

                            <small><i class="fa fa-clock-o"></i> 5 mins</small> 

 

                          </h4> 

 

                          <p>Why not buy a new awesome theme?</p> 

 

                        </a> 

 



                      </li><!-- end message -- 

 

                      <li> 

 

                        <a href="#"> 

 

                          <div class="pull-left"> 

 

                            <img src="dist/img/user3-128x128.jpg" class="img-circle" 

alt="User Image"> 

 

                          </div> 

 

                          <h4> 

 

                            AdminLTE Design Team 

 

                            <small><i class="fa fa-clock-o"></i> 2 hours</small> 

 

                          </h4> 

 

                          <p>Why not buy a new awesome theme?</p> 

 

                        </a> 

 

                      </li> 

 

                      <li> 

 

                        <a href="#"> 

 



                          <div class="pull-left"> 

 

                            <img src="dist/img/user4-128x128.jpg" class="img-circle" 

alt="User Image"> 

 

                          </div> 

 

                          <h4> 

 

                            Developers 

 

                            <small><i class="fa fa-clock-o"></i> Today</small> 

 

                          </h4> 

 

                          <p>Why not buy a new awesome theme?</p> 

 

                        </a> 

 

                      </li> 

 

                      <li> 

 

                        <a href="#"> 

 

                          <div class="pull-left"> 

 

                            <img src="dist/img/user3-128x128.jpg" class="img-circle" 

alt="User Image"> 

 

                          </div> 

 



                          <h4> 

 

                            Sales Department 

 

                            <small><i class="fa fa-clock-o"></i> Yesterday</small> 

 

                          </h4> 

 

                          <p>Why not buy a new awesome theme?</p> 

 

                        </a> 

 

                      </li> 

 

                      <li> 

 

                        <a href="#"> 

 

                          <div class="pull-left"> 

 

                            <img src="dist/img/user4-128x128.jpg" class="img-circle" 

alt="User Image"> 

 

                          </div> 

 

                          <h4> 

 

                            Reviewers 

 

                            <small><i class="fa fa-clock-o"></i> 2 days</small> 

 



                          </h4> 

 

                          <p>Why not buy a new awesome theme?</p> 

 

                        </a> 

 

                      </li> 

 

                    </ul> 

 

                  </li> 

 

                  <li class="footer"><a href="#">See All Messages</a></li> 

 

                </ul> 

 

              </li> --> 

 

 

 

              <!-- Control Sidebar Toggle Button -- 

 

              <li> 

 

                <a href="#" data-toggle="control-sidebar"><i class="fa fa-gears"></i></a> 

 

              </li> --> 

 

            </ul> 

 



          </div> 

 

        </nav> 

 

Login.php 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

  <head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge"> 

    <title> NOTIFIKASI SEKOLAH| Log in</title> 

    <meta name="author" content="lokomedia.web.id"> 

    <!-- Tell the browser to be responsive to screen width --> 

    <meta content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-scale=1, user-

scalable=no" name="viewport"> 

    <!-- Bootstrap 3.3.5 --> 

    <link rel="stylesheet" href="bootstrap/css/bootstrap.min.css"> 

    <!-- Font Awesome --> 

    <link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-

awesome/4.4.0/css/font-awesome.min.css"> 

    <!-- Ionicons --> 

    <link rel="stylesheet" 

href="https://code.ionicframework.com/ionicons/2.0.1/css/ionicons.min.css"> 

    <!-- Theme style --> 

    <link rel="stylesheet" href="dist/css/AdminLTE.min.css"> 

    <!-- iCheck --> 

    <link rel="stylesheet" href="plugins/iCheck/square/blue.css"> 



  </head> 

  <body class="hold-transition login-page"> 

    <div class="login-box"> 

      <div class="login-logo"> 

        <a href="../../index2.html"><b>NOTIFIKASI SEKOLAH</b></a> 

      </div><!-- /.login-logo --> 

      <div class="login-box-body"> 

        <p class="login-box-msg">Silahkan Login Pada Form dibawah ini</p> 

 

        <form action="" method="post"> 

          <div class="form-group has-feedback"> 

            <input type="text" class="form-control" name='a' placeholder="Username" 

required> 

            <span class="glyphicon glyphicon-user form-control-feedback"></span> 

          </div> 

          <div class="form-group has-feedback"> 

            <input type="password" class="form-control" name='b' 

placeholder="Password" required> 

            <span class="glyphicon glyphicon-lock form-control-feedback"></span> 

          </div> 

          <div class="row"> 

            <div class="col-xs-8"> 

              <div class="checkbox icheck"> 

                <label> 

                  <input type="checkbox"> Remember Me 

                </label> 

              </div> 



            </div><!-- /.col --> 

            <div class="col-xs-4"> 

              <button name='login' type="submit" class="btn btn-primary btn-block btn-

flat">Sign In</button> 

            </div><!-- /.col --> 

          </div> 

        </form> 

 

      </div><!-- /.login-box-body --> 

    </div><!-- /.login-box --> 

 

    <!-- jQuery 2.1.4 --> 

    <script src="plugins/jQuery/jQuery-2.1.4.min.js"></script> 

    <!-- Bootstrap 3.3.5 --> 

    <script src="bootstrap/js/bootstrap.min.js"></script> 

    <!-- iCheck --> 

    <script src="plugins/iCheck/icheck.min.js"></script> 

    <script> 

      $(function () { 

        $('input').iCheck({ 

          checkboxClass: 'icheckbox_square-blue', 

          radioClass: 'iradio_square-blue', 

          increaseArea: '20%' // optional 

        }); 

      }); 

    </script> 



  </body> 

</html> 

 

<?php  

 

Menu-admin.php 

<section class="sidebar"> 

          <!-- Sidebar user panel --> 

          <div class="user-panel"> 

            <div class="pull-left image"> 

              <img src="<?php echo $foto; ?>" class="img-circle" alt="User 

Image"> 

            </div> 

            <div class="pull-left info"> 

              <p><?php echo $nama; ?></p> 

              <a href="#"><i class="fa fa-circle text-success"></i> 

Online</a> 

            </div> 

          </div> 

 

          <!-- sidebar menu: : style can be found in sidebar.less --> 

          <ul class="sidebar-menu"> 

            <li class="header" style='color:#fff; text-transform:uppercase; 

border-bottom:2px solid #00c0ef'>MENU <?php echo $level; ?></li> 



            <li><a href="index.php"><i class="fa fa-dashboard"></i> 

<span>Dashboard</span></a></li> 

             

            <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-th"></i> <span>Data 

Master</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=identitas"><i class="fa fa-circle-

o"></i> Data Identitas Sekolah</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=kurikulum"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Data Kurikulum</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=tahunakademik"><i class="fa 

fa-circle-o"></i> Data Tahun Akademik</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=golongan"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Data Golongan</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=kelas"><i class="fa fa-circle-

o"></i> Data Kelas</a></li> 

              </ul> 

            </li> 

            <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-user"></i> <span>Data 

Pengguna</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=siswa"><i class="fa fa-circle-

o"></i> Data Siswa</a></li> 



                <li><a href="index.php?view=guru"><i class="fa fa-circle-

o"></i> Data Guru</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=admin"><i class="fa fa-circle-

o"></i> Data Administrator</a></li> 

              </ul> 

            </li> 

 

            <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-tag"></i> <span>Data 

Akademik</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=matapelajaran"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Data Mata Pelajaran</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=jadwalpelajaran"><i class="fa 

fa-circle-o"></i> Data Jadwal Pelajaran</a></li> 

              </ul> 

            </li> 

            <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-th-large"></i> <span>Data 

Absensi</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=absensiswa"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Absensi Siswa</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=rekapabsensiswa"><i class="fa 

fa-circle-o"></i> Rekap Absensi Siswa</a></li> 

              </ul> 



            </li> 

           

            <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-calendar"></i> <span>Laporan 

Nilai Siswa</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=raportuts"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Data Nilai Mid Semester</a></li> 

              </ul> 

            </li> 

    

    <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-calendar"></i> <span>Laporan 

Pembayaran</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=upload_bayaran_cofirm"><i 

class="fa fa-circle-o"></i> Data Komfirmasi Pemabayaran</a></li> 

                <li><a href="index.php?view=belumbayar"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Data Belum Bayar</a></li> 

              </ul> 

            </li> 

    

          </ul> 

        </section> 

           



Menu-siswa.php 

<section class="sidebar"> 

          <!-- Sidebar user panel --> 

          <div class="user-panel"> 

            <div class="pull-left image"> 

              <img src="<?php echo $foto; ?>" class="img-circle" alt="User Image"> 

            </div> 

            <div class="pull-left info"> 

              <p><?php echo $nama; ?></p> 

              <a href="#"><i class="fa fa-circle text-success"></i> Online</a> 

            </div> 

          </div> 

 

          <!-- sidebar menu: : style can be found in sidebar.less --> 

          <ul class="sidebar-menu"> 

            <li class="header" style='color:#fff; text-transform:uppercase; border-

bottom:2px solid #00c0ef'>MENU <?php echo $level; ?></li> 

            <li><a href="index.php"><i class="fa fa-dashboard"></i> 

<span>Dashboard</span></a></li> 

            <li><a href="index.php?view=lihat_pesan_absen"><i class="fa fa-

envelope"></i> <span>Pesan Absen Siswa</span></a></li> 

            <li><a href="index.php?view=lihat_pesan_pembayaran"><i class="fa fa-

envelope"></i> <span>Pesan Pembayaran</span></a></li> 

            <li><a href="index.php?view=lihat_absensi"><i class="fa fa-list"></i> 

<span>Lihat Absen Siswa</span></a></li> 

            <li><a href="index.php?view=upload_bayaran"><i class="fa fa-list"></i> 

<span>Pembayaran</span></a></li> 



            <li><a href="index.php?view=grafik_absensi"><i class="fa fa-bar-chart-

o"></i> <span>Grafik Absensi</span></a></li> 

            <li><a href="index.php?view=grafik_pembayaran"><i class="fa fa-bar-chart-

o"></i> <span>Grafik Pembayaran</span></a></li> 

            <li class="treeview"> 

              <a href="#"><i class="fa fa-calendar"></i> <span>Laporan Nilai 

Siswa</span><i class="fa fa-angle-left pull-right"></i></a> 

              <ul class="treeview-menu"> 

                <li><a href="index.php?view=raportuts&act=detailsiswa"><i class="fa fa-

circle-o"></i> Data Nilai Mid Semester</a></li> 

              </ul> 

            </li> 

          </ul> 

        </section> 

     

lihat_pesan_absen.php 

<?php if ($_GET[act]==''){ ?>  

            <div class="col-xs-12">   

              <div class="box"> 

                <div class="box-header"> 

                  <h3 class="box-title">Pesan Absen Siswa</h3> 

                </div><!-- /.box-header --> 

                <div class="box-body"> 

                  <table id="example1" class="table table-bordered table-striped"> 

                    <thead> 

                      <tr> 

                        <th>No</th> 



                        <th >Hari</th> 

                        <th >Tanggal</th> 

                        <th >Keterangan</th> 

                        <th>Baca</th> 

                      </tr> 

                    </thead> 

                    <tbody> 

                  <?php  

                 $q2 = mysql_query("SELECT * FROM absensiswa WHERE 

nisn='$_SESSION[id]'"); 

                 $tampil = mysql_query("SELECT * FROM absensiswa WHERE 

nisn='$_SESSION[id]'"); 

                    $no = 1; 

                    while($r=mysql_fetch_array($tampil)){ 

                      

     $hari_ar = array("Monday"=>"Senin", 

"Tuesday"=>"Selasa", "Wednesday"=>"Rabu", "Thursday"=>"Kamis", 

"Friday"=>"Jumat", "Saturday"=>"Sabtu", "Sunday"=>"Minggu"); 

     $hari_en = date('l',strtotime("$r[tanggal]")); 

     $hari  = $hari_ar[$hari_en]; 

                    

                    $tanggal = tgl_indo($r[tanggal]); 

                     

                 $dD = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_jadwal_pelajaran WHERE kodejdwl='$r[kodejdwl]'")); 

                 $dC = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_mata_pelajaran WHERE kode_pelajaran='$dD[kode_pelajaran]'")); 



                    $dE = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_kehadiran WHERE kode_kehadiran='$r[kode_kehadiran]'")); 

                 

                    echo "<tr><td>$no</td> 

                              <td>$hari</td> 

                              <td>$tanggal</td> 

                              <td align='center'>$dE[nama_kehadiran]</td> 

                              <td><center> 

                                <a class='btn btn-info btn-xs' title='Lihat Detail' data-

toggle='modal' data-target='#compose-modal-ubahdetail$r[idabsensiswa]'><span 

class='glyphicon glyphicon-search'></span></a> 

                              </center></td> 

                              </tr>"; 

                      $no++; 

                      } 

 

                  ?> 

                    </tbody> 

                  </table> 

       <?php 

                    while($d2 = mysql_fetch_array($q2)) 

                     { 

      $hari_ar = array("Monday"=>"Senin", 

"Tuesday"=>"Selasa", "Wednesday"=>"Rabu", "Thursday"=>"Kamis", 

"Friday"=>"Jumat", "Saturday"=>"Sabtu", "Sunday"=>"Minggu"); 

      $hari_en = 

date('l',strtotime("$d2[tanggal]")); 

      $hari  = $hari_ar[$hari_en]; 



                     

                     $tanggal = tgl_indo($d2[tanggal]); 

                      

                  $dD = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_jadwal_pelajaran WHERE kodejdwl='$d2[kodejdwl]'")); 

                  $dC = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_mata_pelajaran WHERE kode_pelajaran='$dD[kode_pelajaran]'")); 

                     $dE = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_kehadiran WHERE kode_kehadiran='$d2[kode_kehadiran]'")); 

                     $dE = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_kehadiran WHERE kode_kehadiran='$d2[kode_kehadiran]'")); 

                ?> 

<!-- ################## MODAL UBAH DETAIL 

####################################################################

###################### --> 

            <div class="modal fade " id="compose-modal-

ubahdetail<?php echo $d2[idabsensiswa]?>" tabindex="-1" role="dialog" aria-

hidden="true"> 

                <div class="modal-dialog"  

style="width:600px;"> 

                    <div class="modal-content bg-light-blue"> 

                        <div class="modal-header"> 

                            <button type="button" class="close" 

data-dismiss="modal" aria-hidden="true">&times;</button> 

                            <h4 class="modal-title">ISI 

PESAN</h4> 

                        </div> 

                        <div style="padding:30px"> 



                         <h4>NISN <?php echo $d2[nisn] ?> 

atas nama <?php echo $_SESSION[namalengkap] ?> pada tanggal <?php echo 

$tanggal ?> keterangan <b><?php echo $dE[nama_kehadiran] ?><b></h4> 

                        </div> 

                         

                           <div class="modal-footer clearfix"> 

                               <button type="button" class="btn btn-danger" 

data-dismiss="modal"><i class="fa fa-undo"></i> &nbsp;Keluar</button> 

                     </div> 

                    </div> 

                </div> 

            </div> 

<!-- 

####################################################################

########################################################### --> 

                <?php 

                  } 

                ?>s 

                </div><!-- /.box-body --> 

              </div><!-- /.box --> 

            </div> 

<?php  

 

}elseif($_GET[act]=='baca'){ 

  

} 

?> 



Lihat_pesan_pembayaran 

<?php if ($_GET[act]==''){ ?>  

            <div class="col-xs-12">   

              <div class="box"> 

                <div class="box-header"> 

                  <h3 class="box-title">Pesan Pembayaran Siswa</h3> 

                </div><!-- /.box-header --> 

                <div class="box-body"> 

                  <table id="example1" class="table table-bordered table-striped"> 

                    <thead> 

                      <tr> 

                        <th>No</th> 

                        <th >Hari</th> 

                        <th >Tanggal</th> 

                        <th >Jumlah Bayar (Rp)</th> 

                        <th >Tahun Ajar</th> 

                        <th >Keterangan</th> 

                        <th>Baca</th> 

                      </tr> 

                    </thead> 

                    <tbody> 

                  <?php  

                 //$q2 = mysql_query("SELECT * FROM pembayaran WHERE 

nisn='$_SESSION[id]' AND status='1'"); 

                 //$tampil = mysql_query("SELECT * FROM pembayaran WHERE 

nisn='$_SESSION[id]' AND status='1'"); 



                 $q2 = mysql_query("SELECT * FROM pembayaran WHERE 

nisn='$_SESSION[id]'"); 

                 $tampil = mysql_query("SELECT * FROM pembayaran WHERE 

nisn='$_SESSION[id]'"); 

                    $no = 1; 

                    while($r=mysql_fetch_array($tampil)){ 

                      

                    $da = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_tahun_akademik WHERE id_tahun_akademik='$r[semester]'")); 

     $hari_ar = array("Monday"=>"Senin", 

"Tuesday"=>"Selasa", "Wednesday"=>"Rabu", "Thursday"=>"Kamis", 

"Friday"=>"Jumat", "Saturday"=>"Sabtu", "Sunday"=>"Minggu"); 

     $hari_en = date('l',strtotime("$r[tanggal]")); 

     $hari  = $hari_ar[$hari_en]; 

                    

                    $tanggal = tgl_indo($r[tanggal]); 

                 

                    echo "<tr><td>$no</td> 

                              <td>$hari</td> 

                              <td>$tanggal</td> 

                              <td align='right'>".number_format($r[jumlah])."</td> 

                              <td>$da[nama_tahun]</td> 

                              <td>$r[keterangan]</td> 

                              <td><center> 

                                <a class='btn btn-info btn-xs' title='Lihat Detail' data-

toggle='modal' data-target='#compose-modal-ubahdetail$r[id_bayaran]'><span 

class='glyphicon glyphicon-search'></span></a> 

                              </center></td> 



                              </tr>"; 

                      $no++; 

                      } 

 

                  ?> 

                    </tbody> 

                  </table> 

       <?php 

                    while($d2 = mysql_fetch_array($q2)) 

                     { 

                      

                     $da = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_tahun_akademik WHERE id_tahun_akademik='$r[semester]'")); 

      $hari_ar = array("Monday"=>"Senin", 

"Tuesday"=>"Selasa", "Wednesday"=>"Rabu", "Thursday"=>"Kamis", 

"Friday"=>"Jumat", "Saturday"=>"Sabtu", "Sunday"=>"Minggu"); 

      $hari_en = 

date('l',strtotime("$r[tanggal]")); 

      $hari  = $hari_ar[$hari_en]; 

                     

                     $tanggal = tgl_indo($r[tanggal]); 

                ?> 

<!-- ################## MODAL UBAH DETAIL 

####################################################################

###################### --> 

            <div class="modal fade " id="compose-modal-

ubahdetail<?php echo $d2[id_bayaran]?>" tabindex="-1" role="dialog" aria-

hidden="true"> 



                <div class="modal-dialog"  

style="width:600px;"> 

                    <div class="modal-content bg-light-blue"> 

                        <div class="modal-header"> 

                            <button type="button" class="close" 

data-dismiss="modal" aria-hidden="true">&times;</button> 

                            <h4 class="modal-title">ISI 

PESAN</h4> 

                        </div> 

                        <div style="padding:30px"> 

                         <a class='img-thumbnail lightbox' 

href='<?php echo $foto?>' data-plugin-options='{ 'type':'image' }'> 

           

      <img class='img-responsive' width='200' 

src='<?php echo $foto?>'> 

           

      <span class='zoom'> 

           

       <i class='fa fa-search'></i> 

           

      </span> 

           

     </a> 

                         <h4>Terima Kasih Telah Melakukan 

Pembayaran NISN <?php echo $d2[nisn] ?> atas nama <?php echo 

$_SESSION[namalengkap] ?>.</h4> 

                        </div> 

                         

                           <div class="modal-footer clearfix"> 



                               <button type="button" class="btn btn-danger" 

data-dismiss="modal"><i class="fa fa-undo"></i> &nbsp;Keluar</button> 

                     </div> 

                    </div> 

                </div> 

            </div> 

<!-- 

####################################################################

########################################################### --> 

                <?php 

                  } 

                ?> 

                </div><!-- /.box-body --> 

              </div><!-- /.box --> 

            </div> 

<?php  

 

}elseif($_GET[act]=='baca'){ 

  

} 

?> 

 

Grafik_bayaran 

<script type="text/javascript" src="plugins/jQuery/jquery.min.js"></script> 

 

<script type="text/javascript"> 

 



    $(function () { 

 

        $('#container').highcharts({ 

 

            data: { 

 

                table: 'datatable' 

 

            }, 

 

            chart: { 

 

                type: 'column' 

 

            }, 

 

            title: { 

 

                text: '' 

 

            }, 

 

            yAxis: { 

 

                allowDecimals: false, 

 

                title: { 

 

                    text: '' 

 



                } 

 

            }, 

 

            tooltip: { 

 

                formatter: function () { 

 

                    return '<b>Pembayaran ' + this.series.name + '</b><br/>' + 

 

                        'Ada ' + this.point.y + ' Kali'; 

 

                } 

 

            } 

 

        }); 

 

    }); 

 

</script> 

 

 

 

<div class="box box-success"> 

 

    <div class="box-header"> 

 

    <i class="fa fa-th-list"></i> 

 



    <h3 class="box-title">Grafik Bayaran Siswa</h3> 

 

        <div class="box-tools pull-right"> 

 

           <button class="btn btn-box-tool" data-widget="collapse" data-toggle="tooltip" 

title="Collapse"><i class="fa fa-minus"></i></button> 

 

            <button class="btn btn-box-tool" data-widget="remove" data-toggle="tooltip" 

title="Remove"><i class="fa fa-times"></i></button> 

 

        </div> 

 

        </div> 

 

 

 

<div class="box-body chat" id="chat-box"> 

 

    <script src="plugins/highchart/highcharts.js"></script> 

 

    <script src="plugins/highchart/modules/data.js"></script> 

 

    <script src="plugins/highchart/modules/exporting.js"></script> 

 

    <div id="container" style="min-width: 310px; height: 400px; margin: 0 

auto"></div> 

 

  

 

 <div class='col-md-12'> 

 



              <div class='box box-info'> 

 

                <div class='box-header with-border'> 

 

                  <h3 class='box-title'>Lihat Data Bayaran</h3> 

 

                </div> 

 

              <div class='box-body'> 

 

              <form method='POST' class='form-horizontal' action='' 

enctype='multipart/form-data'> 

 

                <div class='col-md-12'> 

 

                  <table class='table table-condensed table-bordered'> 

 

                  <tbody> 

 

                    <input type='hidden' name='id' value='$s[kode_pelajaran]'> 

 

                    <tr><th width='140px' scope='row'>Tanggal</th> <td> 

 

       <input type="date" class='form-

control' name="tanggal" >      </td></tr> 

 

                    <tr><td>  <input type="hidden" value='<?php echo $nisn ?>' 

class='form-control' name="nisn" >  

 

      <input type="submit" name="tampil" class="btn btn-

primary" value="Lihat"> </td></tr> 

 



      

 

      

 

      

 

 </td></tr> 

 

                  </tbody> 

 

                  </table> 

 

                </div> 

 

              </div> 

 

  

 

   <form action="" method="POST"> 

 

      <div class="col-lg-8 col-lg-offset-2"> 

 

       <form role="form"> 

 

      <div class="form-group"> 

 

        

 

      </div> 

 



    </form>        

 

   </div> 

 

   </form> 

 

   <?php  

 

    $tanggal = $_POST['tanggal']; 

 

 $nisn = $_POST['nisn']; 

 

   

 

 

 

?> 

 

<table id="datatable" style='display:none'> 

 

    <thead> 

 

        <tr> 

 

            <th></th> 

 

            <th>Lunas</th> 

 

            <th>Belum Lunas</th> 

 



        </tr> 

 

    </thead> 

 

    <tbody> 

 

    <?php  

 

 

 

 

 

        $grafik = mysql_query("SELECT * FROM pembayaran GROUP BY tanggal 

ORDER BY tanggal"); 

 

        while ($r = mysql_fetch_array($grafik)){ 

 

            $ale = tgl_grafik($r[tanggal]); 

 

            $lunas = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM pembayaran 

where nisn='$nisn' AND status='1' AND tanggal='$tanggal'")); 

 

            $tidak = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM pembayaran 

where nisn='$nisn' AND  status='0' AND tanggal='$tanggal'")); 

 

            echo "<tr> 

 

                    <th>$ale</th> 

 

                    <td>$lunas</td> 

 



                    <td>$tidak</td> 

 

                  </tr>"; 

 

        } 

 

    ?> 

 

    </tbody> 

 

</table> 

 

</div><!-- /.chat --> 

 

</div><!-- /.box (chat box) --> 

 

 

 

grafik_absensi 

<script type="text/javascript" src="plugins/jQuery/jquery.min.js"></script> 

 

<script type="text/javascript"> 

 

    $(function () { 

 

        $('#container').highcharts({ 

 

            data: { 

 

                table: 'datatable' 

 



            }, 

 

            chart: { 

 

                type: 'column' 

 

            }, 

 

            title: { 

 

                text: '' 

 

            }, 

 

            yAxis: { 

 

                allowDecimals: false, 

 

                title: { 

 

                    text: '' 

 

                } 

 

            }, 

 

            tooltip: { 

 

                formatter: function () { 

 



                    return '<b>Kunjungan ' + this.series.name + '</b><br/>' + 

 

                        'Ada ' + this.point.y + ' Kali'; 

 

                } 

 

            } 

 

        }); 

 

    }); 

 

</script> 

 

 

 

<div class="box box-success"> 

 

    <div class="box-header"> 

 

    <i class="fa fa-th-list"></i> 

 

    <h3 class="box-title">Grafik Kunjungan Siswa, Guru dan Superuser</h3> 

 

        <div class="box-tools pull-right"> 

 

           <button class="btn btn-box-tool" data-widget="collapse" data-toggle="tooltip" 

title="Collapse"><i class="fa fa-minus"></i></button> 

 

            <button class="btn btn-box-tool" data-widget="remove" data-toggle="tooltip" 

title="Remove"><i class="fa fa-times"></i></button> 

 



        </div> 

 

        </div> 

 

 

 

<div class="box-body chat" id="chat-box"> 

 

    <script src="plugins/highchart/highcharts.js"></script> 

 

    <script src="plugins/highchart/modules/data.js"></script> 

 

    <script src="plugins/highchart/modules/exporting.js"></script> 

 

    <div id="container" style="min-width: 310px; height: 400px; margin: 0 

auto"></div> 

 

 

 

<table id="datatable" style='display:none'> 

 

    <thead> 

 

        <tr> 

 

            <th></th> 

 

            <th>Siswa</th> 

 

            <th>Guru</th> 

 



            <th>Superuser</th> 

 

        </tr> 

 

    </thead> 

 

    <tbody> 

 

    <?php  

 

        $grafik = mysql_query("SELECT * FROM rb_users_aktivitas GROUP BY 

tanggal ORDER BY tanggal DESC LIMIT 7"); 

 

        while ($r = mysql_fetch_array($grafik)){ 

 

            $ale = tgl_grafik($r[tanggal]); 

 

            $siswa = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_users_aktivitas where status='siswa' AND tanggal='$r[tanggal]'")); 

 

            $guru = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_users_aktivitas where status='guru' AND tanggal='$r[tanggal]'")); 

 

            $superuser = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_users_aktivitas where status='superuser' AND tanggal='$r[tanggal]'")); 

 

            echo "<tr> 

 

                    <th>$ale</th> 

 

                    <td>$siswa</td> 

 



                    <td>$guru</td> 

 

                    <td>$superuser</td> 

 

                  </tr>"; 

 

        } 

 

    ?> 

 

    </tbody> 

 

</table> 

 

</div><!-- /.chat --> 

 

</div><!-- /.box (chat box) --> 

 

Raport_uts.php 

<?php  

 

if ($_GET[act]==''){ 

 

cek_session_admin();  

 

?> 

 

            <div class="col-xs-12">   

 



              <div class="box"> 

 

                <div class="box-header"> 

 

                  <h3 class="box-title"><?php if (isset($_GET[kelas]) AND 

isset($_GET[tahun])){ echo "Jadwal Pelajaran"; }else{ echo "Jadwal Pelajaran Pada 

Tahun ".date('Y'); } ?></h3> 

 

                  <form style='margin-right:5px; margin-top:0px' class='pull-right' action='' 

method='GET'> 

 

                    <input type="hidden" name='view' value='raportuts'> 

 

                    <select name='tahun' style='padding:4px'> 

 

                        <?php  

 

                            echo "<option value=''>- Pilih Tahun Akademik -</option>"; 

 

                            $tahun = mysql_query("SELECT * FROM rb_tahun_akademik"); 

 

                            while ($k = mysql_fetch_array($tahun)){ 

 

                              if ($_GET[tahun]==$k[id_tahun_akademik]){ 

 

                                echo "<option value='$k[id_tahun_akademik]' 

selected>$k[nama_tahun]</option>"; 



 

                              }else{ 

 

                                echo "<option 

value='$k[id_tahun_akademik]'>$k[nama_tahun]</option>"; 

 

                              } 

 

                            } 

 

                        ?> 

 

                    </select> 

 

                    <select name='kelas' style='padding:4px'> 

 

                        <?php  

 

                            echo "<option value=''>- Pilih Kelas -</option>"; 

 

                            $kelas = mysql_query("SELECT * FROM rb_kelas"); 

 

                            while ($k = mysql_fetch_array($kelas)){ 

 

                              if ($_GET[kelas]==$k[kode_kelas]){ 

 



                                echo "<option value='$k[kode_kelas]' selected>$k[kode_kelas] - 

$k[nama_kelas]</option>"; 

 

                              }else{ 

 

                                echo "<option value='$k[kode_kelas]'>$k[kode_kelas] - 

$k[nama_kelas]</option>"; 

 

                              } 

 

                            } 

 

                        ?> 

 

                    </select> 

 

                    <input type="submit" style='margin-top:-4px' class='btn btn-success btn-

sm' value='Lihat'> 

 

                  </form> 

 

 

 

                </div><!-- /.box-header --> 

 

                <div class="box-body"> 

 



                     <div class="table-responsive"> 

 

                  <table id="example" class="table table-bordered table-striped"> 

 

                    <thead> 

 

                      <tr> 

 

                        <th style='width:20px'>No</th> 

 

                        <th>Jadwal Pelajaran</th> 

 

                        <th>Kelas</th> 

 

                        <th>Guru</th> 

 

                        <th>Hari</th> 

 

                        <th>Mulai</th> 

 

                        <th>Selesai</th> 

 

                        <th>Nilai Tertinggi</th> 

 

                        <?php 

 



                        if (isset($_GET[tahun]) AND isset($_GET[tahun])){  

 

                          if($_SESSION[level]!='kepala'){  

 

                            echo "<th>Action</th>"; 

 

                          } 

 

                        }   

 

                        ?> 

 

                      </tr> 

 

                    </thead> 

 

                    <tbody> 

 

                  <?php 

 

                    if (isset($_GET[kelas]) AND isset($_GET[tahun])){ 

 

                      $tampil = mysql_query("SELECT a.*, e.nama_kelas, 

b.namamatapelajaran, b.kode_pelajaran, b.kode_kurikulum, c.nama_guru FROM 

rb_jadwal_pelajaran a  

 



                                            JOIN rb_mata_pelajaran b ON 

a.kode_pelajaran=b.kode_pelajaran 

 

                                              JOIN rb_guru c ON a.nip=c.nip  

 

                                                  JOIN rb_kelas e ON a.kode_kelas=e.kode_kelas  

 

                                                  where a.kode_kelas='$_GET[kelas]'  

 

                                                    AND a.id_tahun_akademik='$_GET[tahun]'  

 

                                                      AND 

b.kode_kurikulum='$kurikulum[kode_kurikulum]' ORDER BY a.hari DESC"); 

 

                     

 

                    } 

 

                    $no = 1; 

 

                    while($r=mysql_fetch_array($tampil)){ 

                     $d2 = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_nilai_uts WHERE kodejdwl='$r[kodejdwl]' ORDER BY angka_pengetahuan 

DESC LIMIT 1")); 

                     $d3 = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM rb_siswa

 WHERE nisn='$d2[nisn]'")); 

 

                    echo "<tr><td>$no</td> 



 

                              <td>$r[namamatapelajaran]</td> 

 

                              <td>$r[nama_kelas]</td> 

 

                              <td>$r[nama_guru]</td> 

 

                              <td>$r[hari]</td> 

 

                              <td>$r[jam_mulai]</td> 

 

                              <td>$r[jam_selesai]</td> 

 

                              <td>$d3[nama] (Nilai : $d2[angka_pengetahuan])</td>"; 

 

                              if (isset($_GET[tahun]) AND isset($_GET[kelas])){ 

 

                                if($_SESSION[level]!='kepala'){ 

 

                                  echo "<td style='width:70px !important'><center> 

 

                                          <a class='btn btn-success btn-xs' title='Lihat Siswa' 

href='index.php?view=raportuts&act=listsiswa&jdwl=$r[kodejdwl]&kd=$r[kode_pel

ajaran]&id=$r[kode_kelas]&tahun=$_GET[tahun]'><span class='glyphicon 

glyphicon-th-list'></span> Input Nilai</a> 

 

                                        </center></td>"; 



 

                                } 

 

                              } 

 

                            echo "</tr>"; 

 

                      $no++; 

 

                      } 

 

                  ?> 

 

                    </tbody> 

 

                  </table> 

 

                </div></div><!-- /.box-body --> 

 

                <?php  

 

                    if ($_GET[kelas] == '' AND $_GET[tahun] == ''){ 

 

                        echo "<center style='padding:60px; color:red'>Silahkan Memilih 

Tahun akademik dan Kelas Terlebih dahulu...</center>"; 

 



                    } 

 

                ?> 

 

                </div> 

 

            </div>                                

 

<?php 

 

}elseif($_GET[act]=='detailguru'){ 

 

cek_session_guru(); 

 

    include "raport/raport_uts_halaman_guru.php"; 

 

 

 

}elseif($_GET[act]=='listsiswa'){ 

 

cek_session_guru(); 

 

    if (isset($_POST[simpan])){ 

 

        $jumls = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM rb_siswa where 

kode_kelas='$_GET[id]'")); 



 

        for ($ia=1; $ia<=$jumls; $ia++){ 

 

          $a  = $_POST['a'.$ia]; 

 

          $b  = $_POST['b'.$ia]; 

 

          $nisn = $_POST['nisn'.$ia]; 

 

          if ($a != '' OR $b != ''){ 

 

            $cek = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM rb_nilai_uts 

where kodejdwl='$_POST[jdwl]' AND nisn='$nisn'")); 

 

            if ($cek >= '1'){ 

 

              mysql_query("UPDATE rb_nilai_uts SET angka_pengetahuan='$a' where 

kodejdwl='$_POST[jdwl]' AND nisn='$nisn'"); 

 

            }else{ 

 

              mysql_query("INSERT INTO rb_nilai_uts 

VALUES(NULL,'$_POST[jdwl]','$nisn','$a','','".date('Y-m-d H:i:s')."')"); 

 

            } 

 

          } 



 

        } 

 

        echo 

"<script>document.location='index.php?view=raportuts&act=listsiswa&jdwl=$_GET

[jdwl]&kd=$_GET[kd]&id=$_GET[id]&tahun=$_GET[tahun]';</script>"; 

 

    } 

 

 

 

    $d = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM rb_kelas where 

kode_kelas='$_GET[id]'")); 

 

    $m = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM rb_mata_pelajaran 

where kode_pelajaran='$_GET[kd]'")); 

 

    echo "<div class='col-md-12'> 

 

              <div class='box box-info'> 

 

                <div class='box-header with-border'> 

 

                  <h3 class='box-title'>Input Nilai Mid Semester Siswa</b></h3> 

 

                  <form style='margin-right:5px; margin-top:0px' class='pull-right' action='' 

method='POST'> 

 



                    <input type='hidden' name='id' value='$_GET[id]'> 

 

                    <input type='hidden' name='jdwl' value='$_GET[jdwl]'> 

 

 

 

                </div> 

 

              <div class='box-body'> 

 

 

 

              <div class='col-md-12'> 

 

              <table class='table table-condensed table-hover'> 

 

                  <tbody> 

 

                    <input type='hidden' name='id' value='$s[kodekelas]'> 

 

                    <tr><th width='120px' scope='row'>Kode Kelas</th> 

<td>$d[kode_kelas]</td></tr> 

 

                    <tr><th scope='row'>Nama Kelas</th>               

<td>$d[nama_kelas]</td></tr> 

 



                    <tr><th scope='row'>Mata Pelajaran</th>           

<td>$m[namamatapelajaran]</td></tr> 

 

                  </tbody> 

 

              </table> 

 

              </div> 

 

 

 

                <div class='col-md-12'> 

 

                  <table class='table table-bordered table-striped'> 

 

                      <tr> 

 

                        <th style='border:1px solid #e3e3e3' width='30px' 

rowspan='2'>No</th> 

 

                        <th style='border:1px solid #e3e3e3' width='90px' 

rowspan='2'>NISN</th> 

 

                        <th style='border:1px solid #e3e3e3' width='190px' 

rowspan='2'>Nama Lengkap</th> 

 

                        <th style='border:1px solid #e3e3e3' 

colspan='2'><center>Keterampilan</center></th> 



 

                      </tr> 

 

                      <tr> 

 

                        <th style='border:1px solid #e3e3e3'><center>Angka</center></th> 

 

                        <th style='border:1px solid #e3e3e3'><center>Angka</center></th> 

 

                      </tr> 

 

                    <tbody>"; 

 

                    $no = 1; 

 

                    $tampil = mysql_query("SELECT * FROM rb_siswa where 

kode_kelas='$_GET[id]' ORDER BY id_siswa"); 

 

                    while($r=mysql_fetch_array($tampil)){ 

 

                      $n = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM rb_nilai_uts 

where nisn='$r[nisn]' AND kodejdwl='$_GET[jdwl]'")); 

 

                      $cekpredikat = mysql_num_rows(mysql_query("SELECT * FROM 

rb_predikat where kode_kelas='$_GET[id]'")); 

 

                      if ($cekpredikat >= 1){ 



 

                        $grade1 = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

`rb_predikat` where ($n[angka_pengetahuan] >=nilai_a) AND 

($n[angka_pengetahuan] <= nilai_b) AND kode_kelas='$_GET[id]'")); 

 

                        $grade2 = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

`rb_predikat` where ($n[angka_keterampilan] >=nilai_a) AND 

($n[angka_keterampilan] <= nilai_b) AND kode_kelas='$_GET[id]'")); 

 

                      }else{ 

 

                        $grade1 = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

`rb_predikat` where ($n[angka_pengetahuan] >=nilai_a) AND 

($n[angka_pengetahuan] <= nilai_b) AND kode_kelas='0'")); 

 

                        $grade2 = mysql_fetch_array(mysql_query("SELECT * FROM 

`rb_predikat` where ($n[angka_keterampilan] >=nilai_a) AND 

($n[angka_keterampilan] <= nilai_b) AND kode_kelas='0'")); 

 

                      } 

 

                        echo "<tr> 

 

                              <td>$no</td> 

 

                              <td>$r[nisn]</td> 

 

                              <td>$r[nama]</td> 

 



                              <input type='hidden' name='nisn".$no."' value='$r[nisn]'> 

 

                              <td align=center><input type='number' name='a".$no."' 

value='$n[angka_pengetahuan]' style='width:90px; text-align:center; padding:0px' 

placeholder='-'></td> 

 

                                        <td align=center><input type='text' value='$grade1[grade]' 

style='width:90px; text-align:center; padding:0px' placeholder='-' disabled></td> 

 

                                         

 

                            </tr>"; 

 

                      $no++; 

 

                      } 

 

 

 

                    echo "</tbody> 

 

                  </table> 

 

                </div> 

 

                <div style='clear:both'></div> 

 



                                <div class='box-footer'> 

 

                                  <button type='submit' name='simpan' class='btn btn-

info'>Simpan</button> 

 

                                  <button type='reset' class='btn btn-default pull-

right'>Cancel</button> 

 

                                </div> 

 

                </form> 

 

 

 

            </div>"; 

 

 

 

}elseif($_GET[act]=='detailsiswa'){ 

 

cek_session_siswa(); 

 

    include "raport/raport_uts_halaman_siswa.php"; 

 

} 

 

?> 



 

 

 


