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Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan

dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Pengumpulan data dalam penelitian ini

menggunakan beberapa metode yaitu:

1.

3.2

Wawancara

Wawancara dilakukan kepada pihak perusahaan untuk mengetahui proses
pemesanan dan penyampaian informasi Advertising sehingga diperoleh
permasalahan perusahaan seperti proses pemesanan harus datang langsung ke
lokasi dan proses pengolahan data pemesanan masih dilakukan secara manual
menggunakan buku pesanan, proses tersebut dapat berdampak pada kesalahan
pencatatan, kerusakan dokumen, kehilangan nota pesanan dan memungkinkan
terjadinya keterlambatan penyampain laporan data pesanan kepada pimpinan.
Studi Literatur

Metode yang digunakan pada studi literatur dengan membaca jurnal-jurnal
dan buku.

Dokumentasi

Dokumentasi yang dilakukan dengan melakukan pendataan terhadap
kebutuhan data seperti data konsumen, data jenis pesanan dan rekap

pemesanan.

Kerangka Penelitian

Untuk memberikan panduan atau acuan dalam menyusun penelitian ini, maka

perlu adanya susunan kerangka kerja (Metode Prototype) yang lebih rinci dan

jelas dalam tahapan- tahapannya. Kerangka kerja ini merupakan langkah-langkah

yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah yang akan di bahas. Adapun

kerangka kerjanya sebagai berikut:



1. TAHAP STUDY PENDAHULUAN

Pengumpulan data

Pengumpulan data

(Studi Lapangan)
Wawancara dan observasi

(Studi Pustaka)
Buku, Jurnal dan Ebook

\

2. TAHAP STUDY PENGEMBANGAN

\ 4

Prototype

Mendengarkan Pelangan :
- Identifikasi Masalah
- Menentukan Kebutuhan

Membangun atau memperbaiki mockup:

_ |- Diagram Use Case
”|- Membangun sistem dengan PHP

- Database Mysql

) 4

Pelanggan melihat atau menguji mockup:
- Melakukan pengujian sistem menggunakan
black box testing

3. TAHAP STUDY EVALUASI

Black Box Testing

_|Pengujian terhadap fungsi pada
"sistem yang telah dibangun

Gambar 3.1 Kerangka Penelitian

3.3 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembang sistem yang digunakan yaitu Prototype merupakan

pengembangan perangkat lunak yang banyak digunakan untuk pengembangan

yang lebih cepat seperti berikut:
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3.3.1 Mendengarkan Pelanggan
Mendengarkan pelanggan Model prototipe dimulai dari mengumpulkan
kebutuhan pelanggan terhadap perangkat lunak yang akan dibuat.

3.3.2.1 Analisis Permasalahan

Analisis masalah digunakan untuk mengetahui proses bisnis dan
permasalahan pada sistem berjalan diperoleh permasalahan seperti seperti proses
pemesanan harus datang langsung ke lokasi, kemudian admin akan mencatat data
pesanan dilakukan secara manual menggunakan buku pesanan, proses tersebut
dapat berdampak pada kesalahan pencatatan, kerusakan dokumen, kehilangan
nota pesanan dan memungkinkan terjadinya keterlambatan penyampain laporan

data pesanan kepada pimpinan.

3.3.2.2 Spesifikasi Perangkat
Alat penelitian merupakan bentuk pendukung dalam penelitian yang terdiri

dari perangkat lunak dan perangkat keras sebagai berikut :

a. Perangkat Keras
1. Prosesor Intel® Core™ i5-10505 Launched Q1'21 6 4.60 GHz
2. Memory RAM 4 GB
3. Harddisk 500 G
4. Monitor 14 inchi
5. Keyboard

6

Mouse

b. Perangkat Lunak
1. Windows 10
2. Sublime Text 2022 Versi 4 (32-bit & 64-bit)
3. MySQL versi 5.7.17
4. Framework Codeigniter 3
5. Astah Comunnity 6.6.4


https://didonlot.com/sublime-text/

3.3.2.3 Kebutuhan Fungsional
Berikut adalah kebutuhan fungsional:

a. User Admin

Melakukan login

Mengelola jenis pemesanan

Mengelola informasi

Melihat data pemesanan

Mengkonfirmasi pembayaran

Melihat status pesanan

Mengelola pengiriman

Mencetak laporan pemesanan

© 0 N o g bk~ w D PE

Melakuikan logout

b. User Konsumen

Melakukan registrasi
Melakukan login
Melihat jenis pemesanan
Melihat informasi
Melakukan pemesanan
Melakukan pembayaran

Melihat status pesanan

© N o g &~ w D P

Melakuikan logout

c. User Pimpinan
1. Melakukan login
2. Melihat data pemesanan
3. Melihat grafik pemesanan
4. Mencetak laporan pembayaran
5

Mencetak laporan pemesanan

3.3.2.4 Kebutuhan Non Fungsional
Berikut adalah kebutuhan non fungsional:

a. Sistem dapat dijalankan pada Web.
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Sistem harus dapat memastikan bahwa data yang digunakan dalam sistem
harus terlindung dari akses yang tidak berwenang.
Besarnya program dari sistem maksimal sebesar 30 MB.

Sistem memiliki tampilan (antar muka) yang mudah dipahami.

3.3.2 Membangun Atau Memperbaiki Mock-Up

Lang

Perancangan dilakukan dengan menggunakan diagram Unified Modelling
uage yang terdiri dati use case diagram, berikut adalah rancangan sistem.

3.3.2.1 Rancangan Sistem Bejalan

Rancangan sistem berjalan untuk menggambarkan jalannya sistem yang saat

ini dilakukan, berikut merupakan sistem berjalan pada Gambar 3.2.

o)

mencatat data
pesanan
konsumen

memilih jenis media iklan
neon, plang, banner,
spanduk, banner kain,
papan led dan videotron

N Y:’H.

.

N <<Mnclude>=

menerima
pembayaran

dan membuat
nota pesanan

melakukan pemesanan
iklan yang akan dibuat

|
cce)(tdiand>> ® | Sl \
H <<exténitz> R
: . /

konsumen

N melakukan
pembayaran pesanan

merekap data
pesanan
konsumen

menerima nota
pesanan

melihat data
catatan

melihat rekap
laporan Ko7 77

Gambar 3.2 Rancangan Sistem Bejalan
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3.3.2.2 Use Case Diagram Sistem Usulan

Rancangan sistem usulan digunakan untuk menggambarkan sistem yang
akan dibangun sesuai dengan fungsi yang telah ditentukan, terdapat 3 aktor yang
saling berkaitan seperti admin untuk mengelala data jenis media iklan dan
pemesanan, konsumen melihat jenis iklan dan melakukan pemesanan serta
piminpan dapat melihat laporan. Use case diagram sistem usulan dapat di lihat

pada Gambar 3.3:
e )

mengelola
jenis media
iklan

melakukan
login
melakukan
registrasi
- 7 \
T te<exendsr |’

s

-~

sTma

N
melihat data ¢ melihat jenis
-----

/

/ mengelola c<ertondss melihat \
_— datainformasi f------"="=----- lnform_as_l L~

/o \ advertising advertising /

admin

T~ — kpnsumen

melihat data - __ _c=<include>> melakukan
pemesanan pemesanan
™
n'.lengk;)nﬁrma o - _u<ncludess melakukan
si pembayaran
P Vi 7 % pembayaran J
N N

melihat data

~ \ A
~ T b a A
S \ <<ex‘ter1d>> melihat status
1 A
antrian Lo c<adend>> s pemesanan
i N
pemesanan \ '\ A - :‘7 . -7
1 \ - ~
\ Eeexteps® PR
LI ‘\ e S
- . .
mengelola - |\ <<extend>> P
. £ -
pengiriman Vo el melihat data owner
pesanan A N pemesanan
-
ST asednd ey 4
" 1 A}
melihat status \ v Melihat grafik
1
progres ) A pemesanan
pesanan =<gitendy>
Lo mencetak

mencetak v laporan
laporan Y pemesanan /
pemesanan v
‘!
Yool 57" Mencetak
laporan
pembayaran

melakukan
logout

Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem Usulan
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3.3.2.3 Activity Diagram

Diagram aktivitas admin mendeskripsikan proses bisnis dan aliran kerja
dengan mengelola data admin. Activity diagram admin dapat dilihat pada Gambar
3.4.

actadmin J

Admin Login Sistem

masukan username dan
password

proses login

W >|-l utama sistem |

[ mengelola jenis media ]

iklan
V)

[ mengelola jenis media iklan

i

[ melihat data konsumen

mengelola data informasi
advertising

i

mengkonfirmasi
pembayaran

J

mengelola pengiriman
pesanan

[ melihat data pemesanan

—

melihat status progres
pesanan
melihat data antrian
pemesanan
@< [ mencetak laporan
l pemesanan

Gambar 3.4 Activity Diagram Admin

Diagram aktivitas konumen mendeskripsikan proses bisnis dan aliran kerja

dengan mengelola data. Activity diagram konumen dapat dilihat pada Gambar 3.5.
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actonsumen J

Konsumen Login Sistemn
o
password
/’\ Verifikasi

[ melihat jenis media iklan ]

N

melihat informasi
advertising

[ melakukan pemesanan

mengelola data informasi
advertising

[ melihat data permesanan

N

[ melakukan pembayaran

N

{ melihat status pemeasanan

Gambar 3.5 Activity Diagram Konsumen

Diagram aktivitas pimpinan mendeskripsikan proses bisnis dan aliran kerja

dengan melihat informasi pesanan. Activity diagram pimpinan dapat dilihat pada
Gambar 3.6.

actPimpinan J

Pimpinan

Login

Sistem

?

[

masukan username dan

password

—{— e

W

)l-l utama sistem |

[ melihat data pemesanan ]

¥

mencetak laporan
pemesanan

L

[ Melihat grafik pemesanan

)

mencetak laporan
pemesanan

l pembayaran

[ IWlencetak laporan ]

Gambar 3.6 Activity Diagram Pimpinan
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3.3.2.4 Squence Diagram
1. Sequence Diagram Login

Sequence diagram login merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian
berikutnya sesuai dengan fungsi dari use case diagram, berikut adalah sequence
diagram login pada Gambar 3.7:

sdlogin J

| Admin | I m: main I | an : antarmuka I | v validasi | | K koneksi |
I I I I

1 main()

U /|‘_} 1.1: formlogin() ! ! |
/I_H‘ 1.1.1: login() I 1111 <=<crea te==0-_ |

| 6 ==<destroy==() |

L
X X

Gambar 3.7 Sequence Diagram Login
2. Sequence Diagram Logout
Sequence diagram logout merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian
berikutnya dengan menghilangkan session status logout, berikut adalah sequence
diagram login pada Gambar 3.8:

sd logout J

I Admin I I M main I I an : antarmuka I I v validasi I
]

1 maing) f

|_'| /]_'i 1.1 menul) Ll_‘

2 kliklogouti)

3 logout()

:
|

| ‘ |

| | U

| | |

i i T

i i i

| | |

| | |

>

Gambar 3.8 Sequence Diagram Logout



3. Sequence Diagram Konsumen
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Sequence diagram konsumen merupakan penggambaran aliran sistem dengan

mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian

berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di proses,

berikut adalah sequence diagram konsumen pada Gambar 3.9.

sd Konsumen J

I admin

I ad : Konsumen I |

v valid

asi | |

K koneksi

1: main()

]
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

1.1: form()

1.1.1: simpan()

1.1.2: ubah()

1.1.1.1: <<create>

>0 !

1.1.3: hapus()

1.1.1.2: open()

1.1.4: tampil()

2: get()()

3: cek queny()

—{+{

4 <<insert=>{)

5. ==update>=>()

B ==delete>=()

7. <<select>>()

8. =<=destroy==>()

T

\
[
X

T
[l
X

Gambar 3.9 Sequence Diagram Konsumen

4. Sequence Diagram Jenis Media Iklan

Sequence diagram jenis media iklan merupakan penggambaran aliran sistem

dengan mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin

kebagian berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di

proses, berikut adalah sequence diagram jenis media iklan pada Gambar 3.10:

]
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

1.1.2 ubah()

sd Jenis Media Iklan J
| admin | | m: main ad : Jenis Media lklan | | v validasi | | k : koneksi |
1: main() 1 I | T
1 1.1: form() | | |
1.1.1: simpan() | |

1.1.1.1: =<create==()

1.1.2. hapus()

1.1.1.2. open()

L

1.1.4: tampil()

2 get())

]

3: cek guery()

gi

— 4T

4 <<insert>>()

1]

5. =<update==()

6: <==delste=>()

7. <=select=>()

8. <<destroy=>=>()

1

|

i)
X

)

Gambar 3.10 Sequence Diagram Jenis Media Iklan
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5. Sequence Diagram Informasi

Sequence diagram informasi merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian
berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di proses,
berikut adalah sequence diagram informasi pada Gambar 3.11:

sdinformasi J
| admin | | m: main | | ad : informasi | | v validasi | | k: koneksi
I I I I I
1._main
|‘:| 0 ! 1.1: form() | | |
‘ | 717 11”3‘211??)0 IFERRE <<create==>() |
2 ubal -
| | 118 hapusi) 1.1.1.2: open()
| | 1.1 .4 tampil() L]
} : } || 2: get()() I
I | I ! /u
| | | | 3: cek query() |
| ! | L] 1]
I | I | 4: <<insert>>() |
} : } 5 <<update>=>()
| | | 6: ==delete=>()
| | | 7 <=select=>()
I | I |
} : } ! 8. ==destroy=>=() T
I | I

Gambar 3.11 Sequence Diagram Informasi
6. Sequence Diagram Pemesanan
Sequence diagram priode pemilihan merupakan penggambaran aliran sistem
dengan mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin
kebagian berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di

proses, berikut adalah sequence diagram priode pemilihan pada Gambar 3.12:

sd Pemesanan J
| admin | m: main | | ad : Pemesanan | | v o validasi | | K koneksi |

1 1: main() ! ! ! !

U 1 1.1: form() | | |
1.1.1: simpan() | 1111 <<create>>()~_ |

| | 1.1.2: ubah() = :

| | 1.1.3 hapus() 1112 open()

| | 1.1.4 tampil()

| | | 2 get)) |

I | I H ~

I | I T

| | | | 3: cek query() 1

| | | []

I | I | 4. <<insert==>() [

} : } 5 <<update>==()

| | | 6: <=delete=>()

| | | 7. <<select=>()

| | | [ ]

} : } ! 5 <<destroy=>() 1

| | | [~ ]

Gambar 3.12 Sequence Diagram Pengelola Pemesanan
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7. Sequence Diagram Pembayaran

Sequence diagram pembayaran merupakan penggambaran aliran sistem
dengan mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin
kebagian berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di

proses, berikut adalah sequence diagram status pembayaran pada Gambar 3.13:

sd Pembayaran J
admin m: main | ad : Konfirmasi | v validasi K : koneksi
| ! ! mam()l 1 | F’embayara‘m | : | | : |
U /U =S ‘ 1.1.1: terimaf) I 9.9.1.1: <=create>=~_ |
| | \T T1.2 tolak() 1112 opend) J
| I
| I
: } | | 2: get()() I
| ! ‘ . U
| | | L 3: cek guery() L
| | | ) b
: } } [ 4. <<=update==() |
| | ! U
| | | 5. ==select=>() 1
| ! | T 1]
: } | ! 6. ==destroy==() !
| \ } [~ ]
‘ X X
Gambar 3.13 Sequence Diagram Pembayaran
8. Sequence Diagram Pengiriman

Sequence diagram pengiriman merupakan penggambaran aliran sistem
dengan mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin
kebagian berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di

proses, berikut adalah sequence diagram pengiriman pada Gambar 3.14:

sd Pengiriman J
I admin | I m: main | | ad : Pengiriman I I v validasi I I Kk koneksi I

1 1: main() 1 ‘ T T

|_| 1 1.1: form() | | |
|J 1.1.1: simpan() | 4111 <<create>=~_|

| | 1.1.2: ubah) IS =

| | T2 hapus(] 1.1.1.2: open()

| | 1.1.4: tampil()

I I I 2: get)0) |

| | | H -

I I I n

| | | 1 3 cek queny() 1

| | | []

| | | | 4 <<insert=>() |

} } } 5 <<update==()

| | | 6. ==delete=>=()

| | | 7: =<select>>()

\ \ \ [ ]

! ! ! I, |

| | | L <<=destroy=>>() L

\ \ \ [~ L

Gambar 3.14 Sequence Diagram Pengiriman
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9. Sequence Diagram Status Pesanan

Sequence diagram status pesanan merupakan penggambaran aliran sistem
dengan mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin
kebagian berikutnya dengan menampilkan data hingga cek koneksi dan berhasil di
proses, berikut adalah sequence diagram status pesanan pada Gambar 3.15:

sd Status Pesanan J

I admin I | I ad : Status Pesanan I I
T T T

U 1 maing) /I o 1.1: form() |

m: main I v validasi I I k : koneksi I

T
|
2: <<create>>() |

T
|
|
_3 open() l
1.1.1: tampil() | I
|

4: get()()

1 5: cek gueny()

v

6: <<select>>()

7. =<destroy==>()

1]

|
|
[T
X

K=

Gambar 3.15 Sequence Diagram Status Pesanan
10. Sequence Diagram Laporan
Sequence diagram laporan merupakan penggambaran aliran sistem dengan
mengirimkan message pada garis waktu hidup pada bagian admin kebagian
berikutnya dengan menampilkan data laporan hingga cek koneksi dan berhasil di

proses, berikut adalah sequence diagram laporan pada Gambar 3.16:

sd laporan J

| adrlﬂln | | m r‘ﬂam | | vr \a;l)oraﬂ | | v va\lwdasw | | k L\olneksw |
: e : orm | | |
U /U ! ! 1.1.1: pilih priode() | 1.1.1.1: <<create>>() |
: } /u 1112 open() J
: } | I 2. get()() 1
| I |
| I | u /u
: } : I 3. cek query() I
: } : u 4 <<select=>() /|‘v‘|
| \ | u /LJ
: } : I 5 <<destroy>>() I
| | | b |
| [ | | |
| [ | | |

X X
Gambar 3.16 Sequence Diagram Laporan



3.3.2.5 Class Diagram
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Rancangan class diagram sebagai pendeskripsian rancangan class - class

yang saling terhubung yang terdapat class yang saling terkait, berikut ini adalah

class diagram pada Gambar 3.17.

pkg

informasi

jenis_media

konsumen’

-id_informasi : int{10)
-nama-: longtext

- kategori : varchar(20)
-tanggal : date

-isi - longtext

- gambar - longtext
-id_user: int(10)

-id_jenis_media int(10)
- Jenis_media : varchar(30)
- keterangan : longtext

- gambar : longtext

- satuan - varchar(20)
-harga - varchar(20)

- layanan : varchar(30)

+tambah() : void
+ubah() . void

+tamban() : void
+ubah() : void

-id_konsumen : int(10)
-nama: varchar(30)

- alamat - longtext

- telepon : varchar(13)
- email  varchar(35)

- nik: varchar(16)
-kip : longtext

+tamban() . void
+ubah() : void

progres

-id_progres . int(10)
-1d_pemesanan : int{10)
-info - longtext

+tambah() - void

-id_pembayaran : int(10)
-tanggal - date
-id_pemesanan : int{10)
-id_user int(10)

-total: varchar(10)

-1d_jenis_media: int{10)
- keterangan : longtext

- panjang : numeric(10)

- lebar: numeric(10)

- Jumlah: numeric(10)

- gambar : longtext

+hapus() : void +hapus() : void +hapus() . void
+tampil() : void +tampil() : void +tampil() - void
+simpan() : void +simpan() : void +simpan() : void
pemesanan
-1d_pemesanan : int(10)
-1d_konsumen : int{10) users
-1d_user: int(10) )
pembayaran -tanggal date -id_user int(10)

-id:int(10)

-nama: varchar(30)

- alamat  longtext
-telepon : varchar{13)
-nik: varchar(18)

- Usermname : varchar(35)

el -metode : varchar(30) - password : varchar(35)
+uban(): void e ) P :
+ hepus() - void - gambar longtext K— SIS R - status - varchar(1)
. - status : varchar(1) - HEERC AR -level varchar(1)
+tampilf} - void e - stafus_antrian: varchar1)
+simpan() - void ' - status_progres ; varchar{1) +tampah() : void
+tambah() : void - status_kirim - varchar(1) +bah(): void
+(bah(): void o +hapus() - void
+hapus(): vo@d :tuabrgﬁ(a)h(ad\émd +tampil() : void
+tampil() : void et +simpan() : void
i “void
* simpen) - vol +tampil() : void
+simpan() : void

Gambar 3.17 Class Diagram
3.3.2.6 Kamus Data
Kamus data bagian dari pendeskripsian terhadap tabel-tabel yang digunakan

pada sistem yang dibagung seperti berikut :



1. Tabel Informasi
Nama Database
Nama Tabel
Kunci Utama
Tabel 3.1 Tabel Informasi

: rio_Advertising
> informasi

- id_informasi
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No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_informasi int 10 Sebagai id informasi
2 | nama longtext - Sebagai nama
3 | kategori varchar 20 Sebagai kategori
4 | tanggal date - Sebagai tanggal
5 |isi longtext - Sebagai isi
6 | gambar longtext - Sebagai path  simpan
gambar
2. Tabel Jenis Media
Nama Database : rio_Advertising
Nama Tabel . jenis media
Kunci Utama - id_jenis_media
Tabel 3.2 Tabel Jenis Media
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_jenis_media int 10 Sebagai id jenis media
2 | jenis_media varchar 30 Sebagai jenis media
3 | keterangan longtext - Sebagia keterangan
4 | gambar longtext - Sebagai path simpan
gambar
5 | satuan varchar 20 Sebagai satuan
6 | harga varchar 20 Sebagai harga
7 | layanan varchar 30 Sebagai layanan
3. Tabel Konsumen
Nama Database : rio_Advertising
Nama Tabel : konsumen
Kunci Utama :id_ konsumen
Tabel 3.3 Tabel Konsumen
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_konsumen int 10 Sebagai id konsumen
2 | nama varchar 30 Sebagai nama
3 | alamat longtext - Sebagai alamat
4 | telepon varchar 13 Sebagai telepon
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No. Nama Field Type Size Keterangan
5 | email varchar 35 Sebagai email
6 |nik varchar 16 Sebagai nik
7 | ktp longtext - Sebagai path gambar ktp
4. Tabel Pemesanan
Nama Database : rio_Advertising
Nama Tabel . pemesanan
Kunci Utama - id_pemesanan
Tabel 3.4 Tabel Pemesanan
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 | id pemesanan int 10 Sebagai id pemesanan
2 | id_konsumen int 10 Sebagai id konsumen
3 | id_user int 10 Sebagai id
4 | tanggal date - Sebagai tanggal
5 |id_jenis_media int 10 Sebagai id jenis media
6 | keterangan longtext - Sebagai keterangan
7 | panjang numeric 10 Sebagai panjang
8 | lebar numeric 10 Sebagai lebar
9 | jumlah numeric 10 Sebagai jumlah
10 | gambar longtext - Sebagai path simpan
gambar
11 | status varchar 1 Sebagai status
12 | alasan longtext - Sebagai alasan
13 | status_antrian varchar 1 Sebagai status antri
14 | status_progres varchar 1 Sebagai status progress
15 | status_kirim varchar 1 Sebagai status kirim
5. Tabel Pembayaran
Nama Database : rio_Advertising
Nama Tabel : pembayaran
Kunci Utama . id_pembayaran
Tabel 3.5 Tabel Pembayaran
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_pembayaran int 10 Sebagai id pembayaran
2 | tanggal date - Sebagai tanggal
3 | id_pemesanan int 10 Sebagai id pemesanan
4 |id_user int 10 Sebagai id
5 | total varchar 10 Sebagai total
6 | metode varchar 30 Sebagai metode
7 | gambar longtext - Sebagai simpan gambar
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8 | status varchar 1 Sebagai status

9 | alasan longtext - Sebagai alasan

6. Tabel Users
Nama Database : rio_Advertising

Nama Tabel - users
Kunci Utama - id_users
Tabel 3.6 Tabel Users
No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_users int 10 Sebagai id user
2 |id int 10 Sebagai id
3 | username varchar 35 Sebagai username
4 | password varchar 35 Sebagai password
5 | nama varchar 30 Sebagai nama
6 | level int 1 Sebagai level
7 | status int 1 Sebagai status
8 |nik varchar 16 Sebagai nik
9 |alamat longtext - Sebagai alamat
10 | telepon varchar 13 Sebagai telepon

7. Tabel Progres

Nama Database : rio_Advertising

Nama Tabel : progres

Kunci Utama . id_progres

Tabel 3.7 Tabel Progres

No. Nama Field Type Size Keterangan
1 |id_progres int 10 Sebagai id progress
2 | id_pemesanan int 10 Sebagai id pemesanan
3 |info longtext - Sebagai informasi
progres




3.3.2.7 Rancangan Input

1.

2.

Rancangan Registrasi

Berikut adalah tampilan registrasi pada Gambar 3.18:

A Web Page

<:| ED X {} {http://

[Nk

I_Nama

L"\ larmat

I_Telepon
REGISTRASI I_Ema'rl
Pelayanan pemesanan media iklan

w sername

I_Password

e

Rancangan Login

Gambar 3.18 Rancangan Registrasi

Berikut adalah tampilan login pada Gambar 3.19:

A Web Page
<J Q x Q {http:// ) @
wsemome I
RIO ADVERTISING
Pelayanan pemesanan media iklan Ifasswom I

Gambar 3.19 Rancangan Login

28



3.

Rancangan Data Jenis Media Iklan

Berikut adalah tampilan data jenis media iklan pada Gambar 3.20:

A Web Page

<:| Q X {} {http://

) @& D)

Rio Advertisiing

MAIN
Dashbeard
Kongumen
Jeniz Madia Iklan
Informasi
Pemesanan
Data Pemesanan
Konfirmasi Pembayaran
Laporan

Laporan Pemesanan

Sistem Informasi Advertising Keluar

Jenis Media Iklan
Keterangan
Satuan

Layanan

Harga

Gambar

>Tambah Data Jenis Media

L J
I
N

[
1

Gambar 3.20 Rancangan Data Jenis Media Iklan

4. Rancangan Informasi

Berikut adalah tampilan data informasi pada Gambar 3.21:

Data Pemesanan
Keonfirmasi Pembayaran
Laparan

Laperan Pemesanan

A Web Page
QO X [wr ) & )
) . i i i Keluar
Rio Advertisiing Sistem Informasi Advertising
=>Tambah Data Informasi
MAIN
Dashbeard Nama informasi L I
Konsumen Kategori L I
Jeniz Madia Iklan Isi Informasi
Infarmasi Gambar L I
Pemesanan

Gambar 3.21 Rancangan Informasi
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5. Rancangan Pemesanan
Berikut adalah tampilan data pemesanan pada Gambar 3.22:

A Web Page

) @ D

<:| i:> X {,} {http://

(——
RIO ADVERTISING

Beranda Tentang Jenis lklan Pemesanan Kegiatan Kontak

PELAYANAN
Proses Pemesanan

Deeskripsi Media Ikan Deskripsikan Desain:

Jenis Media Iklan:
Banner

—

Deskripsi
[Banner dengan bahan Flexy

Ukuran (Cm) Dan Jumlah :

Cina.

—

Harga

Rp. 24,000 File Desain (PDF):

Layanan Expres - Satuan Meter

Proses

ll"

Gambar 3.22 Rancangan Pemesanan

6. Rancangan Pembayaran

Berikut adalah tampilan data pembayaran pada Gambar 3.23:

A Web Page

<] E> X {} {http://

) @ )

—
RIO ADVERTISING

Beranda Tentang Jenis lklan Pemesanan Kegiatan Kontak

Pembayoran Pesanan Anda (Banner)

Pembayaran melalul metode tronsfer bank/transfer m-banking
Momaor rekening pembayaran BMI xaxes a/n koo

Lakukan pembayaran dengan jumiloh Rp 24, 000

Simpan bukti pembayaran

Upload bukti pembayaran pada kolom uplead dibawah

Tunggu kenfirmasi pembayaran

Pembayaran sukses dopat menambahkon data jodwal pertemuan

Total Bayar
Rp. 24 000

L |

Gambar 3.23 Rancangan Pembayaran
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7.

8.

Rancangan Laporan Pemesanan
Berikut adalah tampilan laporan barang pada Gambar 3.24:

A Web Page

<] L'> X {} {http:// ) @

Rio Advertisiing

MAIN
Dashboard
Hongumen
Jenis Media lklan
Informasi
Pemesanan
Data Pemesanan
Konfirmasi Pembayaran
Laparan

Laparan Pemesanan

Sistem Informasi Advertising Keluar

Laporan Pemesanan

Dari Tanggal L I
Sampai Tanggal L I

Gambar 3.24 Rancangan Laporan Pemesanan

Rancangan Laporan Pembayaran
Berikut adalah tampilan laporan barang pada Gambar 3.25:

A Web Page

<:| E> X Q (http77 ) @

Rio Advertisiing

MAIN
Dashbeard
Kensumen
Jenis Media Iklan
Infarmasi
Pemesanan
Data Pemesanan
Kenfirmagi Pembayaran
Laporan

Laparan Pemesanan

Sistem Informasi Advertising Keluar

Laporan Pembayaran

Diari Tanggal L I
Sampai Tanggal L I

Gambar 3.25 Rancangan Laporan Pembayaran
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3.3.2.8 Rancangan Output

1.

2.

Rancangan Data Konsumen

Berikut adalah tampilan data konsumen pada Gambar 3.26:

A Web Page

a E> X Q {http://

) @D

Rio Advertisiing

MAIN
Dashbeard
Konsumen
Jeniz Madia Iklan
Informasi
Pemesanan
Data Pemesanan
Konfirmasi Pembayaran
Laporan

Laporan Pemesanan

Sistem Informasi Advertising

Keluar

Data Konsumen

No. [NIK |Nama

Alamat

Email

Telepon Aksi

Gambar 3.26 Rancangan Data Konsumen

Rancangan Pemesanan

Berikut adalah tampilan data pemesanan pada Gambar 3.27:

A Web Page

<:| |3 X Q {http://

) @ )

Rio Advertisiing

MAIN
Dashbeard
Konsumen
Jenis Madia Iklan
Informasi
Pemesanan
Diata Pemesanan
Konfirmasi Pembayaran
Laparan

Laporan Pemesanan

Sistem Informasi Advertising

Keluar

Data Pemesanan

N Tanggx | Konsume | Jenia Media Tl | Harg:

Heteranga

Uleuran

Jumlal | Tota | Fille | Statw

Gambar 3.27 Rancangan Pemesanan
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3. Rancangan Pembayaran

Berikut adalah tampilan data pembayaran pada Gambar 3.28:

A Web Page
<:| @ X {} {http:r7 ) @
. - i i i Keluar
Rio Advertisiing Sistemn Informasi Advertising
MAIN Data Pembayaran
Dashbeard Nef Tangga | Konsumer | Jenis Media lkla | Keterangar | Ukurar | Jumlab TomFl:kt Status
Kensumen

Jeniz Madia Iklan

Informasi
Pemesanan

Data Pemesanan

Konfirmasi Pembayaran

Laporan

Laporan Pemesanan

”
Gambar 3.28 Rancangan Pembayaran
4. Rancangan Status Pemesanan
Berikut adalah tampilan status pemesanan pada Gambar 3.29:
A Web Page
- ED X {} (huor7 ) @)
Rio Advertisiing Sistem Informasi Advertising Keluar
Data Pemesanan
MAIN
Dashboard N Tangg: | Kongume | Jenis Media Ikl | Hargi | Keteranga | Ukuna | Jumlal | Tota | File | State
Konsumen
Jeniz Media Iklan
Infarmasi
Pemesanan
Data Pemesanan
Konfirmasi Pembayaran
Laporan
Laporan Pemesanan
v

Gambar 3.29 Rancangan Status Pemesanan




9. Rancangan Grafik Pemesanan

Berikut adalah tampilan data grafik pemesanan pada Gambar 3.30:

A Web Page

O C{) X {} { http://

) @D

Rio Advertisiing

MAIN
Dashboard
Konsumen
Jeniz Media lklan
Informasi
Pemeasanan
Crata Pemesanan
Keonfirmasi Pembayaran
Laporan

Laporan Pemesanan

Sistem Informasi Advertising

Keluar

Grafik Pemesanan

Gambar 3.30 Rancangan Grafik Pemesanan
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