
BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Pengujian Algoritma 

Dalam proses pengujian algoritma penguji mengambil 20 sample video dengan 

2 sampai 5 jenis objek yang diambil menggunakan kamera hanphone dengan ukuran 

rata-rata 24 MB sampai 36 MB dengan rata-rata durasi 40 detik per 1 video. Skema 

dari penerapan metode terhadap data adalah sebagai berikut : 

1. Menampilkan video menggunakan library emgu CV 

2. Penentuan target yang ditentukan menggunakan algoritma IOU dengan cara 

select area dengan Mouse pada objek yang akan ditentukan sebagai target. 

3. Pemisahan frame  

4. Proses pengujian algoritma. 

5. Hasil pengujian. 

4.2 Algoritma IOU Bochinski 

1. Pengujian data video pertama dengan target person dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 3 

   

   
Gambar 4. 1 Pengujian IOU Bochinski 



Pada citra pertama objek manusia bergerak ke arah objek motorbike yang 

berada didepannya. Pada citra kedua terjadi oklusi (terhalang), maka Algoritma 

IOU mengalami penurunan akurasi penjejakan, dan mengasumsikan target pada 

citra ketiga sampai citra keenam adalah motorbike (motor). 

2. Pengujian data video kedua dengan target motorbike dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 3 sampai 5 objek 

   

   
Gambar 4. 2 Pengujian Data Ke 2 

Pada citra pertama objek person bergerak ke arah objek motorbike yang berada 

didepannya. Pada  citra kedua person mendekati target dan terjadi oklusi , tetapi 

pada citra kedua sampai citra keempat masih mengasumsikan target adalah 

motorbike. Pada citra kelima objek person melewati target dan algoritma IOU 

mengalami penurunan akurasi penjejakan dan mengasumsikan target adalah 

person. 

3. Pengujian data video ketiga dengan target person dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 2 

   



   
Gambar 4. 3 Pengujian Data Ke 3 

4. Pengujian data video keempat dengan target person dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 4 

   

   
Gambar 4. 4 Pengujian Data Ke 4 

5. Pengujian data video lima dengan target person dengan jumlah jenis objek yang 

terdeteksi adalah 5 

   

   
Gambar 4. 5 Pengujian Data Ke 5 

 



Pengujian video yang menghasilkan data berbentuk CSV 

 

Gambar 4. 6 Hasil Pengujian Data 1 

4.3 Penerapan IOU ST-Graph Tracker 

1. Pengujian data video pertama dengan target person dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 3 



   

   
Gambar 4. 7 Penerapan IOU ST-Graph Tracker 

Pada citra pertama objek manusia bergerak ke arah objek motorbike yang 

berada didepannya. Pada citra kedua terjadi oklusi (terhalang), tetapi target 

tetap pada objek person sampai pada citra keenam. 

2. Pengujian data video kedua dengan target motorbike dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 3 sampai 5 objek 

   

   
Gambar 4. 8 Pengujian Data Ke 2 

Pada citra pertama objek person bergerak ke arah objek motorbike yang berada 

didepannya. Pada  citra kedua person mendekati target dan terjadi oklusi, 

penjejakan masih mengasumsikan target adalah motorbike sampai dengan citra 

keenam. 

 



3. Pengujian data video ketiga dengan target person dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 2 

   

   
Gambar 4. 9 Pengujian Data Ke 3 

4. Pengujian data video keempat dengan target person dengan jumlah jenis objek 

yang terdeteksi adalah 4 

   

   
Gambar 4. 10 Pengujian Data Ke 4 

5. Pengujian data video lima dengan target person dengan jumlah jenis objek yang 

terdeteksi adalah 5 



   

   
Gambar 4. 11 Pengujian Data Ke 5 

Pengujian video yang menghasilkan data berbentuk CSV 

 

Gambar 4. 12 Hasil CSV  Pengujian Data Ke 2 



4.4 Evaluasi 

Dari hasil Analisa yang sudah dilakukan untuk membandingkan dua metode 

antara Algoritma IOU Bochinski Dan IOU ST-Graph. Kedua metode tersebut 

dapat digunakan untuk melakukan penjejakan objek akan tetapi dari kedua 

metode tersebut menunjukan hasil yang berbeda, untuk itu dilakukan evaluasi 

untuk melihat seberapa besar tingkat keakuratan dalam penjejakan objek yang 

terhalang oleh objek lain. 

4.5 Evaluasi IOU Bochinski 

Hasil pengujian dengan algoritma IOU Bochinski pada 15 video dapat dilihat 

dalam tabel berikut ini. 

 

Gambar 4. 13 Evaluasi IOU Bochinski 

4.6 Evaluasi IOU ST-Graph Tracker 

Hasil pengujian dengan algoritma IOU ST-Graph Tracker pada 15 video dapat 

dilihat dalam tabel berikut ini. 

PENGUJIAN TARGET TOTAL OBJEK DURASI VIDEO UJI DIMENSI FPS DURASI VIDEO HASIL PENGUJIAN FPS AKURASI
1 PERSON 2 14 640x352 27.84 29 30 90,04524887
2 PERSON 2 16 640x352 27.84 33 30 32,25806452
3 PERSON 2 21 640x352 27.84 43 30 77,64165391
4 MOTOR 2 16 640x352 27.84 33 30 95,76612903
5 PERSON 3 41 848x480 29.7 01.22 30 92,40816327
6 PERSON 3 42 848x480 29.7 01.23 30 98,87730553
7 PERSON 3 43 848x480 29.7 01.25 30 97,58001561
8 PERSON 3 41 848x480 29.7 01.22 30 20,99267697
9 PERSON 3 41 848x480 29.7 01.21 30 34,20836751
10 PERSON 4 43 848x480 29.7 01.27 30 45,66385265
11 PERSON 4 41 848x480 29.7 01.22 30 38,44282238
12 PERSON 4 47 848x480 29.7 01.34 30 94,204947
13 PERSON 4 41 848x480 29.7 01.21 30 92,94503692
14 PERSON 4 42 848x480 29.7 01.24 30 83,8223632
15 PERSON 5 46 640x352 27.84 01.26 30 44,96124031



 

Gambar 4. 14 Hasil Perbandingan 

4.7 Perbandingan  

Hasil dari evaluasi keseluruhan dari IOU Bochinski dan IOU ST-Graph Tracker 

dapat dilihat pada tabel berikut ini. 

Tabel 4. 1 Hasil Perbandingan 

Algoritma Jumlah Video Akurasi 

IOU 
BOCHINSKI 15 69,3211925 

IOU ST- GRAPH 
TRACKER 15 83,4287595 

 

Dari pengujian yang dilakukan, diperoleh bahwa penjejakan menggunakan 

algoritma IOU ST-Graph Tracker menghasilkan tingkat ke akuratan yang lebih 

besar di bandingkan IOU Bochinski. Penjejakan dengan IOU Bochinski 

seringkali mengalami perpindahan target pada saat objek terhalangi oleh objek 

lain. 

 

PENGUJIAN TARGET TOTAL OBJEK DURASI VIDEO UJI DIMENSI FPS DURASI VIDEO HASIL PENGUJIAN FPS AKURASI

1 PERSON 2 14 640x352 27.84 29 30 90,4977376
2 PERSON 2 16 640x352 27.84 33 30 78,8306452
3 PERSON 2 21 640x352 27.84 43 30 76,7228178
4 MOTOR 2 16 640x352 27.84 33 30 97,3790323
5 PERSON 3 41 848x480 29.7 01.22 30 93,3061224
6 PERSON 3 42 848x480 29.7 01.23 30 99,1178829
7 PERSON 3 43 848x480 29.7 01.25 30 99,1178829
8 PERSON 3 41 848x480 29.7 01.22 30 93,6533767
9 PERSON 3 41 848x480 29.7 01.21 30 34,7005742
10 PERSON 4 43 848x480 29.7 01.27 30 92,4081633
11 PERSON 4 41 848x480 29.7 01.22 30 39,1727494
12 PERSON 4 47 848x480 29.7 01.34 30 93,9222615
13 PERSON 4 41 848x480 29.7 01.21 30 93,3552092
14 PERSON 4 42 848x480 29.7 01.24 30 83,7430611
15 PERSON 5 46 640x352 27.84 01.26 30 85,503876


