
 

BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1. Analisis Kebutuhan Penelitian 

Kebutuhan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari 

perangkat keras komputer (hardware) dan perangkat lunak (software), yaitu : 

1. Perangkat Keras (Hardware) Sistem 

Perangkat keras komputer yang digunakan untuk membuat aplikasi antara 

lain sebagai berikut: 

a. Processor : Intel Core 2 Duo 3,2 Ghz 

b. ASUS X453S, Intel(R) Coleron(R) CPU N3050 @ 1.60GHz (4 CPUs) 

c. RAM 4GB 

d. Harddisk Storage 1TB 

e. Monitor 14” 

f. Mouse dan Keyboard 

 

2. Perangkat Lunak (Software) Sistem 

Selain perangkat keras, untuk membuat sistem dibutuhkan spesifikasi 

perangkat lunak yang digunakan sebagai pendukung sistem adapun spesifikasi 

perangkat lunak yang digunakan antara lain : 

a. Sistem operasi Microsoft Windows 10 

b. Bahasa pemrograman PHP 

c. SQLyog enterprise 

d. Sublime Text 

e. XAMPP 

f. Browser : Google Chrome, dan Mozilla Firefox 
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4.2. Hasil Implementasi 

4.2.1. Halaman Login Admin 

Implementasi halaman login admin pada sistem yang akan dibuat 

dapat dilihat pada gambar 4.1 dibawah ini : 

 

 

Gambar 4. 1 Implementasi Halaman Login 

4.2.2. Halaman Menu Utama 

Implementasi halaman menu utama pada sistem yang akan dibuat dapat 

dilihat pada gambar 4.2 dibawah ini : 

 

 

Gambar 4. 2 Implementasi Halaman Menu Utama 
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4.2.3. Halaman Data Akun 

Implementasi halaman data akun pada sistem yang akan dibuat dapat 

dilihat pada gambar 4.3 dibawah ini : 

 

Gambar 4. 3 Implementasi Halaman Data Akun 

4.2.4. Halaman Kriteria 

Implementasi halaman data kriteria pada sistem yang akan dibuat dapat 

dilihat pada gambar 4.4 dibawah ini : 

 

Gambar 4. 4 Implementasi Halaman Kriteria 
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4.2.5. Halaman Sub Kriteria 

Implementasi halaman data sub kriteria pada sistem yang akan dibuat 

dapat dilihat pada gambar 4.5 dibawah ini : 

 

Gambar 4. 5 Implementasi Halaman Sub Kriteria 

4.2.6. Halaman Data Training 

 

Implementasi halaman data training pada sistem yang akan dibuat dapat 

dilihat pada gambar 4.6 dibawah ini : 

 

Gambar 4. 6 Perancangan Interface Halaman Training 
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4.2.7. Halaman Data Testing 

 

Perancangan halaman data testing pada sistem yang akan dibuat dapat 

dilihat pada gambar 4.7 dibawah ini : 

 

Gambar 4. 7 Perancangan Interface Halaman Data Testing 

 

4.2.8. Halaman Prediksi 

Di dalam Implementasi halaman klasifikasi ini terdapat perhitungan 

program menggunakan metode KNN yang akan dibuat dan dapat dilihat 

pada gambar 4.8 di bawah ini : 

 

Gambar 4. 8 Implementasi Halaman Prediksi 
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4.3. Pembahasan Hasil Pengujian dengan aplikasi Rapid Miner Studio 

Proses Algoritma KNN dengan cara Drag dan Drop data dan operator- 

operator yang akan digunakan dan kedalam proses yang ditujukkan pada Gambar 

4.9 dibawah ini. 
 

Gambar 4. 9 Proses RapidMiner 

 

Proses pengujian mendrag dan drop operator Algoritma KNN pada proses Cross 

Validation, lalu masukkan 10 nilai Cross Validation dan melakukan proses cara 

Drag dan Drop data dan operator-operator yang akan digunakan dengan mengklik 

drop operator cross validation 

 

Gambar 4. 10 Proses RapidMiner 
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Setelah memasukkan cross validation lalu drag dan drop operator, 

selanjutnya hubungkan KNN pada Result, dan klik tombol proses sehingga 

menghasilkan prediksi kalsifikasi KNN dapat dilihat pada Gambar 4.10 berikut. 

 

Gambar 4. 11 Proses RapidMiner Hasil KNN 

 

Setelah memasukkan cross validation lalu drag dan drop operator, 

selanjutnya hubungkan KNN pada Result, dan klik tombol proses sehingga 

menghasilkan nilai cross validation dapat dilihat pada Gambar 4.11 berikut. 

Gambar 4. 12 Proses RapidMiner Hasil Cross Validation 
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Setelah memasukkan cross validation lalu drag dan drop operator, 

selanjutnya hubungkan KNN pada Result, dan klik tombol proses sehingga 

menghasilkan nilai akurasi perhitungan KNN dapat dilihat pada Tabel 4.1 berikut. 

Tabel 4. 1 Akurasi Data 
 

 True Tidak True Ya Class Precision 

Pred. Tidak 188 36 83.93% 

Pred. Ya 29 24 45.28% 

Class Recall 86% 64%  

 

Berdasarlan hasil validasi perhitungan yang dilakukan menggunakan KNN 

dengan jumlah sebanyak 277 data untuk data uji sehingga menghasilkan nilai 

akurasi sebesar 76.53%. 

Berdasarkan hasil proses data training dan data testing di atas, maka 

untuk data terdapat sebanyak sebanyak 240 siswa terklasifikasikan “Tidak” dalam 

mendapatkan bantuan dan 37 siswa diklasifikasikan “Ya” dalam mendapatkan 

bantuan, menurut perhitungan menggunakan tools rapid miner. Dilihat dari 

masing – masing hasil proses yaitu pada tabel 4.2 di atas di ketahui bahwa: 

• True Positive (TP) : kasus dimana warga di prediksi (Positif) Ya, dan di 

keputusan memang benar (True) Ya, yaitu 24 warga 

• True Negatif (TN) : kasus dimana warga di prediksi (Negatif) Tidak, dan di 

keputusan memang benar (True) Tidak, ada 188 warga 

• False Positive (FP) : kasus diamana warga yang di prediksi Ya, ternyata 

Tidak, sehingga prediksi salah (False) ada 36 warga 

• False Negatif (FN) : kasus dimana warga yang diprediksi tidak (Negatif), 

tapi ternyata (Ya) Tidak, ada 29 warga 

Dari hasil analisa di atas maka dapat diketahui perhitungan akurasi presisi 

dan recall nya adalah sebagai berikut: 
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1. Akurasi 

Merupakan hasil perhitungan dari klasifikasi data benar di bagi 

dengan jumlah keseluruhan data. Berikut merupakan hasil perhitungannya 

menggunakan rapid miner: 

𝐴𝑘𝑢𝑟𝑎𝑠𝑖 = 
𝑇𝑃+𝑇𝑁

 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 

24 + 188 
= 

24 + 36 + 188 + 29 

212 
= 

277 

= 76.53 

2. Class Precission 

Merupakan hasil dari jumlah prediksi positif benar dibagi dengan 

keseluruhan dari hasil yang prediksi benar. Berikut adalah hasil perhitungan 

dengan rapid miner: 

𝑇𝑃 
𝑃𝑟𝑒𝑐𝑖𝑠𝑠𝑖𝑜𝑛 = 

 
= 

 
= 

 
 

𝐹𝑃 + 𝑇𝑃 

24 

36 + 24 

24 
 

 

60 

= 40 

3. Class Recall 

Merupakan hasil dari jumlah prediksi positif benar di bagi dengan 

keseluruhan prediksi positif benar. Berikut merupakan perhitungan nya 

menggunakan rapid mier: 

𝑇𝑃 
𝑅𝑒𝑐𝑎𝑙𝑙 = 

 
= 

 
= 

 
 

𝐹𝑁 + 𝑇𝑃 

24 

29 + 24 

24 
 

 

53 

= 45.28 
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4. F1-Score 

Merupakan rata-rata harmonik dari Precision dan Recall yaitu : 

𝑝𝑟𝑒𝑐𝑖𝑠𝑖𝑜𝑛 ∗ 𝑟𝑒𝑐𝑎𝑙𝑙 
𝐹1 − 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒 = 

 
𝐹1 − 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒 = 

 
𝐹1 − 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒 = 

 
 

𝑝𝑟𝑒𝑐𝑖𝑠𝑖𝑜𝑛 + 𝑟𝑒𝑐𝑎𝑙𝑙 

40 ∗ 45.28 

40 + 45.28 

18811.2 
 

 

85.28 

𝐹1 − 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒 = 21.23 

 
5. Clasification Error 

Merupakan hasil penjumlahan dari klasifikasi yang salah kemudian di 

bagi dengan keseluruhan data. Berikut merupakan hasil perhitungan nya: 

𝐹𝑃 + 𝐹𝑁 
𝐶𝑙𝑎𝑠𝑖𝑓𝑖𝑐𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛 𝐸𝑟𝑟𝑜𝑟 = 

 
= 

 
= 

 
 

𝑇𝑃 + 𝑇𝑁 + 𝐹𝑃 + 𝐹𝑁 

36 + 29 

24 + 188 + 36 + 29 

65 
 

 

277 
 


