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Perkembangan teknologi dalam era globalisasi berjalan cepat namun tidak merata. 

Pemanfaatan aplikasi multimedia dalam pendidikan menjadi kunci penting. 

Aplikasi ini memungkinkan penyampaian informasi yang cepat dan mudah 

dipahami, memfasilitasi pembelajaran yang efektif. Penerapan teknologi 

multimedia, seperti pembuatan aplikasi virtual tour, memungkinkan mahasiswa 

menjelajahi Gedung Alfian Husin di Kampus IIB Darmajaya tanpa harus berada di 

lokasi fisik. Proses pengembangan aplikasi ini mengikuti Metode Multimedia 

Development Live Cycle (MDLC), dengan tahapan Concept, Design, Material 

Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution. Melalui pengujian menggunakan 

black box pada berbagai perangkat smartphone, aplikasi ini terbukti berjalan lancar 

dan sesuai harapan, memberikan mahasiswa akses yang lebih mudah dan interaktif 

terhadap informasi ruang-ruang di Gedung Alfian Husin serta memperkaya 

pengalaman pembelajaran mereka. 
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