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Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah perangkat lunak berbasis android yang 

mempermudah petugas administrasi perpustakaan mengelola terkait peminjaman dan 

pengembalian buku di perpustakaan serta memberikan kemudahan bagi siswa ketika 

meminjam buku yang dibutuhkannya. Hal ini dikarenakan proses peminjaman buku ini 

memerlukan waktu karena petugas perpustakaan harus mencatat data siswa yang meminjam 

buku. Selain itu, ketika siswa ingin meminjam buku di perpustakaan, kartu anggota di tahan 

sebagai jaminan dan siswa akan diberikan kertas sebagai keterangan batas waktu peminjaman 

buku tersebut. Adapun metode pengembangan perangkat lunak dalam penelitian ini 

menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan algoritma yang digunakan 

untuk membangun perangkat lunak berbasis android ini adalah algoritma base64. Hasil dari 

aplikasi dapat mempermudah penggunaan dalam meminjam buku di perpustakaan sekolah 

menggunakan qr code. Selain itu, perangkat lunak yang dibangun dapat dimanfaatkan oleh 

pihak sekolah untuk mempermudah dalam melakukan peminjaman buku di perpustakaan 

sekolah. Perangkat lunak ini mampu berjalan pada sistem operasi android dengan 

minimal versi 6.0. 
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